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Handbuch

Alles was Sie (iber das Erstellen mit
Silhouette wissen missen



VOM SILHOUETTE-SCHULUNGSTEAM ZUR VERFUGUNG GESTELLT

Hil Hier bei Silhouette lieben wir unsere Gerate! Wir wissen, dass es eine riesige Menge an Informationen tber
Silhouette-Produkte und -Software gibt. Falls Silhouette neu fir Sie ist, sind Sie sich vielleicht nicht sicher, wo
Sie anfangen sollen. Und fir die erfahrenen Silhouette-Benutzer gibt es vielleicht Dinge, die Sie nicht wissen
oder vielleicht nicht erkannt haben, was das Gerét alles kann. Deshalb haben wir dieses umfassende Handbuch
entwickelt, lhr erster Stopp, um alles tber Silhouette zu lernen. Sie kénnen lernen, unsere speziellen Medien

zu verwenden, wie Sie Grund- oder fortgeschrittene Designs in der Software erstellen oder welches Gerat

das richtige fur Ihr Projekt ist. Wir haben so viele Informationen wie méglich zusammengestellt, um lhnen die
Fahigkeiten und das Wissen zu geben, lhre eigenen tollen Projekte zu erstellen. Nutzen Sie dieses Handbuch
als ein Tool, um Ihnen immer zu helfen, wenn Sie eine Frage haben. Wir haben dieses elektronisch Handbuch
so einfach wie moglich zum Navigieren gemacht, einschliefdlich anklickbarer Kreuzverweise, Hyperlinks zu
Videos und einem Glossar. Fangen Sie also mit dem Klicken an und finden Sie das, was Sie suchen! Weil dies
ein elektronisches Dokument ist, werden wir fortlaufend Updates anbieten, um sicherzustellen, dass Sie auf die
aktuellsten Informationen Zugriff haben. Wir hoffen, dass dieses Buch nicht nur lhre Fragen beantwortet, sondern
auch lhrer Kreativitat hilft, damit Sie lhre eigenen Projekte erstellen kénnen!
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SILHOUETTE KENNENLERNEN
Wir sind froh, dass Sie sich dazu entschieden haben,
unserer florierenden und wachsenden Community

von Heimwerkern, Erstellern und Kinstler beizutreten.
Wir sind engagiert, Ihnen Produkte zur Verfligung zu
stellen, die lhnen beim Erstellen helfen. Falls Sie es
ausdenken konnen, konnen wir beim Umsetzen in die
Realitat helfen.

WAS IST SILHOUETTE?

Silhouette ist ein Hersteller elektronischer
Schneidemaschinen und entsprechender Produkte mit
Sitz in Lindon, Utah. Unser Ziel ist, neue Produkte und
Technologien mit dem Ziel auf den Markt zu bringen,
dass kreative Menschen Uberall viele Optionen und
. wenig Einschrankungen haben, wenn es um das

KATE & MATT X [l elektronische Schneiden, Designen und Basteln geht.

FERRUARY 14, 2016 . . -
Willkommen in der Familie!



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/21585
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/11563
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Kimmern wir uns jetzt um die guten Sachen:

unsere Geréate!l Zur Silhouette-Familie gehoren
derzeit dre verschiedene Schneidemaschinen:
Silhouette CAMEQO®, Silhouette Portrait® und
Silhouette Curio™. Dazu gehort auch das innovative
mafdgeschneiderte Stempelsystem, Silhouette Mint™,
und Silhouettes erster 3D-Drucker, Silhouette Alta®.
Der Silhouette-Design-Shop ist ein Online-Marktplatz
voller digitaler Designs, die Sie kaufen kénnen. Unser
Design-Shop beinhaltet Gber 130.000 Designs und
jede Woche gibt es mehr. Bastler und Macher aller
Art nutzen Silhouette, um zu schneiden, zu stempeln,
zu radieren, zu zeichnen und so viel mehr.

Dieses Buch ist fir Sie bestimmt. Es ist ein Tool, um
alles zu entdecken, was Sie mit Silhouette machen
kénnen und wie. Wir lieben unsere Silhouette-
Produkte und wir mochten, dass Sie wissen, wie
Sie unsere Geréte, unsere Software und kreative
Materialien verwenden, damit Sie in kUrzester Zeit
mit dem Erstellen beginnen kénnen. Wir helfen
Ihnen beim Einrichten von Silhouette, zeigen Ihnen
die Besonderheiten anderer Silhouette-Produkte
und helfen Ihnen bei anderen Fragen. Bevor Sie sich
versehen, sind Sie ein Silhouette-Experte!

WARUM SOLLTEN SIE EIN SILHOUETTE-GERAT BESITZEN?
Es gibt unzahlige Grinde ein Silhouette-Gerat zu
besitzen. Bastler und Heimwerker nutzen unsere
Gerate seit Jahren, um personalisierte, einmalige
Projekte zu erstellen, die Zuhause, in Schulen, an
Arbeitsplatzen und mehr genutzt werden. Aber
wussten Sie, dass Sie kein Bastler oder Heimwerker
sein mussen, um von einem Silhouette-Gerat

profitieren zu kbnnen?

SIND SIE EIN MACHER?

Durch das genaue Schneiden von Silhouette, werden
selbst die komplexesten Design Wirklichkeit. Viele
professionelle Schaffer oder Designer lieben es,
Silhouette-Gerate und Software zu verwenden, weil
sie einfach zu verwenden sind und die Fahigkeit haben,

Ideen Wirklichkeit werden zu lassen. Video ansehen.

SIND SIE EIN ERZIEHER?

Es gibt zahlreiche praktische Griinde, um Silhouette
in einem Klassenzimmer zu nutzen. Verbringen

Sie weniger Zeit mit dem Vorbereiten von
Zusatzmaterialien wie das Lesen von Spielen oder das
Finden von Ubungen und nutzen Sie stattdessen die
Zeit, wo Sie sie am meisten brauchen.

Mit Funktionen wie PixScan™, ist das Ausschneiden
so einfach wie ein Foto aufzunehmen. Hochladen,
finden und Ihr Silhouette-Gerat zum Schneiden
senden. Verwandeln Sie |hr Klassenzimmer mit
Dekorationen in eine einladendere und reizvollere
Lernumgebung oder verwenden Sie Silhouette,

um lhren Schilern bei praktischen Projekten zu
helfen. Denken Sie tUber die Moglichkeiten nach.

Video ansehen.



https://www.youtube.com/watch?v=nnkZsWb4GSM
https://www.youtube.com/watch?v=5-PxtBe3yxY
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SIND SIE EIN KLEINUNTERNEHMER?

Silhouette ermutigt und unterstitzt
Kleinunternehmen, indem zuverlassige, nitzliche
Gerate und Zubehor erstellt werden, um beim
Erreichen von Zielen zu helfen. Egal, ob Sie unsere
Schneidemaschinen verwenden, um handgemachte
Produkte herzustellen oder unsere Stempel
verwenden, um lhr Unternehmen zu kennzeichnen
und zu bewerben, Sie werden feststellen, dass die
Silhouette-Familie hart arbeitet, um lhnen beim
Liefern zu helfen. Video ansehen.

SIND SIE EIN PROFESSIONELLER DESIGNER?

ODER EIN ANFANGER?

Unsere branchenfiihrende Software Silhouette Studio®
macht es Designern mit allen Fahigkeitsstufen
moglich, ein Design zu erstellen und es an ihr
Silhouette-Gerat zu senden. Anfanger finden einfach
zu verwendende Werkzeuge mit einem interaktiven
Arbeitsplatz mit realistischer digitaler Wiedergabe
der ausgeschnittenen Materialien. Und weil die
Silhouette Studio® Business Edition mit Adobe
lllustrator® und CorelDraw® interagiert, konnen
professionelle Designer physische Wiedergaben ihrer
Designs mit wenigen Schritten erstellen. Falls Sie

ein Design in etwas Greifbares verwandeln mochten,
brauchen Sie Silhouette. Video ansehen.

SIND SIE EIN BASTLER?

Wir hier bei Silhouette sind das auf jeden Falll Wenn
Sie die Buchstaben “DIY" sehen und sich freuen,
brauchen Sie ein Silhouette-Gerat! Méchten Sie
Ihr Haus dekorieren, Partys veranstalten, Quilts
oder Karten machen oder ALLES personalisieren?
Sehen Sie jede Oberflache als Gelegenheit, etwas
Warmedlbertragung, Strass, Glitter oder Vinyl
hinzuzuftigen? Sind Sammelalben ein gliicklicher
Ort? Ein Silhouette-Gerét ruft Thren Namen.
Video ansehen.

WAS KANN IHR SILHOUETTE-GERAT?
Ihr Silhouette-Gerat wird nur durch lhre

Vorstellungskraft limitiert. Wenn Sie es sich
ausdenken kénnen, hilft Ihnen Silhouette dabei, Ihr
Projekt zu erstellen.

Silhouette-Schneidemaschinen kénnen mit einer
Vielfalt an Medientypen umgehen. Wir bieten
spezielle Medien fir lhr Ger&t an, zusammen mit
haufigeren Medientypen. Die beliebtesten Materialien,
die mit dem Gerat geschnitten werden kénnen, sind:

Kartenmaterial Stoff

Vinyl Warmeiibertragung

Mit dieser Flexibilitat kann Ihr Silhouette mit
den meisten, wenn nicht sogar allen, kreativen
Projekten umgehen. Egal, ob es um Basteln mit
Papier, Innendekoration, einzigartige Kleidung
oder Spezialprojekte geht, unsere Silhouette-
Schneidemaschinen schaffen das.

Zu den Spezialmedien gehoren bedruckbares
Klebeband, Magnetpapier, Rotgold-Folie,
Schablonenvinyl, doppelseitige Klebebdgen,
Aufkleberpapier, Fensterfolie und Glitzer-
Waérmedibertragung. Das sind nur ein paar
Beispielprodukte, die wir zum speziellen Gebrauch
mit lhrem Silhouette-Geré&t anbieten. Gehen Sie

zu Seite 244, um durch eine Katalogliste zu

sehen. Alle Silhouette-Produkte haben empfohlene
Schnitteinstellungen, damit Sie jedes Mal einen tollen
Schnitt erhalten.


https://www.youtube.com/watch?v=BPk6r-LPYG8
https://www.youtube.com/watch?v=2NCVfaKllOE
https://www.youtube.com/watch?v=Hufe2dGN9YE
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Unsere Silhouette-Gerate werden nur durch lhre
Vorstellungskraft eingeschrankt. Je mehr Sie sich
vorstellen, desto mehr kann Ihnen Silhouette beim

Erstellen helfen. Video ansehen.

WELCHES SILHOUETTE-GERAT IST DAS RICHTIGE FUR SIE?
Wir wissen, dass all die Moglichkeiten mit Silhouette
etwas Uberwaltigend sein konnen, deshalb mochten
wir lhnen helfen! Der erste Schritt, um genau das von
lhrem Silhouette-Geréat zu erhalten, was Sie mochten,
ist sicherzustellen, dass Sie sich fiir das richtige Gerat
entschieden haben.

Cameo und Portrait sind die beiden Gerate mit

den meisten Ahnlichkeiten und sind ideal fur
Papierbastelprojekte. Curio ist spezialisiert und hat
mehr Funktionen wie z. B. die Fahigkeit Papier zu
pragen und Metallbleche zu radieren. Mint ist fir das
Erstellen von Stempeln. Alta ist ein 3D-Drucker, der
ein Plastikmaterial namens Filament verwendet, um
Objekte zu drucken. Um mehr Details zu jedem Gerat
zu sehen, sehen Sie sich den Bereich Die Silhouette-
Familie ab Seite 10 an.
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WAS SOLLTEN SIE MIT DIESEM BUCH MACHEN?

Dieses Handbuch hilft [hnen bei allen Silhouette-
Angelegenheiten. D. h., es ist Teil Tutorial, Teil
Inspiration, Teil Software-Training und Teil Katalog.
Lesen Sie es nicht von vorne bis hinten durch. (Das
wadre todlangweilig!) Sehen Sie sich stattdessen die
Dinge an, an denen Sie interessiert sind. Falls Sie ein
Anfénger sind, schlagen wir lhnen Seite Kapitel 2 fur
einen Schnellkurs vor. Ansonsten blattern Sie durch
und finden, was Sie suchen. Hoffentlich sehen Sie
etwas, dass lhre Kreativitat in Schwung bringt und Sie
beginnen, das tolle Potential Ihres Silhouette-Gerates
zu sehen. Auf was warten Sie? Fangen wir mit dem
Erstellen an!


https://www.youtube.com/watch?v=VHYFWlLmHMY
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Die Silhouette-Familie
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Zur Silhouette-Familie gehéren derzeit
drei verschiedene Schneidemaschinen:
Silhouette CAMEQO®, Silhouette Curio™
und Silhouette Portrait®. Dazu gehért
auch ein innovatives Stempelsystem,
Silhouette Mint™, und Silhouettes
3D-Drucker, Silhouette Alta®. Jedes
Gerdt fiihrt einzigartige und prazise
Funktionen aus und jedes Gerdt ist fiir
bestimmte Arbeiten maf3geschneidert.
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Silhouette CAMEO® ist das ultimative DIY-Gerat. Es werden kleine
Klingen verwendet, um tber 100 Materialien, inklusive Papier,
Kartenmaterial, Vinyl und Stoff bis zu 30 cm zu schneiden. Cameo kann
gedruckte Materialien erfassen, schneiden und ist PixScan™-kompatibel.

Was bedeutet das fir Sie? Es ist das Gerdt mit dem grofbten Schneideplatz
und ist beim Schneiden von Materialien am vielfaltigsten.

Silhouette CAMEQ® 3 hat die gleichen Fahigkeiten wie die vorherigen
Cameo-Versionen zusammen mit einigen zusatzlichen Funktionen.
Dieses Cameo-Gerat zeichnet sich durch einen Doppelvorschub, damit
Sie zwei Werkzeuge gleichzeitig verwenden kénnen, sowie durch
Bluetooth®-Technologie aus. Als kronender Abschluss ist Cameo 3 eines
von zwei Geraten, das mit Silhouettes AutoBlade kompatibel ist, die eine
selbstjustierende Klinge ist.

Da die beiden Cameo-Versionen relevant und sehr dhnlich sind, werden
wir Uber beide sprechen und auf Unterschiede aufmerksam machen. Bitte
beachten Sie auch, dass Portrait und Cameo sehr ahnliche Gerate sind
und einige der Informationen sind gleich. Video ansehen

Silhouette Cameo® | 11

PRODUKTSPEZIFIKATIONEN
5715cmx 21,5cm x 15,25 cm.
4 kg

MAX. SCHNEIDEBEREICH
20 cm x 30 cm (Matte)
20 cm x 25 cm (Rolle)

MAX. MEDIENDICKE

2 mm

MAX. SCHNEIDEKRAFT
210 Pond (gf)
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Funktionen

Farb-LCD-Touchscreen

Ablagefécher

Verstellbare Rollen

Speichern auf und schneiden von einem USB-Gerat
Crosscutter

Doppelvorschub

Bluetooth®

Erhohter Abstand

Barcodescanning

Tintenttipfelung

FUNKTIONEN IHRES SILHOUETTE CAMEQO®
Silhouette CAMEQ® ist |hr Standard beim
elektronischen Schneiden. Das Gerat wird wie ein

Drucker an |hren PC oder Mac® sowie eine Steckdose

angeschlossen. Verwenden Sie die Silhouette-
Studio®-Software auf lhrem Computer, um Projekte
zu entwerfen, zu erstellen und senden Sie diese an
Ilhr Cameo. Mit dem Doppelvorschub von Cameo,
konnen Sie jetzt mehr denn je erledigen. Lesen Sie
mehr ber Cameo-Funktionen und brainstormen Sie
diese Projekte!

FARB-LCD-TOUCHSCREEN

Der Farb-LCD-Touchscreen baut auf den vorherigen
Cameos auf und ist noch benutzerfreundlicher.
Laden Sie mit dem Touchscreen Ihre Medien und
greifen Sie auf die Gerateeinstellungen zu. Cameo
3ist unser erstes Gerat mit Sound, um lhnen beim
Navigieren zu helfen. Es werden aufberdem Mini-
Tutorials angeboten, die Ihnen helfen, falls Sie nicht
weiterwissen oder Fragen Uber [hr Gerat haben.
Klicken Sie auf die Einstellungen in der Ecke und
wahlen Sie “Tutorial” aus.

Silhouette Cameo® | 12

CAMEO 2 CAMEO 3
v v
v v
v v
v v
v v

v
v
v
v
v

ABLAGEFACHER
Die Cameo-2-Ablagefacher befinden sich auf der

linken Seite des Geréts. Esist ein toller Ort, um
zusétzliche Klingen oder Crosscutter aufzubewahren.

Cameo 3 hat mehrere Ablagefacher. Wenn der Deckel
offen ist, konnen auf der linken Seite zusatzliche
Klingen aufbewahrt werden. Auf dem oberen

Deckel konnen Sie Klingen, Werkzeuge oder Stifte
aufbewahren und die ausziehbare Schublade unten
liefert weiteren Ablageplatz.
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VERSTELLBARE ROLLEN

Indem Sie die weifben Rollen in der Hauptrollenwalze
anpassen, kann Silhouette CAMEQ® die folgenden
Mediengrofben schneiden: A4, Brief, 30 cm, 33

cm (30-cm-Material auf der Schneidematte). Die
Federwalzen wurden fUr einen starken, aber sanften
Weg entworfen, damit die Projektmaterialien an einer
Stelle bleiben.

SPEICHERN AUF UND SCHNEIDEN VON EINEM USB-GERAT
Mit Cameo koénnen Sie von lhrem Computer auf ein
USB-Gerat speichern und direkt von Threm Silhouette
schneiden, ohne dass Sie einen Computer brauchen
(siehe Seite 287).

CROSSCUTTER
Falls Sie lange Medienstiicke verwenden, kann der

Crosscutter sehr nutzlich sein. Im Grunde ist es ein

Silhouette Cameo® | 13 =:

Papierschneider auf der Riickseite lhres Gerates. Der
Crosscutter trennt Ihre beendete Arbeit von dem
verbleibendem Medium mit einem schnellen Schlag.
Mit dem Crosscutter auf der Riickseite erhalten

Sie jedes Mal eine perfekt gerade Kante. Wenn

Sie das verbleibende Medium fir andere Projekte
verwenden, wird |hr Cameo die gerade Kante sehr

einfach laden. Falls Sie Vinylrollen verwenden, ist der
Crosscutter sehr hilfreich. Detaillierte Anweisungen
auf Seite 278.

DOPPELVORSCHUB

Wie Curio zeichnet sich Cameo 3 durch einen
Doppelvorschub aus. Sind Sie wie wir etwas

Uber die Projektmoglichkeiten AUFGEREGT? Die
Werkzeuge sind mit kleinen roten Kreisen auf

der linken und blauen Kreisen auf rechten Seite
markiert. Legen Sie Ihr Werkzeug (z. B. AutoBlade
und einen Skizzierstift) in den entsprechenden
Werkzeughalter in lThrem Senden-Panel ein. Sehen
Sie wie zwei unterschiedliche Werkzeuge in einem
Schneidevorgang funktionieren!

Die AutoBlade funktioniert nur mit dem

Werkzeughalter auf der linken Seite des Cameo 3.

Bei Cameo 3 werden die Werkzeuge etwas anders
eingelegt. Anstatt an einem Hebel zu drehen,
ziehen Sie einfach das Ende des Werkzeugschlitzes
heraus. Legen Sie Ihr Werkzeug ein und drlicken
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Sie das verlangerte Stlick wieder hinein. Stellen Sie
sicher, dass es “klickt”, damit |hr Werkzeug fest ist.
Detaillierte Anweisungen finden Sie auf Seite 272.

BLUETOOTH®
Cameo 3 ist Bluetooth®-kompatibel und ermaoglicht
drahtlose Kommunikation. Die Silhouette CAMEO®

“Bluetooth® Edition” hat einen vorinstallierten Adapter.

Fur alle anderen Cameo-Editionen ist Bluetooth®
aktiviert, aber es muss ein Bluetooth®-Adapter
installiert werden. Der Bluetooth®-Adapter befindet
sich unten am Gerat. Das Fach kann mit einem
Schraubenzieher gedffnet werden kann.

Durch das Verwenden der Bluetooth®-Technologie
kann Ihr Cameo Schneidearbeiten von Geréaten
erhalten, die nicht Ihr Computer sind. Das bedeutet
auflerdem, dass Sie Schneidearbeiten erhalten

kénnen, ohne mit einem Computer verbunden zu sein.

Verwenden Sie Bluetooth®, um einige dieser nervigen

Kabel loszuwerden!

Silhouette Cameo® | 14

ERHOHTER ABSTAND

Cameo 3 hat ein erhohtes Abstandslevel im
Vergleich zu Cameo 2. Dies ermdglicht Ihnen, dickere
Materialien wie Schaumstoff zu schneiden, indem Sie
die Tiefschnittklinge verwenden.

TINTENTUPFELUNG

Cameo 3 kann mit einem Marker oder Filzstift ttpfeln.
Tupfeln ist der Vorgang einer Designherstellung mit
einer Reihe von Punkten. Sie konnen jedes Design aus
dem Silhouette-Design-Shop oder jedes Foto in ein
Tupfeldesign umwandeln.

BARCODESCANNING

Cameo 3 kann Barcodes lesen, die im Passkreuz-Panel
der Silhouette-Studio®-Software erstellt wurden. Uber
die Business Edition kénnen Sie die Barcodescanning-
Funktion nutzen, um einen Barcode und Passkreuze
auf “Drucken & Schneiden”-Seiten zu drucken. Laden
Sie dann Ihre gedruckten Seiten in Ihr Cameo 3 und
der optische Scanner wird den Barcode lesen und auf
die Datei zugreifen, Ihr Design schneiden, ohne die
Datei auf hrem Bildschirm 6ffnen zu mussen.
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portrait

Stlhowelle Poilianl 2

Portrait ist im Grund eine Mini-Version des Cameo. Der grofite PRODUKTSPEZIFIKATIONEN
Unterschied ist, dass der Schneidebereich mit ca. 20 cm Breite kleiner ist, : 41,3 cmx 14,2 cmx 11,4 cm
aber es kénnen die gleichen Materialien wie mit dem Cameo geschnitten : 1.6 kg

werden. Mit 41,3 cm und nur 1,6 kg kdnnen Sie das Gerat immer MAX. SCHNEIDEBEREICH
mitnehmen. Packen Sie Ihr Portrait und |hr Laptop ein, damit Sie Uiberall : 20 cm x 30 cm (Matte)
basteln und designen kénnen. Dieses Gerat hat aufberdem die Fahigkeit, 20 cm x 25 c¢m (Rolle)

bedruckte Materialien zu registrieren und auszuschneiden, ist kompatibel

mit PixScan™ und Bluetooth®, hat eine AutoBlade sowie einen Abstand

von 2 mm, um dickere Materialien mit der Tiefschnittklinge zu schneiden. :

Mit Portrait sind die Moglichkeiten endlos. Video ansehen. : MAX. SCHNEIDEKRAFT
© 210 Pond (gf)

MAX. MEDIENDICKE
0,8 mm
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FUNKTIONEN IHRES SILHOUETTE PORTRAIT®
Die herausragende Funktion von Silhouette Portrait™

ist die kleinere Grofbe und der geringere Preis. Alle
Schnitte sind moglich, jedoch auf einer kleineren Skala.

Portrait 2 teilt einige der aktualisierten Funktionen
des CAMEO 3, und zwar die AutoBlade, die die
Klingentiefe selbst justiert, den hoheren Abstand
fur dickere Mateialien sowie die Bluetooth®-
Kompatibilitat fir drahtloses Schneiden.

LADEN IHRER MEDIEN UND SCHNEIDEN

Portrait ist die kompaktere, leichtere Cameo-Version.
Die Portrait-Funktionen zeichnen sich durch eine
Lademethode mit drei einfachen Knopfen aus:
Ladematte, Medien laden und entladen. Auf Seite
272) para obter mais instrucoes.

Silhouette Portrait® 2 | 16

Der einzige Unterschied ist, dass Portrait keine

verstellbaren Rollen wie Cameo hat, versuchen
Sie also erst gar nicht diese zu verstellen. Die
Portrait-Rollen sind fest!
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Stlhrouette Cuivo

Curio ist das spezialisierteste Silhouette-Gerat, weil es Thnen Zugriff auf PRODUKTSPEZIFIKATIONEN
verschiedene Medientypen sowie mehr Effektoptionen (wie stanzen : 14cmx43,8.cmx1/,8 cm
oder radieren) gibt. Wegen des hoheren Abstandslevels als Cameo 2,5kg

und Portrait, kann Curio mit dickeren Medien wie Holz, Metall und : MAX. SCHNEIDEBEREICH
Spanplatten umgehen. Und wahrend Curio auch eine Schneidemaschine 216 cm x 30 cm

wie Portrait und Cameo ist, werden die Verzierungen und Details betont. : (mit grofber Basis)

Der Doppelvorschub bedeutet, dass Sie zwei Funktionen in einem
Schneidevorgang ausfiihren kénnen wie z. B. Kerben und Prégen oder eine
mehrfarbige Zeichnung. Video ansehen.

MAX. MEDIENDICKE

5mm

MAX. SCHNEIDEDICKE

2 mm

MAX. SCHNEIDEKRAFT:
210 Pond (gf)
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FUNKTIONEN IHRES SILHOUETTE CURIO™
Curio ist das einzige Gerat, dass radieren,

prégen, stanzen und Metall-Tupfelung in
der Silhouette -Studio®-Design-Software
freischalten kann.

ERHOHTES ABSTANDSLEVEL

Um mehr Moglichkeiten und Medien unterzubringen,
hat Curio die Messlatte hoher gelegt. Es gibt mehr
Platz zwischen der Leiste und der Matte. Sie kénnen
Ihre Designs direkt auf neue Medientypen Ubertragen.
Ihr Curio kann bis zu 5 mm akzeptieren, inklusive Holz,
Metall und Leinwand. Und Curio macht das ohne die
gleichen Qualitatsschnitte zu opfern, die Portrait und
Cameo so effektiv machen.

PRAZISES LADEN

Curios grofhte Starke ist der Lademechanismus. Weil
die Basis solide ist, ladt Curio jedes Mal gleich. D. h.,
dass Sie einen Schneidevorgang unterbrechen und

die Basis herausnehmen, Ihr Projekt untersuchen,

neu laden und mit dem Schneiden fortfahren kénnen.
Das ist besonders bei mehrfarbigen Zeichnungen mit
Farbebenen niitzlich. Die Platzierung lhres Designs ist
auf dem Bildschirm genau dort, wo es auf der Basis ist,
jedes Mal.

Silhouette Curio™ | 18

CURIOS PLATTFORMEN, MATTEN UND BASIS

Curio kann durch das Hinzuftigen oder Entfernen

von Plattformen eine breite Auswahl an Materialien
unterbringen. Es gibt vier Plattformen, die mit “1” oder

“2" markiert sind. Fiir gangige Materialtypen zeigt

das Senden-Panel des Silhouette Studio® an, welche
Kombination oder Plattform Sie verwenden sollten.
Beispiel: Fur Plattform-Einstellung “3" brauchen Sie
Plattform #1 und #2, weil 1+2=3.

o — 7

DOPPELVORSCHUB
Sie kdnnen zwei Werkzeuge gleichzeitig bei Curio

einlegen. Der erste Trager wird mit einem roten Kreis
markiert und der zweite Trager mit einem blauen
Kreis. Curio fuhrt die verbundenen Aktionen zuerst
mit dem roten, dann mit dem blauen Kreis aus. Sie
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kénnen zwischen den Werkzeugen wechseln, indem
Sie auf “Werkzeug 1" und “Werkzeug 2" im Senden-
Panel klicken.

CURIO-WERKZEUGE IN SILHOUETTE STUDIO® FREISCHALTEN
Beachten Sie, dass Curios Spezialitdtssymbole in
Silhouette Studio® NUR mit Curio und keinen anderen
Geraten verwendet werden kénnen. Falls Sie Curio
trennen, haben Sie Zugriff auf diese Werkzeuge, bis
Sie ein anderes Geréat verbinden. Die Werkzeuge
werden deaktiviert, wenn die Software Cameo oder
Portrait erkennt, weil keines dieser Geréte diese
einmaligen Curio-Funktionen ausftihren kann.

STANZEN UND PRAGEN

Mit Curio kbnnen Sie stanzen, pragen,

aufpragen & stanzen und drucken & stanzen.

Sie kénnen die Fein- und Breitpragewerkzeuge
verwenden, um einmalige und detaillierte
erhobene Linien auf vielen Oberflédchen zu erhalten.
Weitere Informationen erhalten Sie auf den

Seiten 119-120.

Detaillierte Anleitungen zum Stanzen finden Sie
auf Seite 289.

Silhouette Curio™ | 19

RADIEREN MIT CURIO

Curios 5-mm-Abstandslevel bedeutet, dass Sie
Materialien verwenden kdnnen, die bei anderen
Silhouette-Geréaten nicht moéglich sind (z. B. Metall).
Somit sind neue Basteloptionen verfligbar. Das
Werkzeug Tupfeln & Radieren macht dies moglich.
Sie kénnen Designs fir Innendekoration erstellen,
Tieranhanger personalisieren, Schmuck erstellen und
vieles mehr. Anweisungen zum Radieren finden Sie
auf Seite 298.

TOUPFELN MIT CURIO
Tapfeln ist ein toller Weg, eine Zeichnung mit

Punkten anstatt mit einer fortlaufenden Linie zu
erstellen. Curio fuhrt diesen Effekt mit dem Werkzeug
Tapfeln & Radieren auf dinnem Metall oder mit einem
Filzstift oder Marker auf Papier aus.
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Curio verwendet das Tupfeln-Werkzeug und die
Stanzenmatte, um den Tupfeleffekt zu erschaffen. Das
Tupfelwerkzeug hat eine diinne Metallspitze, die dem
Gerat das Erstellen von kleinen Kerben durch schnelle
Bewegungen nach oben und unten auf dem Medium
ermoglicht.

Die Tupfeln-Funktion in Silhouette Studio® erlaubt
jedes Design aus dem Design-Shop oder Ihr eigenes
Design in ein Tupfeln-Projekt zu verwandeln. Wenn

Sie mit den Einstellungen (z. B. Abstand oder
Skalierungsfaktor) spielen, kénnen Sie das Aussehen
des Effektes &ndern. Sie kénnen die Anzahl der
Punkte, den Abstand und sogar das Muster dndern.
Anleitungen zum Tupfeln finden Sie auf Seite 294,

ZEICHNEN MIT CURIO

Zeichnen mit Curio ist toll, weil Sie mit dem
Doppelvorschub zwei Farben gleichzeitig nutzen
konnen. Sie konnen |hr Design aufberdem entladen
und perfekt neu laden, um mehr oder mit zusatzlichen
Farben zu zeichnen, weil die solide Basis von Curio
jedes Mal gleich ladt.

Anleitungen zum Zeichnen mit dem Doppelvorschub
finden Sie auf Seite 280.



Kapitel eins: Die Silhouette-Familie

silhouette

ALTA

Silhouette Alta® ist Silhouettes erster 3D-Drucker. Beim 3D-Drucken wird
ein digitales Modell erstellt und geschnitten, was dort passiert, wo die
Silhouette 3D™-Software aufteilt, wie das Geréat jede Ebene des Modells
drucken wird. Wenn das Modell geschnitten wurde, sendet die Software
die Informationen an Alta, und das Gerat wird jeweils eine diinne Ebene

des geschmolzenen Filaments drucken, bis das Modell gedruckt ist. Der
Druckprozess ist vollstandig, wenn das Filament abgekUhlt ist.

Alta kommt vormontiert, vorkalibriert. Sie kénnen das Gerat aus der
Verpackung nehmen und anschliefen, damit Sie sofort mit dem Drucken
von Objekten beginnen kénnen. Die kénnen Designs drucken, die Sie

mit Silhouette 3D™ erstellt haben und im Design-Shop gekauft oder von
anderen dritten Quellen erworben haben (vorausgesetzt es handelt sich
um Dateien im .STL- oder .OBJ-Format). Video ansehen.

PRODUKTSPEZIFIKATIONEN
25cmx 229 cmx 47,6 cm
4,4 kg

FILAMENT-TYP

1,75 mm
Herstellerunabhangiges
PLA-Filament

EBENEDICKE
Von 0,05 mm bis 0,5 mm

DRUCKVOLUMEN
124 mm x 124 mm x 130 mm
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FUNKTIONEN IHRES SILHOUETTE ALTA®

Silhouette Alta® ist Silhouettes erster 3D-Drucker.
Zusammen mit der Silhouette-3D™-Software kénnen
Sie 3D-Objekte erstellen und drucken, indem Sie

ein Plastikmaterial namens Filament verwenden.

Das Gerat nimmt das Modell, das in Silhouette

3D™ erstellt wurde, warmt das Filament auf, um es
zu schmelzen, und extrudiert das Filament Ebene

fur Ebene.

Die einzigartige Sache an Silhouettes 3D-Drucker ist,
dass er vormontiert und kalibriert geliefert wird. D. h.,
dass Sie nicht warten missen, bis Sie damit spielen
konnen. Die meisten 3D-Drucker, die auf dem Markt
verfligbar sind, miussen Sie selbst zusammenbauen.

FILAMENT

Das Medium, das Sie zum Drucken lhrer 3D-Objekte
verwenden, heifst PLA (Polylactide) Filament.
Silhouette verkauft Filament in einer Auswahl an
Farben (schwarz, weif, rot, rosa, gelb, griin und blau),
aber PLA-Filament, das einen Durchmesser von 1,75
mm hat, ist mit dem Silhouette Alta® kompatibel.

HINWEIS: Sie miuissen eventuell lhre
Druckeinstellungen da die Standard-
Druckeinstellungen in Silhouette 3D™ speziell fiir

das Silhouette-Filament optimiert wurden.

3D-DRUCK

Silhouette Alta® hat ein maximales Druckvolumen
von 124 mm x 124 mm x 130 mm und die Auflésung
fur die Ebenen reichen von 0,05 mm bis zu 0,5

mm. Somit kann klein gedruckt werden und je
grofder die Auflosung ist, desto besser wird die
Druckqualitat sein.

Auch wenn die Silhouette-3D™-Software drei
voreingestellte Druckoptionen hat, haben Sie die
Moglichkeit, viele der Einstellungen zu dndern, um
den besten Qualitatsdurck fur lhre Bedurfnisse zu
erreichen. Zu den Optionen, die Sie &ndern kénnen,
gehoren die Temperatur des Filament, die Hohe
der Ebene (auch als Druchauflésung bekannt), die
Filldichte, ob Unterstitzung benotigt wird, die

Druckgeschwindigkeit und mehr.
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Stlhonette Tt

Mint ist das innovativste Geréat hier bei Silhouette. Es unterscheidet PRODUKTSPEZIFIKATIONEN
sich von den anderen Mitgliedern der Silhouette-Familie, weil es : 5/7cmx12cmx8,2cm
keine Schneidemaschine ist. Mint ist ein Stempelmacher und wird lhr : Mg

“Stempelverhalten” &ndern. In vier einfachen Schritten und in weniger als : MAX. STEMPELGROSSE
zwei Minuten haben sie einen komplett originellen, individuellen Stempel. 45 mm x 90 mm

Esist so einfach! Designen, prégen, farben und stempeln. Nach der
Farbung kénnen Sie mindestens 50 Mal stempeln (oft halt es viel langer).

Mint ist klein und braucht ungefahr so viel Platz wie Ihr Smartphone. Aber
lassen Sie sich von der Gréfie nicht tduschen. Mint ist stark genug, um
Stempel in der Grofse einer Briefmarke oder einer Karteikarte zu erstellen.
Und weil Sie die Farbe direkt auf den Stempel auftragen, kontrollieren Sie
genau, welche Farbe wohin geht, wenn Sie einen mehrfarbigen Stempel
kreieren. Video ansehen.
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FUNKTIONEN IHRES SILHOUETTE MINT™

Mit Silhouette Mint™ kénnen Sie individuelle Stempel
schnell und einfach erstellen. Sie kénnen jedes Design
oder Foto in einen farbigen, wiederverwendbaren
Stempel verwandeln.

MINT-FARBE

Mint ist anders als ein traditioneller Stempel, der

ein Stempelkissen benétigt. Sie verwenden namlich
kein Stempelkissen. Silhouette Mint™ verwendet
5-ml-Flaschen Farbe, die direkt auf den Stempel
aufgetragen wird. Der Stempel saugt die Farbe auf
und ermoglicht ca. 50 Bilder, bevor der Stempel
ausgetrocknet ist. Danach tragen Sie einfach ein paar
Tropfen Farbe auf und Sie konnen weiterstempeln.
Jede 5-ml-Farbflasche hat genug Farbe fiir Hunderte

Projekte und Tausende Stempel.

THERMODRUCK

Mint verwendet Thermodruck, um 3D-Reliefe lhres
Designs zu erstellen und macht selbst komplizierteste
Details sichtbar. Sie kénnen fast alles aus dem Design-
Shop in einen individuellen Stempel verwandeln. Es
funktioniert sogar mit Fotos. Wie Sie einen Stempel
erstellen finden Sie auf Seite 299.
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Schnellanleitung
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Sie haben Ihr Silhouette-Gerit bei
sich und sind bereit, zu designen,

zu erstellen und zu machen. Aber
bevor wir uns in die kreative Welt
begeben, gibt es ein paar Dinge, die
wir besprechen méchten. Dieser
Schnellkurs wird Sie vom Auspacken
Ihres Silhouette bis zu einem
Grundschnitt begleiten. In den
folgenden Kapiteln werden wir alles,
was wir hier erwdhnen, ausfiihrlicher
besprechen. Das hier ist eine kurze
und knappe Auflistung. Sind Sie
bereit?

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

WAS SIE BENOTIGEN, UM ANZUFANGEN 26
Silhouette aus der Verpackung nehmen 27
Silhouette-Software installieren 27
Silhouette-Software aktualisieren 28
Silhouette mit Ihrem Computer verbinden 28
DESIGNS MIT SILHOUETTE STUDIO® 28
Ihr eigenes Design erstellen 29
Ein Design aus dem Shop verwenden 29
SCHNEIDEN IHRES DESIGNS 30
Laden von Medien in lhre Silhouette-Schneidemaschinen 30
Laden Ihres Silhouette-Gerates 30
Senden lhres Designs an |hr Silhouette 30
Grundschnitt mit Ihrem Silhouette 31



Kapitel Zwei: Schnellanleitung

Was Sie benétigen, um anzufangen | 26 -
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Was Ste benoivgern, wi anzufangen

Haben Sie Ihr Gerat? Sie brauchen nur noch ein paar Dinge, um kreativ
zu sein! Ihr Gerat wird mit allem geliefert, was Sie benétigen, minus das
Material zum Schneiden. Sie brauchen eine Klinge und eine Matte, aber
beide wurden mit Ihrem Gerét geliefert.

Einige andere wichtige Dinge, sind Silhouette-Grundwerkzeuge wie ein
Spachtel und ein Haken. Je nachdem, welches Material Sie verwenden,
werden Sie diese (nicht so) oft verwenden. Aber Sie sind nitzlich, um
Material von lhrer Matte zu kratzen und zu entfernen. Falls Sie Vinyl
verwenden, brauchen Sie Transferpapier oder Transferband. Falls Sie
Waérmelbertragung verwenden, bendtigen Sie ein Biigeleisen. Falls Sie
Stoff verwenden, brauchen Sie einen Gewebestabilisator.

Dann féngt der Spafs an. Sie dirfen entscheiden, WAS Sie mit Ihrem Gerat
machen. Das wird dazu fUhren, welches Material Sie brauchen. Wéhlen Sie

ein einfaches Projekt fir den Anfang aus.

Sie haben also eine |dee. Sie haben eine Vision von dem, was Sie erstellen

mochten. Was jetzt? Unsere Empfehlung ist, so schnell wie moglich
mit Ihrem Gerét loszulegen. Lassen Sie sich nicht einschiichtern. Es ist

einfacher, als Sie denken! Nutzen Sie dieses Handbuch und Sie lernen die

Este capitulo se concentra

em como comecar a usar
nossas maquinas de corte e o
programa Silhouette Studio®.

Se vocé quiser saber mais

sobre como comecar a usar
nossas outras maquinas e
programas, visite nosso blog
em www.silhouette101.com.
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Grundlagen in kirzester Zeit. Wenn Sie dann damit
vertraut sind, konnen Sie sich an die fortgeschrittenen
Funktionen wagen. Hier bei Silhouette mochten wir,
dass Sie Ihr Gerat genauso lieben wie wir. Falls Sie
lieber Designs finden, kaufen und direkt ausschneiden
mochten, dann legen Sie los! Unsere Software wurde
flr jeden Benutzertyp gebaut, also entdecken Sie die
Moglichkeiten!

SILHOUETTE AUS DER VERPACKUNG NEHMEN

Wir verpacken unsere Silhouette-Geréte sicher,

um sie auf dem Transportweg zu schitzen. Unser
Verpackungsziel Nummer eins ist, dass das Gerat
sicher bei lhnen ankommt. Um dies zu erreichen,
sichern wir alle beweglichen Teile des Silhouette-
Gerétes. Es ist wichtig sicherzustellen, dass Sie die
gesamte Verpackung entfernt haben. Ansonsten wird
Ihr Gerét nicht richtig funktionieren. Uberpriifen Sie
alle Ecken und Ritzen Ihres Gerétes, um Plastik oder
Schaumstoff zu entfernen. Mit der Schnellanleitung
im Karton werden Sie jegliches Klebeband und
Schaumstoff finden.

SILHOUETTE-SOFTWARE INSTALLIEREN

Dieses Handbuch wurde fir die Silhouette-Studio®-
Software Version 4 geschrieben. V4 wird etwas
anders aussehen, wenn Sie mit V3 gearbeitet haben,
aber es gibt immer noch die gleichen Fertigkeiten.
Eine der Anderungen zwischen den Versionen ist das
Erweitern der Schnitteinstellungen in ein einfacher zu
verwendendes Senden-Panel. V4 hat das Auswéhlen
Ihrer Medien und das Senden Ihrer Designs noch
einfacher gemacht.

Sie konnen Silhouette Studio® auf zwei Arten auf
Ihrem Computer installieren:

»  Auf silhouetteamerica.com/software herunterladen.

»  Die Installations-CD in dem Paket verwenden.

Was Sie benétigen, um anzufangen | 27

Laden Sie die Software-Datei herunter oder legen

Sie die Installations-CD ein, falls sich eine im Paket
befindet, und folgen Sie den Anweisungen auf

Ihrem Bildschirm. Stellen Sie beim Installieren der
Silhouette-Software sicher, dass das Betriebssystem
lhres Computers das Programm unterstitzt.

Falls das Betriebssystems Ihres Computers die
Mindestanforderungen fiir die Installation nicht erfillt,
wird die Silhouette-Software nicht installiert.

Neue Versionen von Silhouette Studio® werden
regelmafdig veroffentlicht. Es gibt auch drei
Bezahleditionen von Silhouette Studio®:
Designer Edition, Designer Edition Plus und
Business Edition. Auf Seite 33 erfahren Sie mehr
Uber die Software-Editionen.

Software-Updates sowie die neueste Version von
Silhouette Studio® sind immer online erhaltlich.

Verwechseln Sie eine Software-Edition nicht

mit einer Software-Version. Wenn wir von

einer Edition der Silhouette-Studio®-Software
sprechen, sprechen wir von vier verschiedenen
Level, die fiir Silhouette Studio® verfligbar sind—
Grundedition, Designer Edition, Designer Edition
Plus und Business Edition. Jede Edition fligt der

vorherigen Edition Funktionen hinzu, damit Sie

mehr Werkzeuge und Edition zum Arbeiten
haben.

Verschiedene Versionen der Silhouette-Studio®-
Editionen werden regelmafiig veroffentlicht.

Neue Software-Versionen werden veroffentlicht,
damit das Programm auf dem neusten Stand ist.
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SILHOUETTE-SOFTWARE AKTUALISIEREN

Falls Sie eine Installations-CD verwendet haben, um
Ihre Silhouette-Software zu installieren, missen Sie
evil. auf die neueste Version aktualisieren. Sie kénnen
Ihre Software auf zwei Arten aktualisieren.

»  Online auf silhouetteamerica.com.
»  Automatisch im Silhouette Studio®.

Falls Sie lhre Software online aktualisieren, gibt

es oben auf der Webseite einen blauen Button
"Software-Update”. Silhouette Studio® wird Sie dazu
auffordern, wenn es ein neues Update gibt. Die
Software sucht jede Woche automatisch nach neuen
Updates, aber Sie konnen diese Einstellung andern,
falls Sie das wlinschen.

D silhouette sor iy soses ==
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SILHOUETTE MIT IHREM COMPUTER VERBINDEN

Stellen Sie sicher, dass Sie Silhouette Studio® auf
Ihrem Computer installieren, bevor Sie lhr Silhouette-
Gerat verbinden. Das macht den Verbindungsprozess
einfacher.

Jedes Silhouette wird mit vorausgewahlten,
kostenlosen Designs geliefert. Wenn Sie lhre Software
installiert und Ihr Silhouette verbunden haben, werden
diese Designs in die Bibliothek heruntergeladen.

Wenn Ihr Silhouette-Gerat mit Ihrem Computer
verbunden und lhre Software installiert wurde,
kénnen Sie schon bald mit den Designs loslegen. Sie
brauchen nur ein Silhouette-Konto. Wie Sie einrichten,
finden Sie auf Seite 129.

Designs mit Silhouette Studio® | 28 =

Unsere Silhouette-Software wurde entworfen,
damit sie flr Design-Anfénger und -Profis einfach
zu verwenden ist. Falls Sie ein Zeichenprogramm
verwendet haben (selbst ein Einfaches wie
Microsoft Paint), wird lhnen das Layout in
Silhouette Studio® und Mint Studio™ bekannt
vorkommen.

In der Grundedition gibt es vier Grundpositionen. Auf
der linken Seite finden Sie Ihre Zeichnenwerkzeuge,
darlber die allgemeinen Dokumentenwerkzeuge,
dartiber und auf der linken Seite die Navigationstabs
und auf der rechten Seite lhre Studiowerkzeuge.

* 3

I T

Es gibt ein paar Arten, um in Silhouette Studio® zu
designen. Sie konnen lhre eigenen Designs mit

den Zeichnenwerkzeugen erstellen. Sie kdnnen
fertige Designs aus dem Silhouette-Design-Shop
herunterladen. Oder Sie konnen beides machen und
Designs aus dem Shop bearbeiten und lhre eigenen
daraus machen.

Offnen Sie Silhouette Studio®. Sie werden sehen, dass
ein grofer Teil des Programms von einem grauen

und weifben Fenster eingenommen wird. Das ist lhr
Arbeitsplatz. Es ist wie eine Kiinstlerleinwand. Dort
werden Sie alle Ihre Designs kreieren.


https://www.silhouetteamerica.com
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In Silhouette Studio® héngt die anfangliche
Anordnung der Seite von dem Silhouette-Gerét ab,
das mit Ihrem Computer verbunden ist. Fir diese
Ubersicht verwenden wir Silhouette CAMEO®. Die
Standardeinstellung ist eine Seite mit 30 cm x 30 cm,
die auf der Cameo-Matte angebracht ist. Sie konnen
die Seiteneinstellungen fr Projekte anderer Grofde
andern. Auf Seite 69 erfahren Sie wie.

IHR EIGENES DESIGN ERSTELLEN

Die Zeichnenwerkzeuge befinden sich auf der
linken Seite lhres Arbeitsplatzes. Probieren Sie
sie aus! Experimentieren Sie. Verwenden Sie

die Zeichnenwerkzeuge, damit Sie einfache und
komplexe Designs erstellen knnen. Probieren Sie
Textwerkzeuge mit allen Fonts aus, die auf Ihrem
Computer installiert sind.

We'se designng!

OBA

ZP Kahlua Cream Pie | von ScrapNfonts
Design-1D: 136043

EIN DESIGN AUS DEM SHOP VERWENDEN

Es gibt oben eine Leiste fir Navigationswerkzeuge mit

vier Tabs: Design, Shop, Bibliothek und Senden.
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1. Klicken Sie auf den Shop-Tab.

2. Suchen Sie nach etwas, das Ihnen geféllt und
wahlen Sie das Design aus. Wir schlagen
fur Ihre erstes Projekt etwas Einfaches vor.
Legen Sie es in den Warenkorb und gehen Sie
zur Kasse.

3. Nachdem Sie das Design gekauft haben, wird
es in lhre Bibliothek unter “Neue Downloads”
heruntergeladen. Doppelklicken Sie
auf das Design. Das Design wird im
Arbeitsplatz gedffnet.

4. Die meisten Designs haben rote Schnittlinien,
wenn sie lhrem Arbeitsplatz hinzugefigt
werden. Sie konnen die Formen mit Farben
fullen, skalieren, neu anordnen und eine
Million andere Dinge. Oder Sie machen nichts.

Hier ist das Design, das wir als Erstes schneiden. Wir
nehmen keine grofieren Anderungen vor. Wir klicken
nur auf das Design, verschieben es nach oben links,

indem wir es mit der Maus ziehen und vergrofbern es
etwas, indem wir an den Ecken ziehen.

PN
TN

One-Four Arrows | von Simple Stories

Design-1D: 76195


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/136043
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/278941
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/76195
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Moment Mal! Mein Design sieht nicht so toll aus
wie im Design-Shop! Die meisten Schnittdateien
werden nur einfach mit roten Schnittlinien
geoffnet. Keine Sorge! Das ist normal. Sie kénnen

lhr Design mit Farbe fiillen und zu Ihrem eigenen

machen oder es genauso aussehen lassen wie
im Shop. Detaillierte Erklarungen finden Sie auf
Seite 76.

Sttesten Tlies Designs

LADEN VON MEDIEN IN IHRE
SILHOUETTE-SCHNEIDEMASCHINEN

Das Beste an Silhouette-Schneidemaschinen ist, dass
so viele verschiedene Medientypen geschnitten
werden konnen. Diese Vielseitigkeit erlaubt lhrer
Kreativitat freien Lauf mit Kartenmaterial, Vinyl,
Leinwand und vielem mehr.

Ob Sie lhre Schneidematte verwenden sollten,

hangt davon ab, welches Material Sie verwenden.
Flr gesdumtes Material brauchen Sie keine
Schneidematte. In dieser kurzen Ubersicht werden
wir lhnen zeigen, wie Sie mit Cameo selbstklebendes
Kartenmaterial ohne Schneidematte schneiden.

LADEN IHRES SILHOUETTE-GERATES
1. Schalten Sie lhr Silhouette an. Der
Einschalttaste befindet sich auf der rechten
Seite des Gerates.

2. Offnen Sie den Deckel Ihres Silhouette. Innen
befindet sich eine Leiste aus Metall mit zwei
Rollen. Legen Sie Ihr Medium (oder |hre Matte)
unter diese Leiste.

3. Richten Sie die linke Ecke Ihres Medium an der
blauen Linie des Silhouette-CAMEO®-Decks
aus. (Bitte beachten Sie, dass bei Portrait die
Linie erhoben ist und es zeigt ein Pfeil darauf.)
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Stellen Sie sicher, dass das Medium oben eine
gerade Linie hat.

4. \Wahlen Sie den Button Laden oder "Medien
Laden” auf lhrem LCD-Bildschirm aus. (Bei
Portrait ist der “Medien laden”-Button unten.)

5. lhr Silhouette wird |hr Medium automatisch
laden. Sie kénnen schneiden.

Brandneue Schneidematten sind manchmal

zu klebrig fur diinnere Medien wie z. B.
Kopierpapier. Falls Sie eine neue Matte
verwenden, reiben Sie diese zuerst an lhrer Hose

oder sogar auf dem Boden. Damit werden lhre
Medien nicht zu sehr kleben bleiben.

SENDEN IHRES DESIGNS AN IHR SILHOUETTE

Nachdem wir das Geréat ausgepackt, verbunden,
etwas entworfen und alle notwendigen Teile geladen
haben, geht es zum néchsten Teil, dem Schneiden.
Wenn wir in diesem Handbuch tber Schneiden
sprechen, heif3t das nicht immer, dass es darum geht,
ein Medium durchzuschneiden. Wir verwenden das
Wort, um zu beschreiben, dass sich der Silhouette-
Trager Uber das Medium bewegt.
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GRUNDSCHNITT MIT IHREM SILHOUETTE
6. Stellen Sie sicher, dass Ihr Silhouette
eingeschaltet ist und bereits mit [hrem
Medium geladen ist. Falls Sie nicht sicher sind,
sehen Sie sich den vorherigen Bereich fiir eine
schnelle Ubersicht an.

7. Klicken Sie in Silhouette Studio® auf den
Senden-Tab.

8. Wahlen Sie unter “Material” Ihr Material
aus. In diesem Fall ist das “Kartenmaterial
(selbstklebende Riickseite)".

9. Silhouette Studio® wird lhnen
Schneideeinstellungen vorschlagen. Die
einzige Einstellung, die Sie automatisch
anpassen missen, ist fur lhre Ratschenklinge.

10. Wenn Sie die Ratschenfassung an lhrem
Silhouette verwenden, drehen Sie die kleine
rote Linie, damit sie mit der empfohlenen
Nummer in der Software Gbereinstimmt.
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Falls Sie AutoBlade mit Ihrem Cameo 3 order
Portrait 2 verwenden, konnen Sie diesen
Schritt Uberspringen.

11. Legen Sie die Ratschenklinge in den Trager
ein (Halter fir Werkzeug 1 bei Curio und
fir Cameo 3aufen links) und drehen oder
drticken Sie den Knopf, um die Klinge
zu sichern.

12. Klicken Sie in Silhouette Studio® auf “Senden”.

13. Ihr Silhouette wird mit dem
Schneiden beginnen.

Sie haben einen Schnitt gemacht! Das ist schon
alles. Designen Sie etwas, laden Sie lhr Medium und
senden Sie lhr Design an das Gerat. Wir hoffen, dass
Ihre Gedanken mit all den Maéglichkeiten mit Ihnen
durchgehen.

Im néchsten Kapitel finden Sie detaillierte
Anweisungen zu jeder Funktion in Silhouette Studio®.
Da Sie jetzt wissen, wie einfach es ist Ihr Gerat zu
verwenden, ist es an der Zeit, sich mit der Software zu
beschaftigen. Silhouette Studio® ist stark und wurde
entworfen, um lhnen beim einfachen Kreieren lhrer
individuellen Projekte zu helfen.

In Kapitel 9 finden Sie detaillierte Anweisungen
tiber einen Grundschnitt, inklusive dem

Anpassen lhrer Rollen und der Klinge.
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In diesem Kapitel werden wir uns
jedes Symbol in Silhouette Studio®
ansehen. Wenn Sie wissen méchten,
wie Sie eine bestimmte Funktion
nutzen kénnen, gehen Sie zuerst

zu der Seite. Viele Erkldrungen
verwenden mehr als eine Funktion und
beide sind verlinkt.

Wenn Sie in Silhouette Studio® mit
der Maus iiber ein Symbol gehen,
erscheint ein Textfeld mit der Symbol-
Funktion.
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ANFANGEN

Welche Silhouette Studio® Edition ist die Richtige fiir Sie?

Are you new Yes

Are you familiar with

to Silhouette?

design programs?

No

Do you want to import

SVG or PDF files?

No

Silhouette Studio”

Basic Edition

Yes

Do you need more control
over your designs than what
Basic Edition gives you?

Do you want to use
rhinestones or

Silhouette Studio® No
Designer Edition

embroidery files?

No

Silhouette Studio”

Designer Edition Plus

Will your projects need
tiling, nesting, or multiple
cutting machines at once?

Silhouette Studio”

Business Edition

Klicken Sie auf die Edition, an der Sie interessiert sind, um mehr dartber zu erfahren.
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ARBEITSPLATZUBERSICHT

1. Dokumentenwerkzeuge
2. Schnellzugriffsleiste

3. Zeichnenwerkzeuge

4. Dokumententabs

5. Wartebereich (Grau)

6. Aktiver Schneidebereich
7. Navigationstabs

8. Silhouette-Studio®-Werkzeuge
9. Panels

10. Praferenzen und Motive
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SCHNEIDE-/ZEICHNENBEREICHE

Es gibt zwei verschiedene Bereiche in Ihrem
Arbeitsplatz: die weifte Designseite oder
Schneidebereich und der graue Wartebereich. Bilder
und Designs konnen in beiden Bereiche platziert
werden, aber nur Designs und Bilder im aktiven
Schneidebereich (innerhalb des roten Feldes auf der
weifden Seite), werden an Ihr Silhouette gesendet. Im
grauen Bereich konnen Sie zusatzliche Arbeit ablegen.

DOKUMENTENTABS

Ihre Dokumententabs befinden sich oben auf Ihrem
Arbeitsplatz. Wenn Sie ein neues Dokument 6ffnen
und es ist bereits ein Dokument offen, wird ein neuer
Tab geoffnet. Der weifse Dokumententab zeigt das
Dokument an, das auf lhrem Arbeitsplatz geoffnet ist.
Die anderen Dokumente werden in den grauen Tabs
angezeigt.
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Die Dokumententabs ermoglichen Thnen, zwischen
mehreren Dokumenten hin- und herzuwechseln.

Sie sehen auf einen Blick, welche Dokumente im
Moment gedffnet sind. Wenn Sie eine Datei speichern,
aktualisiert der Dokumententab automatisch den
Dateinamen.

TASTATURKOMBINATIONEN

Silhouette Studio® hat eingebaute
Tastaturkombinationen, um das Designen effizienter
zu machen. Eine zusammengestellte Liste dieser
Kombinationen finden Sie auf Seite 349 oder in
einem blauen umrahmten Feld neben der Funktion.
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PANELS

Die Silhouette-Studio®-Designsymbole werden in
ihren eignen Panels gedffnet. Panels 6ffnen sich auf
der rechten Seite, wenn Sie auf ein Designsymbol

klicken. Das erste Panel wird oben getffnet. Alle
Panels, die danach geoffnet werden, werden das
aktuell offene ersetzen, solange es sich an der
Standardposition befindet. Mit dieser Methode
konnen Sie beliebig viele Panels 6ffnen und sie auf
dem Design-Bildschirm beliebig verschieben.
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https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/55046
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/212256
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/140738
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/137774
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PANELS MINIMIEREN: Panels kénnen minimiert
werden, indem Sie auf den weifben Pfeil auf der linken
Panel-Seite klicken. Sie konnen die Panels minimieren,
verschieben und neu anordnen, damit der Bildschirm
so aussieht, wie es lhnen gefallt.

Wenn Sie die Panels schliefsen, wird das Panel
darunter den Platz einnehmen.

HAFT-PANELS: Panels, die haftend sind, gehen in den
oberen Teil des Designbereichs oder nebeneinander.
Aber Panels missen nicht nebeneinander haften. Sie
kénnen Panels als Gruppe oder einzeln auf hrem
Bildschirm verschieben. Je nach lhrem Projekt,
mochten Sie viele Panels 6ffnen, um mit der breiten
Vielfalt an Werkzeugen Anpassungen zu machen oder
vielleicht 6ffnen Sie lieber nur ein Panel.
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PANELS MIT MEHREREN SYMBOLEN: Einige Panels
sind Einzelsymbol-Panels (z. B. PixScan™ oder
Offset). Andere Panels bestehen aus einer Gruppe
mit ahnlichen Symbolen. Diese Symbole stehen im
Panel Uiber separate Tabs zur Verfligung. Beispiel: Das
Transformieren-Panel beinhaltet Ausrichten, Skalieren,
Rotieren, Verschieben und in der Designer Edition
Scheren-Symbole.

PANEL-MODUS: Sie kénnen den Panel-Modus im
Praferenzen-Panel anpassen. Unter Standards kénnen
Sie auswahlen, wie Sie lhre Panels 6ffnen mochten.

»  Einzel-Panel-Modus: Es kann jeweils nur ein
Panel geoffnet werden. Falls Sie ein Panel
gedffnet haben und Sie auf ein anderes Symbol
klicken, wird das neue Panel an der Stelle, des
zuvor geoffneten Panels erscheinen.

» Flexibler Panel-Modus: Standard. Ahnlich wie
der Einzel-Panel-Modus erlaubt der flexible
Modus nicht, mehrere Panels zu 6ffnen. Aber
falls Sie ein Panel von der Standardstelle
wegschieben, wird es offenbleiben, wenn Sie
auf ein anderes Panel-Symbol klicken. Falls Sie
das Panel an der Standardstelle lassen und
auf ein anderes Symbol klicken, wird das neue
Panel an dieser Stelle gedffnet.

> Mehrere-Panel-Modus: Alle neuen Panels
werden gedffnet, egal wie viele bereits
getffnet sind.
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VERGLEICHE DER SILHOUETTE STUDIO® EDITIONEN

Brauchen Sie Hilfe, um sich zu entscheiden, welche Silhouette-Studio®-Edition die Richtige fir Sie ist? Sehen Sie
sich diese Vergleichsgrafik an, um sicherzustellen, dass Sie sich fir die Software-Edition entscheiden, die Ihren
Bedurfnissen gerecht wird.

Grund

edition Designer Designer Business
Funktionen Kostenlos Edition Edition Plus Edition
Designs erstellen und an die Silhouette-Maschine senden v v v v
Grunddesigns und Textwerkzeuge v v v v
Manipulationswerkzeuge: verschieben, rotieren, skalieren, v v v v

ausrichten, wiederholen

Modifizierungswerkzeuge: schmelzen, teilen,

ausschneiden, entfernen v v v v
Nach Linien oder Fullfarbe ausschneiden v v v v
Schriftartzugriff (fir Schriftartdateien auf Ihrem Computer) v v v v
JPG-, BMP-, PNG-Dateien importieren v v v v
Verfolgen v v v v
Bildeffekte (S/W, Farben, Farbsattigung) v v v v
Drucken & Schneiden v v v v
PixScan™ v v v v
Silhouette-Bibliotheksspeicher 4 v v v
Objekt-zu-Pfad v v v v
Haftnotizen v v v v
Popup-Ersteller (Einfach) v v v v
Farbschriften v v v v
Bleed drucken v v v v
Kommerzieller Zeichensatz v v v v
PDF- und SVG-Dateien importieren v v v
Ebenen (inklusive Schnitt nach Ebene) v v v
Lineale/Hilfslinien v v v
Verschachtelung v v v
Schattenwerkzeug v v v
Radiererwerkzeuge v v v
Messerwerkzeuge v v v
Pipettenwerkzeug v v v
Schere v v v
Sketcheffekt v v v
Magnetverfolgung v v v
Strasskonvertierung v v v

Auf der ndchsten Seite fortgesetzt
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Grund
el Designer Designer Business
Funktionen Kostenlos Edition Edition Plus Edition
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Glyphensupport

Schriftartmanagement

Grundkette

Popup-Ersteller (Fortgeschritten)

Fahigkeit, individuelle Muster zu importieren
Maéglichkeit, benutzerdefinierte Muster zu importieren

Lasso-Auswahl

N N N N N N

Warp-Vorlagen
Erweiterte Strassfunktion

Stickereidateien importieren (PES-, DST-, EXP-, JEG- und
XXX-Dateien)

Erweiterte Kette (konisch, perspektivisch)

FlexiShapes

D R N N N N N N N N N NN

Puzzle-Generator
Ai-/CDR-/EPS-Dateien importieren
Trennlinienfunktion
Multischneider-Support
Matrix-Kopie-Funktion
Medienlayout-Ubersicht
Automatische Verschachtelung
Kacheln

Barcode

Mehrfaches Ruickgangig machen/Wiederholen
SVG, PDF, JPG exportieren
Handschriftliche Font-Erstellung
Erstellung digitaler Schriftarten

NN N N N N N N N N N N N N N N N NN

Edition umschalten
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Es gibt vier verschiedene Tabs in der oberen rechten Ecke:

] DEsIGN &) STORE LIBRARY YA SEND
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3noks

SUBSCRIBE

SAVE

6 Ice Cream Sundae Tags Toppers | von Alaa' K
Design-ID: 46528

DESIGN

Dieser Designbereich ist Ihr Arbeitsplatz, um
Projekte zu erstellen. In dem Bereich finden Sie
Werkzeugleisten, die weifbe Designseite und den
grauen Wartebereich. Klicken Sie in der Bibliothek,
dem Silhouette-Design-Shop oder Senden-Men( auf
"Design”, um zur Designseite zurlickzukehren.

SHOP

Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, bringt
Sie der Shop-Tab zum Silhouette-Design-Shop, wo
Sie Designs suchen und kaufen kénnen. Weitere
Informationen zum Shop erhalten Sie auf Seite 129.

TASTATURKOMBINATION: Designbereich anzeigen
Windows, driicken Sie Strg + Shift + D
Mac® driucken Sie Cmd + Shift + D

TASTATURKOMBINATION: Design-Shop anzeigen
Windows, driicken Sie Strg + Alt + S
Mac® dricken Sie Cmd + Alt +S



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/21585
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/46528
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BIBLIOTHEK SENDEN

Sie kénnen auf die gespeicherten Designs im
Bibliothek-Tab zugreifen. Sortieren und organisieren
Sie lhre Designs, indem Sie Ordner und Unterordner
hinzufiigen. Designs kénnen auf Ihrem Computer oder
in der Silhouette Cloud gespeichert werden. Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 139.

Mit dem Senden-Tab kénnen Sie die
Schnitteinstellungen fur lhre Designs anpassen und an
Silhouette senden. Dieses Ment funktioniert dhnlich
wie ein “An Drucker senden "-MenU in anderen
Programmen. Weitere Informationen zum Schneiden
mit Silhouette finden Sie auf Seite 142.

TASTATURKOMBINATION: Bibliothek anzeigen
Windows, driicken Sie Strg + Alt + L
Mac® dricken Sie Cmd + Alt + L

TASTATURKOMBINATION: Sendenpanel anzeigen
Windows, driicken Sie Strg + F2
Mac® dricken Sie Cmd + fn + F2
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B NEUES DOKUMENT
Silhouette Studio® erstellt jedes Mal

automatisch ein neues Dokument, wenn Sie das
Programm 6ffnen. Falls Sie ein anderes neues
Dokument 6ffnen mochten, nutzen Sie das Symbol
Neues Dokument oder gehen Sie zu Datei - Neues
Projekt. Es erscheint ein Men(, in dem Sie auswéahlen
konnen, welchen Projekttyp Sie erstellen mochten.
Wenn Sie auf “Leeres Dokument” klicken, kdnnen
Sie in dem leeren Dokument, das ge6ffnet wird,

ein beliebiges Projekt erstellen. Das Klicken auf
"Drucken & Schneiden” wird Ihr Dokument fr
diesen bestimmten Projekttyp vorbereiten wie z. B.
automatisches Hinzufligen von Passkreuzen auf der
Designseite.

D@ () ®

Blank Document Card Emboss Gift Tag PixScan

[ 40
= |
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‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Seamping Stipple

Mew Project ®

TASTATURKOMBINATION: Neues Dokument
Windows, driicken Sie Strg + N
Mac®, driicken Sie Cmd + N

OFFNEN
Um existierende Dateien zu 6ffnen, kdnnen

Sie die “Offnen”-Option im Dateimenii oder das
Offnen-Symbol verwenden. Navigieren Sie zur Datei
und 6ffnen Sie diese. Durch die Offnen-Funktion
hat die Grundedition von Silhouette Studio® die
Moglichkeit, Dateien mit folgenden Schneidetypen
zu offnen:

> STUDIO (Silhouette-Studio®-Dateien)
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»  GSD/GST (Graphtec-"ROBO Master"-
Programmdateien)

> DXF (Silhouette Studio® unterstitzt nur
die Funktionen the Arc, Circle, Ellipse, Line,
DWPolyline, Spline und Text DXF.)

Sie konnen die Offnen-Funktion auch verwenden,
um auf Dateitypen zuzugreifen, die nicht unterstitzt,
aber zum Drucken oder Vektorisieren importiert
werden kénnen.

Auf kompatible Dateitypen kann auch zugegriffen
werden, indem Sie die gespeicherte Datei von Ihrem
Computer direkt in den Arbeitsplatz ziehen oder
indem Sie die Datei kopieren und in lhren Design-
Bildschirm einfligen.

Eine Liste mit den zuletzt verwendeten Dokumenten
finden Sie unter Datei > Zuletzt getffnet.

TASTATURKOMBINATION: Dokument 6ffnen
Windows, driicken Sie Strg + O
Mac®, driicken Sie Cmd + O

Ao abrir o Silhouette Studio®, um painel de
documentos recuperados se abrira do lado

direito da tela, com todos os documentos que

vocé criou, mas nao salvou quando o programa
fechou.

E PEICHERN
Vergessen Sie nicht, ein erstelltes Design

zu speichern! Falls Sie |hre Dokumente nicht
gespeichert haben, wird Silhouette Studio® zum

Speichern der Anderungen auffordern, wenn

Sie ein Dokument/das Programm schliefsen.
Silhouette Studio® hat eine Automatische Speichern-/
Wiederherstellungsfunktion, die automatisch eine
Kopie Ihrer Arbeit speichert. Diese automatisch
gespeicherte Kopie ist verflighar, wenn Sie das
nachste Mal die Software 6ffnen, aber Sie sollten |hre
Arbeit zwischendurch speichern.
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SPEICHERN: Speichern erstellt eine STUDIO-Datei
und Sie konnen tberall auf Threm Computer speichern.

SPEICHERN UNTER: Diese Option erstellt mit dem
aktuellen Dokument eine neue Datei und speichert sie
an der angegebenen Stelle auf Ihrem Computer.

AUF FESTPLATTE SPEICHERN: Speichert Ihr Design

auf lhrem Computer.

IN BIBLIOTHEK SPEICHERN: Diese Option wird lhre
Datei unter dem Bibliothek-Tab in Silhouette Studio®
speichern. Sie kénnen auswahlen, in welchem Ordner
der Bibliothek die Dateien gespeichert werden.

AUF SD SPEICHERN: Diese Funktion ist nur mit
Silhouette SD und dem Original-Cameo kompatibel.
Sie formatiert Bilder in eine GSP-Datei, die direkt von
Ihrem Silhouette gelesen werden kénnen.

AUSWAHL SPEICHERN: Diese Option befindet sich
im Dateimeni und speichert eine STUDIO-Datei nur
mit den ausgewahlten Bildern des Dokuments. Es
wird an jedem angegebenen Ort auf Ihrem Computer
gespeichert und kann auf einem entfernbaren oder
externen Speichergerat gesichert werden.

TASTATURKOMBINATION: Speichern oder Speichern unter
Windows, drticken Sie Strg + S oder Strg + Shift + S
Mac®, driicken Sie Cmd + S oder Strg + Shift + S

ZUSAMMENFUGEN

Sie kénnen Zusammenfigen im Dateiment
verwenden, um eine Datei im gleichen Arbeitsplatz
zu 6ffnen, anstatt eine Datei als neues Dokument in
einem anderen Tab zu 6ffnen.

Offnen Sie zuerst die Datei, in die die andere
Datei eingefligt werden soll. Gehen Sie dann zu
Datei > Zusammenfligen. Es erscheint ein Men(,
das wie das Standard-Offnen-Menii aussieht.
Aber wenn Sie oben schauen, sehen Sie das Label

Einrichtung und Design | 42 =

Zusammenfligen. Wahlen Sie die Datei aus, die
IN der Datei gedffnet werden soll, die Sie bereits
geoffnet haben.

In diesem Fall ist die Datei mit der Wascheleine
bereits in Silhouette Studio® gedffnet. Wahlen Sie
die Datei aus, die Sie mit der existierenden Datei
zusammenfiigen mochten wie z. B. die Datei mit dem
Spruch Uber Wésche. Die Zusammenfigen-Funktion
wird alles aus der ausgewahlten direkt auf die Datei
legen, die Sie geoffnet haben. Der Wéschespruch
wird auf der Wéscheleine in dem Dokument geoffnet,
das bereits offen ist. Alle Objekte bleiben an ihren
relativen Positionen, inklusive der Dinge, die nicht im
grauen Bereich des Arbeitsplatzes sind. Das ist toll,
wenn Sie nicht alles kopieren und einfiigen mochten.
Sie kbnnen jetzt alles arrangieren und das Design in
Ihrem Dokument beenden.

e

Echo Park Clothes Banner | von Echo Park
Design-I1D: 41003

TOMORROW

Laundry Today Naked Tomorrow Phrase | von Kolette Hall
Design-1D: 120692
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. DRUCKEN
Das Drucken-Symbol sendet Ihre Seite an

Ilhren Drucker. Um klarzustellen, Ihr Silhouette-
Gerét ist kein Drucker. Falls Sie ein tolles Projekt
voller Farben, Schatten oder Farbverldufen
designen und an Silhouette senden, erhalten Sie
nur die ausgeschnittenen Linien, die Sie in lhr Gerat
geladen haben.

Ihr Gerat druckt nicht. Aber Sie kdnnen Designs mit
Passkreuzen von Silhouette Studio® an Ihren Drucker
senden. Dann kénnen Sie das gedruckte Papier in

Ihr Silhouette-Geréat laden. Das Gerat wird seinen
optischen Scanner nutzen, um die Markierungen zu
erkennen und wird die Linien so schneiden wie in der
Design-Datei.

Ihr Gerat liest bedrucktes Papier nicht und weif
nicht wie Formen geschnitten werden. Sie missen
die Schnittlinien in der Software angeben. lhr Gerat
verwendet einen optischen Scanner, um Passkreuze
zu lesen und verwendet diese Markierungen, um sich
zu orientieren, wo auf der Seite die Matte ist. Dann
werden die Linien wie in der Software entsprechend
der Kalibrierungen geschnitten.

der Grofde verwenden und dann zum Schneiden
senden. Falls Sie keine Zeit in Silhouette Studio® mit
dem Anpassen lhres Designs verbringen mochten,
missen Sie das nicht! Senden Sie das Design an Ihr
Gerat, schneiden Sie das Material und setzen Sie lhr
Projekt zusammen.

&

TASTATURKOMBINATION: Drucken
Windows, driicken Sie Strg + P
Mac® driucken Sie Cmd + P

SCHNITTLINIEN: Normale Schnittlinien sind

die einfachsten und haufigsten Designs in
Silhouette Studio®. Wenn Sie ein Schnittdesign aus
dem Design-Shop 6ffnen oder Ihr eigenes Design

erstellen, ist die Standardeinstellung rote Schnittlinien.

Auch wenn diese nicht so gut aussehen wie lhr
beendetes Projekt, sind diese einfachen Linien alles,
was Silhouette schneiden muss. Sie kénnen ein
Design aus dem Design-Shop 6ffnen, auf der Seite
verschieben und die Eckziehpunkte zum Andern

Wild and Free Bear | von Ty Pilcher
Design-1D: 173713

SCHNITTLINIE MIT FARBE GEFULLT: Das Fillen von
Formen mit Farbe oder das Andern der Farbe von
Schnittlinien beeinflusst nicht, wie das Design von
lhrem Silhouette geschnitten wird. Dieses Design hat
braune Linien und eine braune Fullung. Aber wenn Sie
es an das Gerat senden, wird es genauso geschnitten
wie das Design mit den roten Schnittlinien und

ohne Fillung. Falls Sie Passkreuze hinzufligen und
das Design drucken, werden die braunen Linien und
die Fullung gedruckt. Dann kénnen Sie mit lhrem
Silhouette schneiden.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/159399
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/173713
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Beachten Sie, dass der Text auf dem Bar nicht weif’
ausgefillt ist. Es ist einfach die Designseite, die man
sieht, weil das Bild ein Verbundpfad ist.

WAS IST EIN VERBUNDPFAD? Ein Verbundpfad
ist eine Art, auf die zwei Formen miteinander

interagieren kdnnen. Die Buchstaben liegen

nicht flach auf dem Bar, sie handeln wie eine
Ausstechform und schneiden durch die Form
darunter. Beim Schneiden ist es egal, ob die
Objekte Verbundpfade sind oder einfach
Ubereinanderliegen. Aber beim Fiillen mit Farbe
und beim Drucken sind Verbundpfade sehr
wichtig. Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 53.

In den Beispielen in diesem Kapitel sind die Formen
oft mit Farben ausgefullt. Dies ist, damit Sie besser
sehen kénnen, was auf dem Design-Bildschirm
passiert, nicht weil das Design zum Drucken
vorgesehen wurde.

DRUCKEN & SCHNEIDEN: “Drucken & Schneiden”-
Designs sind speziell zum Drucken auf Ihrem Drucker
und um dann mit Ihrem Silhouette geschnitten zu
werden. Die roten Schnittlinien befinden sich um den
Druckbereich.

Falls Sie diesen Baum zum Schneiden senden, ohne
ihn zuerst zu drucken, wird nur die rote umrandende
Linie geschnitten. Sie mussen zuerst drucken und
dann ausschneiden.

Blue Tree | von Amy Tangerine
Design-ID: 150359
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Merken Sie sich also, dass Ihr Gerat nicht druckt.
Seien Sie nicht enttduscht, wenn das niedliche

Design auf Ihrem Gerat nicht gleichzeitig gedruckt
und ausgeschnitten wird. Ihr Gerat wurde mit einer
einfachen “Drucken & Schneiden”-Funktionen
entworfen, um Ihre Drucker und Ihr Gerat zu koppeln.
Auf Seite 302 finden Sie detaillierte Anweisungen
fur “Drucken-&-Schneiden”-Designs.

AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINFUGEN
Ausschneiden, Kopieren
und Einflgen sind die Grundwerkzeuge fir das
Kopieren, das Einflgen oder das Ausschneiden von
ausgewadhlten Bildern. Kopierte oder ausgeschnittene
Bilder befinden sich in der virtuellen Zwischenablage
Ihres Computers. Sie kénnen dort jeweils nur ein
Objekt haben.

D. h., wenn Sie ein Bild kopieren und dann ein weiteres,
befindet sich nur das letzte in der Zwischenablage

und nur das Bild kann eingefligt werden. Sie kénnen
Uber die obere Werkzeugleiste, im Bearbeiten-Men,
darauf zugreifen oder indem Sie mit rechts auf das

Bild klicken.

Das Einfligen kopierter Bilder platziert die Kopie direkt
vor und leicht rechts von lhrem Originalbild, damit

Sie einfach lhre Kopie sehen kénnen. Davor einfligen
platziert eine Kopie des Bilds direkt auf sich selbst.
Das finden Sie im Bearbeiten-Menti oder in dem Sie
rechts klicken und "Davor einfiigen” auswahlen.

Auf der nachsten Seite sehen Sie eine Spitzenborte.
Sie ist mit dunkelblauer Farbe gefillt und hat
dunkelblaue Linien. Wir brauchen vier Kopien, um
eine quadratische Form und einen Rahmen zu
erstellen. (1) Wahlen Sie die Borte aus und kopieren
Sie diese. (2) Fugen Sie dann drei Kopien auf lhren
Arbeitsplatz ein, damit es vier Borten sind. Die
Kopien werden leicht Ubereinanderliegend auf das
Originalbild eingeflgt.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1888730
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/150359
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6 Borders | von Lori Whitlock
Design-ID: 24827

(3) Wahlen Sie jedes Teil aus und schieben Sie es von
den anderen weg, damit Sie sehen, was Sie machen.
Sehen Sie, wie eine Form Uber dem grauen Bereich
liegt? Das ist okay! Nehmen Sie sich den Platz, den
Sie brauchen. Bedenken Sie nur, dass nichts aufberhalb
der roten Linie liegt, wenn Sie Ihr Design zum
Schneiden senden.

Da es jetzt vier Kopien gibt, missen wir die Borten
drehen, um einen Rahmen zu erstellen. Spiegeln Sie
die obere Borte vertikal, indem Sie rechts klicken und
“Vertikal spiegeln” auswahlen. Oder gehen Sie zum
Rotieren-Panel und wahlen Sie Rotieren 180 aus’.

Klicken Sie dann auf die Seitenborte. Rotieren Sie
im Rotieren-Panel eine der Borten um 90 ° und die
andere um 270°. Platzieren Sie die Borten zusammen.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Richten Sie die Kreise
an den Ecken aus, damit das Design gerade
wird. Wahlen Sie dann alle vier Teile aus und

schweifden Sie sie zusammen, damit der Rahmen
eine einzige Form ist. Mehr liber Rotieren
erfahren Sie auf Seite 106.
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Wenn Sie fertig sind, kdnnen Sie Ihr Bortenquadrat als
Rahmen fir ein Foto oder Design nutzen. Sie haben
mit einem Objekt ein Design erstellt! Kopieren und
einfigen sind wichtige Werkzeuge beim Designen
Ihrer eigenen Projekte.

TASTATURKOMBINATION: Ausschneiden
Windows, driicken Sie Strg + X
Mac®, driicken Sie Cmd + X

TASTATURKOMBINATION: Kopieren
Windows, driicken Sie Strg + C
Mac® driucken Sie Cmd + C

TASTATURKOMBINATION: Einftigen
Windows, driicken Sie auf Strg + V
Mac® dricken Sie Cmd + V

ROCKGANGIG MACHEN UND WIEDERHOLEN
Jede Aktion, inklusive dem Verschieben
von Bildern, kann riickgéngig gemacht werden.
Klicken Sie dazu einfach auf das Symbol Riickgangig
machen. Es gibt eine unbegrenzte Anzahl an Aktionen,
die Sie rlickgangig machen konnen, inklusive dem
Offnen Ihres neuen Arbeitsplatzes. Anders gesagt, Sie
konnen lhr Design nicht ruinieren. Probieren Sie etwas
aus und wenn es lhnen nicht geféllt: Rickgangig
machen! Das ist toll, wenn Sie mit verschiedenen
Farben, Grofen und Effekten experimentieren.
Wenn Sie lhre Datei schliefben, wird die Funktion
zurlickgesetzt. Sie konnen morgen kein Dokument
6ffnen und etwas von heute riickgéngig machen.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/24827
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Rickgangig machen ist beim Schweiften auferst E ALLE AUSWAHLEN
wichtig, weil “Unschweifsen” keine Funktion

Das wahlt alle Objekte in Threm Arbeitsplatz

ist. Die einzige Moglichkeit ist Riickgingig aus, inklusive Dinge im grauen Wartebereich.

machen. (Mehr tiber Schweifden erfahren Sie auf
Seite 52).

Frames | von Silhouette
Design-ID: 31869

TASTATURKOMBINATION: Alle Werkzeuge auswahlen

Windows, driicken Sie Strg + A
Falls Sie die Borten von “innen nach aufsen” Mac®, driicken Sie Cmd + A

verschweifbt haben, keine Sorge. Probieren Sie Ihren
neuen besten Freund Riickgdngig machen aus! Klicken

Sie so oft auf das Symbol, bis Sie zu dem Design .'5&'. AUSWAHL AUFHEBEN
gelangen, wo Sie die Borten richtig zusammensetzen el Dies hebt die Auswahl aller Objekte in lhrem
kénnen. Und falls Sie zu oft Riickgéngig machen Arbeitsplatz auf.
geklickt haben, klicken Sie auf “Wiederholen”, um lhre
Aktion zu wiederholen.
TASTATURKOMBINATION: Aktion rlickgéangig machen ‘ ‘

Windows, driicken Sie Strg + Z o
Mac®, dricken Sie Cmd + Z © O

TASTATURKOMBINATION: Aktion riickgdngig machen

Windows, driicken Sie Strg + Shift + Z
Mac®, driicken Sie Cmd + Shift + Z

TASTATURKOMBINATION: Auswahl aller Werkzeuge
aufheben

Windows, driicken Sie Strg + Shift + A

Mac®, driicken Sie Cmd + Shift + A



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/31869
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ZOOMWERKZEUGE

Wenn Sie sich lhren Arbeitsplatz ansehen, méchten
Sie evtl. heran- oder herauszoomen, um sich
kleinere Bilder genauer oder um das gesamte Design
anzusehen. Es gibt eine Vielzahl an Zoomoptionen,
die Sie nutzen konnen. Es ist auch hilfreich, die
Zoom-Verknlpfungen zu kennen, damit Sie schnell
zoomen koénnen.

Megan Font | von Rivka Wilkins
Design-1D: 142256

TASTATURKOMBINATION: Heran- und herauszoomen
Windows & Mac®, driicken Sie Alt + scrollen Sie
mit dem Mausrad nach oben und nach unten.

@ HERANZOOMEN: Dieses Werkzeug zoomt

den Arbeitsplatz dort heran, wo Ihre Maus
positioniert ist. Sie konnen kleine Details eines
Objekts sehen, wenn Sie heranzoomen. Es ist hilfreich,
wenn Sie kleine Teile bearbeiten.

Sparrow Bird | von Jamie Koay
Design-ID: 54632
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HERAUSZOOMEN: Dieses Werkzeug zoomt

heraus, damit Sie eine breite Perspektive
haben und die Objekte sehen kénnen, die sich im
grauen Wartebereich befinden. Objekte aufberhalb
Ihrer Seite werden nicht an lhr Silhouette gesendet,
deshalb ist der graue Wartebereich toll, um
Extraarbeit abzulegen.

%

"‘ UBER EINE FORM ZIEHEN, UM ZU ZOOMEN:
@ Dieses Werkzeug erlaubt Ihnen, bestimmte
Bereiche Ihres Arbeitsplatzes zu zoomen, indem Sie
eine Box, um den Bereich zeichnen, den Sie

FREE

TASTATURKOMBINATION: Uber einen Formzoom
ziehen

Windows/Mac®, driicken Sie Z und ziehen Sie
eine Box, um den Bereich, den Sie sich naher
ansehen mochten.

heranzoomen mdchten.

; MIT DER MAUS HERAN- UND

HERAUSZOOMEN: Nachdem Sie auf dieses
Werkzeug geklickt haben, wird lhre Maus als Drag-
Zoom-Symbol erscheinen. Klicken und halten Sie Ihre
Maus, um auf jeder ausgewahlten Skala heran- und
herauszuzoomen.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/142256
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20387
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/54632
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w MIT MAUS SCHWENKEN: Mit dieser Funktion
kann man nicht zoomen. Der Arbeitsplatz
wird geschwenkt. Sie konnen lhren Designbildschirm
mit dem Schwenkenwerkzeug in jede Richtung
verschieben. Klicken Sie auf das Symbol Mit Maus
schwenken. Klicken und halten Sie dann Ihre Maus auf
Ihrem Designbildschirm. Jetzt kénnen Sie den
gesamten Bildschirm verschieben. Dies ist hilfreich,
wenn Sie nahe herangezoomt haben und von einem
Teil Ihres Designs zu einem anderen gehen méchten.

TASTATURKOMBINATION: Schwenkenwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie die Leertaste und
verschieben Sie den Designbildschirm.
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Werkzeuge, die nicht in Panels gedffnet werden,
werden in der Schnellzugriffsleiste (oben links neben
dem Designbildschirm) getffnet. Bearbeiten- und
Zeichnenwerkzeuge wie Punktbearbeitung, Radierer
und Messer werden hier getffnet.

EINZELNE FORM

Wenn Sie eine einzelne Form ausgewahlt haben, wird
die Schnellzugriffsleiste mit Dropdown-Optionen fiir
Fullfarbe, Linienfarbe, Linienstil und -dicke, Skalieren,
Verschieben, Gruppieren, Arrangement, Schweifben,

Offset, Duplizieren und Léschen geoffnet.

TASTATURKOMBINATION: Nach links oder rechts scrollen
Windows, drticken Sie Strg + scrollen Sie mit dem
Mausrad

Mac®, driicken Sie auf Cmd + scrollen Sie mit dem
Mausrad

FENSTER ANPASSEN: Wenn Sie auf das

Symbol Fenster anpassen klicken, wird der
definierte Arbeitsplatz (die weifde Seite und die
dunkelgraue Matte) in der Mitte Ihres Bildschirms
sofort angepasst. Wenn Sie weit heran- oder
herausgezoomt haben, ist Fenster anpassen eine gute
Option, um lhr Design wieder in die Mitte der Seite
zu bekommen.

TASTATURKOMBINATION: Fenster anpassen
Windows, driicken Sie Strg + 1
Mac®, driicken Sie Cmd + 1

S8 >NT N U aeldy

Twiggy Trees | von Bonnie Christine
Design-ID: 172240

MEHRERE FORMEN

Wenn Sie mehrere Formen ausgewéhlt haben, wird
die Schnellzugriffsleiste mit den gleichen Optionen
geodffnet wie flr eine einzelne Form, zusammen mit

Ausrichten-Optionen. Weitere Informationen tber
diese Werkzeuge finden Sie auf den folgenden Seiten.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/461747
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/172240
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Greifen Sie hier auf Fullen, Linie, Skalieren,
Verschieben und Ausrichten zu oder liber die

Symbole in dem entsprechenden Panel auf der

rechten Seite.

Gruppierung/Gruppierung aufheben, Nach
vorne bringen/Nach hinten senden, Duplizieren
und Loschen sind nur tiber diese Leiste oder
mit Rechtsklick auf den Designbildschirm und
Auswahl im Dropdown-Menii verfligbar.

Auf Schweisen und Offset kann Uiber diese Leiste
zugegriffen werden oder mit Rechtsklick auf ein
Objekt und Auswahl im Dropdown-Menii oder
indem Sie das Modifizieren-Panel fiir Schweif3en
oder das Offset-Panel fiir Offset verwenden.

TEXT

Falls Sie Threm Design Text hinzugefligt haben,
offnet die Schnellzugriffsleiste mit Text-Optionen
wie Schriftart, fett/kursiv/unterstrichen, Blocksatz,
Richtung und Unterschneidung. Die Full- und
Linienoptionen werden auch geoffnet.

% N ] L

Merry Christmas Script Font | von Gina Marshall
Design-ID: 161785

ZEICHNENWERKZEUGE

Zeichnenwerkzeuge mit erweiterten Optionen werden
nicht in Panels, sondern in der Schnellzugriffsleiste
geodffnet. Bearbeiten und Zeichnenwerkzeuge wie
Punktbearbeitung, Radierer und Messer werden

hier geoffnet.

Einrichtung und Design | 49

EI I"jI GRUPPIERUNG/GRUPPIERUNG AUFHEBEN

Linien oder Objekte kdnnen zusammen
gruppiert werden, damit sie in ihre relative Position
passen, selbst wenn Sie diese verschieben. Sie konnen
Dinge voriibergehend gruppieren und dann die
Gruppierung aufheben. Oder Sie gruppieren etwas
und behalten die Gruppierung.

Der Beerenbusch ist ein Beispiel fir eine einzelne
Linie. Das Bild scheint viele Teile zu haben, es ist aber
nur eine Linie mit einem einzigen Anfangspunkt und
Endpunkt. Es gibt nichts zu gruppieren. Wenn Sie es
mit Farbe fillen, wird die gesamte Form mit Farbe
geflllt. Sie konnen das Bild verschieben und alles
bleibt zusammen, weil es eine einzelne Form ist.

Berry Branch | von Lori Whitlock
Design-ID: 8462

Dieses niedliche Monsterdesign hat viele Teile

und offnet als Gruppierung. Sie konnen Objekte

als einzelnes Bild verschieben, aber konnen keine
individuellen Teile anklicken. Deshalb mussen Sie
die Gruppierung aufheben, damit Sie neu anordnen
und mit Farbe fillen kénnen. Um die Gruppierung
aufzuheben, wéhlen Sie das Objekt aus und klicken
auf das Symbol Gruppierung aufheben oder klicken
rechts und wéhlen “"Gruppierung aufheben” aus.
Danach gibt es individuelle Felder um jedes Objekt,
das nicht gruppiert ist.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/482423
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/161785
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/8462
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Grouped Ungrouped

Gruppieren hat nichts mit Ausschneiden zu tun.

Schnittlinien bleiben unverandert, egal mit was

das Objekt gruppiert wird.

TASTATURKOMBINATION: Elemente gruppieren
Windows, driicken Sie Strg + G
Mac®, driicken Sie Cmd + G

TASTATURKOMBINATION: Elementegruppierung aufheben
Windows, drticken Sie Strg + Shift + G
Mac®, dricken Sie Cmd + Shift + G

Fullen Sie jedes Objekt mit Farbe. Das macht es
einfacher zu sehen, wo die Teile hingehoren. Stellen
Sie sicher, dass Sie die weifben Formen mit weif fillen,
oder sie bleiben klar.

Ul

OO
(Y ..
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Gruppieren Sie die Augen. Jedes Auge besteht aus
drei separaten Kreisen. Platzieren Sie den weifben
Kreis auf dem orangenen und dann den schwarzen
Kreis auf dem weifsen. Wahlen Sie alle sechs Formen
zum Gruppieren aus.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls jeder Kreis genau

in der Mitte sein soll, verwenden Sie das
Ausrichtenwerkzeug (Seite 103.)

IST DAS FALSCHE OBJEKT VORNE? Klicken Sie rechts
und wahlen Sie “Nach vorne bringen” aus. Siehe
Seite 52.

Da Sie die Augen gruppiert haben, konnen sie als

ein Objekt anstatt als sechs Objekte verschoben
werden. Es ist viel einfacher, als jeden Kreis einzeln zu
verschieben.

Gruppieren Sie den Korper, damit Sie ihn als ein Teil
verschieben kénnen. Platzieren Sie den orangenen
Korper auf den violetten Kérper und wéahlen Sie beide
aus. Gruppieren Sie dann beide.

Gruppieren Sie die Zahne auf den roten Mund.
Platzieren Sie die Monsterteile aufeinander und
gruppieren Sie das gesamte Design. Sie kdnnen jetzt
das Monster als ein Objekt verschieben. Beachten Sie,
dass Sie die Gruppierung jederzeit aufheben oder die
Teile verschieben kénnen.
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Orange Monster | von Jennifer Wambach
Design-ID: 14324

WAS IST DER UNTERSCHIED ZWISCHEN GRUPPIEREN

UND SCHWEISSEN? Gruppieren bringt zwei Formen
zusammen und verbindet sie. Sie erscheinen

als eine Form und Sie kénnen sie als eine Form
verschieben. Aber Sie kdnnen die Gruppierung
immer aufheben und zu den getrennten Formen
zurtickkehren. Beim Gruppieren behalt jede Form
die individuellen Eigenschaften wie Farbe.

Wenn Sie Formen zusammenschweifsen, werden
Sie zu einer einheitlichen Form verbunden.

Die neue Form wird alle Eigenschaften von

nur einer Original-Form haben. Wenn Sie

etwas zusammenschweifden, gibt es kein
“Unschweifsen”. Sie kénnen lhre Aktion mit der
Funktion Riickgéngig machen aufheben, aber

wenn Sie die Datei geschlossen haben, kénnen

Sie beim nachsten Offnen das Schweifden nicht
riickgangig machen. Mehr tiber Schweifsen
erfahren Sie auf Seite 52.
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OBJEKTE ANORDNEN

Viele lhrer Designs werden Teile haben, die
Ubereinanderliegen. Sie konnen die Reihenfolge

nach Belieben anordnen. Sie kbnnen die Symbole
verwenden oder mit rechts auf lhr Design klicken, um
die Anordnen-Optionen zu erhalten.

[_'n NACH VORNE BRINGEN: Ihr ausgewshltes Bild
=l

den anderen Bildern.

wird nach vorne verschoben und liegt tiber

TASTATURKOMBINATION: Nach vorne bringen
Windows, driicken Sie Strg + Shift + ]
Mac® dricken Sie Cmd + Shift + ]

NACH HINTEN SENDEN: Ihr ausgewshltes Bild

wird hinter alle dartiberliegenden Bilder
verschoben. Auf dem linken Bild ist die gelbe Form
vorne. Die graue muss aber nach vorne, damit die
Streifen zu sehen sind. Klicken Sie mit rechts auf die
gelbe Form und auf “Nach hinten senden”. (Oder mit
rechts auf die graue Form klicken und dann “Nach
vorne bringen”.)
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Hot Air Balloon | von Carta Bella
Design-ID: 78068

TASTATURKOMBINATION: Nach hinten senden
Windows, driicken Sie Strg + Shift + [
Mac®, driicken Sie Cmd + Shift + [



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/31857
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- NACH VORNE BRINGEN/NACH HINTEN
SENDEN: “Nach vorne bringen” und
“Nach hinten senden” sendet das ausgewahlte Bild nur
eine Ebene nach vorne/hinten. Falls Sie mehr als zwei
Objektebenen haben, ist das wichtig. Dieser Baum hat
drei Formen, die Ubereinanderliegen. Es gibt den rosa
Kreis, die blaugriine Wolkenform und den braunen
Zweig. (1) Zu Beginn ist die rosa Form Uber den
anderen beiden, sie soll aber tiber dem Zweig liegen.
Die blaugrtine Form soll die obere Form sein. (2)
Wahlen Sie die rosa Form und “Nach hinten senden”
aus. (3) Falls Sie die Form ganz nach hinten senden,
ist der Zweig oben. (4) Senden Sie die Form nur eine
Ebene zuriick.

Tree | von BasicGrey
Design-ID: 76958

TASTATURKOMBINATION: Nach vorne bringen
Windows, driicken Sie Strg + ]
Mac® driucken Sie Cmd + ]

TASTATURKOMBINATION: Nach hinten senden
Windows, driicken Sie Strg + [
Mac®, driicken Sie Cmd + [
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. SCHWEISSEN
Sie konnen die Objekte auswahlen, die

Ubereinanderliegen und in ein Objekt verschmelzen.
Auf diese Weise schneiden keine Linien durch
Ubereinanderliegende Formen, wenn Sie lhr Material
schneiden. Das ist besonders hilfreich fiir Text mit
Ubereinanderliegenden Buchstaben.

Nicht verschweif3t

LD Family Script | von Lettering Delights Geschweifit

Design-1D: 95561

Wahlen Sie die (bereinanderliegenden Bilder oder
Buchstaben aus, die zusammengeschweifbt werden
sollen und klicken Sie auf das Schweifsen-Symbol. Das
war es schon! Es ist wichtig zu bedenken, dass es kein
Text mehr ist, sondern ein Bild. Sie konnen zusatzliche
Buchstaben eingeben. Sie kénnen das Schweiften
nicht riickgéngig machen. Sie kénnen die Aktion
Ruckgangig machen nutzen, aber etwas, das Sie
gestern zusammengesetzt haben, kénnen Sie heute
nicht mehr umkehren.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Kopieren Sie lhr Design und
legen es in den grauen Wartebereich. Falls lhnen

das zusammengeschweifdte Objekt nicht gefallt,
kénnen Sie das Bild |I6schen und das Original von
der Seite nehmen.

Schweifden ist nicht nur fir Buchstaben

und Schriftarten. Objekte konnen auch
zusammengeschweifst werden. Schweifsen Sie
Objekte zusammen, um neue Formen zu erstellen,
Formen einfacher zu schweifsen oder um Rahmen zu
erstellen. Sehen Sie sich dieses Design eines Elefanten
an. Machen Sie drei Kopien. Wéhlen Sie zwei Kopien
aus und wahlen Sie mit einem Rechtsklick “"Horizontal


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/95561
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/243794
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/76958
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spiegeln” aus. Ordnen Sie die Elefanten Russel an
Rissel und Schwanz an Schwanz an. Stellen Sie
sicher, dass sie leicht Ubereinanderliegen. Wahlen

Sie alle vier Elefanten und Schweiften aus. Wenn das
ausgeschnitten wird, wird es als ein Elefantenrahmen,
nicht als separate Elefanten geschnitten.

Filigree Elephant Papercut | von Nic Squirrell
Design-1D: 170755

TASTATURKOMBINATION: Zum Schweifden
Windows, driicken Sie Strg + Shift + W
Mac® dricken Sie Cmd + Shift + W

* OFFSET: Offset befindet sich in der

Schnellzugriffsleiste, indem Sie mit rechts auf
ein Objekt klicken oder auf der rechten Seite in den
Silhouette-Studio®-Designwerkzeugen. Offset erstellt
einen etwas groferen/kleineren Umriss Ihrer
ausgewahlten Form. Mehr Uiber das Verwenden von
Offsets finden Sie auf 115.

Offsets kdnnen bei Formen, Text und Designs
angewendet werden. Bei einem einfachen Design, wie
diese Sonne, wird es Ihre eigene einzigartige Kreation!
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Sunshine | von Silhouette
Design-ID: 56763

OFFSETS UND VERBUNDPFADE

Verwenden Sie Offset und Verbundpfade zusammen,
um einen Rahmen zu erstellen. Zeichnen Sie ein
Quadrat. Erstellen Sie ein Offset mit den Kanten.
Wahlen Sie beide Quadrate aus und klicken Sie mit
rechts. Wahlen Sie “Verbundpfad erstellen” aus.

Wie konnen Sie feststellen, ob Ihre Form jetzt ein
Verbundpfad anstatt zwei Rechtecke ist? Sie kénnen
die beiden Rechtecke als eine Form verschieben und
den Raum dazwischen mit einer Farbe fullen.

HINWEIS: Ihr Gerat wird die mittlere Form und
die schwarz gefillte Form auf die exakt gleiche

Weise schneiden. Verbundpfade betreffen nur,

wie Sie das Design auf Ihrem Bildschirm sehen.

VERBUNDPFADE: Das Konzept eines Verbundpfades
ist wichtig, um zu verstehen, warum bestimmte
Funktionen, in scheinbar identischen Situationen,
unterschiedlich angewendet werden. Verbundpfade
sind eine Sammlung von zwei oder mehr Objekten,
wo Linien in das Bild eingebettet werden. Ein
Verbundpfad kann wie ein gruppierter Satz Linien
erscheinen, aber es wird unterschiedlich aussehen,
wenn sie mit Farbe gefllt wurden.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/170755
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/56763
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HINWEIS: Verbundpfade haben in der
Schnellzugriffsleiste kein Symbol, aber es

ist wichtig, sie beim Designen zu verstehen.

Mit einem Rechtsklick oder tiber das
Modifizieren-Symbol in den Silhouette- Studio®-
Designwerkzeugen, kann darauf zugegriffen
werden.

Das Sonnenmuster unten ist ein Bild aus dem
Design-Shop, das viele Teile hat. Es ist eigentlich kein
verbundenes Bild. Wenn Sie es von lhrer Bibliothek
aus 6ffnen und es mit Farbe fullen, wird es nicht

so aussehen, wie Sie das erwarten. Alles wird mit
schwarz geflllt, weil es keinen negativen Platz im
Design gibt, selbst wenn es so aussieht, als ob die
kleinen Kreise durchscheinen sollten. Auch wenn sie
zusammen gruppiert sind, sind alle Formen und Linien
individuelle Teile, die aufeinanderliegen, deshalb sind
sie mit schwarzer Farbe gefllt.

Wir mochten einen Verbundpfad verwenden, damit
die Kreise durch das Design durchscheinen. Heben
Sie die Gruppierung fir das gesamte Bild auf. Wahlen
Sie dann alle Dreiecke aus, die unten die Sonne bilden.
Gruppieren Sie diese Formen. Andern Sie die Filllfarbe
der Gruppe zu gelb.

Waéhlen Sie jetzt alle Objekte aus, die den Halbkreis
bilden und klicken Sie auf “Verbundpfad erstellen”.

Sun Pattern | von BasicGrey
Design-ID: 66734

Es hilft, Verbundpfade zu visualisieren, falls Sie

die Formen als Ausstechformen sehen. Bevor Sie

Verbundpfade sind, liegen die Ausstechformen
auf dem Teig. Aber wenn Sie sie zu einem
Verbundpfad machen, werden sie durch den
Teig gedriickt und sorgen fur kleine Lécher im
Hintergrund.

Dies lasst die Kreise durch das Bild durchscheinen,
anstatt sie einfach darauf liegen zu lassen. Jetzt
zeigen die Kreise das weifbe der Designseite. Es ist
wichtig festzustellen, dass:

> Bei Verbundpfaden kann die Gruppierung
nicht aufgehoben werden, um mehrere
Teile zu verschieben, Sie kénnen jedoch
einen Verbundpfad auflésen, um die Teile zu
verschieben.

> Verbundpfade beeinflussen nicht, wie lhr
Design geschnitten, nur wie es gedruckt wird
oder auf Ihrem Design-Bildschirm aussieht.

> Verbundpfade bei Texte andert den Text in ein
individuelles, bearbeitbares Teil. Das Aufheben
des Verbundpfades andert das Teil nicht
zurick in Text.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/243794
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/66734
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Platzieren Sie die gelbe Sonne auf den Halbkreis.
Gruppieren Sie das Design. Andern Sie die
Linienfarben zu klar, damit Sie sehen wie es beim
Drucken aussieht.

TASTATURKOMBINATION: VVerbundpfad erstellen
Windows, drlicken Sie Strg + E
Mac® drlcken Sie Cmd + E

DUPLIZIEREN

Wenn Sie ein Objekt oder eine Objektgruppe
ausgewadhlt haben, klicken Sie auf das Duplizieren-
Symbol. Es wird eine Kopie lhrer Auswahl erstellt und
etwas seitlich vom Original platziert. Sie konnen die
Kopie verschieben und manipulieren.

1. Offnen Sie ein Design oder Objekt, das Sie
duplizieren mochten.

2. Wahlen Sie das niedliche Herz und die Blatter
von der Wasserkanne aus und duplizieren Sie
das Design.

3. Klicken Sie mit rechts und spiegeln Sie das
Design horizontal (siehe Seite 107).

4. Platzieren Sie das Bild in ein Textdesign. Mit
dieser Methode kénnen Sie Ubereinstimmende
Designs erstellen.

TASTATURKOMBINATION: VVerbundpfad aufheben
Windows, driicken Sie Strg + Shift + E
Mac® dricken Sie Cmd + Shift + E

Mochten Sie diesem Design viele Farben hinzuftigen?
Dann heben Sie die Gruppierung auf, erstellen Sie
keinen Verbundpfad. Ein detailliertes Tutorial zum
Aufheben von Gruppierungen finden Sie auf Seite

49. Nehmen Sie das Originaldesign und heben Sie

die Gruppierung auf. Ziehen Sie die Teile auseinander
und fullen sie mit Farbe. Sie kénnen die Teile, die
zusammengehoren, gruppieren (wie jeder der
Kreissatze, die einen Bogen bilden). Wenn Sie alle mit
Farbe geflllt haben, legen Sie die Teile aufeinander
und gruppieren sie.

© o

[/

grow

d
gardeN

Watering Can | von Sarah Bailey PN Wiggle and Jiggle | von ScrapNfonts
Design-ID: 122000 Design-ID: 126980

TASTATURKOMBINATION: Duplizieren
Windows, driicken Sie Strg + D
Mac® dricken Sie Cmd + D



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20508
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/122000
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/126980
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LOSCHEN
Loschen wird Thre Auswahl [6schen. Sie

konnen auch etwas auswahlen und die Riicktaste oder
Loschen auf Ihrer Tastatur dricken.

Sie kdnnen Teile des Designs I6schen, um sie zu
individualisieren. Loschen Sie auf dieser Wasserkanne
die Ausgusslocher, damit Sie sich nur um drei kleine
schwarze Punkte anstatt um sechs kiimmern mussen.
Niemand wird es bemerken und sie haben es etwas
einfacher!

Suchnenweikzenge

AUSWAHL
Der einfache Pfeil ist lhre

Standardauswahlmaus. Nutzen Sie diese, um Bilder
Uber den Bildschirm zu ziehen, die Grofde von
Objekten zu andern und klicken Sie auf verschiedene
Teile Ihres Designs.

TASTATURKOMBINATION: Auswahlwerkzeug
Windows/Mac®, drticken Sie V

PUNKTBEARBEITUNG

Sie gelangen in den Punktbearbeitungsmodus,
indem Sie doppelt auf ein ausgewahltes Bild klicken
oder indem Sie das Werkzeug Punkte bearbeiten
verwenden, das die Schnellzugriffsleiste 6ffnet. So
kénnen Sie alle Punkte lhres Bildes bearbeiten.

Nur einzelne nicht gruppierte Linienauswahlen
kénnen punktbearbeitet werden. Zum Verlassen
Punktbearbeitungsmodus. Klicken Sie auf einen
leeren Teil auf Inrem Bildschirm oder gehen Sie
zum normalen Bereich zurtick, indem Sie auf das
Auswahlwerkzeug klicken.
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Im Punktbearbeitungsmodus wird der
ausgewahlte Punkt in weifs angezeigt, alle
anderen Punkte in dunkelgrau. Die mit dem

ausgewahlten Punkt verbundene Linie wird
als fette rote Linie betont. Zusatzliche Linien
mit blauen Punkten sind Griffe, um die Kurven

anzupassen.

Im Punktbearbeitungsmodus werden ausgewaéhlte
Bilder, anstatt die Steuerung zum Andern der Grofee,
und fir Rotieren die Punkte oder Knoten des Bildes
anzeigen. Punkte auf Linien sind die Stellen, an denen
einen Linie eine neue Richtung einnimmt oder von
gerade zu kurvig wechselt.

Hier haben wir ein ziemlich einfaches Banner.
Jede Bannerform hat nur sieben Punkte (ohne
die Buchstabenpunkte). Die Anderungen werden
einfach sein.

HAPPY

Happy Fall Banner | von Amanda McGee
Design-ID: 66781

TASTATURKOMBINATION: Punkte bearbeiten
Windows/Mac®, Doppelklick auf Ihre Form oder
driicken Sie A



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/259589
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/66781

Kapitel drei: Silhouette Studio®

DIE PUNKTE ERSCHEINEN NICHT! Falls Sie den
Punktbearbeitungsmodus 6ffnen méchten und

die Funktionen grau sind oder falls Sie doppelt

auf Ihr Design klicken und es passiert nichts,
mussen Sie entweder die Gruppierung aufheben
oder einen Verbundpfad erstellen.

PUNKTE VERSCHIEBEN/ANPASSEN: Verschieben

Sie einen Punkt, indem Sie mit der Maus Uber
irgendeinen Punkt auf der Linie gehen. Wenn Sie
Uber einem Punkt sind, kann dieser angepasst
werden. Der Cursor wird Ihnen zeigen, dass Sie den
Punkt anklicken und verschieben kénnen. Bei Kurven
konnen Sie die blauen Punkte nehmen und Gber den
Bildschirm ziehen, um die Kurve des entsprechenden
Liniensegmentes anzupassen. Wahlen Sie auf dem
Banner den mittleren Punkt der umgekehrten “v"-
Form aus. Ziehen Sie sie gerade nach unten. Jetzt ist

es ein "v". Wir haben nichts hinzugefligt oder entfernt.

Wir haben nur einen Punkt nach unten verschoben.

X PUNKT LOSCHEN: Jeder Punkt kann mit einem
Rechtsklick auf den ausgewaéhlten Punkt
geloscht werden, indem das Symbol Punkt I6schen
ausgewahlt wird. Das Loschen eines Punktes wird
verursachen, dass die ndchsten Punkte auf jeder Seite
des geltschten Punktes verbunden werden und eine
neue Linie erstellt wird Dieses Werkzeug
unterscheidet sich von Léschen eines Bildes und es
kénnen nur individuelle Punkte geléscht werden.
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Wahlen Sie das “L" auf dem Banner, das oben
angepasst wurde, den mittleren unteren Punkt des “v"
aus. Klicken Sie auf das Symbol Punkt l16schen. Es
|6scht den Punkt und verbindet die beiden Punkte auf
jeder Seite des gel6schten Punktes und erstellt eine
gerade Linie zwischen den beiden.

MOCHTEN SIE VIELE PUNKTE IN EINER AKTION LOSCHEN
ODER MODIFIZIEREN? PC: halten Sie Shift und
verwenden Sie lhre Maus, um ein Auswahlfeld
um die gewlinschten Punkte zu zeichnen. Mac:
halten Sie Shift + Alt und verwenden Sie lhre
Maus, um ein Auswabhlfeld zu zeichnen. Wenn

Sie mehrere Punkte ausgewahlt haben, kénnen

Sie jede Funktion in dem Panel verwenden

PUNKTE HINZUFUGEN: Fligen Sie einen Punkt hinzu,
indem Sie mit der Maus auf eine Stelle auf der Linie
gehen, wo es keine Punkte gibt. Der Cursor wird

sich anpassen und Ihnen zeigen, dass Sie auf dieser
Linie einen Punkt setzen kénnen. Ziehen Sie auf

dem Banner den unteren mittleren Punkt, damit das
umgekehrte “v” zu einer flachen Linie wird. Fligen Sie
dann einen Punkt auf beiden Seiten des Punktes hinzu,
damit es drei Punkte auf der Linie gibt. Ziehen Sie die
beiden Punkte leicht nach oben, damit der mittlere
Punkt bleibt wo er ist. So erhalten Sie eine zackige
Kante auf Ihrem Banner. Das war doch einfach! Sie
mussten nur drei Punkte hinzufligen, um die gesamte
Form zu andern.
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(= PFAD TEILEN: Sie kénnen einen Pfad auf einer
Linie teilen, indem Sie das Werkzeug Pfad
teilen verwenden oder mit rechts auf einen Punkt
klicken und “Pfad teilen” auswéhlen. Das Teilen eines
Pfads erstellt zwei neue Punkte aus dem
Originalpunkt. Ein geteilter Pfad oder zwei nicht
verbundene Endpunkte kénnen verbunden werden,
indem ein roter Punkt auf den anderen roten Endpunkt
gezogen wird.

1. Teilen Sie den Pfad am Ende des Fligels.

2. Der helle roten Punkt zeigt den geteilten Pfad.
Der Flugel verliert seine Fullfarbe, weil der Pfad
geteilt ist und es kein geschlossenes Objekt
mehr ist. Erstellen Sie aus dem einen roten
Punkt zwei Punkte.

3. Ziehen Sie beide nach oben in den Fltigel und
verbinden Sie diese wieder. Der Fligel ist
wieder mit Farbe gefillt.

4. Jetzt hat der Fllgel eine etwas federahnliche
Dimension.

Bird | von Loni Harris
Design-ID: 7428

j./

eine scharfe Ecke zu erstellen. Fligen Sie in jede Ecke
einen Punkt hinzu. Klicken Sie auf den neu
ausgewahlten Punkt und wéahlen “"Ecke” aus. Ziehen
Sie den Punkt nach oben, um das Banner mit dem

ECKEN: Das Ecken-Werkzeug ermoglicht,
einen ausgewahlten Punkt anzupassen, um

richtigen Winkel zu erstellen.

/./ GLATT: Sie kénnen das Glatt-Werkzeug
verwenden, um einen ausgewadhlten Punkt

anzupassen, damit ein glatter Ubergangspunkt an
dem ausgewahlten Kreuzpunkt entsteht.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/18816
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/7428
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/ FLACH MACHEN: Die Option Flach machen
wird die ausgewahlte Linie (die Linie, die fett

rot betont ist und mit dem ausgewahlten Punkt

verbunden ist) zu einer flachen, geraden

Linie anpassen.

.I' KURVE ERSTELLEN: Kurve erstellen passt die

ausgewadhlte Linie (die Linie, die fett rot betont
ist und mit dem ausgewdhlten Punkt verbunden ist)
zu einer Kurve an. Wahlen Sie auf dem Banner die
oberen Eckpunkte aus. Wahlen Sie dann “Kurve
erstellen”. Zwischen den beiden Punkten, die auf den
beiden Seiten des ausgewdhlten Punktes liegen,
entsteht eine Kurve. Sie kdnnen es anpassen, indem
Sie auf die kleine Leiste klicken, die auf Ihrem Objekt
erscheint

.S' VEREINFACHEN: Dieser Vogel hat mehr

Punkte, als das Banner. Deshalb ist das

Bearbeiten etwas schwierig. Klicken Sie auf den Fligel.

Sehen Sie, wie viele Punkte alleine der Fliigel hat?

Einige Bilder beinhalten eine grofse Anzahl an Punkten.

Das Vereinfachen-Werkzeug passt die Bildpunkte
automatisch neu an und vereinfacht das Bild auf die
kleinste Punktanzahl, ohne die Form des Bildes zu
verandern.

Original Vereinfacht

EPUNKTEBEARBEITUNG VON WORTEN: Falls Sie

an Textkunst interessiert sind, missen Sie nur

Ihren Text punktbearbeiten. Geben Sie ein Wort in
Groftbuchstaben und einer einfachen Schriftart ein.
Die Buchstaben sollten eine &hnliche Grofse haben.
Ziehen Sie eine ovale Form Uber lhren Text. Das Oval
sollte ungefahr die gleiche Lange wie |hr Wort haben.

N
i

Beachy Font | von Rivka Wilkins
Design-1D: 137774

Um den Text in die Form zu biegen, missen Sie die
Gruppierung des Texts aufheben. Dies wird den Text
zu individuellen Formen dandern. Beginnen Sie in der
Mitte und wahlen Sie einen Buchstaben aus. Dehnen
Sie die oberen Endpunkte zu dem Oval. Fassen Sie die
unteren Punkte nicht an. Diese missen dort bleiben,
damit Sie eine gerade Grundlinien haben.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/137774
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Die Punktbearbeitung von Text unterscheidet
sich von Text zu einem Pfad. Falls Sie lhre
Buchstaben unverandert lassen und einfach nur

zu einem Pfad biegen méchten, gehen Sie auf
Seite 97.

Einige Buchstaben lassen sich einfacher dehnen,
als andere. Fir die schwierigeren Buchstaben wie
das “E" mussen Sie evtl. ein paar der angrenzenden
Eckpunkte anpassen.

Ein anderer Weg, um die Worte zu bearbeiten ist,
den Text in das Oval zu platzieren. Sie mussen die
Buchstaben oben und unten anpassen, damit die

Buchstaben hineinpassen.

e e,
ke —
et e
e -
e P
ST

Wenn Sie alle Buchstaben angepasst haben,
entfernen Sie das Oval. Sie haben lhre eigene
Textkunst erstellt!

Genau wie im vorherigen Beispiel wahlen Sie alle
Punkte oben an den Buchstaben aus und ziehen Sie
zu der Oval-Linie. Wahlen Sie dann die Punkte unten
an den Buchstaben aus und ziehen Sie diesen zur
unteren Form.

Wenn Sie alle Buchstaben angepasst haben, [6schen
Sie das Oval.
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MIT LINIENWERKZEUGEN ZEICHNEN
LINIE: Das Linienwerkzeug erstellt gerade
Linien. Wenn Sie auf lhrer Tastatur die
Shift-Taste drtcken, wahrend Sie zeichnen, wird das
eine gerade vertikale, horizontale oder 45° diagonale
Linie ab dem Startpunkt erzwingen.

Geben Sie lhren Text in einer Schriftart ein, die lhnen
gefallt. Fligen Sie zwei vertikale Linien auf der rechten
Seite hinzu. Kopieren Sie die zwei Linien und fligen sie
auf der linken Seite ein. Mit einfachen Linien haben Sie
Ihr Design personalisiert.

YOU'RE PRETTY

MUCH MY

YOU’RE PRETTY
MUCH MY

FAVORITE OF
ALL TIME IN
THE HISTORY
OF EVER.

FAVORITE OF
ALLTIMEIIN
THE HISTORY
OF EVER.

KB Honeybuns | von ScrapNfonts
Design-I1D: 155830

TASTATURKOMBINATION: Linie erstellen
Windows/Mac®, driicken Sie \

Abtrennlinie: Fiigen Sie mit dem Linientool manuell
Abtrennlinien hinzu. Abtrennlinien werden in dem
negativen Raum lhres Designs platziert. Diese Linien
machen es einfach, Vinyl und Warmeubertragung
abzutrennen. Falls Sie Vinyl schneiden, kénnen Sie
zwischen den Worten oder Formen |hres Designs
Linien hinzufligen. Wenn Sie dann den negativen
Raum des Vinyls ziehen, kénnen Sie es in Bereiche
trennen anstatt das ganze Design auf einmal
abzutrennen. Es ist so einfach und wird Ihnen helfen.
Nutzen Sie die Linienfunktion, um Linien in dem
offenen Raum zu ziehen, um sicherzustellen, dass
die Linien lhr Design nicht bertihren. Sie kénnen so
viele hinzufligen wie Sie mdéchten. Das Abtrennen von
Vinyl wird so viel einfacher.

‘You're My Favorite' Phrase | von Lori Whitlock

Design-ID: 54870

Suchen Sie nach automatischen Abtrennlinien?

Gehen Sie zu Seite 178 in der Business Edition.

% POLYGON: Das Polygon-Werkzeug erstellt
eine Form aus mehreren geraden Linien. Mit

jedem Mausklick wird ein Punkt erstellt. Linien werden
gezogen, bis Sie das Bild schliefsen, indem Sie den
Endpunkt mit dem Startpunkt verbinden oder indem
Sie doppelt klicken. Wenn Sie die Shift-Taste driicken,
wird das eine gerade, vertikale, horizontale oder 45°
diagonale Linie vom Startpunkt oder dem letzten
erstellen Punkt erzwungen.

TASTATURKOMBINATION: Polygon-Werkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie P

d) KURVENFORM: Das Kurvenform-Werkzeug
erstellt eine Form mit mehreren kurvigen
Linien. Es wird ein Punkt bei jedem Mausklick erstellt.
Linien werden gezeichnet bis Sie das Bild schliefben
oder Sie den Endpunkt mit dem Startpunkt verbinden
oder doppelt klicken.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/54870
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/155830
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RECHTECK: Das Rechteckwerkzeug erstellt

Quadrate und Rechtecke. Wenn Sie beim
Zeichnen die Shift-Taste drticken, wird ein Quadrat
erstellt. Wenn Sie die Alt-Taste driicken, wird der
anfangliche Cursorpunkt die Mitte Ihres Objekts sein.
Verwenden Sie Rechtecke, um Boxen, Karten,
Kacheln, Muster etc. erstellen.

TASTATURKOMBINATION: Kurvenform-Werkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie C

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Sie kdnnen diese Objekte
nach dem Zeichnen punktbearbeiten, um die

Form zu verfeinern. Mehr Giber Punktbearbeitung
erfahren Sie auf Seite 56.

3

den Linienstil an, um die Funktion auf viele

BOGEN: Das Bogenwerkzeug erstellt glatte,

gewolbte Linien. Passen Sie den Winkel und

verschiedene Arten zu verwenden.

USMap | von Hero Arts
Design-ID: 65978

T Hearts | von Lori Whitlock
Design-ID: 37852

TASTATURKOMBINATION: Bogenwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie Shift + A

FORMWERKZEUGE

Silhouette Studio® stellt Ihnen einen Satz mit
einfachen Zeichnenwerkzeugen zur Verflgung, die Sie
zum Erstellen von Formen verwenden kénnen.

TASTATURKOMBINATION: Rechteckwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie R

Was Sie mit dem einfachen Rechteck- und dem

Scherenwerkzeug machen kénnen, finden Sie auf
Seite 159.

ABGERUNDETES RECHTECK: Das Werkzeug
Abgerundetes Rechteck erstellt ein Quadrat
oder Rechteck mit runden Ecken. Wenn Sie beim
Zeichnen die Shift-Taste driicken, wird ein
abgerundetes Quadrat erstellt. Wenn Sie die Alt-Taste
drticken, wird der anfangliche Cursorpunkt die Mitte
Ihres Objekts sein. Wenn Sie Ihr abgerundetes
Rechteck auswahlen, werden Sie zwei rote

Kontrollpunkte in der oberen rechten Ecke des
Rechtecks finden. Sie kbnnen diese individuell ziehen,
um die Kurven des Rechtecks anzupassen. Sie kénnen
beide gleichzeitig auswahlen, indem Sie die Shift-Taste
drticken und alle Kontrollpunkte auf einmal ziehen.
Verwenden Sie das Messerwerkzeug, um ein rundes
Quadrat zu schneiden, damit ein tolles

Design entsteht.

-

\



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/23067
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/65978
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/37852
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TASTATURKOMBINATION: Abgerundetes
Rechteckwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie Shift + R

ELLIPSE: Das Ellipsewerkzeug erstellt ein Oval

oder einen Kreis. Wenn Sie die Shift-Taste
beim Zeichnen driicken, wird ein Kreis erstellt. Wenn
Sie die Alt-Taste drticken, wird der anfangliche
Cursorpunkt die Mitte lhres Objektes sein. Probieren
Sie etwas einfaches aus, z. B. Augépfel, indem Sie
zwei weifse Ovale verschweifsen und zwei schwarze
Kreise darauf platzieren.

TASTATURKOMBINATION: Polygon-Werkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie P

FREIHAND-WERKZEUGE

/ NORMALES FREIHAND-WERKZEUG: Das

Freihand-Werkzeug erstellt eine fortlaufende

freie Formlinie. Linien, die mit diesem Werkzeug
gezeichnet werden, gehen weiter, bis die Maus
losgelassen oder das Bild geschlossen wird, indem der
Endpunkt mit dem Startpunkt verbunden wird. Kann
fur alles verwendet werden - Schlieen von Bildern,
Hinzufligen von Textverschonerungen (siehe unten).

TASTATURKOMBINATION: Ellipsewerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie E

POLYGON: Polygone haben einen Slider in der

Mitte, wo Sie anpassen kénnen, wie viele
Seiten die Form haben soll. Driicken Sie die Alt-Taste,
wenn Sie ein Polygon zeichnen, damit es auf einer
Seite einrastet. Nachdem Sie ein Polygon zeichnen,
brauchen Sie “Zu Pfad konvertieren”, damit die Anzahl
der Seiten nicht gedndert wird, wenn Sie versuchen
die Form anzupassen.

ED Papercut Font | von Emily Dyer
Design-ID: 56803

Shadow Play Monster | von ScrapNfonts
Design-1D: 100463

TASTATURKOMBINATION: Normales Freihand-
Werkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie F

GLATTES FREIHAND-WERKZEUG: Das glatte

Freihand-Werkzeug erstellt eine glatte,
fortlaufende freie Formlinie. Linien, die mit diesem
Werkzeug gezeichnet werden, haben glatte
Ubergénge, keine scharfen Kanten und gehen weiter,
bis Sie die Maus loslassen oder das Bild geschlossen
wird, indem der Endpunkt mit dem Startpunkt
verbunden wird.

TASTATURKOMBINATION: Normales Freihand-
Werkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie F



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/301427
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/56803
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/100463
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Erstellen Sie in 4 einfachen Schritten einen das Blatt. Zeichnen Sie zum Schluss einen Kreis fir
Schmetterling: die Mitte und das war es schon! Sie haben Ihre eigene
Blume erstellt.
1. Verwenden Sie das glatte Freihand-Werkzeug,

um eine Fliigelform zu erstellen.

2. Spiegeln Sie die Fliigel nach rechts.
Verschieben Sie jeden Fliigel etwas, damit sie
Ubereinanderliegen.

3. Schweifden Sie die beiden Fligel zusammen.

4. Fullen Sie den Schmetterling mit Farbe und

fligen Sie einen ovalen Kérper hinzu, indem
Sie das Werkzeug Abgerundetes Rechteck
verwenden.
o e Die rosafarbene Blume wurde mit dem
Kurvenformwerkzeug erstellt. Die korallenfarbige

Blume mit dem Polygon-Werkzeug. Die lilafarbene
Blume mit dem Ellipsewerkzeug und die graue Blume
mit dem Glatten Freihand-Werkzeug.

Experimentieren Siel Zeichnen Sie Formen, schweiften

Sie diese zusammen, legen Sie Formen darauf und

punktbearbeiten Sie die Formen, um das Design
anzupassen. Die Moglichkeiten sind endlos!

P

WAS KONNEN SIE MIT DEN FORMEN MACHEN? Es

gibt so viele Designs, die mit Grundformen moglich

sind. Seien Sie kreativ!

Diese Blume wurde komplett
aus Formen erstellt. Nutzen Sie
zuerst die Polygon-Funktion.
Zeichnen Sie ein Dreieck.
Gehen Sie dann zu Nachbilden.
Rotieren Sie eine Kopie des
Dreiecks. Schweiften Sie die
beiden zusammen. Zeichnen
Sie ein Rechteck fur den Stil und
ziehen Sie eine Kurvenform fir
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TEXTWERKZEUG
Das Textwerkzeug befindet sich an zwei

Stellen: Hier in der linken und auch in der rechten
Leiste. Klicken Sie auf das Textsymbol links, um den
Text im Arbeitsplatz einzugeben und verwenden Sie
das Textsymbol rechts, um den Textstil zu bearbeiten.
Weitere Textinformationen finden Sie auf Seite 92.

PN Peanut Butter and Honey | von ScrapNfonts
Design-ID: 143690

TASTATURKOMBINATION: Textwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie T und klicken Sie dann
auf lhren Designbildschirm, um ein Textfeld zu 6ffnen.

@ HAFTNOTIZEN
Klicken Sie auf das Symbol Haftnotizen, um

eine Notiz auf Ihnrem Bildschirm zu platzieren. Diese
Notiz kann Uberall auf Ihrer Seite platziert werden. Sie
wird in Ihrer Designsdatei gespeichert, damit Sie alle
wichtigen Infos auf der Notiz eintragen kénnen. Sie
kénnen dann die Datei schliefden, spéter erneut 6ffnen
und lhre Notiz ist immer noch da.

Falls Sie lhren Text jemals in ein Objekt verwandelt
haben, konnen Sie sehen, dass diese Funktion so
nutzlich sein wird! Wenn lhr Text ein Objekt ist,
kénnen Sie nicht langer sehen, welche Eigenschaften
der Text hatte. Falls Sie als lhren Text schweifben oder
in ein Objekt verwandeln, werden Sie nicht sehen
konnen, welche Schriftart Sie verwendet haben. Es
kann schwierig sein, die gleiche Schriftart zu finden,
wenn Sie diese wieder verwenden méchtem. Also
sparen Sie Zeit und schreiben Sie eine Notiz!
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Richten Sie als Erstes Ihre Design auf der Seite ein.
Wenn |hr Design fertig ist, fligen Sie Ihren Text hinzu.
Verwenden Sie die kleinen Kreise unten links in dem
Textfeld, ziehen Sie diese auf lhren Pfad, um eine
Kurve zu erstellen.

LIGHT BULB MOMENT!

Lola Font | von Nic Squirrell
Design-1D: 131918

Light Bulbs Vintage Heart | von Deborah Stine
Design-1D: 74388

Bevor Sie lhren Text in ein Objekt verwandeln,
verwenden Sie die Haftnotiz-Funktion! Klicken Sie
auf das Symbol Haftnotiz. Geben Sie ein, welche
Schriftart Sie verwendet haben.

Lol fors ]
sire 3.6 by 5.5 10 2 6 on page

Jetzt kdnnen Sie lhren Text in ein Objekt verwandeln
und Sie mussen sich nicht darum sorgen, dass Sie

die verwendete Schriftart vergessen, falls Sie diese
erneut verwenden oder das gleiche Design bearbeiten
mochten. Sie kdnnen auch andere wichtige Infos
hinzufligen, wie z. B. ob Sie eine kommerzielle Lizenz
fir das Design erworben haben, Grofenhinweise an
sich selbst usw.

Der beste Teil an Haftnotizen ist, dass sie niemals
geschnitten werden, selbst wenn sie in lhren
Schneidebereich gelangen. Fligen Sie so viele Notizen
wie Sie wiinschen hinzu, passen Sie diese an oder
verschieben sie an einen geeigneteren Platz. Wenn
Sie die Notiz nicht mehr brauchen, klicken Sie einfach
daneben, damit der Textcursor nicht mehr in der Notiz
ist, klicken Sie mit rechts und wahlen Sie Loschen aus.


https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/310207
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/74388
https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/131918
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/143690
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Wenn Sie zu lhrem Design zurlickgehen und
zusétzliche Gluhbirnen mit Text in der gleichen
Schriftart hinzuftigen, ist das einfach. Anstatt durch
die Schriftart-Bibliothek zu scrollen und sich daran
zu erinnern, welche Schriftart Sie verwendet haben,
lesen Sie einfach hre Notiz. Ihr zuklnftiges Selbst
wird sich freuen, dass Sie das aufgeschrieben haben!

QRILLIAN GOBRT Y PA ,4/)&
”

SULB I
& )

RADIERER
Ldschen Sie einen Teil eines Bildes mit dem

Radiererwerkzeug. Bevor Sie etwas [6schen, sollten
Sie Uberprifen, ob Sie die Gruppierung des Bildes
aufheben kénnen. Wenn Sie die Gruppierung eines
Designs aufheben, kdnnen Sie oft Teile auswahlen und
|6schen, von denen Sie dachten, radieren zu missen.
Falls Sie die Gruppierung nicht aufheben kénnen oder
falls Sie Linien [6schen mochten, die Teil einer Form
sind, ist der Radierer eine gute Option.

Mit dem Radierer das Bild zu manipulieren ist
einfach. Wahlen Sie lhre Form aus. Wir werden
ein Fruchtgetrénk-Design bearbeiten. Es gibt eine
Zitronenscheibe auf der Seite des Glases.

Wir |6schen die Zitronenscheibe, um den
Fruchtdrink in einen Milchshake zu verwandeln.
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Die Zitrone berthrt das Glas an drei Stellen.
Wahlen Sie das Radiererwerkzeug aus. Falls Sie die
Radierereinstellungen anpassen mochten, befinden
sich diese in der Schnellzugriffsleiste. Sie kdnnen die
Grofde und Form des Radierers anpassen.

Tropical Cocktail | von Hero Arts
Design-1D: 29788

Es ist hilfreich, wenn Sie Ihr Bild beim Radieren mit
Farbe fullen, damit Sie die Linien besser sehen. Ziehen
Sie den Radierer oben am Glas entlang, um den Teil
der Zitrone zu l6schen. Ziehen Sie dann den Radierer
an den zwei anderen Stellen entlang, wo die Zitrone
das Glas berthrt. Wahlen Sie die weggeworfenen
Fruchtteile aus und I6schen Sie diese.

Andern Sie die Filllfarbe von rosa zu braun und Sie
sind fertig. Milchshake! Gehen Sie einen Schritt weiter
und entfernen Sie den Strohhalm. Jetzt haben Sie

ein Glas mit dem, was Sie mochten? Vielleicht ein
Hexengebrau?

Sehen Sie, wie einfach es ist, etwas anzupassen? Falls
Sie spezifische Ideen haben und das perfekte Design

nicht finden, kénnen Sie Formen manipulieren und es
selbst erstellen.

TASTATURKOMBINATION: Radiererwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie Shift + E



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/23067
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/29788
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Hier ist ein niedliches Herz als Textkunst. Es ist
perfekt, aber wir méchten lhnen zeigen, wie Sie das
Radiererwerkzeug verwenden kénnen, um ein Design
einfach zu individualisieren.

[/
@,

Love | von Rivka Wilkins
Design-ID: 61514

1. Wahlen Sie den Radierer aus und
ziehen Sie ihn Uber die Linien, die Sie
wegradieren mochten.

2. Wir mochten alle Extralinien wegradieren,
damit das Design nur “Love" sagt.

3. Wenn Sie die Linien gel6scht haben, wéhlen

u_n

Sie das “e" aus.

4. Mit dem griinen Kreis oben kénnen Sie den
Buchstaben leicht rotieren, damit er mit den
anderen Buchstaben angeglichen wird. Etwas
naher an die anderen Buchstaben und Sie sind

fertig! Love!

oYy
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MESSERWERKZEUG
4 Mit dem Messerwerkzeugen kénnen Sie

Bilder ausschneiden, aufschneiden und segmentieren.
Dieses Werkzeug liefert eine gerade Linie, um

Teile des Bilds zu trennen. Es entstehen zwei
separate Formen.

Sie wollen dieses Mandala als Cover flr ein Notizbuch
verwenden, aber Sie mdchten nur einen Teil auf

der Vorderseite. Der andere Teil kommt auf die
Rickseite. Schneiden Sie mit dem Messerwerkzeug
eine vertikale Linie leicht neben der Mitte aus. Das ist
schon alles! Platzieren Sie den gréfieren Teil auf der
Vorderseite und das kleinere Stlick auf der Riickseite.

Mandala | von Studiollustrado
Design-1D: 104638

Die Designer Edition von Silhouette Studio® hat

zusatzliche Optionen fiir Messerpfad-Formen.
Siehe Seite 155.

DESIGN ERSTELLEN: Hier ist ein weiteres Beispiel.
Zeichnen Sie zuerst einen Kreis. Erstellen Sie dann
ein Offset und verwandeln die zwei Kreise in einen
Verbundpfad (detaillierte Anleitungen auf Seite

53). Verwenden Sie jetzt das Messerwerkzeug.
Schneiden Sie zwei horizontale Linien tiber dem Kreis
aus, damit Sie zwei Stlicke haben, die Sie aus lhrem
Design nehmen kénnen. Loschen Sie die Teile.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Driicken Sie Shift, um
eine gerade Linie horizontal, vertikal oder

45° diagonal auszuschneiden.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/61514
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/240046
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/104638
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Verwenden Sie das Polygon-Werkzeug, um ein
Dreieck zu zeichnen. Erstellen Sie eine Kopie und
spiegeln Sie diese horizontal. Platzieren Sie jedes
Dreieck am Ende der Linie. Gruppieren Sie alle Teile
Ihres Pfeildesigns.

Ein anderer Weg, um das Messer zu verwenden

ist, Buchstaben oder Formen zu zerschneiden,

um Streifen oder Formen mit mehreren Farben zu
erstellen. Geben Sie lhren Text ein. Schneiden Sie mit
dem Messerwerkzeug eine horizontale Linie durch
den Text, damit Streifen entstehen. Halten Sie die
Shift-Taste beim Zerschneiden, damit die Linie gerade
bleibt. Schneiden Sie ausreichend Reihen, um die
Form zu fullen. Fangen Sie dann oben an und wéhlen
Sie die kleinen Teile aus, die die obere Reihe bilden.
Fillen Sie diese mit einer anderen Farbe. Uberspringen
Sie eine Linie und setzen mit der nachsten fort. Sie
haben einen Streifentext erstellt!

Stripes
Stripes

LDJ Martian Mania | von ScrapNfonts Dandelions - Star Tipped | von Snapdragon Snippets
Design-1D: 23445 Design-1D: 119435
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WAS IST DER UNTERSCHIED ZWISCHEN EINEM MESSER
UND EINEM RADIERER? Ahnliche Dinge sind méglich,

aber der Radierer [6scht Teile eines Bildes. Das
Messer trennt nur Teile und dann kénnen Sie die
Segmente |6schen oder behalten.

Nutzen Sie das Messer, um mehr als zu zerschneiden.
Fillen Sie diese Antilope schwarz. Schneiden Sie mit
dem Messer viele kleine gerade Schnitte. Wahlen

Sie die kleinen Formen aus, die Sie mit den Schnitten
erstellt haben und fullen Sie diese mit verschiedenen
grauen Farbtonen. Denken Sie sich tolle geometrische
Projekte aus, die Sie erstellen konnen.

Antelope | von Silhouette
Design-ID: 1715

TASTATURKOMBINATION: Messerwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie K

Stlhonette - Stualto -
Weitzenge

Der Bereich auf der rechten Bildschirmseite bietet
eine Reihe an Werkzeugen, inklusive dem Fullen

von Bildern, dem Anpassen von Textattributen, dem
Anpassen und Nachbilden von Bildern, dem Anpassen
von Seiten und Schneidebedingungen und mehr.

Wenn auf eines dieser Werkzeuge geklickt
wird, wird es in seinem eigenen entsprechenden
Werkzeugpanel gedffnet.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/23445
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/17986
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/119435
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/1715
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. SEITENPANEL

. SEITENGROSSE
Hier konnen Sie lhre Seite und Schneidematte

auswahlen. Wahlen Sie die Schneidematte
entsprechend des Gerats aus, das Sie zum Schneiden
verwenden. Es ist wichtig fur lhre Seiteneinstellungen,
dass sie mit der physischen Seite und Matte
Ubereinstimmen, damit das Gerat weif3, wo es
schneiden muss.

Wenn ein neues Dokument gedffnet wird, ist

die Standardgréfbe des Dokuments immer die
Standardbriefgrofse (21,5 cm x 27,9 cm) fur Portrait,
30,4 cm x 30,4 cm fur Cameo und 21,4 cm x 15,2 cm
fur Curio. Sie kdnnen die Grofse lhrer Seite und der
Matte andern und sogar einstellen, ob Sie die Matte
oder die Rander sehen moéchten. Jeder hat andere
Praferenzen wie der Bildschirm gesehen werden soll,
als experimentieren Sie und finden Sie heraus, was
am besten fir Sie ist.

3D Mailbox | von Lori Whitlock
Design-ID: 38512

Love Nest Polka | von Glitz Design
Design-ID: 30128

Sie konnen die Breite und Lange lhres Dokumentes
andern. Es gibt voreingestellte Gréfien, die Sie
auswahlen kénnen oder Sie legen Maf3e fiir

eine individuelle Seitengrofte manuell fest. Die
individuellen Seitengréften kénnen maximal 21,4 cm
fur Portrait und Curio sein oder 30,4 cm fur Cameo.
Die empfohlene Mindestbreite fir eine individuelle
Grofde ist 7,6 cm. Die Hohe kann beliebig angepasst
werden, aber die empfohlene Maximalgrofie ist
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101,6 cm. Auch wenn Sie ldngere Materialbreiten
auswahlen kénnen, besteht die Moglichkeit bei
Material, das langer als 101,6 cm ist, dass es in den
Rollen des Silhouette-Gerats nicht richtig ausgerichtet
wird. Die empfohlene Mindesthohe fiir eine
individuelle Grofie ist 7,6 cm.

Falls Sie ein kleines Materialstiick schneiden, sollten
Sie sicherstellen, dass das Design auf das Stlick passt
und Sie nicht auf der Matte schneiden. Messen Sie
die Dimensionen lhres Materialstiicks. Andern Sie
dann die Seitengrofbe unter “Individuell”, damit sie mit
dem Material Ubereinstimmt. Wenn Sie das Design
auf lhrer Matte platzieren, richten Sie das Material an
den Rasterlinien aus, damit das Bild in der Software
Ubereinstimmt. Dies wird sicherstellen, dass Sie lhr
Design direkt auf dem Material schneiden.

Brogues | von Nic Squirrell
Design-1D: 139583


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/38512
https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/110477
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/30128
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/139583
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Andern Sie die Briefkastengroéfie des vorherigen den Slider “Enthullen” bewegen und genau sehen, wo
Designs auf 38 cm. Flr ein Standard-Cameo- auf Ihrer Matte geschnitten wird. Wenn Sie die Leiste
Gerat (30,4 cm x 30,4 cm fur Seitengrofie und nach rechts schieben oder die Prozentzahl erhéhen,
Schneidematte) ist das zu lang. Wahlen Sie 30,4 cm x wird der weifse Arbeitsbereich transparenter und zeigt
60,9 cm fur Seitengréfbe und Schneidematte aus. Falls die Schneidematte darunter an. Die Einstellung 100
Ihr Design breiter als 30,4 cm ist, sehen Sie sich die % oder wenn diese Leiste ganz rechts ist, wird lhnen
Kachelfunktion auf Seite 187 an. ermoglichen, die Schneidematte zu sehen und der

weifbe Arbeitsplatz ist komplett transparent.

Was ist der Unterschied zwischen Schneidematte

TASTATURKOMBINATION: Seitenpanel enthillen und Raster anzeigen? Wenn Sie die

Windows, driicken Sie Strg + F1 Schneidematte enthullen, werden die kleinen Zahlen

Mac®, driicken Sie + FN +F1 im Rasterfeld angezeigt. Es wird genauso wie auf
Ihrer Matte aussehen. Falls Sie keine Felder zahlen

mochten, um lhr Medium auszurichten, dann ist
ORIENTIERUNG: Sie kénnen Ihr Dokument im das fur Siel Weitere Rasteroptionen finden Sie
Hoch- oder Querformat ansehen. Querformat ist die auf Seite 72.
Standardausrichtung, wenn Sie ein neues Dokument

offnen. Wenn ein Dokument im Querformat ist,

wird es an Silhouette gesendet, dass die linke obere
Ecke mit der rechten oberen Ecke des Materials
Ubereinstimmt. Wenn ein Dokument im Hochformat
ist, wird es an Silhouette gesendet, dass die rechte
obere Ecke auf dem Bildschirm mit der rechten oberen

Ecke Ihres Materials Ubereinstimmt. Matte enthilllen Raster
SCHNEIDEMATTE: Wéhlen Sie Ihre Schneidematte ANSICHT ROTIEREN: Sie kénnen die Ansicht lhrer
entsprechend der Matte aus, auf der Sie schneiden Seite rotieren. Die Seitenorientierung bestimmt,
werden. Matten gibt es fir verschiedene Gerate wie lhre Schneidearbeit an das Silhouette-Gerat
in verschiedenen Grofien. Wéhlen Sie also die zum Schneiden gesendet wird. Die “Ansicht
richtige Matte aus. lhr Gerat wird mit einer Matte rotieren”-Option wird einfach Ihren Arbeitsplatz
in Standardgrofie geliefert, aber Sie kdnnen auch auf dem Bildschirm rotieren, damit Sie eine andere
Grofere kaufen, um grofdere Projekte zu schneiden. Perspektive erhalten.

Wenn die Schneidematte gezeigt wird, kénnen Sie
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RANDER DRUCKEN UND SCHNEIDEN: Die rote

Linie um lhren Arbeitsplatz ist lhr Schnittrand.

Bilder auferhalb des roten Schneidebereiches

werden nicht geschnitten. Die dunkelgraue Linie auf
der Schneidematte ist Ihr Druckrand. Das ist der
Randbereich lhres Druckers und nur anwendbar, wenn
Sie drucken & schneiden.
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DRUCKANSCHNITT: Argern Sie sich, wenn Sie eine
“Drucken und Schneiden”-Datei ausgeschnitten haben
und Sie einen ungewollten weifen Rand um das
Objekt hatten? Falls ja, dann ist diese Funktion fir
Sie. Es kann sein, dass Ihr Drucker die Schnittllinien
nicht so druckt, wie sie in Silhouette Studio®
angezeigt wurden. Ein Druckanschnitt erweitert den
Druckbereich eines Design um die Schnittlinien, um
einen ungewollten weiften Rand um das Design
herum zu verhindern.

Um Druckanschnitt einzuschalten, gehen Sie zum
Panel Seiteneinrichtung. Unten in Panel werden Sie
den Abschnitt Druckanschnitt sehen. Stellen Sie
sicher, dass das Kastchen angeklickt ist und passen
Sie lhren Anschnittradius an, falls erforderlich. Die
meisten Anwender bendtigen nur einen kleinen
Druckanschnitt, damit ihre Bilder beim Ausschneiden
jedes Mal fantastisch aussehen.

TASTATURKOMBINATION: Druckrand anzeigen
Windows, driicken Sie Strg + Shift + P
Mac®, driicken Cmd + Shift + P

TASTATURKOMBINATION: Schneiderand anzeigen
Windows, driicken Sie Strg + Shift + L
Mac®, driicken Sie Cmd + Shift + L

Mermaid Silhouette | von Studio llustrado
Design-1D: 209753


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/240046
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/209753
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. RASTER
Schalten Sie das Raster ein/aus, um lhr Design

zu messen und auf der Seite zu platzieren. Das ist
nttzlich, wenn Sie Ihr Design mit mehreren Farben
auf der Seite ausschneiden. Sie kénnen das Raster mit
einem Rechtsklick auf Ihren Arbeitsplatz einschalten
und auf “Raster anzeigen” klicken oder Sie driicken auf
Ihrer Tastatur “G" oder Sie gehen zum Rasterpanel.

TASTATURKOMBINATION: Raster ein-/ausschalten
Windows/Mac®, driicken Sie G

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls Sie Rasterlinien
anzeigen lassen mochten und die kleinen

Zahlen, die die Lange messen, miissen Sie zum
Seitenpanel gehen und die Schneidematte
enthiillen. Weiter Details finden Sie auf

Seite 69.

Weitere Rasteroptionen wie Leitlinie, Lineale
oder Fadenkreuze finden Sie in der Designer
Edition auf Seite 153.

QUADRATISCH ODER ISOMETRISCH: Es gibt zwei
Optionen Ihr Raster anzusehen, quadratisch oder
isometrisch. Quadratisch ist ein normales Raster mit
horizontalen und vertikalen Linien. Isometrisch ist ein
Raster mit diagonalen Linien, die Sie zum Ansehen
von 3D-Objekten verwenden kénnen.
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ABSTAND UND UNTERTEILUNG: Im Rasterpanel
konnen Sie das Raster ein-/ausschalten, den
Rasterabstand auf die gewiinschten Mafse anpassen
und die Anzahl der Unterteilung im Raster auswéhlen.
Falls Sie den Abstand um 2,5 cm andern, wird |hr
Raster der Schneidematte gleichen.

Thankful Heart Print and Frame | von Felicity Jane
Design-1D: 99879

OPTIONEN: Mit “Raster anzeigen” wird das Raster
ein-/ausgeblendet. Es kann hilfreich sein, Ihr Raster
anzeigen zu lassen, wenn Sie designen, aber es
kann auch ablenken. Es ist hilfreich, wenn Sie beim
Arbeiten auf der Designseite wissen, wie es ein-/
ausgeschaltet wird.

Die Option “"An Raster anpassen” zwingt das Bild, die
Mafbe und Unterteilungen des Rasters einzuhalten.
Dies kann besonders hilfreich beim Zeichnen von
Bildern sein, damit diese innerhalb der gewtinschten
Mafde bleiben.

FARBE: Ihre Rasterfarbe kann auch angepasst werden,
damit das Raster mehr im Hintergrund (unauffalligere
Farbe) oder auffalliger (hellere Farbe) ist.

l I
I
|u (i

Quadratisches Raster Isometrisches Raster



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/91278
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/99879

Kapitel drei: Silhouette Studio®

D PASSKREUZE
Passkreuze sind nur erforderlich, wenn Sie

Drucken & Schneiden. Es flgt kleine schwarze
Markierungen in die drei Ecken lhrer Seite und
Rautenzeichen oben hinzu.

Ihr Silhouette kann Gedrucktes mit Passkreuzen
lesen, das von Silhouette Studio® gesendet wurde,
um die Linien in Ihrem definierten Arbeitsplatz zu
lesen. Anders gesagt, Sie kdnnen ein Bild ausdrucken
und dann das Papier bei Silhouette einlegen und das
gedruckte Bild ausschneiden.

Cameo, Portrait und Curio haben optische Scanner,
um gedruckte Markierungen von Silhouette Studio®
lesen zu kénnen. Diese Markierungen heiften
Passkreuze. Schwarze Markierungen werden auf
dem Rand lhres Arbeitsplatzes gedruckt und von
dem optischen Scanner vor dem Schneiden gelesen,
damit lhr Silhouette triangulieren kann, wo sich

diese Markierungen befinden und genau wissen, wo
diese Linien definiert sind. Passkreuze werden nur bei
“Drucken & Schneiden”-Projekten benétigt.

Klicken Sie auf das Passkreuze-Symbol. Wahlen Sie
unter “Stil”, “Typ 1"- oder “Typ 2"-Passkreuze aus.
“Typ 1" ist fir Cameo, Portrait und Curio. “Typ 2" ist fiir
Original -Cameo und SD.

=

Abstract Planner Stickers: Navy Set | von Sarah Ehlinger
Design-ID: 103492
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Sie kénnen diese Markierungen kleiner/grofer
machen, aber wir empfehlen, dass Sie die
Standardeinstellungen belassen, damit |hr Gerat
diese einfach finden kann. Sie werden bemerken,
dass die Markierungen ein Rautenzeichen um sich
herum haben. Druckinformationen befinden sich fir
den optischen Scanner nicht in dem Rautenzeichen,
damit der Scanner richtig funktioniert. Nur die

drei schwarzen Markierungen, aber nicht die
Rautenzeichen werden auf Ihrer Seite gedruckt.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Lassen Sie Ihr Design nicht

die Rauten des Passkreuzes beriihren oder es
gibt Probleme mit dem optischen Scanner.

GEDRUCKTE BILDER AUSSCHNEIDEN: mit

den angezeigten Passkreuzen, kénnen Sie ein
“Drucken & Schneiden”-Projekt durchfihren.

D. h. nicht, dass Silhouette scannen und um
Druckinformationen schneiden wird. Ihr Silhouette ist
auch kein Drucker und kann Ihr Design nicht drucken.
Silhouette verwendet einfach Passkreuze, um zu
wissen, wo die Schnittlinien in [hrem gedruckten

Bild definiert wurden. Ihr Bild muss Schnittlinien

um lhr gedrucktes Bild haben, die in der Software
festgelegt wurden.

TASTATURKOMBINATION: Passkreuze
Windows/Mac®, driicken Sie M

Wenn Sie bereit sind, drucken Sie die Seite auf lhrem
Drucker aus. Wenn Sie das Design gedruckt haben,
ist es wichtig, dass Sie keine weiteren Anderungen an
Ihrem Dokument in Silhouette Studio® vornehmen.
Falls Sie Objekte verschieben oder anpassen, wird die
Lage lhrer gedruckten Informationen gedndert und Sie
mussen lhr Design erneut ausdrucken

Silhouette Studio® erméglicht Ihnen, jedes Bild
mit Farben, Verlaufen und Mustern zu fullen.

Somit kdnnen Sie lhre eigenen “Drucken &

Schneiden”-Job von normalen Schnittdateien
oder von ganz vorne erstellen.



https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/122450
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/103492
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Legen Sie Ihr gedrucktes Blatt auf eine Schneidematte.

Richten Sie die Passkreuze wie auf Ihrem Bildschirm
aus, mit dem schwarzen Feld in der linken Ecke. Laden
Sie dann die Matte mit der gedruckten Seite in Ihr
Silhouette.

Passen Sie im Seitenpanel |hre Einstellungen an
und klicken Sie dann auf “Start”. Solange lhre
Markierungen auf Ihrer Designseite angezeigt
werden, wird lhr Gerat sie automatisch entdecken.
Der optische Scanner von Silhouette wird die
Markierungen finden. Wenn alle Markierungen
erfolgreich entdeckt wurden, wird Ihr Silhouette
mit dem Schneiden der definierten Linien Ihres
gedruckten Bildes anfangen.

Diese Planeretiketten sind ein einfacher “Drucken &
Schneiden"-Job. In diesem Fall wird Ihr Drucker nur
die linke Seite zum Ausdrucken sehen. lhr Silhouette
wird nur die rechte Seite zum Schneiden sehen.
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PIXSCAN™-PANEL

Mit der PixScan™-Technologie konnen Sie mit einer
Kamera oder einem Scanner genau um ein gedrucktes
Bild schneiden oder Schnittlinie an einer spezifischen
Stelle auf Threm Material platzieren. Die PixScan™-
Funktion schneidet entsprechend der tatsachlichen
Bildgrofie: ein Konturschnitt um das Bild ist, ein Bild
genau in eine seltsam geformtes Material zu bringen,
ein Muster in Originalgrofe nachbilden.

lhre PixScan™-Funktion erfordert das
Verwenden einer PixScan™-Matte, die separat
verkauft wird.

Nestmaterial? Ja! Nehmen Sie ein Bild von dem
Ausschuss auf, den Sie verwenden méchten.
Nutzen Sie lhre PixScan™-Matte, um das Bild
mit Ihrer Software aufzunehmen. Dann sehen

Sie genau, wo Sie lhre Designs in den Ausschuss

einfligen konnen. lhr Projekt passt perfekt!

Was heifdt das? Wenn Sie eine PixScan™-Matte
verwenden, kdnnen Sie ein Bild aufnehmen, es
hochladen, in die Software importieren, vektorisieren
und ausschneiden. Nehmen Sie zuerst ein Foto des
Objekts auf lhrer Matte auf. Optimale Ergebnisse
beim Fotografieren oder Scannen mit der PixScan™-
Matter erhalten Sie, wenn:

> Sie gar nicht heranzoomen.

» Das Licht gleichmafig ist.

> Die gesamt Matte klar auf dem Bild zu
sehen ist.

»  |hre PixScan™-Matte flach ist.

» |hr Schneidemedium innerhalb des
Schneiderandes ist.



Kapitel drei: Silhouette Studio®

KALIBRIEREN IHRER KAMERA: Sie miissen lhre
Kamera nur einmal kalibrieren. Das Kalibrierungsprofil
wird fur zukinftige Projekte verfligbar sein.

1. Klicken Sie auf das PixScan™ -Symbol.

2. Wahlen Sie die Option “Von Datei
importieren” aus.

3. Klicken Sie auf "Kamerakalibrierung".

4. Klicken Sie auf “Kalibrierungstestkarte
anzeigen”, wahlen Sie Ihre Druckergrofse aus
und drucken Sie die Seite.

5. Nehmen Sie ein Bild der gedruckten
Kalibrierungseite aus der Vogelsicht auf.
Stellen Sie sicher, dass die Kalibrierungspunkte
das ganze Bild ausfiillen. Legen Sie die Seite
nicht auf die PixScan™-Matte. Auf dem Bild
sollten nur die Punkte zu sehen sein. Speichern
Sie das Bild auf lhrem Computer.

6. Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) unter dem
Bereich Kamerakalibrierung des PixScan™-
Panels. Wahlen Sie das Kalibrierungsbild aus
und klicken Sie auf “Offnen”.

Ihre PixScan™-Kalibrierung steht fur Ihre

Kamera bereit. Sie missen dies pro Kamera nur
einmal machen.

Nutzen Sie Ihr Smartphone? Senden Sie sich das

Foto einfach per E-Mail.
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ZUR SOFTWARE SCANNEN: Silhouette Studio®
bietet eine Direkt-scannen-Funktion an, wo die
Software auf einen verbundenen Scanner zugreifen
kann, um Bilder direkt in das Software-Programm

zu importieren. Klicken Sie auf den Scanner-Tab.
Wahlen Sie lhren Scanner in der Dropdown-Liste
aus. Stellen Sie sicher, dass Ihr Scanner eingeschaltet
ist und Ihre PixScan™-Matte auf dem Scannerbett
platziert wurde. Klicken Sie auf den Button “PixScan-
Bild von Scanner importieren”. lhr Bild wird direkt zur
Software gescannt.

IHR BILD HOCHLADEN: Ihre eigene Handschrift?

Die niedlichen Zeichnungen lhrer Kinder, die Sie
behalten méchten? Das Erstellen von Schnittlinien
fur Original-Designs ist nur ein toller Weg, um die
PixScan™-Funktion zu verwenden. Das ist ein stfer
Spruch, den jemand hier bei Silhouette mit der Hand
geschrieben hat. Wir méchten PixScan™ verwenden,
um das Design zu vektorisieren, Schnittlinien
hinzuzufligen und es genau auszuschneiden. Nehmen
Sie ein Bild mit Ihrer Kamera oder Ihrem Smartphone
auf und laden Sie es auf Ihren Computer. Oder
scannen Sie lhre Matte wie im vorherigen Bereich
beschrieben wurde.

Wenn Ihr Bild auf lhrem Computer ist, klicken Sie

auf das PixScan™-Symbol. Wahlen Sie “Von Datei
importieren” oder “Von Scanner importieren” aus. Ein
Fenster wird gedffnet, damit Sie Ihr Bild auswéahlen
konnen. Klicken Sie auf “Offnen”. Wenn Ihr PixScan™-
Bild geladen wurde, kdnnen Sie Schnittlinien erstellen
oder platzieren.



Kapitel drei: Silhouette Studio® Einrichtung und Design | 76

® W W

SCHNEIDEN: Wenn Sie Ihre Linien festgelegt haben,
laden Sie Ihre PixScan™-Matte in lhr Silhouette.
Senden Sie Ihr Design an Ihr Gerat wie ein regulares
“Drucken & Schneiden”-Projekt. Ihr Gerat wird
automatisch die Passkreuze auf der Matte lesen und

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Rotieren Sie im Seitenpanel
Ihre Seitenansicht, damit Sie Ihr Design richtig
orientiert sehen.

mit dem Schneiden Ihres Projekts beginnen.

E FULLPANEL

PixScan™ ist auch ideal, um lhre frisch

gedruckten Stempel zu schneiden.

FULLOPTIONEN: Ein geschlossenes Bild ist ein Design,
wo Start- und der Endpunkt einer Linie verbunden
sind. Im Grunde ist jede Form, die Sie aus dem
Design-Shop 6ffnen oder erstellen, ein geschlossenes

IHR DESIGN VEKTORISIEREN: Offnen Sie

das Vektorisieren-Symbol. Ziehen Sie die
Vektorisierungsbox um das gesamte Design. Passen
Bild. Sie kdnnen diesen Bildern verschiedene
Filleigenschaften hinzuzufligen. Falls der Pfad eines
geschlossenen Bildes unterbrochen ist, werden die

Sie die Filter und Grenzwerte an, damit die gelbe
Farbe Ihr Design komplett abdeckt. Sie erhalten klare,
frische Linien. Klicken Sie auf "Vektorisieren”.

Wi
o

Fallattribute sofort verschwinden.

Geschlossene Bilder werden standardméfig ohne
Fullung mit roten Schnittlinien angezeigt, aber Sie
konnen eine Farbe, Verlauf oder Muster auswéhlen,
um Ihr Objekt zu fullen. Auf alle drei Optionen kann

Uber das Fullsymbol zugegriffen werden.

Die Rautenauswahl wird immer als “klar” dargestellt.

Sehen Sie sich diese perfekten Schnittlinien an!
Jetzt missen Sie nur noch Ihre PixSan™-Matte in
Ihr Silhouette laden und Ihr Design zum Schneiden
senden. Es wird genau um die Linien herum
geschnitten.

SCHNITTLINIEN WERDEN HINZUGEFUGT, NICHT
VEKTORISIERUNGSLINIEN: Sie kénnen aufserdem
Ihrem Design Schnittlinien hinzufligen anstatt oder
zusatzlich zum Vektorisieren. Hier haben wir das
gleiche Design genommen und lustige Rahmen um
das Design hinzugefiigt.

Die klare Raute ist ein Standardfillwerkzeug in allen
drei Bereichen.

Hier ist ein Chaméleon ohne Fillung. So muss ein
Design aussehen, wenn Sie es das erste Mal in
Silhouette Studio® 6ffnen. Es hat rote Schnittlinien

und eine klare Fullung. Beachten Sie, dass das Fullen

eines Bildes das Schneiden nicht beeinflusst, wenn Sie

es an |hr Geréat senden.
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Tribal Chameleon | von Studiollustrado
Design-1D: 142484

Um Ihre Fulloptionen besser zu sehen, andern wir
die Linienfarbe zu klar. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr
Design fullen, bevor Sie die Linienfarbe andern oder
Sie konnen lhr Bild nicht auf dem Bildschirm sehen!

Fiillfarbe

L[ e |

Fiillverlauf

)
o Fiillmuster
e

Pattern: Canvas | von Digital Pink Ink
Design-ID: 59758
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. FULLFARBE
Sie denken vielleicht nur daran, Ihr Objekt

fur ein “Drucken & Schneiden-Projekt zu fillen,
aber das Fillwerkzeug ist viel ntitzlicher als das!
Nutzen Sie Fullen, um Ihr Projekt zu visualisieren,
damit Sie lhr Design nicht schneiden und Ihnen

die Farbenzusammenstellung nicht gefallt. Nutzen
Sie die Fullungen, um Ihr Design zu modellieren.
Vertrauen Sie uns, alle was |hr Design braucht, sind
ein paar Farben anstatt rote Schnittlinien auf einer
weifben Seite.

Eine Schneidedatei 6ffnen. Klicken Sie auf Ihr

Objekt, um es auszuwéhlen. Gehen Sie dann zum
Fullpanel und wahlen einen rosafarbenen Ton in

den Grundfarboptionen aus. Beachten Sie, dass die
Formen rote Schnittlinie haben. Fullfarben dndern die
Linienfarbe NICHT.

BirdinaCircle | von Hero Arts
Design-1D: 51186

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Storen Sie die roten Linien?
Mochten Sie sie loswerden? Wenn lhre Form

geflllt ist, andern Sie die Linienfarbe zu klar oder
der gleichen Farbe wie |hre Fiillfarbe. Mehr liber
Linienfarben erfahren Sie auf Seite 85.

ERWEITERTE OPTIONEN: Sie kénnen eine beliebige
individuelle Farbe unter Erweiterte Optionen erstellen.
Wahlen Sie entweder eine aus dem Spektrum aus
oder geben Sie den RGB- (Rot, Griin, Blau), HSL-
(Farbton, S&ttigung, Helligkeit) oder HEX-Wert lhrer
gewdlnschten Farben ein. Sie konnen aufberdem eine
Farbe als Startpunkt in den Grundoptionen eingeben,
wenn Sie eine neue Farbe auswahlen.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/23067
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/51186
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/240046
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/142484
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/86088
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/59758
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a?

Sie kénnen aufberdem die Transparenz der Fiillung
anpassen. Solide ist 0 % und komplett klar ist 100 %.
Legen Sie |hre transparente Form auf einen dunklen
Hintergrund, um den Unterschied besser zu sehen.

Beachten Sie, dass die Fullfarbe die Linienfarbe nicht
beeinflusst. Falls Sie nur die Fullfarbe anpassen,
wird Ihre Linienfarbe automatisch rot (Standard

fur Schnittlinien) bleiben. Falls Sie ein "Drucken &
Schneiden”-Projekt erstellen, sorgen Sie sich nicht
um die roten Linien. Sie werden auf Ihrem gedruckten
Projekt nicht erscheinen, aufer die Liniendicke
wurde erhoht. In dem Linienfarbe-Panel kénnen Sie
klar auswéhlen, die Linien auf schwarz dndern oder
die Linien in jedem Projekt andern, damit sie zur
Fullfarbe passen. Mehr zu Linienfarben erfahren Sie
auf Seite 85.

Da Sie auch nach Fullfarben schneiden kdnnen, ist ein

weiterer Grund, warum sie so wichtig sind. Auf Seite
151 erhalten Sie weitere Informationen.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Sie konnen Objekte fullen,

wahrend sie getrennt sind oder wahrend sie
Uberlagert sind.
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MEIN DESIGN WIRD NICHT GEFULLT! Die Linien
wurde wahrscheinlich nicht perfekt verbunden
und es ist keine geschlossene Form. Zoomen
Sie nahe heran, um sicherzustellen, dass alle
Endpunkte miteinander verbunden sind. Offnen
Sie den Punktbearbeitungsmodus, um Punkte
anzupassen. Auf Seite 56 erhalten Sie weitere
Details.

Fullfarbe ist bei komplexen Designs ein wertvolles
Werkzeug. Es wird lhnen helfen, Ihr fertiges Design zu
visualisieren. Es kann Ihnen aufterdem helfen, Objekte
der gleichen Farbe zusammenzuhalten und aus dem
gleichfarbigen Material zu schneiden.

Dieser Baum ist ein komplexes Beispiel, das wir mit
mehreren Farben flllen werden. Klicken Sie mit rechts
auf das Bild und wahlen Sie “Gruppierung aufheben”
aus. Ansonsten werden alle Teile mit einer Farbe
geflllt, wenn das Bild gruppiert ist. Fillen Sie jedes
Objekt mit einer Farbe. Legen Sie dann die Formen
aufeinander, um einen Baum zu bilden.

*
et ‘}
0 i

Tree | von My Little Shoebox
Design-1D: 23064

W

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Stellen Sie sicher, dass Sie
Formen, die weifs sein sollen, mit weif3 fiillen

oder Sie behalten ihre klare Flillung und werden
nicht auf Ihrem Bild erscheinen.

FARBAUSWAHLWERKZEUG: Das
Farbauswahlwerkzeug ermoglicht Ihnen, jede Farbe
von einem anderen Objekt im Zeichnenbereich
auszuwahlen, um die gewUnschte Farbe zu duplizieren.
Das spart Zeit, wenn Sie designen und Farben erneut
verwenden. Wahlen Sie einfach ein Objekt aus und


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/70126
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/23064
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nutzen Sie die Pipette aus dem Erweiterten Fullpanel,
um auf ein bereits gefllltes Objekt zu klicken und es
wird mit der gleichen Farbe gefiillt.

Unterschatzen Sie das Farbauswahlwerkzeug nicht.
Esist sehr stark!! Gehen wir davon aus, dass Sie
eine Farbpalette eines Bildes anpassen mochten.
Silhouette Studio® kann das! Kopieren Sie zuerst das
Bild und 6ffnen es oder fligen es in Silhouette Studio®
ein. Das Objekt, das wir verwenden, ist direkt aus
dem Silhouette-Design-Shop. Die Farben sind
perfekt! Wir konnten versuchen sie anzupassen
oder unsere eigenen durch “Trial and Error” unter
Erweiterte Fulloptionen finden, aber es gibt einen
einfacheren Weg.

Make a Wish | von Echo Park
Design-ID: 136637

Wahlen Sie zuerst das Objekt aus, das Sie fullen
mochten. In unserem Falls das “W". Offnen Sie das
Fullfarb-Panel und wahlen Sie die Pipette aus. Gehen
Sie mit der Maus auf das Bild, das Sie importiert
haben. Sehen Sie das kleine Feld, das mit der
Farbprobe erscheint? Das zeigt Ihnen eine Farbprobe,
klicken Sie jetzt mit rechts. Das war es schon! Das

“W" oder die Linienfarbe sind genau das gleiche Turkis.
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MAKE A

IS f]ed

MAKE A

Jetzt mussen Sie nur noch das Farbauswahlwerkzeug
auswaéahlen und mit den verbleibenden Buchstaben
wiederholen.

MAKE A

Fur Linienfarben gibt es auch ein
Farbauswahlwerkzeug. Wenn Sie eine Farbe mit der
Pipette auswahlen, wird die Farbe temporar in der
Fullfarben- und der Linienfarbenpipette gespeichert.
Offnen Sie beide Fenster. Nachdem Sie die Filllfarbe
ausgewahlt haben, wahlen Sie die gleiche Farbe fir
die Linienfarbe aus, ohne das Farbauswahlwerkzeug
zwei Mal verwenden missen.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/136637
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I FULLVERLAUF

Ahnlich wie das Fillen von Bildern mit soliden
Farben, kdnnen Sie geschlossene Bilder mit einem
Fullverlauf fullen. Um Fullverlaufoptionen anzuwenden,
wahlen Sie Ihr Bild aus. Wéhlen Sie dann eine der
Grundoptionen im Fullment aus.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Sie sollten eine klare
Linienfarbe fiir Ihr Design auswahlen, damit Sie

den Verlauf wirklich sehen kénnen. Mehr tiber
Linienfarbe erfahren Sie auf Seite 85.

In den Grundoptionen kénnen Sie einen der vielen
fertigen Farbverlaufe auswahlen und bei Ihrem Objekt
anwenden. Wenn Sie zuerst einen Verlauf anwenden,
wird das immer horizontal sein.

6 Tree Border | von Lori Whitlock
Design-ID: 8468

ERWEITERTE OPTIONEN: Das Menii Erweiterte
Optionen ermdglicht Ihnen, lhren eigenen
individuellen Fullverlauf zu erstellen, basierend

auf dem letzten Fallverlauf, den Sie erstellt haben.
Fullverldufe bestehen aus mindestens zwei Farben,
eine Farbe links und eine Farbe rechts. Der Fullverlauf
wird ein Spektrum zwischen den beiden ausgewahlten
Farben erstellen.

In den Erweiterten Optionen kénnen Sie alles
individualisieren. Sie konnen die Grundoptionen
anpassen, indem Sie den Slider verschieben oder
indem Sie neue Stopps in den Verlauf einfigen. Um
einen Stopp hinzuzuftigen, klicken Sie einfach auf
den Verlauf.
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& Advanced Options ) Advanced Options

Rotate Gradient Rotate Gradient

a
v

Angle A 0

<

Angle A 0

Uber dem Verlauf auf der linken Seite befindet sich
der Original-Verlauf aus dem vorherigen Beispiel.
Ziehen Sie einfach an dem Slider, um die Farben
anzupassen und einen neuen Verlauf zu erstellen.
Dieser Verlauf verwendet die gleichen vier Stopps wie
der vorherige, nur an verschiedenen Stellen im Verlauf.

Sie kénnen die Farben in dem Spektrum

andern, indem Sie auf die Farbleisten im
Verlaufserstellerwerkzeug klicken. Wenn die
Farbleisten ausgewahlt wurden, kénnen Sie eine neue
Farbe direkt darunter auswahlen. Sie konnen neue
Leisten bei jedem Intervall, zwischen den oberen und
unteren Farben hinzufligen, indem Sie einfach klicken.
Oder Sie kdnnen beliebige Farbleisten zwischen den
oberen und unteren Verlaufsfarben verschieben,

um zusétzliche Verlaufstopps hinzuzufligen. Hier
haben wir ein paar weitere Stopps in unseren Verlauf
hinzugeftgt, inklusive lila.

O Advanced Options



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/8468
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Esist einfach lhren eigenen Verlauf zu erstellen.
Beginnen Sie mit einem Verlauf in den Grundoptionen.
Sie konnen einen Farbverlauf modifizieren oder
komplett alles andern. Wahlen Sie eine linke und

eine rechte Farbe aus. Beginnen Sie dann mit dem
Anpassen und Hinzuftigen lhrer eigenen Farben.

& Advanced Options

] |

Rotate Gradient

Angle i 0
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LIFE

Peacock Papercut | von Nic Squirrell
Design-1D: 85604

Unter Erweiterte Optionen kénnen Sie den Winkel des
Verlaufseffektes zu einem individuelle Grad rotieren.
Ziehen Sie entweder manuell das Winkelwerkzeug
oder geben Sie eine spezifische Zahl ein. Der Verlauf
wurde flr dieses Herz um 90° rotiert.

,.LOVE OC)]_LAOVE ’
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Love Heart | von Kolette Hall
Design-1D: 76491

Bei einem Bild mit vielen verschiedenen Teilen, hat
jede individuelle Form ihren eigenen Farbverlauf.

Falls Sie fUr das ganze Bild einen Verlauf wiinschen,
wahlen Sie das Bild aus, klicken Sie rechts und wéahlen
"Verbundpfad erstellen” aus. Stellen Sie sicher, dass
Sie das VOR dem Fullen mit einem Verlauf machen.
Falls Sie die Form mit einem Verlauf fullen und

dann den Verbundpfad erstellen, wird es so nicht
funktionieren.

‘Life is Good' Vinyl Phrase | von Lori Whitlock

Design-ID: 35312

Passen Sie die Transparenz eines Verlaufs an, um

ein anderes Design dahinter zu legen. Ziehen Sie

die Transparenzoptionsleiste oder gehen Sie den
gewlinschten Prozentsatz ein. 0 % ist solide und 100
% ist komplett klar.

Diese Kaffeetasse im Hintergrund hat zwei Verlaufe:
Rot zu rosa fir die Herzen und grau zu weifs fir die
Tasse. Beide wurden um 90° gedreht, damit die
Verlaufe vertikal anstatt horizontal sind. Passen Sie
die Transparenz auf 50 % an und platzieren Sie den
Text Uber das Verlaufsdesign.

Auf was warten Sie? Erstellen Sie Farbverldufe als Tell
Ihrer eigenen “Drucken & Schneiden”-Designs!

Tea Cup Hearts | von Loni Stevens
Design-ID: 37986

Life is Short, Enjoy the Coffee | von Sophie Gallo
Design-ID: 96332
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https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19547
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/37986
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/41853
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/96332
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/85604
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/96084
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/76491
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H FULLMUSTER
Die letzte Fulloption ist Fullmuster. Um

Fullmuster anzuwenden, wahlen Sie lhr geschlossenes
Linienbild und eine der Musteroptionen aus. Die
Software beinhaltet Muster oder Sie konnen Muster
im Design-Shop kaufen.

AVWWy,
AMMINWAMN
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Heart Pattern, Chevron Pattern, Triangle Pattern | von Angie Makes
Design-ID: 171499, 171487, 174622

TTRANSPARENZ: Sie kénnen aufserdem die
Transparenz eines Musters anpassen, indem Sie die
Transparenzoptionsleiste manuell ziehen oder indem
Sie den gewiinschten Prozentsatz fiir das Muster
eingeben. O % ist solide und 100 % ist komplett klar.
Hier ist das Muster auf 50 % Transparenz angepasst.

DREAM

Abstract Colorful Confetti Pattern | von Angie Makes PN Housewife | von ScrapNfonts
Design-1D: 171181 Design-1D: 149333

ERWEITERTE OPTIONEN: Unter Erweiterte Optionen
kénnen Sie das Muster manipulieren. Sie haben
vollstandige Kontrolle dartber, wie Ihr Muster in die
Form passt.

MUSTER SPIEGELN: Einige Muster sind gleich, egal
ob Sie diese rotieren, spiegeln oder anpassen. Aber
andere haben markante Seiten oder Ausrichtungen.
Fir solche Muster kbnnen Sie das Muster spiegeln.

Green Watercolor Leaf Pattern | von Angie Makes
Design-ID: 174640

SEITENVERHALTNIS: Seitenverhaltnis kontrolliert
das Verhaltnis von Breite zu Hohe lhres Musters auf
dem Bildschirm. Wahlen Sie aus, wie Sie Ihr Muster
sehen mochten.

Tribal Triangle Pattern | von Angie Makes
Design-ID: 174628

MUSTER ROTIEREN: Unter Muster rotieren kénnen
Sie das Muster in eine der vier Standardrichtungen
drehen oder lhr individuelle Drehung auswaéhlen.
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Talk Bubbles - Hearts | von Karla Dudley
Design-ID: 36334

MUSTER SKALIEREN: Sie haben auferdem die
Moglichkeit, die Grofde des Musters zu skalieren, um
das Muster selbst zu dndern, da es die ausgewahlte
Form fullt. Ziehen Sie entweder die Leiste zum
Skalieren des Musters oder geben Sie einen neuen
Prozentsatz ein, wie viel kleiner/grofber das geflllte


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2593978
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/174640
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2593978
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/174628
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27205
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/36334
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2593978
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/171499
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/171487
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/174622
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2593978
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/171181
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/149333
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Muster werden soll. Hier ist das Originalmuster auf
70 % skaliert.
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AW WWAVWIW,
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MUSTER SCHWENKEN: Wenn Sie ein Muster mit
einzigartigen Teilen haben (nicht nur Punkte), kénnen
Sie die Option Muster schwenken verwenden, um
das Muster zu bewegen, um den Teil zu enthillen,
den Sie mochten. Hier gibt es drei Blumen, die mit
dem gleichen Muster gefillt wurde. Das Muster ist
fur alle drei gleich skaliert. Die erste Blume enthllt
drei weifbe Blumen. Die zweite Blume zeigt zwei
Vogel. Die dritte Blume zeigt eine rosafarbene Blume.
Verschieben Sie Ihr Muster solange, bis Sie den Teil
sehen, der lhnen gefallt.

Art Nouveau Spring Pattern | von Jennifer Wambach
Design-ID: 21729

Mochten Sie mehrere Muster nutzen, um Designs
zu erstellen? Offnen Sie ein Blumendesign. Kopieren
Sie die Blume ein paar Mal. Verdndern Sie die Grofse
und ordnen Sie die Blumen in ein Design an, das

Sie erstellen mochten. Fillen Sie dann Formen

mit Ihren Mustern. Passen Sie die Skalierung

an jedes Musters an, damit einige der Formen

nah herangezoomt werden, starke Muster oder
unauffallige Hintergrundmuster haben. Sie kénnen
das ganze Design Drucken & Schneiden oder Sie
teilen die Stlicke, drucken und schneiden die Teile und
Uberlagern das finale Projekt.

May Day Paper Pink Dots | von Jennifer Wambach
Design-1D: 43073

Flower | von Lori Whitlock
Design-1D: 29456

Chalkboard Printable Pattern | von Silhouette
Design-1D: 38385

CERSTELLEN SIE EIN MUSTER VON EINEM BILD: Sie
kénnen von lhren eigenen Bildern Muster erstellen.
Richtig! Ein Foto kann ein Muster sein.

Gehen Sie zu Datei > Bibliothek > In Bibliothek
importieren. Navigieren Sie zu dem Bild, das Sie
verwenden méchten und wahlen es aus. Das Bild wird
in dem Ordner "Benutzerdesigns” in der Bibliothek
erscheinen. Wenn Sie auf das Bild doppelt klicken,
wird es auf dem Design-Bildschirm gedtffnet. Oder Sie
ziehen einfach ein Bild von Ihrem Computer auf den
Design-Bildschirm oder verwenden Sie das Offnen-
Symbol, um das Bild auf Ihrem Bildschirm zu 6ffnen.

Wenn Ihr Bild in Threm Dokument getffnet wurde,
offnen Sie die Form, die Sie mit dem Bild ftllen
mochten. Legen Sie die Form auf das Bild. Verwenden
Sie dann das Zuschneidenwerkzeug im Modifizieren-
Panel. Das Zuschneidenwerkzeug wird die Form

mit dem Muster flllen und den Rest des Bildes
abschneiden.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: In der Designer

Edition konnen Sie das Muster von lhrem
Benutzerdesign-Ordner in lhren Musterordner in
der Bibliothek verschieben. Dann erscheint das
Muster in Ihrem Musterpanel, wenn Sie auf dem

Designbildschirm sind.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/29456
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/31857
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/43073
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/38385
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/31857
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/21729
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Wenn Sie Zuschneiden verwenden, um eine Form

mit einem Bild zu fullen, wird Silhouette Studio®

das Bild wie ein Muster behandeln. Sie kénnen alle
Einstellungen unter den Optionen fur Erweiterte
Muster anpassen. Aber es wird kein Muster in Ihrer
Bibliothek sein. Falls Sie ein Bild also nur einmal
verwenden werden und es in Zukunft nicht in Ihren
Mustern erscheinen soll, ist das eine gute Option. Auf
Seite 156 finden Sie ein weiteres Beispiel, wie Sie

ein Foto in ein Muster umwandeln konnen.

Banner / Bunting Pieces | von Sarah Hurley
Design-ID: 30802

E LINIENSTILPANEL

Unter dem Liniensymbol gibt es zwei Optionen:
Linienstil und Linienfarbe.

LINIENSTIL

Wir werden unser eigenes super
einfaches Design erstellen. (1) Ziehen Sie mit dem
Ellipsewerkzeug einen Kreis. (2) Erstellen Sie dann
ein Offset mit dem Offset-Werkzeug. (3) Erstellen
Sie jetzt ein Offset von dem Offset. Wahlen Sie beide
Offsets aus. (4) Erstellen Sie einen Verbundpfad
zwischen beiden, indem Sie mit rechts klicken
und “Verbundpfad erstellen” auswahlen. Fullen Sie
den Verbundpfad mit schwarzer Farbe. (5) Geben
Sie Text ein, fullen Sie ihn mit weifser Farbe und
platzieren hn in der Mitte des Designs. (6) Erstellen
Sie ein letztes Offset um Ihr Design. Diese Linie
werden wir anpassen. Gehen Sie zu Linienstil.
Wahlen Sie die Option Gepunktete Linie aus. Andern
Sie die Liniendicke und wahlen Sie verschiedene
Linienoptionen aus.

Title Font | von Lori Whitlock
Design-1D: 122249

LD Family Script | von Lettering Delights
Design-ID: 95561

Es gibt drei Optionen, um auszuwaéhlen, wie die Linien
und Kanten aussehen. Die Endkappenstil-Option wird
nur Linien anpassen, die offenen Enden haben. Flach
oder quadratisch stellt variierende scharfere flachere
Kanten an der Linienspitze, wahrend die abgerundete
eine glattere rundere Kante zur Verfligung stellen.

(a) ist "Ecke” mit "Flach”, (b) ist "Abgerundet”

mit “Abgerundet” und (c) ist "Abgekantet” mit

“Quadratisch”.

Die Position spielt nur bei dicken Linien eine Rolle. Sie
konnen auswaéhlen, die Form vor oder hinter der Form
zu umreifden. Sie kdnnen die Liniendicke anpassen.
Aber wenn Sie das Design schneiden oder skizzieren,
wird die Linie nur so dick ausgeschnitten wie die


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/122249
https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/95561
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/120991
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/30802
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Klinge oder der Zeichenstift ist. Auch wenn Sie diese
niedlichen kleinen Kreise sehen, wird lhr Gerat nur
einen einzelnen Punkt ausschneiden, der so dick wie
Ihre Klinge ist.

Diese Methode funktioniert, wenn Sie Ihr Design
ausdrucken. Aber wenn Sie es schneiden mochten,
missen Sie etwas mehr tun. Sie kénnen entweder
den Bereich mit dem Strass sehen und den Strass
verwenden, um Kreise um lhr Design zu erstellen (mit
der Vektorisierungsfunktion die Punkte vektorisieren),
um den Kreisen Schnittlinien zu geben oder
verwenden Sie die Objekt- oder Pfadfunktion, um
Ringe aus Punkten zu erstellen.

(A o

(A) Ponto tnico, ndo ao redor do circulo (B) Circulo como uma forma, ndo um ponto

PERFORIERTE LINIEN: Eine der coolen Funktionen

im Linienpanel ist, perforierte Linien zu erstellen. Das
ist wichtig, wenn Sie etwas schneiden, zerren oder
falten méchten. Entwerfen Sie eine Karte. Wahlen
Sie eine solide Faltlinie aus und &ndern Sie diese zu
einer gestrichelten Linien. Somit erhalten Sie einen
perforierten Rand und jedes Mal eine perfekt gerade
Faltlinie!
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PN Shoovon Doowap Shebop | von ScrapNfonts Birthday Party Balloons | von Felicity Jane
Design-1D: 151994 Design-ID: 91490

. LINIENFARBE
Linien werden standardmaf3ig rot angezeigt,

aber Sie kénnen die Farbe dndern. Das Andern der
Linienfarbe beeinflusst die Eigenschaften, oder wie
sie schneiden, nicht. Das Andern von Linienfarben
ist hilfreich, weil Sie einfacher verschiedene Bilder
oder Bildteile sehen, Linien in jeder beliebigen Farbe
sehen oder das Bild ftir das Drucken bei “Drucken &
Schneiden"-Projekten anpassen kénnen.

Beginnen Sie mit einem Design, das mehr als eine
Farbe hat. Wahlen Sie das Design in Ihrer Bibliothek
aus und 6ffnen Sie es mit einem Doppelklick auf
Ihrem Bildschirm. Es werden nur rote Schnittlinien
gedffnet. Was ist mit den niedlichen Farben passiert?
Sie sind evtl. (iberrascht, dass dies nicht wie das Bild
im Design-Shop aussieht.

Aufer es handelt sich um ein Design, das fur

“Drucken & Schneiden”-Projekte erstellt wurde,

werden die Formen normalerweise mit roten
Schnittlinien angezeigt. Das kann das Visualisieren
besonders schwierig machen. Deshalb sind
Linienfarben so nutzlich.

Klicken Sie mit rechts und heben Sie die Gruppierung
Ihres Design auf. Wahlen Sie das erste Objekt

aus, das Sie dndern mdchten. Wahlen Sie im
Linienfarbpanel die Farbe fiir die Auswahl aus wie z.
B. blau fur den Kreis. Jetzt haben Sie einen Kreis mit
blauen Linien. Wahlen Sie die Linienfarbe flir die Basis
und das Land aus.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/91278
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/91490
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/151994
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ERWEITERTE OPTIONEN: Die Farben stimmen

nicht mit dem Original tberein, falls hnen das
Original gefallt, konnen Sie die Farben einfach in den
Erweiterten Optionen anpassen.

Das ist ein toller Ort, um anzuhalten, falls Sie eine
ziemlich einfache Form wie diese ausschneiden.

Sie kdnnen sehen, welche Formen von welchem
Farbpapier ausgeschnitten werden (oder das Material,
das Sie verwenden). Im Sendenpanel kénnen Sie
jeweils eine Linienfarbe auswahlen. Mehr erfahren Sie
auf Seite 146.

Action by: O
Simple Line
Select the action you would like to perform:

®» ®

Tool No. | Color Mazerial | Acton | Tool
o~ |5 M roe (103,114,122)| Vinyt. Glossy vl an vl

o I ke (105,145,172)| Vinyl, Glossy v ot vl

o B[S M roe 221.10453) | vioy, Glossy v o vl

Right-click to add a pause between colors/layers

Transparency A 0.0 v 5

) Advanced Options

H14 R 220 # DCBOA3
5 45 G 176
L 65 E 163

Oder Sie erstellen Ihr Design, indem Sie es
aufeinander legen. Linienfarbe und Fillfarbe
gehen Hand in Hand. Falls Sie Ihr Design weiter
visualisieren oder in ein “Drucken & Schneiden”-
Projekt verwandeln wollen, fllen Sie die Form mit
der gleichen Farbe wie die Linienfarbe. Nutzen Sie
das Pipettewerkzeug, um genau die gleiche Farbe
zu erhalten.

Sie kénnen das Ziel entweder auf das Farbspektrum
ziehen, um die Farbe visuell anzupassen, den RGB-
(Rot, Grin, Blau), HSL- (Farbton, S&ttigung, Helligkeit)
oder HEX-Wert der gewlinschten Farbe eingeben
oder das Pipettewerkzeug verwenden. (Auf Seite

78 sehen Sie, wie Sie die Pipette verwenden, um
Farben anzupassen). Passen Sie Sachen an, bis Sie die
Farbe finden, die Ihnen geféllt. Passen Sie dann die
Fullfarbe der Linienfarbe mit dem Pipettewerkzeug im
Fillpanel an.

Globe | von Silhouette
Design-1D: 41918

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Um lhr “Drucken &
Schneiden"-Bild zu erstellen, kann es gut sein,

wenn die Linienfarbe fiir alles schwarz ist. So
erhalten Sie einen schénen Umriss.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/41918
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&4l NACHFARBPANELAUSWAHLEN

Falls Sie nur Objekte mit der gleichen Farbe
auswahlen, klicken Sie auf der rechten Seite des
Bildschirms auf das Symbol Nach Farbpanel
auswahlen.

Um mehr tiber Nach Farbe auswahlen zu
erfahren, gehen Sie zu Verschachtelung auf
Seite 162.

VEKTORPANEL

|0

Luggage | von Lisa Norris
Design-1D: 80460

Stellen Sie sicher, dass die Gruppierung fir die Formen
ausgehoben wurde. Wahlen Sie die lindgriine Farbe
aus. Es werden zwei lindgriine Tags ausgewahlt, eines
aus jedem Koffer. Das ist niitzlich, wenn Sie die Farbe
dieser griinen Formen &ndern mochten oder falls Sie
diese verschieben und von dem gleichen Material
ausschneiden méchten. Sie kdnnen nach Linienfarbe
oder Fullfarbe auswahlen.

SELECT BY COLOR
Select by Color

Onylrne .Byrill
. RGE (49,20,28)
. RGB (96,167, 141)
. RGB (117,33,61)
RGB (183,224,208)
RGE (188,218,133

. RGE (216,34,60)

RGR (212 198 2021

VEKTORISIERUNG

Die Vektorenfunktion vektorisiert importierte
Bilder und erstellt Schnittlinien, die Ihr Gerat sehen
kann. Wir konnen die Qualitat von Bildern nicht
garantieren, die nicht von uns erstellt wurden und wir
unterstitzen keine Bilder von Dritten, die nicht im
Design-Shop angeboten werden. Silhouette Studio®
sollte nicht verwendet werden, um lizenzierte oder
urheberrechtlich geschitzte Bilder zu vektorisieren,
die Ihnen nicht gehoéren.

Wenn Sie das externe Bild getffnet haben, missen
Sie Vektorlinien hinzuftigen. Das Platzieren

eines Bildes erstellt keine Schnittlinien. Offnen
Sie das Vektorpanel und klicken Sie dann auf
“Vektorenbereich auswahlen”. Dies ermoglicht
Ihnen, eine Box um den vorgesehenen Bereich

zu zeichnen. Sie konnen diesen Bereich anpassen
oder verschieben, wenn er gezeichnet wurde. Die
Vektorenbereichauswahl stellt eine Vorschau des
Originalbildes mit einer gelben Uberlagerung dar.
Auf dem gelben Bereich wird der Vektorenbereich
angewendet. Das Anpassen des Vektorenfilters
stellt eine feinere und freiere Anwendung des
Vektorisierungseffektes im Vektorenbereich zur
Verfliigung. Sie missen etwas herumspielen, um
die Einstellungen zu finden, die Ihr Bild erfolgreich
vektorisieren werden



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/67710
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/80460
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Grenzwert - Das bestimmt, wie breit der
Vektorenfilter auf Ihr Bild angewendet wird,
beginnend mit der dunkelsten Farbe fiir niedrige
Einstellungen.

Grenzwert entfernt - Dies hilft, Stérungen beim
Vektorisieren zu eliminieren. Falls Sie besonders kleine
Punkte vektorisiert haben, die Sie nicht vektorisieren
mochten, passen Sie diesen Grenzwert an.

Hochpassfilter - Dies ermoglicht, dass die
Vektorlinien aufserhalb lhres Bildes beginnen kénnen
und arbeiten sich nach innen vor, wéhrend die
Filtereinstellungen erhoht werden. Falls Sie keinen
Rahmenumriss erstellen mochten, schalten Sie diese
Option aus.

Tiefpassfilter - Dies ermoglicht lhnen, dass
Vektorlinien in der Mitte des Bildes beginnen und
arbeiten sich nach aufden vor arbeiten, wahrend die
Filtereinstellungen nach oben angepasst werden.

Einige Dinge kdnnen einfacher vektorisiert werden.
Wenn etwas einen einfachen oder leeren Hintergrund
hat, ist das Vektorisieren einfacher. Diese Sonnenbrille
ist ziemlich einfach. Fligen Sie das Bild in lhren
Designbereich ein. Unter dem Vektorpanel wahlen

Sie den Vektorenbereich aus. Passen Sie den Filter
und den Grenzwert an, damit gelb das ganze Design
bedeckt. Klicken Sie auf “Vektorisierung”. Ziehen Sie
das Original zur Seite.
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Pattern | von American Crafts
Design-1D: 21862

Wahlen Sie “Vektorisierung” aus. Verschieben Sie die
Linien vom Originalbild. Fullen Sie die Vektorlinien mit
einer Farbe.
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Aufer einfachen Bildern kénnen Sie auch Fotos und
Muster vektorisieren. Dieses Muster ist aus dem
Design-Shop. Gehen Sie zu lhrer Bibliothek und
klicken Sie im Musterordner doppelt auf lhre Auswahl.
Das Muster wird in lhrem Designbereich gedffnet.
Wahlen Sie den Vektorenbereich aus. Sie missen
nicht alles vektorisieren. Wahlen Sie nur ein Stick aus.
Passen Sie die Filter und Grenzwerte an, um saubere
Linien zu erhalten.

Falls Sie auf jede Form anstatt den Umriss der Form
zugreifen mochten, klicken Sie mit rechts und dann
auf “Verbundpfad aufheben”. Verschieben Sie die
obere Form zur Seite. Die individuellen Formen liegen
darunter. Sie kdnnen diese verschieben, 16schen, neu
anordnen und fullen, um Ihr Design zu erstellen.

Hi g
(i

Design-ID: 136337

=yiolet

PN Dough Dumplings FN | von ScrapNfonts

VEKTORISIERUNGSSTIL: Es gibt drei
Vektorisierungsstile: Vektorisierung, Auferen

Rand vektorisieren und Vektorisieren und Losen.
Vektorisieren ist Ihr Standard. Aufberen Rand
vektorisieren erstellt Schnittlinien um lhre Form. Falls

Sie PixScan™ zum Scannen und Ausschneiden einer
Form verwenden, ist das eine ausgezeichnete Option.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27175
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/21862
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/136337
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Vektorisieren und Losen entfernt den vektorisierten
Teil von Ihrem Originalbild. Es ist die einzige Funktion,
die auf das Originalbild Einfluss hat.

Original

AN

Vektorisierung Aufeeren Rand vektorisieren

Vektorisieren und Lésen

EIN FOTO VEKTORISIEREN: Hier ist ein Foto

eines stiften Welpen auf einem einfachen weifsen
Hintergrund. Wenn Sie ein Foto vektorisieren, wahlen
Sie ein Foto mit einem klaren, einfachen oder leeren
Hintergrund aus. Das macht es einfacher. Aber falls
Sie einen Hintergrund haben, versuchen Sie Magnet-
Vektorisierung zu nutzen, um den Hintergrund
auszuschneiden, bevor Sie vektorisieren.

(1) Ziehen Sie den Vektorenbereich tber lhr Design.
(2) Passen Sie die Filter und Grenzwerte an, um die
meisten dunklen Bereiche abzudecken. (3) Klicken
Sie dann auf “Vektorisierung”. Sie erhalten eine Form
mit vielen verriickten roten Linien. Das ist okay! Das
wollen Sie. (4) Andern Sie lhre Linien- und Filllfarbe
zu schwarz.

Sie konnen ein Offset fir lhr Bild erstellen, um es
ausschneiden zu konnen. Wenden Sie ein Offset an.
Verschieben Sie das vektorisierte Bild zur Seite. lhr
Offset ist wahrscheinlich nicht perfekt. Klicken Sie

mit rechts und dann auf “Verbundpfad autheben”.
Loschen Sie alle Formen in der Mitte. Punktbearbeiten
Sie den Umriss, falls notwendig, damit der Offset fir
Ihr Bild funktioniert. Platzieren Sie den Offset wieder
um das Originalbild.

Machten Sie einen Schritt weitergehen? Um
mehr Details zu erhalten, kénnen Sie das

vektorisierte Bild vektorisieren. Legen Sie die

beiden aufeinander und gruppieren sie. Das ist
optional, aber kann mehr Details hinzuftigen.
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Bildeffekte ermdoglichen lhnen, die folgenden Effekte
anzuwenden:

l GRAUTON

Falls Sie den Slider zu 50 bewegen, wird den
Farben grau hinzugefiigt und dampft sie etwas an,
aber es wird der Originalton erhalten. Die kdnnen

den Grauton bis zu 100 verschieben, damit die ganze
Einen Vektor vektorisieren Die beiden iberlagern Farbe verschwindet (wie abgebildet). Jetzt haben Sie
ein Bild in schwarz und weif.

m BILDEFFEKTPANEL

Es gibt viele Arten, auf die Sie das Aussehen lhres
“Drucken & Schneiden”-Bildes andern kénnen. Diese
"Danke”-Karte sieht super aus. Sie hat viele Farben,

was gut ist, um lhnen zu zeigen, wie Sie das Aussehen

eines Bildes verandern kénnen. Das Original hat gelb,
blau, etwas lila und rot.

E KOLORIEREN
Kolorieren ist einer der coolsten Funktionen.

Damit kann eine Karte auf eine Million Arten geandert
werden. Andern Sie den Prozentsatz und sehen Sie,
wie sich die Farben und blau und orange und griin zu
pink und griin andern (wie abgebildet bei 30 %).

Wildflower Garden Thank You Card | von Emily Dyer
Design-ID: 78324



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/301427
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/78324
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_\6'_ KONTRAST, HELLIGKEIT UND SATTIGUNG m INVERTIEREN

@Bl Dicse beginnen alle bei Null. Sie kénnen sie Invertieren spiegelt Ihre Farben. Falls Ihr
alle anpassen oder nur eine oder zwei. Verwenden Sie Hintergrund zuvor weifs war, wird Ihr Hintergrund
die Funktionen, um lhr Bild frecher oder subtiler zu schwarz. lhr Bild erhélt einen coolen, “Im Dunkeln
gestalten. leuchten”-Aussehen.

GAMMA SEPIA
Gamma beginnt bei 50. Schieben Sie zu Ihr Bild erhalt ein braunliches,

kleineren Zahlen fUr reichere, intensivere Farben monochromatisches Aussehen. Wenn Sie nur
(wie abgebildet). Schieben Sie zu héheren Zahlen fir die Starke etwas anpassen, kann es lhre Farben
leichtere, ausgewaschenere Farben. abdédmpfen, ohne dass sie komplett in dem Braun

verschwinden.
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TONEN
Toénen gibt IThnen drei Optionen: rot, griin

und blau. Das Anpassen von einer oder mehrerer
dieser Farben erzielt drastisch anderes Aussehen. Die
Karte hat eine rote Tonung von 70 %. Es gibt mehr
Pastelltone und Farben, die auf rot und rosa basieren.

FREI KOMBINIEREN

Da Sie jetzt wissen, wie alle Effekte funktionieren,
konnen Sie diese frei kombinieren und Ihr Design
personalisieren. Sie erhalten Designs, die sich von
dem Ausgangsbild drastisch unterscheiden.
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TEXTPANEL

TEXTSTIL
Silhouette Studio® kann jede Schriftart

verwenden, die auf Ihrem Computer installiert ist und
diese Schriftarten missen nicht in das Programm

installiert werden. Silhouette Studio® wird auf alle
installierten Dateien zugreifen und anzeigen, damit
Sie lhren gewlnschten Text erstellen kénnen. Der
Design-Shop hat Tausende Schriftarten speziell zum
Schneiden. Sehen Sie sich es an!

Um lhre Schriftarten zu verwenden, klicken Sie auf
das Textwerkzeug auf der linken Bildschirmseite.
Wenn Sie auf das linke Symbol klicken, kénnen Sie den
Textcursor in Ihren Arbeitsplatz setzen und beginnen,
direkt auf dem Bildschirm zu tippen. Wenn Sie auf
das rechte Symbol klicken, kénnen Sie lhren Text
bearbeiten. Wenn Sie mit der Texteingabe beginnen,
ist die Standardschriftart Arial. Andern Sie Ihren Text
zu einer lustigen Schriftart, um sie besser zu sehen.

OF@E@UH©US|

Fabulous

ZP Catawampus Xtra Wamp | von ScrapNfonts
Design-ID: 110422

Der erste Bereich des Textpanels zeigt die
ausgewahlte Schriftart an und ob die Optionen,

Fett, Kursiv und Unterstrichen verfligbar sind. In

der oberen Suchleiste kénnen Sie nach bestimmten
Schriftarten suchen, indem Sie den Namen eingeben.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/110422
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SILHOUETTE-PRO-TIPP: Wie Sie jede Schriftart
kursiv gestalten, finden Sie auf Seite 159. Um
einen Text fett zu gestalten, der keine Fett-

Eigenschaft hat, konnen Sie ein leichtes Offset
verwenden. Um einen Text zu unterstreichen, der
keine entsprechende Eigenschaft hat, verwenden
Sie einfach das Linienwerkzeug.
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KOMMERZIELLE-SCHRIFTARTEN-ANZEIGE: Falls

Sie jemals eine kommerzielle Lizenz flr eine im
Silhouette-Design-Shop heruntergeladenen Schriftart
gekauft haben, wird die kommerzielle Lizenz mit
einem Dollarzeichen neben der Schriftart im
Textstilwerkzeug angezeigt. Somit wissen Sie ganz
einfach, welche Schriftarten zur Nutzung in Projekten
verfligbar sind, die Sie verkaufen.

TASTATURKOMBINATION: Textwerkzeug
Windows/Mac®, driicken Sie T und klicken Sie dann
auf Ihren Designbildschirm, um ein Textfeld zu 6ffnen.

Sie kdnnen im Textbearbeitungsmodus die
Schriftarten &ndern und sogar verschiedene
Schriftarten im gleichen Textfeld verwenden. Wenden
Sie eine andere Schriftart in dem gleichen Feld

an. Markieren Sie die gewUnschten Buchstaben

und wahlen die neue Schriftart aus. Falls Sie nicht

im Textbearbeitungsmodus sind, konnen neue
Schriftarten immer noch flr den ausgewaéhlten Text
angewendet werden, aber Anderungen werden die
Schriftart fir das ganze ausgewahlte Feld andern. Falls
Sie ein kompliziertes Design mit mehreren Grofien
oder Schriftarten verwenden, empfehlen wir, dass
jedes Wort in einem eigenen Textfeld ist, damit Sie
Ihren Text einfach und genau anpassen kénnen.

WAS IST DER TEXTBEARBEITUNGSMODUS?
Textbearbeitungsmodus ist, wenn der Text
ausgewahlt ist und Sie in dem Feld auf dem
Bildschirm tippen kénnen. Sie erkennen an

der blaugriinen Liste auf der rechten Seite
lhres Textes und den hellgriinen Linien um das
gesamte Textfeld, dass Sie in diesem Modus
sind. Wenn Sie das Textfeld ausgewahlt haben,
wird der blaugriine Slider erscheinen, der Text
ist wie ein anderes Objekt, das Sie auswéhlen
und verschieben kdnnen. Klicken Sie doppelt auf

den Text, um in den Textbearbeitungsmodus zu

gelangen.

AloAA,
Tt Sty
qrateful font 10000 ¥ et
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Grateful Font | von Lori Whitlock
Design-ID: 155998

FARBSCHRIFTARTEN: Farbschriftarten, auch als
OpenType-SVGs (skalierbare Vektorgrafiken) bekannt,
sind etwas neu in der Grafikdesign-Szene. Die meisten
Schriftarten auf lhrem Computer sind einfache
Schriftarten, d. h. sie enthalten keine Dinge wie
Texturen, Bilder oder mehrere Farben.

Um eine Schriftart mit viel mehr grafischen Details
zu erhalten, mussen Sie ein SVG-Design verwenden.
Deshalb kénnen Sie nicht so einfach Buchstaben
andern, weil eine SVG-Datei im Grunde ein Bild ist
und nicht so einfach bearbeitet werden kann.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/designs/155998
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Aber Farbschriftarten dndern all das und machen das
Verwenden von komplizierteren Schriftartendesign
wirklich einfach. Farbschriftarten kénnen mehr
grafische Elemente anzeigen, sind daher dynamischer
und kénnen wie jede andere Schriftart in

Silhouette Studio® verwendet werden.

Um eine Farbschriftart in Silhouette Studio® zu
verwenden, installieren Sie die Schriftart auf lhrem
Computer, genauso wie jede andere Schriftart

von dritten Quellen. Es gibt viele Farbschriftarten
von dritten Quellen, die kostenlos sind, falls sie fir
personliche Zwecke verwendet werden.

HINWEIS: Wenn Sie die Schriftartfarbe
herunterladen und sich die Vorschau ansehen,
kénnen Sie eventuell nicht die Grafik, Textur oder
andere Farbkomponenten sehen. Das ist normal.
Nachdem Sie die Schriftart installiert und in der
Silhouette Studio® Business Edition oder anderen
Design-Software-Programmen verwendet haben,

die Farbschriftarte akzeptieren, konnen Sie die

Schriftart ganz sehen.

Offnen Sie Silhouette Studio® und wahlen Sie
das Textwerkzeug auf der linken Seite aus. Gehen
Sie zur Symbolleiste oben oder dem Textpanel
links und wéhlen Sie die Farbschriftart aus, die
Sie heruntergeladen haben. Klicken Sie dann auf
den Designbereich, um den Cursor zu platzieren
und geben Sie den gewlinschten Text ein. So
einfach ist das!

REAUTY

1.'*"‘ ‘ g

Weil Farbschriftarten grafischer sind, eignen sie sich
besser zum Drucken als zum Schneiden. Sie kénnen
jedoch wie jede andere Schriftart in Silhouette Studio®
geschnitten werden. Wenn Sie eine Farbschriftart

I O Feelin’
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finden, die Sie lieben, laden Sie diese herunter und
offnen Sie sie in der Silhouette-Software, um zu sehen,
welche tollen Dinge Sie erstellen konnen!

TEXTGROSSE: Die Standardgrofe Ihres Textes ist
72 Punktgrofie. Das bezieht sich auf die gedruckte
Schriftartgrofe. Schriftarten werden jedoch variieren,
weil Sie mit einer Vielzahl an Quellen programmiert
werden. Daraus ergibt sich eine Héhe von ca. 2,5 cm
(oder 25 mm). Geben Sie eine individuelle Nummer
ein, indem Sie die Grofie in das Feld eingeben. Wenn
Sie lhren Text eingegeben haben, kénnen Sie ihn

wie ein anderes Objekt auswahlen und die Grofe
andern, indem Sie an den Ecken ziehen oder das
Skalierenwerkzeug verwenden.

Zu den Ublichen gleichen Mafben gehoren:

18 pt =6 mm 48 pt 77mm
24 pt =8 mm 144 pt =50 mm
36 pt=13mm 288 pt =100 mm

Diese Mafte sind nur ungefdhre Werte und variieren
von Schriftart zu Schriftart. Wenn Sie als ein
bestimmtes Mafs benotigen, sollten Sie die Grofe
Ihres Textes auf die gewlinschte Grofde in lhrem
Design éndern.

BLOCKSATZ: Text wird automatisch links justiert. Sie
konnen ihn zu Mitte, Rechts oder Komplett andern.
Der Textumbruch muss mindestens zwei Linien sein,
um einen Unterschied zu machen. (A) ist rechts
justiert und (B) ist links justiert.

Fdlulous

Jillowy | von ScrapNfonts
Design-ID: 97712



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/97712
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Feelin ©
Fdlulous

Assorted Lips | von Jamie Koay
Design-ID: 52448

HORIZONTALER/VERTIKALER TEXT: Es gibt ein paar
Wege, um Ihren Text von dem Standard links nach
rechts zu dndern. Der einfachste Weg ist, die Richtung
des MenUs von horizontal zu vertikal zu andern. Dies
rotiert lhren Text um 90° nach rechts. Sie kénnen
weitertippen und Ihr Text wird auf die Seite gedreht,

T

Sie tippen nach unten.

mily

LD Glorify | von Lettering Delights
Design-1D: 95381

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls Sie mdchten, dass
Ihr Text von unten nach oben zeigt, rotieren Sie

ihn um 180° im Transformieren-Panel im Tab
Rotieren. Mehr tiber Rotieren erfahren Sie auf
Seite 106

Esist sehr einfach einen Text zu schreiben, der kein
horizontaler Text ist, aber nach unten zeigt. Der
blaugrtine Slider auf der rechten Seite lhres Textes

ist das magische Werkzeug. Schieben Sie die Leiste
nach links, bis sie einen Buchstaben breit ist. Es wird
alle Buchstaben in eine eigene Zeile zwingen. Falls Sie
breitere Buchstaben haben (z. B. "m"), werden evtl.
kleinere Buchstaben in die gleiche Zeile gezwungen.

Gehen Sie einfach in die Zeile mit zwei Buchstaben,

‘i “I" und driicken Sie Enter

in diesem Fall “i" und

zwischen den beiden. Andern Sie dann den Blocksatz
zu Mitte. Passen Sie lhren Zeilenabstand an, bis lhre
Buchstaben gut aussehen. Vertikaler Text!

& 5
2

—
c.xr"-r-og

4

Falls Sie an einem komplizierten Design arbeiten oder

Ihr Design kontrollieren mochten, ist es hilfreich, jedes
Wort oder jede Linie in ein eigenes Textfeld zu legen.
Auf diese Weise konnen Sie jedes Feld anpassen.
Jedes dieser Worte in dieser Textkunst ist in einem
eigenen Textfeld, um verschiedene Schriftarten,
Richtungen und Grofben anwenden zu kénnen.
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Von ScrapNfonts: LD Giddy (/D: 41539), ZP Ex Boyfriend (/D: 105115), lillowy (ID: 97712),
LD Enquirer (ID: 41537), ZP Catawampus (/D: 103216), LD Vontent (/D: 100907

Von Lori Whitlock: LW Fabulous Font (ID: 75000), LW Tall (ID: 36183)
Von Amanda McGee: AM Playful Font (/D: 56038)

Von Gina Marshall: Coffee Cake Font (ID: 92415)

Von Nic Squirrell: Robert Font (1D: 75237)

Von Silhouette: Cupcake (/1D: 34851)



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/41539
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/105115
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/97712
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/41537
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/103216
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/100901
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/75000
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/36183
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/259589
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/56038
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/482423
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/92415
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/75237
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/34851
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20387
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/52448
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/95381
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EZEILENABSTAND: Falls Ihr Text mehrere Zeilen

hat, konnen Sie den Zeilenabstand vergrofbern oder
verkleinern, um den Abstand zwischen den Textzeilen
anzupassen.

Der Abstand beginnt immer mit 100 %, um
anzuzeigen, dass der Abstand normal ist. Wenn die
Zahl verkleinert oder die Leiste nach links geschoben
wird, wird der Text zusammenrtcken. Wird die Zahl
erhoht oder die Leiste nach rechts geschoben, wird
der Abstand vergrofiert.

(1) Der Text "Mr. & Mrs." ist ein Textfeld. Der linke
Text wurde standardmafig ausgerichtet. (2) Andern
Sie den Blocksatz zu Mitte. (3) Andern Sie den
Zeilenabstand zu 80 %. Experimentieren Sie mit lhrer
Schriftart! Es gibt so viele Schriftarten und Sie sind
alle so unterschiedlich, also finden Sie das Aussehen,
das Ihnen geféllt.

Einrichtung und Design | 96 =

Fabuwlous

LD Handtastic | von Lettering Delights Normal
Design-ID: 95585

MR. MR.  MR.
& & &
MRS. MRS. MRS.

Hello Font | von Dresden Carrie
Design-ID: 95294

ZEICHENABSTAND: Sie kénnen Buchstaben
von ihrem normal programmierten Abstand
anpassen, entweder ndher zusammenbringen
oder weiter auseinanderschieben, mit der
“Zeichenabstand”-Option.

Der Abstand beginnt immer mit 100 %, um
anzuzeigen, dass der Abstand zwischen den
Buchstaben normal ist. Wenn die Zahl verkleinert
oder die Leiste nach links geschoben wird, werden die
Buchstaben zusammenrticken. Wird die Zahl erhoht
oder die Leiste nach rechts geschoben, wird der
Abstand vergrofbert.

Abstand 85 %

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Abstédnde sind sehr hilfreich,
falls Sie lhren Text zusammenschweifen
mochten. Mehr Giber Schweifsen erfahren Sie

auf Seite 52. Kurzanleitung: Passen Sie den
Abstand lhres Text an, damit die Buchstaben
etwas Uibereinanderliegen. Klicken Sie mit rechts
und wahlen “Schweiften” aus. Jetzt ist lhr Text
kein Text mehr, sondern ein Bild. Sie kdnnen
noch an den Ecken ziehen, um die Grofde zu
andern, aber Sie kénnen nicht mehr in dem
Textfeld schreiben. Ihr Silhouette schneidet nicht
in Uberlappende Buchstaben.

WAS IST “UNTERSCHNEIDUNG"? Unterschneidung
ist die Funktion, die Sie unten im Textpanel
ein-/ausschalten konnen. Unterschneidung
passt den Abstand zwischen Buchstaben lhrer

Schriftart an, damit Sie besser zusammenpassen

und aussehen. Buchstabenkombinationen wie
“AW" sehen mit Unterschneidung oft besser
aus. Der zusatzliche Raum zwischen den beiden
Buchstaben wird gel6scht.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/95585
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/29024
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/95294
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SCHABLONENBUCHSTABEN ERSTELLEN: Jede
Schriftart kann einfach in Schablonenschriftart
verwandelt werden. Es gibt einen automatisierten
Weg dafiir, aber Sie kénnen einfach einen Weg finden,
um die inneren Teile der Buchstaben manuell mit
dem &ufderen Teil zu verbinden, um eine Briicke fur
Schablonenkreationen zu erstellen.

Geben Sie Ihren Buchstaben ein. Zeichnen Sie

ein kleines Feld mit dem Rechteckwerkzeug, das

die Innenproportionen des Buchstaben mit den
Auferen verbindet. Wéhlen Sie den Buchstaben

und das kleine Rechteck zusammen aus. Gehen Sie
zu den Modifizierenwerkzeugen. Wahlen Sie die
Subtrahierenoption aus. Fertig! Diese Option ist am
besten, wenn Sie ein Perfektionist sind und mochten,
dass alle Buchstaben die gleiche Rechteckgrofie beim
Ausschneiden haben.

o /

memories

memories

Rose Font | von Nic Squirrell
Design-ID: 76817

Oder Sie verwenden das Messer- oder
Radiererwerkzeug, um freihandig zu schneiden. Das
ist die schnellere Option, falls Sie nur ein oder zwei
Buchstaben anpassen mochten.

SKIZZEN-SCHRIFTARTEN: Einige Schriftarten (z. B.
unten), wurden flr das Skizzieren gemacht. Diese
Schriftart hat sehr dtinne Linien. Falls Sie versuchen
mit Ihrem Geré&t zu schneiden, wird das nicht gut
funktionieren. Einige Schriftarten wurden zum
Schneiden entworfen und kénnen mit einem internen
Offset in Skizzen-Schriftarten verwandelt werden.
Auf Seite 116 sehen Sie, wie Sie eine Schnitt- in

eine Skizzen-Schriftart verwandeln. Oder verwandeln
Sie mit einem kleinen Offset Skizzen- in Schneide-
Schriftarten, siehe Seite 115.

Reagan Sketch Font | von Dresden Carrie
Design-ID: 84062

TEXT ZU PFAD: Im Textbearbeitungsmodus sehen
Sie, dass sich ein Kontrollpunkt auf der linken Seite
des Textfeldes befindet. Es ist ein kleiner grau-weifder-
Kreis mit Pfeilen. Dieser Kontrollpunkt kann direkt

auf einen Linienpfad gezogen werden. Beispiel: Sie
konnen ein Oval mit dem Ellipsewerkzeug erstellen
und dann den Text auf diese Linie ziehen, um einen
kurvenformigen Text zu erhalten.

Wenn Sie Text so auf einen Pfad anwenden, werden
Sie eine vertikale Leiste links vom Text sehen. Das
offnet eine neue Kontrollleiste, mit der Sie die
Platzierung des Textes relativ zur Linie anpassen
konnen, um einen Pfad zu erstellen. D. h., dass er auf,
Uber, mit oder unter dem Pfad platziert werden kann.

Das als Pfad verwendete Objekt wird grau. Das
zeigt an, dass dieses Bild jetzt zum Schneiden
ausgeschaltet wird.

Zeichnen Sie eine Form. Doppelklicken Sie auf den
Text. Sehen Sie das grine Feld mit dem kleinen
Kompass? Ziehen Sie den Kompass zu der Linie. Ihr
Text wird sich um die Linie der Form legen. Ziehen
Sie den Text, um herauszufinden, wo er am besten


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/76817
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/29024
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/84062

Kapitel drei: Silhouette Studio®

passt. Er kann innen oder aufben um die Linie liegen.
Sie mussen evtl. den Textabstand anpassen, damit
die Buchstaben gut auf einen Pfad passen, besonders
falls es enge Kurven sind.

ML M
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SNF Uptown | von ScrapNfonts
Design-1D: 99003

Text zu Pfad ist nttzlich, wenn Sie abgerundete Ecken
wie ein Banner haben. Ziehen Sie einen Kreis, dessen
Form mit der Kurve des Banners Ubereinstimmit.
Passen Sie den Text an, damit er in das Banner passt.
(Sie konnen lhren Text direkt auf den Bannerpfad
setzen und das dann verwenden, um lhren Text zu
formen, aber auf diese Weise konnen Sie den Text im
Banner anstatt unten zentrieren).

Sie konnen lhren Text zu Pfad konvertieren, falls Sie
ihn ausfihrlich manipulieren méchten oder falls Sie
das verwendete Objekte [6schen mdchten. Wenn Sie
Ilhren Text in Ihre Form gezogen haben, klicken Sie
mit rechts und auf “In Pfad konvertieren”. Falls Sie es

spiegeln, ohne zuerst einen Pfad zu erstellen, kann der

Text ans untere Ende des Kreises verschoben werden.

TIINR

Esist einfach, Textzeilen in Formen oder Worte zu
verwandeln. Geben Sie Ihren Text ein und legen Sie
eine sehr kleine Grofie fest. Kopieren und fiigen Sie
den Text im gleichen Textfeld ein. Ziehen Sie lhren
Text in das Objekt, das Sie erstellen méchten. Passen
Sie den Abstand an, bis es gut aussieht. Konvertieren
Sie es zu einem Pfad und l6schen Sie Ihre Form.

ZP Zany Germophobe | von ScrapNfonts
Design-ID: 137192

4TeaCup | von Silhouette
Design-ID: 9702

Sie kénnen das auch mit einem Buchstaben machen.
Waéhlen Sie Ihre Schriftart aus und fligen Sie den
Buchstaben ein. Konvertieren Sie dann Ihren
Buchstaben zu einem Verbundpfad. Sie kénnen den
Text jetzt wie eine Form darauflegen!

ZP Zippity Doh Dah | von ScrapNfonts
Design-ID: 126368

ZP Stawberry Rhubarb | von ScrapNfonts
Design-1D: 139916


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/99003
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
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MONOGRAMMTEXT: Es gibt viele verschiedene Arten,
um lhrem Design ein Monogramm hinzuzuftigen.
Wenn Sie die unterschiedlichen Typen kennen, ist es
einfacher zu finden, wonach Sie suchen.

Monogrammschriftart: Einige Schriftarten sind

in der Tat Monogrammschriftarten. D. h,, Sie
verwenden die Tastatur, um die Buchstaben
einzugeben. Normalerweise sind Grofsbuchstaben
links, Kleinbuchstaben in der Mitten und Zahlen
sowie Symbole auf der rechten Seite. Der Design-
Shop hat eine Vielzahl an Monogrammschriftarten
zur Auswahl. Uberpriifen Sie Ihre Schriftarten auf
spezifische Anweisungen.

Mitte Links

Rechts Monogram Arrow | von Rivka Wilkins
Design-1D: 82326

Monogramm-Buchstabensatze: Der beliebteste
Weg, um Monogramme zu erstellen ist, individuelle
Buchstaben von einem Monogramm-Buchstabensatz
auszuwahlen. Ein Buchstabensatz kommt mit linken,
mittleren und rechten Monogrammbuchstaben fir
einen bestimmten Teil des Alphabets. Wahlen Sie
Buchstaben aus, heben Sie die Gruppierung auf und
arrangieren Sie diese in eine Monogrammsequenz.
Stellen Sie sicher, dass Sie wissen, welche Buchstaben
in dem Paket sind, damit Sie alle Buchstaben haben,
die Sie brauchen.
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Round Monogram Letters A-F | von Sophie Gallo
Design-1D: 81519

Monogrammbuchstaben: Einige Monogramme

sind Einzelbuchstabensatze. D. h., Sie konnen
mehrere Buchstabensatze wie im vorherigen Beispiel
kombinieren oder Sie kdnnen die Buchstaben
belassen, um einen einzelnen Buchstaben
hervorzuheben. Das ist kein Text und die Buchstaben
werden Objekte in Silhouette Studio® sein.

Monogram Diamond ‘M’ | von Sophie Gallo
Design-1D: 38985


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/41853
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/81519
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/41853
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/38985
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/82326
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Split-Monogramm: Split-Monogramm ist eine
weitere Monogramm-Art. Es ist ein Buchstabe oder
Design, das Platz fur das Einfligen von Text hat.
Nutzen Sie eine beliebige Schriftart, um Text in den
leeren Teil einzugeben.

Chevron Split Monogram S | von Snapdragon Snippets
Design-ID: 66466

ZP Rhyming Birdhouse | von ScrapNfonts
Design-ID: 136682

Monogrammform: Es gibt Hunderte

verschiedene Monogrammformen im Design-
Shop. Das Vorschaubild zeigt evtl. Buchstaben

in der Form an, aber diese Formen werden keine
Monogrammbuchstaben beinhalten. Nutzen Sie einen
Monogramm-Buchstabensatz oder -schriftart, um
Buchstaben in das Monogramm einzuftigen. Oder
seien Sie kreativ und verwenden Sie eine normale
Schriftart, um Monogrammbuchstaben einzufiigen.
Geben Sie lhren Text ein, heben Sie die Gruppierung
der Buchstaben auf, damit Sie Objekte sind und
punktbearbeiten Sie diese, damit Sie in Ihre Form
passen. Auf Seite 56 finden Sie ein Beispiel zur
Punktbearbeitung.

Pineapple Monogram | von Sweet Afton
Design-1D: 122408

Monogram Ring Font | von Rivka Wilkins
Design-ID: 79852
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GLYPHEN
_ Einige Schriftarten haben zusatzliche Glyphen.

Diese Funktion ist SUPER. Diese Schriftart ist Yellow
Daisy aus dem Design-Shop und hat viele zuséatzliche
Zeichen. Viele Schriftarten in unserem Design-Shop
und auf Ihrem Computer haben zuséatzliche Zeichen,
von denen Sie nichts wissen!

Geben Sie zuerst Ihren Text in der Schriftart ein, die
Ihnen geféllt. So sieht das mit Standardzeichen aus.
(Das sieht bereits grofbartig aus, stimmt’s?)

Yellow Daisy Font | von Rivka Wilkins
Design-ID: 106927

Im Schriftarten-Panel gibt es zwei zusatzliche Tabs.
Klicken Sie auf den zweiten Tab, den Glyphen-Tab.
Dort wird ein Bild von jeder verfligbaren Glyphe
angezeigt, die in der Schriftart verfigbar ist, inklusive
Satzzeichen, Buchstaben mit Akzenten, Zahlen und
alle Sonderzeichen der Schriftart.

Scrollen Sie zu dem Buchstaben, den Sie &ndern
mochten. In diesem Falle das grofse “S".

IS5

Klicken Sie auf Ihr Textfeld. Sie wissen, dass Sie

Glyphen einfligen kénnen, wenn das griine Feld um


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/106927
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/17986
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/66466
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/136682
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24282
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/122408
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/79852
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Ihren Text erscheint. Sie missen nur auf die Glyphe
klicken, die Sie mochten, und sie wird in Ihr Textfeld
eingefligt.

Manchmal ist es schwierig zu sagen, welches Zeichen
gut mit lhren anderen Buchstaben funktioniert.
Probieren Sie ein paar Optionen aus. Bewegen Sie
Ilhren Cursor an den Anfang des Wortes, damit das “S”
an die richtige Stelle eingefigt wird.

Hier wird das Wort “Silhouette” mit dem grofsen “S”,
den beiden “t"s und dem letzten
so schon! Die “t"s sind besonders cool. Das erste “t”

u_

e" ersetzt. Das ist

hat keinen Querstrich und das zweite “t” hat einen
extra langen Querstrich, damit beide Buchstaben
durch durchkreuzt werden. Glyphen verleihen Ihrer
Schriftart ein handgeschriebenes Aussehen und |hre
Buchstaben passen perfekt zusammen.

Silheuelles

Sie konnen Uberprifen und sehen, welche Zeichen
jede Schriftart beinhalte, die auf Inrem Computer
installiert ist. Das ist sehr nitzlich, weil viele
Schriftarten zuséatzliche Zeichen mit Akzenten
haben, selbst wenn sie nicht als zusatzliche Glyphen

angezeigt werden. Einige Schriftarten haben sogar
Bonuszeichen. Der Kuchen ist ein Zeichen in der
Schriftart, kein hinzugeftigtes Bild.

(\ 7
SNF Dear Miss Rose | von ScrapNfonts
Design-ID: 8753

ZP Soaring Celebrations | von ScrapNfonts
Design-ID: 139784

Unten im Glyphen-Panel gibt es eine Stelle fir zuletzt
verwendete Glyphen. Sie kénnen aufterdem Glyphen-
Grofse im Panel anpassen, damit Sie diese einfacher
sehen konnen.
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RECHTSCHREIBPRUFUNG

Nichts ruiniert ein Design mehr, als das
Projekt zu beenden und dann zu merken, dass Sie
etwas falsch geschrieben haben. Zum Gliick hat
Silhouette Studio® eine Rechtschreibprifung. Die
kleine blaue Linie unter lhrem Wort zeigt Fehler an.

Sie kénnen auf das Rechtschreibpanel zugreifen,
indem Sie entweder mit rechts auf das Wort klicken
oder, indem Sie auf das Symbol im Textpanel klicken.
Die Software wird eine Liste mit empfohlenen
Ergebnissen auffuhren. Falls Sie das Wort sehen, das
Sie suchen, klicken Sie darauf. Ansonsten kdénnen Sie
die Option “Rechtschreibung” unter diesen Worten
auswahlen.

Im Rechtschreibpanel gibt es moglicherweise eine
grofere Liste mit Vorschlagen. Wahlen Sie Ihr
korrigiertes Wort aus und klicken Sie auf “Ersetzen”.
Sie kénnen auch auf “Vorheriges” oder “Néchstes”
klicken, um zwischen problematischen Waérter hin-
und herzuschalten.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Keine Lust auf die blaue
Linie unter einem Wort, das korrekt ist (z. B. ein

Name)? Fligen Sie das Wort dem Warterbuch
hinzu oder schalten Sie die Funktion aus.

SPELLING

beautiful
beatific
beatify
beatitude
beautify
doubtful

bedevil
Add To Dictionary Replace

(3 Advanced Options



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/8753
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/139784
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Unter "Erweiterte Optionen” kénnen Sie die
Automatische Rechtschreibprifung aktivieren/
deaktivieren, ein alternatives Worterbuch fur lhre
bevorzugte Sprache auswéhlen (bitte beachten Sie,
dass nicht alle Software-Programmsprachen im

Moment verfligbar sind) und neue Worte hinzufligen,

damit diese in Zukunft erkannt werden.

Lealilul

© o

Irian Font | von Rhonna Farrer
Design-ID: 154249

TASTATURKOMBINATION: Rechtschreibpriifung-
Werkzeug

Windows, driicken Sie F7

Mac® dricken fn + F7

TRANSFORMIEREN-PANEL

Unter dem Transformierensymbol finden Sie (1)
Ausrichten, (2) Skalieren, (3) Rotieren und (4)
Verschieben.

AV 170
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Megan Font | von Rivka Wilkins
Design-ID: 142256

Flower Shape | von Rivka Wilkins
Design-1D: 2863

Im obigen Beispiel bleibt der Text gleich, wahrend die
Blume links am Text ausgerichtet wird, skaliert grofer,
rotiert im Uhrzeigersinn und verschiebt sich.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/2863
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/142256
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/209535
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/154249
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AUSRICHTEN
Das Ausrichtenwerkzeug ist ein starker

Weg, Ihre Designs professionell aussehen zu lassen.
Betrachten funktioniert zwar, aber ausrichten ist ein
fehlersicherer Weg, um perfekte Projekte zu erhalten.
Und es braucht fast keine Zeit! Es kann bei einfachen
Dingen wie zwei Textfeldern oder auf komplexen
Designs wie dem Ofen auf der nachsten Seite
angewendet werden.

Diese zwei Worte sind in separaten Textfeldern,
eines auf jeder Seite des Pfeils. Wenn Sie in dem
gleichen Feld wéren, kdnnten Sie das Textwerkzeug
zum Ausrichten verwenden. Die Objekte erstellen die
Umrandungen. Es hat nichts damit zu tun, wo sie auf
der Seite sind, nur ihre Beziehung zueinander. Falls Sie
die Worte horizontal an der Mitte ausrichten, werden
sie sich um sich selbst zentrieren. Da wir kleinen Pfeil
beim Ausrichten eingeschlossen haben, wird die
Software ihn ignorieren.

Scotch Tape Font | von Dresden Carrie
Design-ID: 75224

Arrow | von Echo Park
Design-ID: 73086
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WAS IST EINE UMRANDUNG? Eine Umrandung
(oder Box) ist der Platz zwischen zwei oder
mehr Objekten, die die Software als Rander

des Designs verwendet und Formen daran
ausrichtet. Die Software nimmt die ganz linke
Seite der linken Form und die ganz rechte Seite
der rechten Formen, den oberen Teil der oberen
Form und den unteren Teil der unteren Form.
Dieses unsichtbare Quadrat ist der Platz, den
Silhouette Studio® zum Ausrichten verwendet.
Wenn Sie also in der “Mitte ausrichten”, werden
die Objekte in dieser Umrandung ausgerichtet.

Die Platzierung auf der Seite kommt nur ins Spiel,

wenn Sie “Auf Seite zentrieren” auswahlen.

MITTE: Das erste Symbol zentriert das Objekt auf der
Seite. Das zweite zentriert zwei oder mehr Objekte,
damit sie genau miteinander zentriert sind.

HORIZONTAL: Dies richtet zwei oder mehr

Objekte aus, damit Sie zusammen am linken
Rand/Mittelpunkt/rechten Rand der geteilten
Umrandungsbox ausgerichtet werden, wahrend die
entsprechende Entfernung in Bezug auf dem Uber-/
untereinander liegen erhalten bleibt.

VERTIKAL: Dies richtet zwei oder mehr Objekte
aus, damit Sie zusammen am oberen/unteren Rand
oder in der Mitte der geteilten Umrandungsbox
ausgerichtet werden, wahrend die entsprechende
Entfernung in Bezug auf nebeneinander liegen
erhalten bleibt.

Die Ausrichtenoptionen funktionieren mit zwei oder
mehr Formen, aber die Abstandsoptionen brauchen
mindestens drei Formen.

HORIZONTALER/VERTIKALER ABSTAND: Wenn
drei oder mehr Objekte ausgewahlt werden, werden
alle Formen genommen und passt den horizontalen
oder vertikalen Abstand an, damit der Abstand
voneinander gleich ist.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/73086
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/29024
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/75224
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Hier sind vier Schneeflocken in einer horizontalen
Linien. Wir mochten Sie ausrichten und der Abstand
soll gleich sein.
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Assorted Christmas Snowflakes | von Jamie Koay
Design-1D: 52141

Richten Sie die Mitte zuerst vertikal aus. Jetzt

sind die Schneeflocken am weitesten von oben

und unten entfernt. Aber der Abstand ist nicht
gleichmafdig. Wahlen Sie alle aus und klicken Sie auf
Horizontaler Abstand.

ek

Retro Oven/Cooker | von Sarah Hurley
Design-1D: 28881

Beginnen Sie mit der Schublade. Wahlen Sie die
drei diinnen Linien aus und gruppieren Sie diese.
Verschieben Sie jetzt die gruppierten Linien auf dem
dunkelgrauen Rechteck. Wahlen Sie die Linien und
das Rechteck aus und klicken Sie auf “Mitte”. Die
Linien werden in die Mitte verschoben und sehen
perfekt aus. Gruppieren Sie jetzt die Linien mit dem
Rechteck, damit Sie eine Form haben, die nicht fehl
am Platz aussieht.

Jetzt ist der Abstand zwischen jeder Schneeflocke
gleich, die Kanten ganz links und rechts handeln als
Umrandung.

0 3 3

EIN KOMPLIZIERTES DESIGN AUSRICHTEN:

Die Software ist viel starker als das Beispiel mit

der Schneeflocke. Hier ist ein schwierigeres,
tiefgehenderes Beispiel. Dieser Ofen hat viele kleine
Teile. Heben Sie die Gruppierung des Designs auf

und fullen Sie jede Form mit Farbe, damit Sie besser
sehen, wenn Sie es zusammenlegen. Wir haben als
Linienfarbe schwarz ausgewahlt, damit alles einen
schonen, definierten Rahmen hat. Wir haben drei
Farben verwendet: hellgrau, dunkelgrau und minzgrin

Platzieren Sie die Schubladenform auf Ihren Ofen.
Dieses Mal mochten wir nicht nur die “"Mitte”, weil die
Schublade nicht die Mitte des Ofens ist. Wir mochten,
dass es links und rechts zentriert ist, aber nicht oben
und unten. Wahlen Sie beide Objekte aus und klicken
Sie auf Horizontale Mitte. Die Schublade bleibt wo sie
ist, aber wird nach links oder rechts zur Mitte auf der
Ofenform verschoben. Gruppieren Sie die beiden jetzt.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20387
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/52141
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/120991
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/28881
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Einige der kleineren Teile liegen auf den grofberen
Teilen. Platzieren Sie sie an ihre Stelle und gruppieren
Sie die entsprechenden Teile. Falls moglich, RICHTEN
SIE AUS! Platzieren Sie die kleineren Kreise auf den
grofieren und klicken Sie auf “Mitte". Es macht es

so einfach!
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Platzieren Sie den Griff auf dem Ofen und klicken Sie
auf Horizontale Mitte. Machen Sie das gleiche fur
Knopfe, Scheibe, Linien und Griffe. Wenn alles perfekt
ist, gruppieren Sie alles auf dem Ofen.

Hier wird etwas Schwieriges ausgerichtet. Wir
mochten, dass die zwei Knopfe gleichmafig sind

und aneinander ausgerichtet werden. Wenn wir sie
nur links oder rechts ausrichten, werden sie beide
zur gleichen Seite verschoben. Das ist das gleiche flir
das Ausrichten oben und unten. Falls der Abstand
horizontal ausgerichtet wird, gehen Sie zu weit nach
links oder rechts. Das wollen wir nicht. Hier ist eine
Losung. (1) Zeichnen Sie ein Rechteck, wo die Rander
der Kndpfe sein sollen. (2) Wahlen Sie beide Kreise
und das Rechteck aus. Richten Sie die Vertikale Mitte
aus. Jetzt richten Sie den Abstand horizontal aus. (3)
Waéhlen Sie das Rechteck aus und |6schen Sie es, da
es uns nur beim Ausrichten helfen sollte. Gruppieren
Sie die Kreise. Verschieben Sie die Kreise auf den
Ofen. Klicken Sie auf Horizontale Mitte ausrichten.
Gruppieren Sie dann ALLE Teile. Perfekt! Sie haben
den Ofen genau ausgerichtet!

. SKALIEREN
Sie konnen die Grofse aller Objekte

individualisieren. Es ist wichtig zu beachten, dass die
Qualitat von Schnitten jedoch variieren kann. Das
trifft besonders zu, wenn kleinere Design auf dickeren
Materialien wie Kartenmaterial geschnitten werden.

Sie konnen die Mafbe lhres ausgewéhlten Bildes an
den Zahlen der Rander an dem Auswahlfeld sehen. Es
gibt aufberdem Kontrollpunkte am Auswahlfeld, um
die Grofde der Bilder manuell zu dndern. Klicken Sie
daflr auf eines der kleinen Felder und ziehen Sie die
Maus an die gewiinschte Stelle, um lhre Form gréfber
oder kleiner zu machen. Die Eck-Kontrollpunkte
werden die Grofie des Bildes proportional andern

und die relative Hohe und Breite dndern, wahrend die
Seitenkontrollpunkte Ihr Bild in die Richtung ziehen, in
die Sie Ihre Maus ziehen.

Eine Karte ist ein Beispiel fir etwas, das genaue
Dimensionen bendtigt. Das Skalierenpanel ist
genauer als sein Objekt, bei dem die Grofie manuell
geandert wurde. Das hat wirklich kleine Teile, wenn
es nach unten skaliert wird. Verlangsamen Sie die
Schneidegeschwindigkeit im Sendenpanel, damit Ihr
Material nicht reifit.

!L! I%
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SILHOUETTE-PRO-TIPP: Bestimmen Sie
Dimensionen, wenn Sie versuchen, mehrere

grofe Objekte auf eine Seite zu bringen. Sie
konnen die Breite anpassen und die Aspekte
beibehalten.

Die Skalierenoptionen wird die Grofie eines
ausgewadhlten Bildes mit einem Prozentsatz der
aktuellen Grofse dandern. Jede Zahl unter 100 % macht
das Bild kleiner. Jede Zahl tiber 100 % macht das Bild
grofer. Beispiel: Wenn Sie Grofse eines Bildes auf 50
% andern, wird das die Grofse halbieren. Wenn Sie
200 % der aktuellen Grofbe auswahlen, wird das Bild
zwei Mal so grofs sein. Sie konnen einen individuellen
Prozentsatz anwenden.

“Dimensionen bestimmen” ermoglicht lhnen, die
Grofde eines ausgewdhlten Bildes auf ein bestimmtes
Maf3 zu éndern. Um die Grofie lhres Bildes
proportional zu dndern, klicken Sie auf das Schloss-
Symbol auf der rechten Seite. Falls Sie die Grofe

eines Designs mit mehr als einem Teil dndern, stellen
Sie sicher, dass Sie ALLE Teile des Designs dndern,
bevor Sie die Grofde andern. Sie kdnnen das Design
entweder gruppieren und dann die Grofbe andern oder
einfach alle Teile auf einmal auswahlen.

Falls Ihr Design eine bestimmte Grofie haben soll,
mussen Sie sich merken, welche Teile die Basis sind
und welche Teile daraufgelegt werden. In diesem
Design ist das Segel mit den Punkten auf der Seite
und der gezackte Rand unten wird auf das Boot
gelegt. Wenn |hr Design 15 cm lang sein soll, miissen
Sie das Design ohne das Segel mit den Punkten auf
der Seite messen. Nicht sicher wie das funktioniert?
Schalten Sie Ihr Raster ein und andern Sie die Grofe
des Bootes manuell (ignorieren Sie das Segel oder
den gezackten Rand). Oder platzieren Sie das Segel
mit den Punkten auf das andere Segel und den

Rand auf das Boot. Gruppieren Sie das Design. Jetzt
konnen Sie die Grofe als ein Objekt und die genauen
Dimensionen im Transformierenpanel unter dem Tab
Skalieren &andern.
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Vielleicht mochten Sie nur die Grofse eines Teils Ihres
Designs éndern. Geben Sie die Dimensionen nur fir
diesen Teil des ausgewdhlten Objekts ein oder ziehen
Sie den Kreisen und Randern eines Objektes. Die
Flagge wurde etwas langer gezogen und nicht mit
dem Rest des Designs skaliert.

Do [

Sailboat | von Samantha Walker
Design-1D: 10165

. ROTIEREN
Sie kénnen ein Objekt zu jedem Winkel

rotieren. Wenn Sie ein Bild auswéhlen, erscheint eine
griine Rotierenleiste (iber dem Objekt, die Sie manuell
nehmen und rotieren kbnnen.
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Leaf | von Echo Park
Design-1D: 81931


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19210
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/10165
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/81931
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Die Optionen des Rotierenmends stellen aufterdem
zuséatzliche Rotierenoptionen flir genauere oder
spezifische Rotierenoptionen zur Verfiigung.

ROTIEREN ZU: Diese Optionen werden das
ausgewadhlte Bild zum ausgewahlten Winkel rotieren,
basierend auf dem festen Originalpunkt von O°.

INDIVIDUELL ROTIEREN ZU: Diese Option erméglicht,
entweder manuell eine Gradmafleiste zu verschieben
oder ein bestimmtes Grad einzugeben, um das
ausgewadhlte Bild zu rotieren, basierend auf dem
festen Originalpunkt von 0°.

ROTIEREN NACH: Diese Optionen werden

das ausgewahlte Bild nach dem ausgewahlten
gemeinsamen Winkel, vom aktuellen Winkel des
Bildes, rotieren.

INDIVIDUELL ROTIEREN NACH: Diese Option

wird lhnen ermdglichen, entweder manuell eine
Gradmafleiste zu verschieben oder ein bestimmtes
Grad einzugeben, um das ausgewahlte Bild, vom
aktuellen Winkel des Bildes, zu rotieren.

Um ein Objekt zum richtigen Winkel zu rotieren,
halten Sie die Shift-Taste gedriickt, wahrend Sie

das Objekt mit der Maus rotieren. Es wird zum

richtigen Winkel verschoben.

SPIEGEL: Spiegeln ist kein Symbol oder eine Option
unter Rotieren, aber es ist ein nitzliches Werkzeug,
das Sie kennen sollten “"Horizontal spiegeln” ist die
beste Option, wenn Sie lhr Design beim Schneiden
von Medien wie Warmelbertragung spiegeln missen.
Ihr Design bleibt dort, wo Sie es platziert haben, nur
gespiegelt. Im Nachbildenpanel wird “Links spiegeln”
oder “Rechts spiegeln” Ihr Design kopieren und

es nach links oder rechts platzieren, wahrend die
Spiegelnfunktion Ihr Design in der gleichen Position
behélt und es ohne eine Kopie spielgelt.
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Cute Shark Love | von Studiollustrado
Design-1D: 74238

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls Sie kleine Buchstaben
oder Designs aus einem Material schneiden,

das nicht selbstklebend ist, konnen Sie die
Buchstaben riickwérts (oder gespiegelt)
ausschneiden, damit Sie Klebematerial auf

die Riickseite nach dem Schneiden anbringen
kénnen, aber bevor Sie von der Schneidematte
entfernt werden. Wenn Sie Klebematerial auf die

Riickseite der Buchstaben anbringen, kénnen Sie

diese einfach von der Matte abziehen und auf
lhrem Projekt platzieren.

Um lhr Design zu spiegeln, klicken Sie mit rechts auf
das Bild und wahlen Sie “Horizontal spiegeln” oder
“Vertikal spiegeln” aus.

Manchmal ist |hr Design mehr oder weniger
symmetrisch und es macht keinen Unterschied, ob
Ihr Design gespiegelt wurde oder nicht. Aber falls
Sie Warmelbertragung verwenden und Worter
ausschneiden, stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Design
spiegeln! Sie mochten nicht, dass die Worte
rickwaérts auf Ihrem Design sind!

LD Kangaroo | von Lettering Delights
Design-1D: 97115


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/240046
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/74238
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/97115
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. VERSCHIEBEN VERSCHIEBEN NACH: Verschieben nach verschiebt Ihr
Sie konnen Bilder verschieben und

Bild nach genauen Mafsen. Sie kénnen auswahlen, von

positionieren, indem Sie diese auswahlen und

mit der Maus Uber den Bildschirm ziehen. Sie
kénnen aufberdem ein Bild verschieben, indem

Sie es auswahlen und dann die Pfeiltasten auf

Ihrer Computertastatur driicken. Aber wenn Sie
einen genaueren Weg brauchen, um ein Objekt zu
verschieben, verwenden Sie das Verschiebenpanel.

Retro Ski Patch | von Jennifer Wambach
Design-ID: 53086

VERSCHIEBEN NACH: die Richtungspfeile bei
Verschieben nach werden Bilder nur etwas in die
Richtung verschieben, die Sie ausgewahlt haben.
Wahlen Sie in dem Breitefeld aus, wie weit lhr Bild
verschoben werden soll.

wo es basiert werden soll (oben, Mitte, rechts etc.)
auf dem kleinen Quadrat auf der linken Seite.

Schalten Sie das Raster ein (indem Sie entweder
mit rechts auf Ihren Arbeitsplatz klicken und
“Raster anzeigen” auswahlen, indem Sie auf Ihrer
Tastatur G driicken oder das Rasterpanel 6ffnen, um
zu sehen, was passiert, wenn Sie Objekte bewegen.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Die Rastereinstellungen
auf dem Skibild wurden auf 2,5 cm angepasst,

damit es wie die Schneidematte aussieht. Aber
falls Sie eine tatsachliche Schneidematte sehen
wollen, schalten Sie “Schneidematte anzeigen”
in den Einstellungen der Designseite ein.

Siehe Seite 69.

AN RASTER ANPASSEN: Manchmal, wenn Sie lhre
Form mit den Pfeiltasten bewegen, sieht es so aus,
als ob es einen ganzen Zentimeter, anstatt nur ein
klein wenig verschoben wird. Das ist eine einfache
Einstellung zum Anpassen.

Beispiel: Sehen Sie sich das Dinosaurierdesign an.
Es wurde aus zwei separaten Teilen erstellt: dem
dunkleren unteren Teil und dem helleren oberen Teil.

~gGi) )

Valentine Nessie | von Jennifer Wambach
Design-1D: 54838

Wenn Sie diese mit Farbe gefillt haben, legen Sie das
hellere auf das dunklere Teil. Wéhlen Sie es einfach
mit lhrer Maus aus und ziehen Sie es darauf. Damit
es perfekt wird, zoomen Sie heran und verwenden
Sie die Pfeile, um die hellere Form genau dorthin zu
verschieben, wo sie hingehort.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/31857
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/53086
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/31857
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/54838
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. NACHBILDENPANEL

. DUPLIZIEREN
Dies erstellt eine identische Kopie links/rechts

oder ober/unter dem Original.

Bewegt sich Ihre Form mit einer Pfeilbewegung zu
weit (wie oben von Bild (1) zu (2)? Dies zeigt an, dass
Sie die Einstellung “An Raster anpassen” eingestellt
haben. In der Seiteneinstellung unter Abstand gibt

es ein Kastchen “An Raster anpassen”. Selbst wenn
Ihr Raster ausgeschaltet ist und Sie das Kastchen

angeklickt haben, wird lhre Form versuchen, sich

an den Rasterlinien auszurichten. Falls Sie lhr Raster TASTATURKOMBINATION: Objekt duplizieren

einschalten, indem Sie das Ké&stchen anklicken oder G Windows, driicken Sie Strg + «—1— L&

dricken, kdnnen Sie sehen, dass die Linien lhrer Form Mac® driicken Sie Crnd + «1— 1<
versuchen sich anzupassen. Entfernen Sie einfach den Das Driicken des Pfeils ist die Richtung, in die das
Haken, damit sich Ihre Form nur wenig bewegt. Duplikat platziert wird.

ZEILEN UND SPALTE: Dies dupliziert die Anzahl der
Kopien rechts oder unten und so nahe wie moglich,
um Ihren Schnittbereich zu maximieren.

Stamp | von Silhouette
Design-ID: 56767


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/56767
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SEITE FULLEN: Diese kopiert und bildet Ihr
ausgewdhltes Objekt nach und fullt den
Schnittbereich mit so vielen Kopien wie méglich.
Die Software rotiert Ihre Objekte nicht, damit sie
auf die Seite passen. Falls Sie mehr auf die Seite
passen mochten und es lhnen nichts ausmacht,
dass Ihre Objekte rotiert sind, sehen Sie sich in der
Designer Edition die Option Verschachtelung auf
Seite 161 an.

TASTATURKOMBINATION: Seite fillen
Windows, driicken Sie Strg + Shift + F
Mac®, driicken Sie Cmd + Shift + F

TASTATURKOMBINATION: Objekt spiegeln
Windows/Mac®, driicken Sie Alt + Shift + «T— 1«
Das Drticken des Pfeils ist die Richtung, in die das
Objekt gespiegelt wird.

KOPIEN ROTIEREN: Sie kdnnen auswéhlen, eine, zwei,
drei oder vier Kopien eines Objekts zu rotieren. Dies
fugt Threm Objekt Kopien auf das Original hinzu, aber
rotiert. Es kann nitzlich sein, wenn Sie geometrische
Designs oder Blumen erstellen.

(1) Offnen Sie das Blitenblattdesign oder zeichnen Sie
Ihr eigenes.

(2) Klicken Sie auf das Symbol drei oder finf

Kopien rotieren.

(3) Waéhlen Sie alle Blutenblatter aus. Klicken Sie mit
rechts und wahlen Sie “Schweiften” aus. Jetzt haben
Sie eine individuell erstellte Blume. Zeichnen Sie

einen Kreis mit einer Farbe. Platzieren Sie dann den
Kreis auf die Mitte der Blume. Sie haben Ihre eigene
Blume erstellt!

SPIEGELN: Dies spiegelt Ihr Design links/rechts oder
oben/unten vom Original. Spiegeln ist eine gute
Option, wenn Sie mit Warmeutbertragung schneiden.
Aber falls Ihr Objekt an der gleichen Position, ohne
nachbilden, bleiben soll, empfehlen wir, dass Sie
horizontal spiegeln. Mehr erfahren Sie auf Seite 107.

(L 2%

Flower Petals | von Alaa' K
Design-ID: 15464

Falls Sie ein Objekt rotieren mochten, ohne eine

Kopie zu erstellen, sehen Sie sich die Rotieren-
Funktion auf Seite 106 an.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/21585
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/15464
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. ANZAHL DER KOPIEN
Nachbilden ist praktisch, wenn Sie |hre

eigenen Muster oder Designs erstellen. (1) Zeichnen
Sie ein Quadrat. (2) Erstellen Sie vier Kopien

rechts und vier Kopien unten. Sie haben ein perfekt
quadratisches Muster. (3) Fullen Sie die Quadrate mit
Farbe. (4) Fiigen Sie ein Offset als Rand und vorne
Text hinzu.

Sie kénnen aufterdem die Option Rechts/Unten
verwenden, um individuelle X- und Y-Offsets fur
diagonale Kopien festzusetzen.

hrother

Jazz City Font | von Gina Marshall
Design-ID: 71458

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Erstellen Sie Kopien,
indem Sie lhre Form auswahlen, die Alt-Taste

driicken und halten und die Kopien vom Original
wegziehen.
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. OBJEKT AUF PFAD
(1) Offnen oder erstellen Sie ein Objekt, das

Sie auf einen Pfad legen mochten und mit der Form
des Pfads. In diesem Fall ist das Objekt eine Blume
und ein abgerundetes Quadrat als Pfad. Stellen Sie
sicher, dass lhr Objekt etwas kleiner als der Pfad

ist, um die besten Ergebnisse zu erhalten. Wéhlen
Sie lhre Blume aus und klicken Sie auf “Haltegriff
anzeigen”. Es erscheint ein kleiner runder Griff in der
Mitte Ihres Objektes.

(2) Ahnlich wie Text zu Pfad, ziehen Sie den kleinen
Griff auf den Pfad, mit dem Ihr Objekt interagieren
soll. Falls Sie Ihr Objekt nicht nachbilden wollen,
konnen Sie hier aufhoren. (3) Sie kdnnen so viele
Objekte wie moglich auf einen einzelnen Pfad legen.

(4) Aber falls Sie Ihr Objekt nachbilden méchten, um
Ilhren ganzen Pfad abzudecken, wahlen Sie einfach das
Objekt aus und ziehen Sie es an dem Pfad entlang. Es
wird den ganzen Weg belegen und einen Blumenrand
erstellen. Spielen Sie mit dem Griff, um den Abstand
zwischen den Blumen zu vergrofiern oder zu
verkleinern. Im Objektment konnen Sie die Winkel,
die Anfangsposition und mehr anpassen.

@ 2/
¥

Spring Flowers | von Loni Stevens
Design-ID: 8189

Falls Sie auf "Kopien freilassen” klicken, werden Ihre
Objekte freigelassen und befinden sich nicht mehr
auf dem Pfad.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/482423
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/71458
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19547
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/8189
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MODIFIZIEREN-PANEL

Das Modifizieren-Panel hat eine Vielzahl an Optionen,
um zu &ndern, wie Ubereinanderliegende Objekte
miteinander interagieren.
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Dieses Kathedrale-Kachelmuster ist ein einzelnes
Bild. Wir zeichnen Grundformen damit, um zu zeigen,
wie Sie ein einzelnes Bild modifizieren. Der Cupcake
besteht aus zwei separaten Teilen: Verzierung und
Boden. Die Verzierung ist oben und liegt leicht Uber
dem Boden.

Butterflies | von Echo Park Original

Design-1D: 119339

Schweifden Alle wegnehmen
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Cupcake | von Sweet Elsie
Design-1D: 38518

Cathedral Ceiling Mask | von Lizzie Mayne
Design-ID: 42553

SCHWEISSEN: Wenn Sie zwei Objekte

schweiften, nehmen beide die Farbe und
Eigenschaften des grofseren Projektes an. Falls beide
ihre jeweiligen Eigenschaften und Farben behalten
sollen, sollten Sie die zwei Objekte stattdessen
gruppieren. Mehr tiber Gruppierung erfahren Sie
auf Seite 49.

Schweifsen befindet sich im Modifizieren-Panel, aber
Sie kénnen auch darauf zugreifen, indem Sie mit
rechts auf das Bild klicken. Beim Schweifsen werden
drei oder mehr ausgewéhlte Gbereinanderliegende
Bilder genommen und in ein fortlaufendes Bild
verbunden. Schweifben ist besonders nitzlich, wenn
Sie Objekte schneiden, die sich bertihren, damit

die Schnittlinien nicht Gberlappen und ineinander
schneiden.

Falls Sie den Cupcake mit der rosa Verzierung auf
dem braunen Boden verschweifsen, erhalten Sie eine
rosafarbene Cupcake-Form. Mehr tUber Schweiften
erfahren Sie auf Seite 52.

Teilen Wegnehmen
[ 4
Kreuzen Zuschneiden

Kreuzen behélt nur den Bereich, in

dem ALLE der ausgewahlten Objekte
iibereinanderliegen. In diesem Fall wird
alles geloscht, weil es keinen Teil gibt, wo
alle Schmetterlinge sich kreuzen.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/119339
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/75846
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/42553
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/116527
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/38518
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Falls Sie ein Wort eingeben und Ihre Buchstaben
Ubereinanderliegen, sollten Sie das Wort vor dem
Schweifben schneiden. Falls nicht wird Silhouette
individuelle Buchstaben schneiden, selbst wenn in
einen anderen Buchstaben geschnitten wird. Das

ist auch hilfreich, falls Sie mit schwierigem Material
wie Vinyl arbeiten. Beim Schweifben haben Sie ein
fortlaufendes Bild, anstatt sieben einzelne Buchstaben

cupcdie.

PN Phat Script | von ScrapNfonts
Design-1D: 104134

Es gibt eine Autom.-Schweifsen-Funktion im

Sendenpanel. Siehe Seite 147.

ALLE WEGNEHMEN: Entfernt alle Teile eines

Bildes, die hinter einem anderen Bild versteckt
sind. Wir haben hier drei Cupcakes mit jeweils zwei
Teilen. Insgesamt also sechs Teile. Falls Sie alle Teile
auswahlen und Alle wegnehmen, wird alles geldscht,
was lhr Auge nicht sehen kann. Nur Teile, die vorne
gezeigt werden, bleiben tbrig. Das kann hilfreich sein
falls Sie versuchen, Materialien zu konservieren oder

falls Sie nicht zu viele Materialien hinzufligen mochten.

La TEILEN: Teilen erstellt individuelle Objekte aus
den Kreuzungen lhrer ausgewahlten Bilder.
Wenn Sie ein Rechteck tber die Kachel zeichnen und
dann Teilen, werden einzelne kleine Formen erstellt,
die Sie verschieben und bearbeiten kénnen. Wenn Sie

den Cupcake teilen, erhalten Sie drei Formen.

¥

s

) WEGNEHMEN: Wegnehmen entfernt alle
Ubereinanderliegenden Teile des Bildes, die
vor anderen Bildern sind. Nur das hintere Bild verbleibt
und die darauf liegenden Teile wurden entfernt.

-

Wegnehmen kann bei etwas wie Warmetbertragung
Ihr bester Freund sein. Geben Sie das Wort "Cupcake”
ein. Kopieren Sie dann den Text und platzieren Sie

ihn auf der Seite. Legen Sie lhren “"Cupcake”-Text auf
den Cupcake. Wahlen Sie Text und Cupcake aus und
wahlen Sie dann “Wegnehmen" aus. Das macht in der
Verzierung Platz, wo die Worte durchschneiden. Jetzt
haben Sie den perfekten Weg, um sicherzustellen,

dass der Text auf dem Projekt gerade und zentriert ist.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/104134
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Und Sie kénnen Warmetbertragung aufeinanderlegen,

ohne viel hinzuzuftigen und Ihr Material wird nicht
steif. Falls Sie mochten, konnen Sie einen Offset

um lhren Text hinzuftigen (den auf der Seite). So
haben Sie etwas Spielraum, wenn Sie versuchen, Ihre
Designs perfekt zu gestalten. Selbst ein 0,01 Offset
kann Ihr Leben viel einfacher machen. Sehen Sie,

wie das “p"” dicker ist? Das versteckt Ihr Ausschnitt
komplett, wenn Sie Ihren Text Uber die Ausschnitt-
Textumriss legen und niemand weif3, wie schlau

sie waren.

w W e

ey KREUZEN: Kreuzen lasst nur den
Bl (bereinanderliegenden Teil des ausgewahlten
Bildes. Falls Sie nur zwei Dinge kreuzen, kann es wie
zuschneiden funktionieren. Aber wenn Sie drei oder
mehr Dinge kreuzen, bleiben nur die
Ubereinanderliegenden Tele aller

ausgewahlten Formen.

Zeichnen Sie einen Kreis und ein Quadrat. Platzieren
Sie diese auf der Kachel. Kreuzen wird nur das
kleine Dreieck behalten, in dem alle drei Objekte
Ubereinanderliegen.

A8

o~
: %Af//_,

ZUSCHNEIDEN: Zuschneiden entfernt alle

Bereiche, die nicht von mindestens zwei

Formen beim Ubereinanderliegen geteilt wurden. Es
kann ghnlich wie Kreuzen sein.
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Nutzen sie zuschneiden, um eine Form mit

einem Muster zu fiillen. Offnen Sie Ihr Foto in
Silhouette Studio®. Zeichnen oder 6ffnen Sie die
Form fiir das Zuschneiden des Fotos. In diesem Fall
zeichnen Sie einen Kreis. Platzieren Sie die Form auf
dem Teil des Fotos, den Sie mochten. Wahlen Sie
beide aus und klicken Sie auf “Zuschneiden”.

VERBUNDPFAD ERSTELLEN/AUFHEBEN:

Die Kachel ist bereits ein Verbundpfad.
Wenn Sie die Originalform fiillen, werden einige Teile
mit schwarz geflllt und andere bleiben weif3. Sie
handeln als Fenster flir den weifsen Design-Bildschirm.
Der Verbundpfad handelt als Ausstechform. Es
werden kleine Formen durch die Form gestochen.
Aber falls wir den Verbundpfad aufheben, machen die
kleinen Formen das nicht. Sie liegen dann einfach auf
den schwarzen Quadraten.
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Verbundpfad Kein Verbundpfad
Verbundpfade beeinflussen nicht, wie Ihr Gerat die
Linien sieht oder schneidet. Es beeinflusst nur, wie die
Formen mit Farbe geflllt werden und wie sie auf dem
Bildschirm aussehen. Tiefgehendere Informationen
Uber Verbundpfade finden Sie auf Seite 43.

Einige Formen aus dem Design-Shop miissen am

Anfang in Verbundpfade verwandelt werden. Ein

Beispiel dafiir finden Sie auf Seite 43.
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y LINIEN LOSEN: Wenn Bilder gefiillt sind oder

dicke Linien haben, kdnnen Sie die Linien |6sen
und den Umriss verschieben, um zwei separate Bilder
zu erstellen. Ein Bild wird nur die Linien haben, das
andere ist nur mit Effekten geftllt.

OFFSET-PANEL

Offset ist ein sehr nttzliches Werkzeug. Wenn Sie es
verstanden haben, werden Sie es stéandig benutzen.
Die Offset-Option wird Bilder mit Schnittlinien
umranden. Das ist der schattige Matteneffekt um das
Bild. Es kann aufterdem verwendet werden, um innere
Linien fdr Bilder zu erstellen.

I Internal Offset

Offset Distance

Distance \ 0125 |y in

Corner I ™
b 1|

| Cancel | ‘ Apply |

Um ein Offset anzuwenden, wahlen Sie Ihr Bild aus.
Gehen Sie dann zum Offset-Panel oder klicken Sie mit
rechts auf Ihr Bild und wéhlen Sie "Offset” aus. Sie
konnen eine starkere, weichere, lebendigere, rundere
Erscheinung fur Ihr Offset-Bild auswahlen.
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Wenn Sie auf den Offset-Button klicken, stellt das
einen Startpunkt zur Verfligung. Sie konnen den
Offset-Effekt mit dem Slider verédndern oder indem
Sie ein bestimmtes Maf eingeben.

Wenn Ihr Offset in Ordnung aussieht, klicken Sie auf
“"Anwenden”.

Hier sind ein paar Blumen, die rot gefillt sind.
Erstellen Sie ein einfaches Offset. Andern Sie die
Fullfarbe des Offset von klar zu orange. Jetzt stechen
diese Blumen hervor!

®

Flower Stem | von BasicGrey
Design-ID: 77286

Falls Sie mit bestimmtem Material arbeiten, finden

Sie evtl. ein Design, das Sie lieben, aber das diinn und
empfindlich ist. Lange und diinne Linien kdnnen mit
bestimmten Materialien schwierig sein. Hier kbnnen
Sie ein Offset verwenden. Wahlen Sie Ihr Design aus
und wenden Sie ein kleines Offset an (1 cm). Léschen
Sie das innere Originaldesign. Jetzt sind die Linien
nicht mehr so diinn und es ist einfacher damit zu
arbeiten und es ist immer noch das gleich tolle Design.

Aty A
i

Home Is My Favorite | von Amanda Arneill
Design-1D: 108247


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/243794
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/77286
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1598656
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/108247
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Erstellen Sie ein inneres Offset auf einem dinnen Text,
um eine Skizzen-Schriftart selbst zu erstellen.

1A0UCS
JA0UCDE

SNF Meadow | von ScrapNfonts
Design-1D: 99974

OFFSETS UND VERBUNDPFADE: Sie kénnen die
Offset-Funktion verwenden, um eine einfache Form
in einen Umriss zu andern. Wahlen Sie Ihre Form aus
und erstellen Sie ein Offset. Wéhlen Sie beide Formen
aus, in diesem Fall Kreise und klicken Sie mit rechts
auf “Verbundpfad erstellen”. Wenn Sie jetzt mit Farbe
fullen, wird nicht der ganze Kreis gefllt. Der Platz
zwischen den beiden Kreisen wird gefillt und Sie
erhalten einen schonen Umriss.

e I//f—a\\
<\_) {\M)

. POP-UP-PANEL

Jede Form oder jeder Text kann in ein Pop-up
verwandelt werden. Pop-ups funktionieren am besten
mit Designs, die dicker sind, damit das Pop-up eine
solide Basis hat.

Beginnen Sie, indem Sie Ihr Pop-up designen. Diese
bezaubernde Teetasse ist eigentlich drei bunte
Teetassen, die aufeinander liegen. Um ein Pop-up zu
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erstellen, werden wir nur die Grundform verwenden.
Wir werden die anderen beiden Formen normal
ausschneiden und sie darauf legen, wenn das Pop-up
fertig ist. Falls Sie ein “Drucken & Schneiden”-Design
in ein Pop-up verwandeln, gruppieren Sie lhre Formen.
Die Pop-up-Funktion sieht lhre gruppierten Formen
als eine Form an.

Tea Cup | von Nic Squirrell
Design-1D: 63215

Woaéhlen Sie die dunkelrosa Grundform aus. Gehen Sie
zum Pop-up-Panel und wéhlen "Ausgewéhlte Formen
in Pop-up konvertieren” aus.

Dieses Teetassen-Pop-up wird eine Karte sein, als
verwenden Sie das Rechteckwerkzeug, um eine
Karte um die Teetasse zu zeichnen. Das ist wichtig,
damit Sie lhr Pop-up auf die Grofie der Karte
anpassen kdnnen.

Wenn Sie |hr Rechteck haben, zentrieren Sie Ihre Pop-
up-Form innerhalb der rechten und linken Seiten. Die
lange perforierte Linie am Ende lhrer Pop-up-Form
wird die Falz Ihrer Karte sein, deshalb sollte diese Linie


https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/63215
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/99974
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in der Mitte des Rechtecks sein. Ziehen Sie auf beiden
Seiten der perforierten Linie an den roten Linien, um
die Falz der Breite Ihrer Karte anzupassen.

Die Grundbreite passt an, wie viel des unteren
Designs mit der Seite verbunden wird. Die
Mindeststiitzenbreite passt die Anzahl und Grofse
der Pop-up-Verbindungen an. Das Strichfeld passt die
Breite der Perforation auf den Falzlinien an. Spielen
Sie mit dem Anpassen dieser Einstellungen, bis Sie
diejenigen gefunden haben, die am besten fir lhre
Karte sind.

Wenn Sie die Falzlinie an die Rénder der Karte
gezogen haben, kénnen Sie schneiden. Senden Sie das
Pop-up-Design an |hr Silhouette.

Nach dem Schneiden falten Sie das Design sorgféltig
an den perforierten Linien. Schneiden Sie die anderen
Ebenen lhrer Tasse aus und bringen Sie diese auf

der Vorderseite an. Fligen Sie unten auf der Karte
Text hinzu. Das war es schon! Sie haben lhre eigene
einzigartige Pop-up-Karte erstellt.

Die Designer Edition bietet [hnen mehr Kontrolle mit
Ihren Pop-up-Designs. Sie konnen die Gréfe und
Anzahl der Tabs sowie mehrere Ziehpunkte anpassen,
um Objekte mit verschiedenen Pop-up-Entfernungen
zu erstellen.

s

L, govin btk prasesit, dhetaid ard bring yeous, dotid

PN Our Anniversary | von ScrapNfonts
Design-ID: 169168
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E TUPFELN-PANEL

Tapfeln ist der Vorgang, die Oberflache eines
Materials mit zahlreichen Punkten zu markieren, um
ein Muster zu erstellen. Curio und Cameo 3 erstellen
Tapfeln-Punkte, indem entweder Linien in Tupfeln-
Punkte oder importierte Druckbilder in Tupfeln-
Muster verwandelt werden. Um die Ttipfeln-Option
mit Curio zu verwenden, mussen Sie ein Tupfel-
Werkzeug oder einen Filzstift verwenden. Mit Cameo
3 kénnen Sie nur einen Filzstift verwenden.

Butterfly | von Echo Park
Design-ID: 59522

m TOPFELN-RAND
Tupfeln-Rand wird nur eine Tupfelung

aufberhalb der Schnittlinien anwenden. Oft mochten
Sie einen Tupfeln-Rand in Verbindung mit einer
Tapfeln-Fillung hinzufiigen, damit Sie die Form
sehen kénnen.

Das Auswahlen einer Tupfeln-Fillungsart (Muster
oder Formen) wird das ausgewahlte Linienbild mit
lhrem gewiinschten Muster oder Form fillen. Nur
eine Option kann ausgewahlt werden. Die folgenden
Einstellungen kénnen angepasst werden:


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/59522
https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/169168
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> Rasterabstand: Heran-/Herauszoomen der
ausgewahlten Tupfelung.

> Tupfeln-Abstand: Kontrolliert den Abstand
zwischen den Tupfeln-Punkte, die enger oder
weiter auseinander sind.

> Skalierungsfaktor: Skaliert die Punkte.

> Winkel: Kontrolliert die Winkel der
Tupfeln-Fullung.

> Offset: Kontrolliert, wie nahe oder wie weit
vom Rand der gefillten Form entfernt die
Tupfeln-Fullung erscheinen wird.

Die Option Tupfeln-Grofie passt die Anzeigegrofe
der Tupfeln-Punkte auf Ihrem Bildschirm an. Dies
kontrolliert nicht, die sich daraus ergebende Grofie
der erstellten Tupfeln-Punkte. Dies ist nur zu
Anzeigezwecken.

Wenn die Option “Tupfelung drucken” angeklickt ist,
kann Ihr Bild an den Drucker gesendet werden, um lhr
getlpfeltes Design zu drucken.

m TOPFELN-VEKTORISIERUNG

Die Tupfeln-Vektorisierung lasst Sie
importierte Bilder (wir z. B. JPG und PNG) in Tupfeln-
Muster konvertieren. (1) Offnen Sie das externe

Bild (z. B. die Ananas). (2) Klicken Sie auf “Tupfeln-
Bereich auswéhlen”. Dies ermdglicht Ihnen, eine

Box um den vorgesehenen Bereich Ihres Bildes zu
zeichnen, um ein Tupfeln-Muster zu erstellen. Wenn
Sie Ihre Box gezeichnet haben, kann der ausgewahlte
Bereich, wie jedes andere Objekt, angepasst oder
verschoben werden. Diese Box stellt eine Vorschau
des Originalbildes zur Verfiigung. Das Bild mit den
schwarzen Punkten zeigt an, wie die vorgesehenen
Tupfeln-Punkte aussehen werden, wenn die Ebenen
darauf erstellt wurden.
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Passen Sie jetzt die Tupfeln-Optionen an. Einige
missen etwas verfeinert werden, um Ihr gewiinschtes
Aussehen zu erhalten.

Probieren Sie verschiedene aus, um etwas zu
finden, das Ihnen geféllt. (3) Klicken Sie dann auf
“Tuapfelung erstellen”, um lhr Muster zu erstellen.

> Tupfeln-Stil: Verschiedene Tipfeln-Stile und
Einstellungen kdnnen angepasst werden, um
sich andernde Tupfeln-Effekte zur Verfliigung
zu stellen.

> Invertieren: Das Invertieren-Kastchen wird das
kontrapositive Bild vektorisieren.

» Dichte: Allgemein sind die helleren Regionen
der Zeichnung mit weniger Punkten geftllt,
als dunklere Regionen. Die Dunkelheit
der Regionen wird verstarkt, indem die
Dichteeinstellung angepasst wird.

> Verfeinerung: Tupfelung wird als Punkte auf
einem kleinen unsichtbaren quadratischen
Raster wiedergegeben. Der Abstand wird
als “Rasterabstand” wiedergegeben. Einige
Tupfeln-Stiloptionen lassen das anpassen,
damit die Punkte in halben, Drittel- oder
Viertel-Quadraten erscheinen. Hohere Werte
stellen eine zufalligere Anzeige der Punkte
dar, die eine mehr oder weniger natiirliche
Blockerscheinung haben.

> Rasterabstand: Gibt den Abstand zwischen
Zeilen und Spalten eines Quadrats an, wo die
Tupfeln-Punkte positioniert werden. Niedrigere
Werte erzeugen ein feineres Raster.
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STANZEN-PANEL

STANZEN/PRAGEN
Einigen Funktionen in Silhouette Studio®

konnen nur mit Silhouette Curio™ verwendet werden.
Curio alleine stellt diese Optionen zur Verfligung, die
andere Gerate nicht haben.

Oben im Stanzenmendt finden Sie eine Option um
"Pragen” oder “Stanzen” auszuwéhlen. Diese Optionen
treffen auf das ganze Dokument zu und sind nicht
objektspezifisch.

> Wenn Sie "Pragen” auswahlen, wird lhr Design
so wie auf dem Bildschirm verarbeitet. Das
Aufdricken des Stanzenwerkzeuges auf lhr
Material wird vertiefte Entlastung auf dem Bild
erstellen (Pragen-Effekt).

»  Wenn Sie “Stanzen” auswahlen, werden Sie
Ihr Design weiterhin so sehen, aber Ihr Projekt
wird beim Verarbeiten horizontal gespiegelt,
damit die ganze Seite gespiegelt ist. Das
Aufdricken des Stanzenwerkzeugen auf ein
gespiegeltes Bild erlaubt dem Material, nach
Abschluss umgedreht zu werden, um ein
erhohtes Bild anzuzeigen (Stanzen-Effekt).

Wenn Sie Stanzen auswahlen, stellen Sie sicher,
dass Sie |hr Material auf die Stanzenmatte mit

Vorderseite nach unten legen.

Die Effekte und Optionen im Bereich Stanzen/Pragen
stellen zusétzliche Optionen zur Verfiigung. Falls kein
Spezialeffekt angewendet wird, wird Curo einfach den
Umriss lhres Bildes stanzen/préagen.

Um den Stanzen-Effekt anzuwenden, wahlen Sie lhr
Bild und dann den Effekt aus. Die Berge auf der linken
Seite sind mit “parallelen Linien" geftllt, wahrend die
auf der rechten "konzentrisch” gefillt sind. Spielen Sie
mit den Optionen herum, um etwas zu finden, das
lhnen geféllt.
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Mountains | von Ty Pilcher
Design-1D: 34043

> Abstand kontrolliert, wie kompakt oder
ausgebreitet ein angewendeter Effekt
erscheinen wird.

>  Winkel kontrolliert den angewendeten Winkel
auf den ausgewadhlten Effekt.

»  Die Abstand- und Winkeloptionen sind
dynamisch und werden automatisch
angepasst, wenn die Grofie der Bilder gedndert
oder angepasst wird. Falls diese Optionen
statisch sein sollen, klicken Sie auf “Stanzen
freilassen”.

I\"}I AUFPRAGEN & STANZEN

Diese Funktion ist fur die Verwendung mit

der Silhouette-Marke “Aufpragen- & Stanzen-

Papier”.

Die Option Aufprégen & Stanzen ist eine besondere
Aktion, die erst um den Rand lhres Bildes mit einer
Klinge pragt und dann wird innen mit der Pragelinie
mit einem Stanzen-Werkzeug gedruckt. Der
resultierende Effekt stellt einen dramatischeren
Stanzen-Effekt (vertieft oder erhoht).

Beim Aufpragen & Stanzen eines Bildes beginnen Sie
mit dem Auswéhlen eines Stanzen-Werkzeugtyps

im Tab Aufprégen & Stanzen. Wahlen Sie das
Stanzen-Werkzeug “Fein” aus, da dies einen
ausgepragtere Effekt erzielt und die Stanzenlinie ndher


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/159399
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/34043
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an die Aufpragelinie bringt. Wenn Sie das Stanzen-
Werkzeug "Breit” auswahlen, wird ein sanfterer Effekt
auswahlt und die Stanzenlinie wird weiter von der
Aufpragelinie entfernt.

Standardmafsig wird das Bild nur ein Mal an der
Aufpragelinie gestanzt. Die Option “Durchlauf”
erlaubt lhnen eine zusatzliche Anzahl an Pragungen
innerhalb der Aufprégelinie hinzuzuftigen. “Fullen”

fullt Ihr Bild komplett mit einer Reihe an Stanzenlinien.

Wenn Sie alle Einstellungen angepasst haben, wéhlen
Sie |hr Bild aus und klicken Sie auf “Aufprage- &
Stanzenlinien anwenden”.

Die Aktion "Aufprage- & Stanzenlinien anwenden”
wird automatisch bei Ihrem Job eingerichtet, um
aufgepragt und dann gestanzt zu werden.

Bitte beachten Sie, dass die rote Aufpragenlinie
und die blaue Stanzenlinie mehr oder weniger
aufeinanderliegen.

Arrows | von Silhouette
Design-ID: 45683
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E DRUCKEN & STANZEN
Die Option Drucken & Stanzen ist ahnlich wie

ein normales “"Drucken & Schneiden”-Projekt, das
Passkreuze verwendet, um richtige Ausrichtung zum
Schneiden um das gedruckt Bild zur Verfligung zu
stellen. “Drucken & Stanzen”-Projekte ermoglichen,
ein Bild zu drucken und es dann auf der Rickseite der
gedruckten Oberfldche mit einem Stanzen-Werkzeug
herunterzudrticken. Das produziert ein gedrucktes
Bild, das gestanzt wird und stellt einen dramatischen
sowie detaillierten Effekt zur Verfligung. Die
Stanzenlinien kénnen entweder die Umrissrander sein
oder entsprechend der Optionen Stanzen/Prégen im
Tab Stanzen/Pragen gefullt werden.

Beginnen Sie mit dem Platzieren lhres Design auf
Ihrem Designbildschirm. Erstellen Sie Stanzenlinien
um oder in Ihrem Bild.

Die Verzierung auf der linken Seite ist das “"Drucken
& Schneiden”-Original. Das Bild auf der rechten Seite
beinhaltet konzentrische Stanzenlinien. Legen Sie Ihre
Stanzenlinie auf Ihr Design. Stellen Sie sich, dass lhre
Drucklinien und Ihre Stanzenlinien fertig sind, bevor
Sie lhr Design drucken. Falls Sie lhre Stanzenlinien als
rote Standardlinien belassen, wird Silhouette Studio®
diese nicht drucken.

2-

)3 2

Flourish | von Silhouette
Design-ID: 41916

Gehen Sie jetzt zum Bereich “Drucken & Stanzen” im
Stanzen-Werkzeugpanel. Es erscheinen drei Schritte,
um lhnen bei dem Prozess zu helfen. Stellen Sie
sicher, dass Sie Ihrem Design Passkreuze hinzugefigt
haben. Klicken Sie auf den “Drucken”-Button unter


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/45683
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/41916

Kapitel drei: Silhouette Studio®

Schritt 1. Das sendet lhr Design mit den gedruckten
Passkreuzen an lhren Drucker. Die rote Stanzenlinie
wird nicht gedruckt.

Nachdem Ihr Bild gedruckt wurde, platzieren Sie

es auf lhre Curio-Schneidematte mit dem Gesicht
nach oben. Laden Sie es in lhr Curio. Klicken Sie in
Schritt 2 im Panel Drucken & Stanzen auf “Passkreuze
schneiden”. Sie konnen den roten oder blauen
Werkzeughalter im Panel auswahlen. Stellen Sie
sicher, dass Sie den Werkzeughalter auswahlen,

der Ihre Klinge halt, nicht denjenigen mit Ihrem
Stanzen-Werkzeug.

Nachdem lhre Passkreuze ausgeschnitten wurden,
entfernen Sie die Seite von lhrer Schneidematte.
Entfernen Sie die Schneidematte von der Basis und
ersetzen Sie diese mit der Stanzenmatte.

Platzieren Sie jetzt lhre gedruckte Seite mit dem
Gesicht nach unten auf die Stanzenmatte. Platzieren
Sie die schwarzen Plastikquadrate unter lhren
ausgeschnittenen Passkreuzen.
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Klicken Sie bei Schritt 3 auf “Stanzen”. Stellen

Sie sicher, dass lhre Schnitteinstellungen so
eingerichtet wurden, damit Ihr Stanzen-Werkzeug
ausgewahlt wurde.

Wenn lhr Geréat stanzt, wird die Rickseite entlang
der Stanzenlinien eingedriickt. Dies erhohte
Stanzeneffekt ist sichtbar, wenn Sie sich das Design
von vorne ansehen.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Es wird empfohlen,
ausreichend Zeit zu lassen, damit die Tinte

trocknen kann, bevor Sie den Ausdruck mit

dem Gesicht nach unten auf Ihre Stanzenmatte
legen, weil etwas Tinte auf die Stanzenmatte
Ubertragen werden kann. Es ist normal und wird
Ihre zukiinftige Nutzung der Matte nicht negativ
beeinflussen, aber es kann vermieden werden,
wenn Sie warten, bis lhr Ausdruck getrocknet ist.

Plafeienzen

Sie kbnnen eine Anzahl an Praferenzen im
Praferenzen-Meni unten rechts an Ihrem Bildschirm
anpassen. Wenn Sie die verschiedenen Praferenzen
kennen, hilft das beim Designen Ihrer Projekte.

TASTATURVERKNUPFUNGEN: Praferenzen anzeigen
Windows, driicken Sie Strg + K
Mac®, driicken Sie Cmd + K

Falls etwa nicht so funktioniert, wie Sie sich das
wiinschen (z. B. lhr Messerwerkzeug folgt lhnen,

nachdem Sie geschnitten haben), kénnen Sie hier

lhre Einstellungen anpassen.
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ALLGEMEIN
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SPRACHE: Silhouette Studio® bietet 25 verschiedene
Sprachen an, in denen Sie die Software ansehen
konnen. Finden Sie diejenige, die lhnen am liebsten ist
und fangen Sie mit dem Designen an!

SUCHE NACH UPDATES: Wir empfehlen, dass Sie
regelmafig nach Updates fir die Software suchen.
Auch wenn Software-Updates nicht erforderlich sind,
beheben solche Updates normalerweise Fehler oder
fligen zusatzliche Funktionen hinzu. Einige Geréate
bendtigen eine bestimmte Version, damit unsere
Software ausgeftihrt werden kann.

STANDARD-SPEICHERORT: Wo Sie Ihre .STUDIO-
Dateien speichern, bleibt lhnen Uberlassen. Es gibt
zwei Optionen fir einen Standard-Speicherort:
Festplatte oder Bibliothek. Festplatte speichert die
Dateien auf lhrem Computer. Bibliothek wird Ihre
Daten unter dem Tab Bibliothek in Silhouette Studio®
speichern. Wenn Sie einen Standard festlegen, heifst
das nicht, dass Sie die andere Version nicht woanders
speichern kénnen.

MASSEINHEIT: Silhouette Studio® gibt Inches vor,
aber das kann einfach geéndert werden! Wahlen

Sie Millimeter, Zentimeter oder Feet aus, um bei der
Grofe lhres Designs zu helfen. Sie kénnen es fir
individuelle Teile eines Projektes &ndern (z. B. Feet
anstatt Inches, falls Sie ein gréfbere Projekt als tblich
designen).

DIMENSIONEN ANZEIGEN: Sie kénnen die
Dimensionen anzeigen oder ausblenden. Wenn Sie
ein Objekt auswahlen, werden die Zahlen unten und
links die Grofe messen. Schalten Sie sie aus, falls Sie
das stort oder behalten Sie die Zahlen bei, um die
Grofde Ihrer Designs einfach zu bestimmen.

Castle Border | von Sarah Bailey
Design-1D: 15409

Dimensionen anzeigen

DRUCKAUFLOSUNG: Wihlen Sie die dpi aus, die am

besten mit lhrem Drucker funktioniert.

4 STANDARDS

SEITENAUSRICHTUNG: Sie kdnnen auswahlen, ob lhre
Standard-Seiteneinrichtung Hoch- oder Querformat
ist. Wenn Sie es von Projekt zu Projekt andern
mochten, dann nutzen Sie das Seitenpanel.

STANDARD-FULLSTIL: Nur Umnriss ist der Standard
fur Fallstil. D. h., die Linien sind rot und die Fillung ist
klar, wenn Sie eine Form zeichnen oder Text eingeben.
Sie kénnen es zu Solider Fullung andern. Das fullt

jede Form blau mit dunkelgrauen Linien. Sie kénnen
die Linien- und Fillfarbe fir jedes Objekt nach dem
Erstellen andern.

HELLO

PN Housewife | von ScrapNfonts
Design-ID: 149333

HELLO



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20508
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/15409
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/149333
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MATTE IMMER ANZEIGEN: Anklicken, um DREHZENTRUM: Das Drehzentrum ist der Punkt, um

die Schneidematte dauerhaft anzuzeigen oder den sich Ihr Objekt rotiert. Es ist gut zu wissen, wie

auszublenden. Sie diese Funktion ein-/ausschalten. Zum Ausschalten
drticken Sie einfach “O" oder &ndern es hier unter

BIS ZUM RAND DER SEITE SCHNEIDEN: Klicken Préferenzen.

Sie "Bis zum Rand der Seite schneiden” (nicht) an,

um auszuwahlen, ob Ihr Gerat bis zum Rand des
Materials schneidet oder etwas Platz ibrig lasst.

Oval Flourish Frame | von Sophie Gallo
Design-1D: 152125

Set of Three Ornate Borders | von Emily Dyer

pestorribaoi PANEL-MODUS:

PASSKREUZE: Passkreuze sind standardméfsig aus, » FEinzel-Panel-Modus: Nur ein Panel kann
aber falls Sie regelmafig “Drucken & Schneiden”- jeweils geoffnet sein. Falls Sie ein Panel
Projekte haben, schalten Sie diese Funktion ein! Auf geoffnet haben und auf ein anderes Symbol
dem Designbildschirm kénnen Sie die Passkreuze klicken, wird das Panel an der Stelle des
ein-/ausschalten, indem Sie “M" driicken. vorherigen Panels ge6ffnet.

» Flexibler Panel-Modus: Standard. Ahnlich wie
der Einzel-Panel-Modus erlaubt der flexible
Modus nicht, mehrere Panels zu 6ffnen. Aber
falls Sie ein Panel von der Standardstelle
wegschieben, wird es offenbleiben, wenn Sie
auf ein anderes Panel-Symbol klicken. Falls Sie
das Panel an der Standardstelle lassen und
auf ein anderes Symbol klicken, wird das neue

TNIETA DG TH
LR TR
NN M AR
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Panel an dieser Stelle gedffnet.

PN Peanut Butter and Honey | von ScrapNfonts LW Tall | von Lori Whitlock Mehrere-Panel-Modus: Alle neuen Panels werden

Design-ID: 143690 Design-ID: 36183 gedffnet, egal wie viele bereits gedffnet sind.

Painted 5x7 Scalloped Invitation | von Loni Harris
Design-ID: 139082

SILHOUETTE-GERATEVERBINDUNG: Falls Sie mehr
als ein Silhouette-Gerat haben, kénnen Sie auswéhlen,
ob die Software automatisch loslasst oder die
Verbindung beibehalt.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/301427
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/56142
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/143690
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/36183
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/18816
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/139082
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/41853
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/152125
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E ANZEIGE
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WERKZEUGE

KANTENGLATTUNG: Die glatten scharfen Kante auf
kurvigen Linien und Diagonalen. Je hoher das Muster,
desto glatter ist das Bild.

AKTUELLES MOTIV UND HINTERGRUNDFARBE: Es
gibt drei Motive von denen Sie in Silhouette Studio®
auswahlen kénnen. Sie kénnen durch die Motive
browsen, indem Sie die rotierenden Pfeilsymbole
neben dem Praferenzen-Symbol anklicken.

BUTTONGROSSE: Passen Sie die Buttongréfe
auf kleiner oder grofser an, je nach lhrer
Ansichtspréferenz.

ANIMATION: Passen Sie die Animation an, langsamer
oder schneller, je nach lhrer Ansichtspréferenz. Wenn
es schneller ist, falls Sie etwas rlickgangig machen,
passiert das sofort. Wenn etwas langsamer ist, sehen
Sie, wie die Formen sich bewegen und wéhrend des
Rickgéngig machen rotieren.

KURVENQUALITAT: Dazu gehért die Pixilation auf
Kurven. Das hat nichts mit der Schnittqualitat zu tun.
Es dient nur zu Anzeigezwecken.

r=n

28 IMPORTIEREN

IMPORTIEREN: Alle Importieren-Optionen
ermoglichen Ihnen zu entscheiden, wie lhre
importierte GSD-, SVG- oder DXF-Datei erscheinen
soll. Sie kdnnen auswahlen, wo auf der Seite |hre
Datei gedffnet wird, ob weifse zu schwarzen Linien
konvertiert werden und ob Linien zu Polylinien
zusammengefligt werden sollen. Passen Sie die
Einstellungen an, um herauszufinden, welche
Optionen am besten fir Sie sind.

AKTION NACH WERKZEUGVERWENDUNG: Dieser
Praferenzenbereich ist so nttzlich! Finden Sie heraus,
was am besten fir Sie ist. Wahlen Sie aus, ob Sie ein
Werkzeug weiterverwenden und manuell die Auswahl
nach Verwenden dndern méchten oder ob Sie das
Werkzeug einmal verwenden und dann automatisch
zum Auswahlwerkzeug zuriickkehren. Beispiel: Mit
“Auswahl auswahlen” nach dem Erstellen einer Form,
ziehen Sie einen Kreis und dann kehrt Thre Maus zum
Auswahlwerkzeug zurlck. Falls Sie “Weitere Formen
zeichnen” ausgewahlt haben, konnen Sie einen Kreis
nach dem anderen zeichnen bis Sie manuell zum
Auswahlwerkzeug zurtickkehren.

AUSWAHLWERKZEUGE:

Auswahl durch Ziehen: Bei Auswahl durch Ziehen

wahlen Sie Objekte durch Halten der Maus und dem

Zeichnen einer Auswahlbox, um die gewiinschte Form.

Sie kdnnen auswaéahlen, ob die Ameisen-Auswahlbox
ein bertihrende Box auswahlt oder nur die Formen in
der Box. Das ist eine sehr nutzlich Praferenz, weil es
ein Werkzeug ist, das Sie oft verwenden werden.

9

Retro Trees | von Snapdragon Snippets
Design-1D: 26080

Irgendeine Form auswéhlen


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/17986
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/26080
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Nur eingeschlossene Formen auswéhlen

Viele Formen ausgewahlt: Sie kénnen auswahlen,
eine einzelne oder mehrere Umrandungsboxen bei der
Auswahl von Formen zu bilden. Falls Sie eine einzelne
auswahlen, werde alle ausgewahlten Formen in eine
Box gruppiert. Die Dimensionen auf der Seite werden
fur alle Formen zusammen gemessen. Falls Sie
mehrere auswahlen, wird jede Form in einer eigenen
Box mit seinen Dimensionen angezeigt.

Die Paddel oben haben nur eine Umrandungsbox,
wahrend die Paddel unten mehrere
Umrandungsbosen haben.

Paddles | von Nic Squirrell
Design-ID: 149939
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Rechtsklick auf folgende Formen: Wenn Sie eine
Form ausgewahlt haben und mit rechts auf eine
ANDERE Form klicken, kénnen Sie auswéahlen, dass
die neue Form ausgewahlt wird und der Rechtsklick
ein neues Fenster 6ffnet oder dass die Originalform
ausgewahlt bleibt und der Rechtsklick ein neues
Fenster fur diese Form 6ffnet. In diesem Beispiel
wurde zuerst die Goldform ausgewahlt und bleibt im
linken Beispiel ausgewahlt. Auf der rechten Seite ist
“Die neue Form wird ausgewahlt” angeklickt und die
blaugrtine Forme wird nach Rechtsklick ausgewahlt.
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Banners | von Teresa Collins
Design-1D: 119513

BEARBEITUNGSWERKZEUGE:

Beziergriffe anzeigen fiir: \WWenn Sie im
Punktbearbeitungsmodus sind, kénnen Sie anpassen,
wie Sie die Punkte auf einer Kurve sehen. Standard
ist, nur die Bezier-Toggle-Linien zu sehen, wenn Sie
einen individuellen Punkt ausgewahlt haben. Falls
“Alle Punkte” ausgewahlt sind, koénnen Sie alle Toggle-
Linien sehen.

Owl | von Ty Pilcher
Design-ID: 34590


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/149939
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/159399
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/34590
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1758952
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/119513
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Wenn Sie Wegnehmen/Alle wegnehmen/Beim
Radierer verwenden und Messer verwenden: “Dicke
Linien in Polygone konvertieren” lasst die Software
dicke Linien als Formen sehen. Nehmen Sie z. B.
diesen “Morning"-Text.
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Wenn Sie die zwei Optionen im Schneidepanel
ansehen, ist “Dicke Linien in Polygone konvertieren”

Option “a
Linien als Linien beibehalten” Erhalten Sie nur eine

und Sie erhalten zwei Formen. Mit “Dicke

Form, Option “b",

Nz

Day Trip Font | von PPbN Designs
Design-ID: 140738

'

Klicken Sie zuerst “Dicke Linie als Linien beibehalten’
an. Wenn Sie den Text mit einem Messer schneiden,
werden die oberen Teile des “m" in kleine Formen
verwandelt, die Sie verschieben kdnnen.

Diese Funktion funktioniert genauso wie Wegnehmen,
Alle wegnehmen und Radierer.

. ERWEITERT

Wenn Sie durchschneiden und “Dicke Linien in
Polygone konvertieren” angeklickt ist, werden die
Linien als Formen gesehen. Deshalb kénnen Sie den
oberen Teile de "“m” von dem unteren wegschieben,
da beide Teile individuelle Formen sind.

BIBLIOTHEK ZURUCKSETZEN: Dies entfernt alles
aus lhrer Bibliothek und setzt Sie auf die Original-
Installationseinstellungen zurtick.

VORGELADENE DESIGN WIEDERHERSTELLEN:
Sie sollten diese Einstellung nur anpassen, falls
die Designs, die mit lhrem Gerat geliefert wurden,
verschwinden.

BIBLIOTHEKSBERECHTIGUNGEN FESTLEGEN: Sie
sollten diese Einstellung nur anpassen, falls es ein
Problem mit lhrer Bibliothek gibt und diese leer bleibt,
selbst wenn Sie Designs gekauft oder erstellt haben.

WERKSEINSTELLUNGEN WIEDERHERSTELLEN:
Sie kénnen die Werkseinstellungen jederzeit
wiederherstellen.

OPENGL-EINSTELLUNGEN: Hier kénnen Sie die

ausgewadhlte Anzeigeprobleme anpassen.

HTTP-SOCKETS: Je nach Geschwindigkeit der
Internetverbindung, kann diese Option auf eine
hohere Anzahl Sockets angepasst werden, um die
Downloadgeschwindigkeit zu erhohen, wenn Bilder im
Silhouette-Design-Shop gekauft werden.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/212256
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/140738
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PAKETGROSSE: Die Informationsmenge, die an Ihr
Silhouette gesendet wird. Standard ist 1.000. Aber
falls Sie haufig komplizierte Designs senden, kbnnen
Sie die Paketgrofie verringern. Die Schneideaspekte
lhres Gerates werden nicht gedndert, nur die Rate der
gesendeten Informationen. Somit wird Ihr Gerat nicht
Uberlastet.

PROXY-EINSTELLUNGEN: Fur Einrichtung von Proxy-

Verbindungen verwenden.

IME VERWENDEN: Erméglicht Ihnen, nicht westliche
Zeichen einzugeben.

SOFTWARE-UBERSCHNITT: Anfangs- und
Endschneidepunkte liegen minutits Ubereinander.
Sie stellen eine Verbindung flir einen sauberen
Schnitt sicher.

SCHNITTDATEN EINSCHLIESSEN: Dies schlieft
Schneideeinstellungen in die gespeicherte Datei ein
und ist notwendig, wenn Sie von einem USB-Gerat
schneiden.

/0

Klicken auf das Pfeilsymbol unten rechts, wird eine
Liste von im Voraus ausgewahlten Farbmotive fir die
Gesamterscheinung der Software anzeigen.

DAS WAR ES! Sie haben es durch jedes einzelne
Symbol in Silhouette Studio® geschafft! Jetzt konnen
Sie mit dem Design Ihrer eigenen Projekte anfangen.
Suchen Sie im Design-Shop und finden Sie Dinge, die
Ihnen gefallen. Inspiration ist tiberall.

1. Text 8. Skizzen

2. Drucken & Schneiden 9. Drucken & Rahmen
3. Karten 10. Auf die Platze,

4. 3D-Formen Fertig, Erstellen

5. Banner 1. Monogramme

6. Phrasen 12. Strass

7. Schnittdateien
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PN Parisian Flourish | von ScrapNfonts
Design-ID: 138974

Painted Floral Label | von Loni Harris
Design-ID: 139079

5X5 Wedding Card | von Daniela Angelova
Design-ID: 67329

3D Cactus | von Silhouette
Design-ID: 136598


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/138974
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/18816
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/139079
https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/63998
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/67329
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/136598
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Party Banners | von Loni Harris
Design-ID: 43088

Abstract Watermelon Print and Frame | von Silhouette
Design-ID: 99609

10

My Favorite Time of Day Is Holding You in My Arms | von Amanda Arneill
Design-ID: 125138

Floral Napkin Ring | von Silhouette
Design-ID: 1330

1)

Sea Shell | von American Crafts
Design-ID: 19298

8

Cool Elephant Sketch | von Cali Arroyo
Design-ID: 44557

Flamingo Monogram | von Sophie Gallo Monogram Ring Font | von Rivka
Design-ID: 88271 Wilkins

Design-1D: 79852
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Rhinestone Umbrella | von Silhouette
Design-I1D: 23797


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/18816
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/43088
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1598656
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/125138
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27175
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/19298
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19007
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/44557
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/99609
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/1330
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/41853
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/88271
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/79852
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/23797
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New  Bundles Deals Subscriptions Credit Boost

Designs¥  Fonts%¥ 3DV  Patterns  Projects

* FREE DESIGN *
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NEW DESIGNS
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DESIGNS
Hyy eak

AE signin ?

$0.00

SILHOUETTE-DESIGN-SHOP

Willkommen im Design-Shop! Wir haben Tausende Designs, die darauf
warten, in Projekte verwandelt zu werden. Sie kénnen Bilder herunterladen
und mit Kreditkarte, PayPal®, Downloadkarten oder Abonnement-Credits
bezahlen. Wenn Sie ein Design gekauft haben, kénnen Sie es so oft
verwenden, wie Sie mochten, ohne dass Sie das Internet brauchen, um
darauf zuzugreifen. D. h., das Designen in Silhouette Studio® eliminiert die
Verzbégerungszeit zwischen einer Aktion und dem Geschehen auf lhrem
Bildschirm. Falls Ihr Computer abstiirzt oder andere Unfélle passieren,
keine Sorge! Alle Downloads aus dem Silhouette-Design-Shop kénnen
wiederhergestellt werden. Und Sie erhalten Zugriff auf Ihre Designs von
verschiedenen Geraten. Video ansehen.

AUF DEN DESIGN-SHOP ZUGREIFEN

Auf den Design-Shop kann Uber Silhouette Studio® mit dem Shop-Tab
oder online unter silhouettedesignstore.com zugegriffen werden. Sie
kénnen browsen sowie direkt und bequem von Zuhause, 24 Stunden am
Tag, 7 Tage die Woche einkaufen.

HINWEIS: Sie brauchen ein
Silhouette-Konto, um auf

den Silhouette-Design-Shop

zuzugreifen.



https://www.youtube.com/watch?v=6QCYZDM0oEI
http://silhouettedesignstore.com
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EIN SILHOUETTE-KONTO ERSTELLEN
1. Klicken Sie auf den Shop-Tab in
Silhouette Studio® oder gehen Sie
zu silhouetteamerica.com in hrem
Internetbrowser.

2. Klicken Sie auf den "Anmelden”-Link oben am
Bildschirm.

3. Sie gelangen zu dem Anmeldebildschirm.
Unter dem “Anmelden”-Button steht eine
Aufforderung “Noch kein Konto? KOSTENLOS
registrieren.” Klicken Sie auf "Kostenlos
registrieren”.

4. Auf dem néchsten Bildschirm werden Sie
nach lhrem Namen, lhrer E-Mail-Adresse,
einem Passwort und Ihrem aktuellen
Aufenthaltsort gefragt.

5. Klicken Sie auf “Registrieren”.

e

Sie erhalten eine E-Mail von
support@silhouetteamerica.com, um lhre E-Mail-
Adresse zu bestatigen. Klicken Sie auf den Link in
der E-Mail, um Ihr Konto zu aktivieren. Wenn Sie
Ihre E-Mail-Adresse verifiziert haben, kénnen Sie Ihr
Konto nutzen.
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HINWEIS: Fehlt Ihnen eine Bestatigungs-E-
Mail? Sehen Sie im Spam- oder Junk-Ordner
nach, um sicherzustellen, dass die E-Mail
nicht dort ist. Falls das der Fall ist, andern
Sie Ihre Filtereinstellungen, um Nachrichten
von support@silhouetteamerica.com und

no-reply@silhouetteamerica.com zuzulassen.

IHR SILHOUETTE-KONTO VERWALTEN

Wenn Sie sich bei Ihrem Konto angemeldet

haben, finden Sie ein Profil-Vorschaubild in der
rechten oberen Ecke mit Ihrem Credit-Betrag (falls
vorhanden). Wenn Sie mit der Maus Uber diese Ecke
gehen, erscheint ein Dropdown-Men( mit mehreren
Optionen zum Auswahlen, inklusive Konto-Optionen.
Hier konnen Sie sehen, wenn lhre Abonnements
ablaufen und Sie kénnen |hre Bibliotheksgerate (oder
Gerate, die mit Ihrer Silhouette-Bibliothek verbunden
sind) verwalten.

Falls Sie auf Ihr Profil-Vorschaubild oder auf
“Kontoeinstellungen” im Dropdown-MenU klicken,
werden Sie die folgenden Optionen sehen:

»  Mein Konto/Préferenzen dndern: Sie kdnnen lhre
E-Mail und lhr Passwort aktualisieren.

> Meine Designs: Sie konnen alle Designs sehen, die
Sie eingekauft haben.

»  Mein Downloadverlauf: Sie kénnen alle platzierten
Bestellungen sehen. Falls es beim Download
eine Unterbrechung gab, kénnen Sie hier diese
bestimmte Bestellung wiederherstellen.

> Alle heruntergeladenen Designs wiederherstellen: Sie
kénnen alle zuvor heruntergeladenen Inhalte
wiederherstellen, wenn Sie die Software auf
einen neuen Computer laden mochten.


https://www.silhouetteamerica.com
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> Meine gekauften Design-Lizenzen: Sie konnen alle
Designs ansehen, fir die Sie eine kommerzielle
Lizenz gekauft haben.

»  Meinem Guthaben eine Downloadkarte
hinzufiigen: Sie konnen den Code einer
Downloadkarte eingeben.

»  Eine Promotions-Downloadkarte einlésen: Sie kdnnen
eine Promotions-Downloadkarte einfligen, die
mit dem Starterkit geliefert wurde.

> Meine Kreditkarten verwalten: Sie konnen lhre
Kreditkarteninformationen verwalten.

> Bibliotheksgerate verwalten: Sie konnen Ihre
aktuellen Gerate mit der Silhouette-Bibliothek
sehen. Mit der Bibliothek kénnen Sie auf bis zu
funf Geréate zugreifen.

Abonnement-Verwaltungstools stehen auf dieser
Seite auch zur Verfligung.

Twovgatvon tr
Desgn-S#o

Der Design-Shop ist Uber die Silhouette-Software
und unter silhouettedesignstore.com verfiigbar. Das
Navigieren ist bei beiden Optionen gleich.

Oben auf der Webseite befindet sich das MenU des
Design-Shops. Sie konnen damit sehen, was neu ist,
unsere Kinstler, verfligbare Designs durchsuchen und
zu anderen Teilen des Design-Shops navigieren (z. B.
Gratis-Designs und Auf die Platze, Fertig, Erstellen)

HINWEIS: Auf die Platze, Fertig, Erstellen ist ein
Bereich im Design-Shop, wo Sie Dutzende fertige
Projekte mit Anleitungen finden, um lhnen beim

Erstellen eines Projektes zu helfen. Wenn Sie

ein Projekt aus Auf die Platze, Fertig, Erstellen
kaufen, erhalten Sie alle beinhalteten Designs
mit einem Rabatt.

Haben Sie etwas im Design-Shop gesehen, das Sie
lieben, aber jetzt nicht kaufen? Fligen Sie es lhrer
Waunschliste hinzu und wir merken uns das fiir Sie.
Kommen Sie zurlick, wenn Sie zum Kaufen dieser
Designs bereits sind.

; L ™ N
= w5 D

GRATIS-DESIGN DER WOCHE

Markieren Sie sich jeden Dienstag im Kalender!

Jeden Dienstag wird ein neues Gratis-Design
veroffentlicht. Sie kénnen sich auch andere kostenlose
Designs ansehen, indem Sie auf “Gratis-Designs” im

Navigationsmen klicken. Die kostenlosen Formen
werden lhrem Warenkorb mit dem Wert 0,00 $
hinzugefigt.



http://silhouettedesignstore.com
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AUF DIE PLATZE, FERTIG, ERSTELLEN

Wir haben Dutzende fertige Design-Pakete, komplett
mit Anweisungen, um lhnen beim Erstellen des
perfekten Projektes zu helfen. Wenn Sie Design-
Pakete in Auf die Platze, Fertig, Erstellen kaufen,
erhalten Sie alle Designs mit einem Rabatt. Sie konnen
das Projekt mit den beigefiigten Anleitungen erstellen
oder es als Inspiration nutzen.

SALES, PROMOTIONEN UND ANDERE

HERUNTERLADBARE KARTEN

Jeder liebt einen Sale! Ein Sale féllt normalerweise mit
einem Feiertag wie Halloween oder dem Valentinstag
oder anderen Promotionsevents zusammen. Sales
und alle anderen Promotionen werden im Design-
Shop auf der Hauptseite, im Silhouette-Newsletter
und in Ihrem Benachrichtigungscenter beworben. Sie
miussen jeden Tag nachsehen, um zu sehen, was im
Angebot ist!

PAKETE

Pakete sind Design-Gruppen, die Sie zu einem
ermafdigten Preis kaufen kénnen. Jedes Paket hat
ein Motiv, das zur Jahreszeit passt, und Silhouette
andert die Pakete regelmafsig. Schauen Sie deshalb
immer wieder nach, um zu sehen, welche Pakete
Ihnen gefallen!
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TAGLICHE DEALS, WOCHENTLICHE STEALS UND LETZTE-
CHANCE-DESIGNS

Hallo Schnappchenjager! Mit taglichen und
wochentlichen Angeboten gibt es jeden Tag Rabatte!
Die taglichen Angebote werden alle 24 Stunden
gedndert und sind 30 % billiger (40 % an Freitagen).
Die wochentlichen Angebote werden jeden Dienstag
zuriickgesetzt und zum halben Preis angeboten.
Sehen Sie jeden Tag nach, was es im Angebot gibt!

Eines der Angebote, das Sie im Design-Shop nutzen
kénnen, sind die Letze-Chance-Designs. Dies sind
Designs, die den Design-Shop bald verlassen werden,
aber Silhouette gibt Ihnen noch eine Chance diese

zu kaufen, bevor Sie nicht mehr erhéltlich sind. Das
Beste an diesen Designs ist, dass sie bis zu 75 %

billiger sind!

— MINCE PiES
= ViR~ bigwishes
thlSls
SURPRISE! » em

= L]

DAARE®
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VERFUGBARE DESIGN-TYPEN IM DESIGN-SHOP

Einige Designs wurden speziell fiir einen bestimmten
Projekttyp entworfen. Das kleine Symbol neben
dem Design-Preis gibt an, um welchen Designtyp
es sich bei der Form handelt. Den Unterschied
zwischen Designs zu kennen ist wichtig, weil Sie
vielleicht ein niedliches Design kaufen und denken,
dass es Drucken & Schneiden ist. Wenn Sie es aber
in Silhouette Studio® 6ffnen, sehen Sie nur rote
Schnittlinien und sind enttauscht. Spielen Sie herum
und probieren Sie alles aus!

DESIGN-TYPEN

© -
gg Druckbare Muster

Schriftart

9z

Strass
| ]
LFI Drucken & Schneiden

N Skizze

Schnittdatei: Die
meisten Designs im
Design-Shop sind
Schnittdateien, die mit
Ihrer Silhouette-
Schneidemaschine
kommunizieren und sie
o $0.99  Wissen ldsst, wo und

was zu schneiden ist.
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3D-Druck: Die
3D-Druck-Designs
werden speziell zum
Drucken mit Silhouette

Alta® und einem

Plastikmaterial namens
PLA-Filament erstellt.

1= $2.99

Tropical Leaf Pendant | von Silhouette
Design-I1D: 269301

3D: Eine
3D-Schnittdatei lasst

\ .0

/ weidimensionalem
f ‘ z

_ Material (z. B.
\\L‘/

Kartenmaterial oder
L= © $2.99 3D-Objekt erstellen (z.

Sie mit

Spanplatte) ein

B. eine Box oder ein
Ornament). 3D-Schnittdateien erfordern etwas

Montage, je nach Komplexitat des Designs.

Suit and Tie Box | von Studiollustrado
Design-ID: 125060

i . Druckbare Muster: Sie
Pl P kénnen Objekte oder
OO | .
» o) S L ormen mit jedem
) DD Muster flllen
)‘:‘.es:"e":? g Druckbare Muster
AR LR L . .
. g o : kdonnen mit lhrem
5 Y Mo X o X
- Drucker genauso
=] 8 $0.79 verwendet werden, wie
Drucken & Schneiden.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 156.

Wild &Free | von Rivka Wilkins
Design-ID: 76452

50's Flower Circle Pattern | von Samantha Walker
Design-1D: 29090

Die Preise der Beispiele auf dieser Seite kénnen von ihren tatséchlichen Preisen abweichen. Um die tatséchlichen Preise zu sehen, gehen Sie zu silhouettedesignstore.com.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2581
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/76452
https://www.silhouettedesignstore.com
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/269301
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/240046
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/125060
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19210
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/29090
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DESIGN-TYPEN veens Strass: Strassdateien
:-'. i unterscheiden sich von
ia 3D :'- __:: anderen, weil die Grofe
% “oageente nicht ge&ndert werden
Druckbare Muster sollte. Sie wurden mit
Aa ' der korrekten Grofe
Schriftart erstellt, damit einzelne
@ . : ® $0.99 OStrass-Steine passen.
rass Verwenden Sie
l-l Strass-Schnittdateien, um Projekten etwas Glanz
I_P Drucken & Schneiden : }
hinzuzuftigen.
\J . Rhinestone Ice Cream Cone | von Sandi Idleman
N Skizze Design-1D: 92094

Drucken & Schneiden:
Drucken & Schneiden
ist ein Schnittdateityp,

Schriftart: Mit 'ﬁﬁq I

WIS S Y SToRY
I B

Schriftarten kénnen Sie der lhren Drucker

Su}.e/e,b Te}a} Text tber Ihre Tastatur

verwendet, um Designs

in den Designbereich il auszudrucken und dann
na} Bb/ eingeben. Schriftarten mit Ihrem Silhouette die
funktionieren fast =] i $0.09 Designsausschneidet.
immer mit einem Text Weitere Informationen
o Aa $2.99 oder Symbol, damit Sie finden Sie auf Seite 302.

das Aussehen mit | Am My Story | von Simple Stories

lhrem einmaligen Text erstellen kénnen, das Design-1D: 79392

Sie wollen.
Skizze: Schnittdateien,

Premium-Schriftarten: Premium-Schriftarten sind ) e
die speziell fur das

wie normale Schriftarten. Sie haben lediglich mehr
Verwenden von

Glyphen (zusatzliche Zeichen oder Buchstaben Zeichnenwerkzeugen

und Symbole mit Verzierungen). Einige Premium- erstellt wurden, wie
Silhouette-

Zeichenstifte, heifden

Schriftarten gibt es sogar mit verschiedenen
Schriftarten oder sogar Dingbats.

Sweet Tea Font | von Sweet Elsie > Skizzendateien. Im
Design-ID: 75712 E # 3099

Gegensatz zu
Schnittdateien, sollen diese Dateien gezeichnet, nicht

geschnitten, werden.

Mail Stamps Sketch | von Emilee Stucky
Design-1D: 33012

Die Preise der Beispiele auf dieser Seite kénnen von ihren tatséchlichen Preisen abweichen. Um die tatséchlichen Preise zu sehen, gehen Sie zu silhouettedesignstore.com.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/116527
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/75712
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/303689
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/92094
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/278941
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/79392
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/134600
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/33012
https://www.silhouettedesignstore.com
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Sie konnen Inhalte kaufen, indem Sie ein Abonnement
kaufen oder indem Sie fiir jedes A-la-Carte-
Design bezahlen.

Ein Abonnement ist perfekt, falls Sie jeden Monat
viele Designs herunterladen. Mit jedem Abonnement
erhalten Sie eine bestimmte Anzahl an Credits.
Nicht genutzte Credits werden in den nachsten
Monat Ubertragen und stehen bis zu 60 Tage zur
Verflgung. Abo-Credits konnen zum Kauf aller
Designs verwendet werden, selbst die im Sales-
oder Raumungsbereich. Abonnements gibt es in
verschiedenen Stufen und Langen. Wenn Sie fiir ein
Deluxe- oder Premiumabo bezahlen, konnen Sie
Designs mit einem Rabatt zwischen 25 % und 50
% herunterladen, falls Inr monatliches Guthaben
aufgebraucht ist.

Wenn Sie A la carte bezahlen, zahlen Sie fiir jedes
Design separat. Das ist toll, wenn Sie nur ein paar
Designs kaufen.

ABONNEMENT IM SILHOUETTE-DESIGN-SHOP

Die meisten Designs kosten 0,99 $, die Schriftarten
2,99 $. Falls Sie jeden Monat mehr als nur ein paar
Formen herunterladen, kdnnen Design-Shop-Abos
glnstiger sein als Einzelkdufe. Beispiel: Mit einem
Grundabonnement fiir 119,98 $/Jahr, erhalten Sie
Designs fur 25,00 $/Monat! Abo-Credits kénnen fur
den Kauf von allen Designs verwendet werden, selbst
diejenigen im Sales- oder R&umungsbereich. Sie sind
aufterdem in verschiedenen Stufen verflighar und
gelten fur ein Ein-Jahres-Abonnement.

Es werden verschiedene Konto-Optionen angeboten:
Grund, Deluxe, Premium, Diamant und Individuell.
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Die Option Individuell hat 20 verschiedene
Abonnementlevel.

Spezifische Preis- und Credit-Kontingente fir jedes
Abonnementlevel finden Sie im Silhouette-Design-
Shop unter “Mein Abonnement”. Alle Abos werden

in folgenden Zeitraumen angeboten: 3 Monate,

6 Monate oder 1 Jahr (aufeinanderfolgende Monate).
Sie konnen bei Registrierung monatlich oder fir den
ganzen Zeitraum (aufeinanderfolgende Zeitrdume) im
Voraus zahlen.

CHOOSE YOUR SUBSCRIPTION

LENGTH PLAN PRICE MONTHLY CREDITS FEATURES

< | $999 ‘ $25.00

+ 60 dry credit rellover
+ $0.80 average cost per downicad®

& Manth

3merith

<

BASIC

= Most downioads are 5099 per T, Fricing may vary due te promations, and other dicoents.

Choose your start date
Payment & Billing Info
Review and Confirm

INSCREVENDO-SE PARA UMA ASSINATURA
1. Abra o Silhouette Studio® e acesse a Loja
Silhouette.

2. Cliqgue em “Minha Assinatura” no topo
da pagina.

3. Selecione seu nivel de assinatura.

4. Selecione o pagamento do nivel preferido e
cologue os dados do seu cartao de crédito.

5. Revise suas informacdes e confirme.

Abonnement-Credits werden entsprechend des

Anfangsdatums des Abos zugeteilt und sind fir einen
Zeitraum von 60 Tage ab Tag der Zuteilung glltig. Sie
konnen lhre aktuellen und ausstehenden Abo-Credits
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Abonnementpldne GRUND DELUXE PREMIUM DIAMANT
Credit-Kontingent $ 2x Grund 6x Grund 10x Grund
Credit-Ubertrag 60 Tage 60 Tage 60 Tage 60 Tage
Rabatt, nachdem Ab t-Credit

abatt, nachdem Abonnement-Credits e =99 99,

aufgebraucht wurden

Tarife sind zum Zeitpunkt des Druckes aktuell. Die aktuellen Tarife finden in Ihrem Konto unter “Abonnieren & Sparen”.

mit deren Kontingent und Ablaufdatum jederzeit
sehen, indem Sie auf den aufgefiihrten Credit-Betrag
in Ihrem Konto klicken.

Abonnement-Credits sind nur wahrend des Zeitraums
des aktiven Abos gliltig. Falls Ihr Abo endet und

Sie Credits nicht genutzt haben, kénnen Sie das
Abonnement erneuern oder sich fiir ein neues Abo
innerhalb von 30 Tagen registrieren, bevor das
Abonnement endet. Alle nicht genutzten Credits
werden neu aktiviert und kénnen innerhalb der 30
Tage verwendet werden.

IHRE TEST-ABONNEMENTKARTE VERWENDEN

Mit der Test-Abonnementkarte haben Sie Anspruch
auf ein Grund-Abo fur einen Monat im Silhouette-
Design-Shop. Falls Ihr Silhouette-Gerat mit einer Test-
Abonnementkarte geliefert wurde, konnen Sie diese
zum Kaufen von Designs im Shop verwenden.

1. Offnen Sie den Design-Shop in einem
Internetbrowser oder in Silhouette Studio® und
melden Sie sich mit lhrem Silhouette-Konto an.

2. Gehen Sie mit der Maus Uber hren Namen
und klicken Sie im Dropdown-Men auf
“Mein Konto”.

3. Klicken Sie auf “Promotions-Downloadcode
einlosen”.

4. Geben Sie den Code auf der Riickseite lhrer
Test-Abonnementkarte ein und klicken Sie auf
"Karte anwenden”.

Sie sehen lhre verflgbaren Abonnement-Credits
konnen in der oberen rechten Ecke des Bildschirms
unter der Suchleiste. Wenn |hre Testkarte aktiviert
wurde, brauchen Sie die Karte nicht mehr. Sie kann
entsorgt werden. Normale Downloadkarten konnen
nicht zum Bezahlen von Abo-GebUhren verwendet
werden. Falls Downloadkarten angewendet
wurden, bleiben die Credits fir das Konto giltig
und kénnen verwendet werden, wenn die Abo-
Credits aufgebraucht wurden oder wenn das Abo
abgelaufen ist.

A LA CARTE KAUFEN

Sie brauchen kein Abonnement, um Designs zu
kaufen. Sie werden Geld sparen, wenn Sie mehr als
ein paar Designs pro Monat kaufen, aber Sie kénnen
jedes Design jederzeit kaufen.

CREDIT-BOOSTS

Sie wissen bereits, dass Sie mit einem Design-Shop-
Abo viel sparen kénnen, wenn Sie oft herunterladen.
Fir alle, die nur gelegentlich herunterladen, bieten
wir Credit-Boosts an. Ein Credit-Boost ist eine toller
Weg, um im Design-Shop Guthaben aufzuladen

und gleichzeitig Geld zu sparen. Je mehr Sie kaufen,
desto mehr sparen Sie — bis zu 50 %! Boost-Credits
verfallen nie. Sie konnen Sie verwenden, wann

Sie wollen.



Kapitel drei: Silhouette Studio®

DESIGNS DIREKT AUS DEM SHOP HERUNTERLADEN

1. Legen Sie so viele Designs und Schriftarten
in Ihren Warenkorb, wie Sie méchten. Sehen
Sie sich die Gratis-Designs ansehen, um
herauszufinden, ob sich einige der Designs
als Gratis-Designs qualifizieren, falls Sie ein
weiteres Design kaufen. Warum denn nicht,
wenn es gratis ist?

2. Klicken Sie auf den Warenkorb oder auf “Zur
Kasse” auf einem Design, das sich bereits in
lhrem Warenkorb befindet.

3. Klicken Sie im Warenkorb einfach auf “Zur
Kasse”. Falls Sie ein Guthaben auf lhrem
Konto von einer Downloadkarte oder
Abonnement-Credits haben, werden die
Gebuhren automatisch von dem Guthaben
abgezogen. Sie werden aufgefordert,
Kreditkarteninformationen anzugeben oder
einen Code einer Downloadkarte einzugeben.

4. Wenn Sie fertig sind, geben Sie Ihr Passwort
ein, um lhren Einkauf zu autorisieren. Bei
Eingabe des Passworts wird der Kauf bestatigt.
Das Design erscheint in lhrer Bibliothek.

Sie kdnnen weiter im Design-Shop browsen oder zu
Ihrer Bibliothek gehen, um auf brandneue Designs
zuzugreifen. Wenn Ihre Bilder heruntergeladen
wurden, konnen Sie diese von Aktuelle Downloads
nehmen und in Ihre gewlinschten Bibliotheksordner
organisieren. Heruntergeladene Bilder bleiben in

Aktuelle Downloads bis sie eingeordnet wurden.
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Sie werden bemerken, dass alle gekauften Bilder in
Ihrer Bibliothek gespeichert werden und gekaufte
Schriftarten auch im Bereich “Schriftarten”
gespeichert werden. Sie kénnen diese Schriftarten mit
Doppelklick in der Bibliothek 6ffnen, was Sie zu lhrem
Arbeitsplatz mit Textcursor bringt und Sie lostippen
kénnen oder indem Sie auf Ihre Schriftarten Gber

das Textwerkzeug im Designbildschirm zugreifen.
Ahnlich werden alle gekauften Muster automatisch in
den “Muster”-Ordner geladen und es kann Uber das
Fullsymbol darauf zugegriffen werden.

ERWERBEN EINER KOMMERZIELLEN LIZENZ FUR DESIGNS
Designs, die im Silhouette-Design-Shop angeboten
werden, sind urheberrechtlich geschiitzt und
Eigentum von Silhouette oder seinen Lizenzgebern.
Alle digitalen Designs sind fir den persénlichen
Gebrauch bestimmt. Einige digitalen Designs

sind auch fur kommerzielle Nutzung verflgbar.
Kommerzielle Nutzung ist das Verwenden eines
digitalen Designs in einem physischen Projekt,
Produkt, Kunstwerk etc., das fir den Wiederverkauf
oder eine kommerzielle Nutzung bestimmt ist. Unter
keinen Umstanden durfen Sie die mit dem digitalen
Design verbundenen Daten, die von Silhouette
angeboten werden, wiederverkaufen oder verteilen.

Sie mussen eine kommerzielle Lizenz fir ein Design
kaufen, falls Sie es verwenden mdchten, um Produkte
zu erstellen, die Sie verkaufen, oder falls Sie das
Design flr andere kommerzielle Zwecke verwenden
(inklusive Werbung). Silhouette bietet kommerzielle
Lizenzen fur Gber 7100.000 Designs im Silhouette-
Design-Shop an.

Falls eine kommerzielle Lizenz fir ein Design nicht
verflgbar ist, ist das Design auf die persoénliche
Verwendung beschrankt. Die kommerziellen
Lizenzgeblhren decken nur das bestimmte Bild

in Frage ab, das zu dem Preis gekauft wurde.
Abgabefreie LizenzgebUhr ist eine einmalige
Pauschale per Bild, basierend auf der Anzahl der
Einheiten, die Sie fir den Verkauf herstellen.
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Sie kdnnen Silhouette natirlich auch verwenden,
um Original-Projekte zum Zwecke des Verkaufens
herzustellen, solange kein Bild, das von unserem
Unternehmen oder seinen Lizenzgebern angeboten
wird, nachgebildet wird.

BE SILLY
BE HONEST
BE KIND
BE GRATEFUL
v

$4.95 ADD TO CART

Be Silly Be Honest | von Silhouette
Design-1D: 242734

So erhalten Sie eine kommerzielle Lizenz:

1. Offnen Sie den Design-Shop in hrer Software
oder Ihrem Browser.

2. Wahlen Sie das Bild aus, fur das Sie eine
kommerzielle Lizenz erwerben mochten.

3. Im Dropdown-Meni neben dem Design
wahlen Sie die Anzahl der Designs aus, die
Sie brauchen.

4. Klicken Sie auf “In Warenkorb legen” und
fahren Sie mit dem Kauf wie gewohnt fort.

Der Kauf einer kommerziellen Lizenz gewahrt Ihnen
die rechtliche Erlaubnis, das Design zu verwenden.
Das Verwenden eines Designs fir ein kommerzielles
Projekt ohne den Kauf einer kommerziellen Lizenz ist
strengstens verboten.

HINWEIS: Falls Sie eine kommerzielle Lizen fur

ein bestimmtes Design erwerben, sind Sie
autorisiert, das Design so oft fiir kommerzielle
Zwecke, wie Sie wiinschen. Es ist egal, ob Sie das
Design 50 Mal in Sammelalbum-Kits, 500 Mal
fur Vinyl-Wandkunst oder auf 5.000 Stickern
verwenden. Mit der kommerziellen Lizenz
erhalten Sie das Recht, das Design kommerziell

unbegrenzt zu verwenden.
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GEKAUFT INHALTE VON DER WEBSEITE HERUNTERLADEN
Manchmal kénnen Sie Inhalte direkt von der Webseite
herunterladen anstatt Uiber die Silhouette-Software.
Wenn Sie auf den Silhouette-Design-Shop aufberhalb
von Silhouette Studio® zugreifen, wird Ihre Bestellung
nicht automatisch in die Bibliothek heruntergeladen.
Wir werden lhre Designs zwischenspeichern, bis Sie
die Designs manuell in der Software herunterladen.
Diese Funktion ist besonders hilfreich, wenn Sie
Designs auf einem anderen Computer kaufen. Aber
falls Sie sich die Mhe sparen wollen, richten Sie Ihr
Silhouette-Bibliothekskonto ein. Dann ist alles, was Sie
herunterladen, auf lhren Geréaten verfligbar, indem Sie
einfach Ihr Konto synchronisieren.

So laden Sie gekauft Inhalte von der
Webseite herunter:

1. Offnen Sie Silhouette Studio®.

2. Gehen Sie zum Dropdown-Men( und wahlen
Sie “Datei > Ausstehende Bestellungen
herunterladen ...” aus.

3. Geben Sie lhre Silhouette-
Benutzerkontoinformationen ein.

4. Klicken Sie auf “Nach Downloads suchen”.

5. Wahlen Sie die Bestellung aus, die Sie
herunterladen mochten und klicken Sie auf
“Download beginnen”.

Das Herunterladen von Webseiten-Bestellungen
in Ihrer Silhouette-Software zahlt nicht zu den
Wiederherstellungsversuchen in lhrem Konto.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/242734
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Brblottreky

Falls Sie noch keine Designs gekauft haben, ist das in
Ordnung! Jedes Silhouette-Gerat wird mit einmaligen
Gratis-Designs aus dem Design-Shop geliefert.

Ihr Silhouette wird diese Designs automatisch
herunterladen, wenn Sie |hr Gerat mit lhrem
Computer verbinden.

ORGANISIEREN IHRER BIBLIOTHEK
1. Klicken Sie auf den Bibliothekstab.

2. Klicken Sie auf "Alle Dateien” im oberen
linken Panel der Bibliothek, um alle Designs
anzusehen, die Sie erworben haben.

3. Klicken Sie auf das Symbol Designordner
mit einem Plus, um den Ordner zu erweitern
und seine Inhalte zu sehen. Standardmafsig
wird dieser Ordner zwei zusé&tzliche Ordner
beinhalten: “Aktuelle Downloads” und
“Benutzerdesigns”.

4. Klicken Sie auf "Aktuelle Downloads”.
Dieser Ordner ist das Standardziel fur alle
heruntergeladenen Inhalte, inklusive aller
kostenlosen Designs, die mit Ihrer Silhouette-
Maschine geliefert wurden.

5. Erstellen Sie einen Ordner, indem Sie mit
rechts auf den Ordner klicken, in dem Sie einen
Unterordner erstellen méchten und wahlen Sie
“Neuer Ordner” aus.

6. Sie werden aufgefordert, den Namen des
Ordners einzugeben. Ordner kénnen nicht
verschoben werden, wenn Sie erstellt wurden,
also stellen Sie sicher, dass Sie den richtigen
Ordner ausgewadhlt haben. Unterordner
kénnen geldscht werden.
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Alle Ihre Designs werden automatisch in lhrer
Silhouette-Bibliothek gesichert. D. h., dass Sie sich
von verschiedenen Computern oder Geraten bei
Ihrem Silhouette-Konto anmelden kénnen und Sie
Zugriff auf alle Ihre Designs haben. Sie kénnen Ihre
Designs jedoch nur auf finf verschiedene Gerate
herunterladen.

Wenn Sie lhre Designs organisiert haben, ist das
Finden einfach. Sie kénnen auch die Leiste oben
verwenden, um nach Designs zu suchen.

i m

®:

:ﬁ‘;w- *:

F

DESIGNS AUS DER BIBLIOTHEK VERWENDEN
1. Wahlen Sie ein Design von der Bibliothek aus.

2. Doppelklicken Sie auf das Design, um es in
Ihrem Arbeitsplatz zu 6ffnen.

3. Manipulieren und transformieren Sie
das Design, indem Sie die Werkzeuge in
Silhouette Studio® verwenden.
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Doppelklicken auf das Design wird automatisch
die Bibliothek schliefben und Ihr Design in Ihrem
Arbeitsplatz 6ffnen. Sie konnen lhre Bibliothek wieder
offnen, indem Sie auf den Bibliothekstab klicken.

Roller Skate | von Lisa Norris
Design-1D: 122600

HINWEIS: Das ist eines der wirklich tollen Designs,
das bereits Fiillfarben in der Schnittdatei

hat. Wie toll ist das? Sie konnen Sie immer

noch manipulieren, aber es kann ein toller

Anfangspunkt sein, besonders fiir ein Design wie

dieses, das viele Teile hat.

BIBLIOTHEKSSPLITSCREEN

Falls Sie verschiedene Designs gleichzeitig im
Designbereich platzieren méchten, konnen Sie
den Bibliothekssplitscreen verwenden, um lhren
Arbeitsablauf etwas zu vereinfachen.

Wenn Sie sich im Designtab befinden, gehen Sie zur
Symbolleiste auf der linken Seite und schauen Sie
nach unten. Sie werden das Wort “Bibliothek” mit
einem Pfeil sehen, der nach rechts zeigt. Klicken Sie
auf das Symbol, um einen Splitscreen zu erhalten, der
Ihre Bibliothek und Ihren Designbereich zeigt.
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Sie kdnnen den Splitbereich sehen, indem Sie mit der
Maus Uber die mittlere Leiste gehen, klicken und die
Leiste nach links oder rechts ziehen.

Wenn Sie den Splitscreen nicht mehr sehen

mochten, gehen Sie zur Symbolleiste auf dem
Designbildschirm und klicken Sie auf das gleiche
Bibliothekssymbol (der Pfeil zeigt jetzt nach links), um
den Bibliotheksbildschirm auszublenden.

Stltonette -Brblottes:

In der Silhouette-Bibliothek steht unbegrenzter
Speicherplatz fur alle Designs zur Verfiigung, die Sie
aus dem Silhouette-Design-Shop heruntergeladen
haben. Sie haben 1 GB Speicherplatz, um eigene
individuelle Inhalte zu speichern. Club-Silhouette-
Mitglieder erhalten 5 GB Speicherplatz fur
individuelle Inhalte.

Wenn Sie die Silhouette-Bibliothek fir Ihr Konto
eingerichtet haben, werden alle Designs, die Sie
aus dem Design-Shop heruntergeladen haben,
automatisch in den Ordner "Aktuelle Downloads”
heruntergeladen. Und weil die Silhouette-Bibliothek
gesichert wird, konnen Sie alle gekauften Designs
wiederherstellen


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/67710
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/122600
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Clut Siltouette

Club Silhouette ist der exklusive Club fir alle Silhouette-Dinge, damit Sie es einfacher haben, Projekte zu erstellen.
Das erhalten Sie, wenn Sie sich registrieren:

> Kostenloser Versand auf alle Bestellungen iiber 50 $ > 5GB Silhouette-Bibliothek-Speicherplatz

» 10 exklusive digitale Club-Silhouette-Designs jeden Monat > 10 % Rabatt auf silhouetteamerica.com

> Tkostenlose Klinge (oder Mint-Stempelkit) & 1kostenlose > Verdienen Sie Club-Silhouette-Punkte fiir alle 10 $, die
Matte (oder Mint-Stempelblattset) direkt an Ihre Tiir Sie ausgeben
(3 pro Jahr)

Weitere Informationen finden Sie auf silhouetteamerica.com/club-silhouette.


silhouetteamerica.com/club-silhouette
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SENDENTAB

Das Sendenpanel ist den vorherigen
Schnitteinstellungen sehr &hnlich, aber in drei Schritte
unterteilt. Das Sendenpanel wurde entworfen, um den
Schneideprozess zu optimieren und noch einfacher

zu machen.
Q@ 9 ) ﬁ
Material Action Send

Das Sendenpanel bewegt sich in chronologischer
Reihenfolge. Beginnen Sie oben und arbeiten

Sie nach unten. Wenn Sie alle Ihre Einstellungen
angepasst haben, kénnen Sie auf “Senden” klicken
und lhrem Gerat beim perfekten Schneiden Ihres
Projektes zusehen.

Der Sendenbildschirm hat zwei Teile: Das Panel
auf der rechten Seite und der Bildschirm mit lhrem
Design auf der linken Seite. Im Sendentab werden
die Schnittlinien Ihres Designs dicker und fetter,
damit Sie genau sehen kénnen, was lhr Silhouette

schneiden wird.

Sending My Love | von Rhonna Farrer
Design-ID: 173506

TASTATURKOMBINATION: Offnen Sie das Sendenpanel
Windows, driicken Sie Strg + F2
Mac®, driicken Sie Cmd + Fn + F2
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Line Color Fill Color Layer

AKTIONEN NACH

Die obere Option im Panel definiert wie Sie mit lhrem
Geréat schneiden werden. Sie kdnnen einen einfachen,
einen Standarschnitt oder einen Schnitt nach
spezifischen Atributen auswahlen wie z. B. Linienfarbe
oder Fullfarbe (oder Ebenen in der Designer Edition).
Wir werden lhnen zuerst zeigen, wie Sie die die
einfache Option verwenden kénnen. Gehen Sie zu
Seite 151, und 168 um zu erfahren, wie Sie nach
Linienfarbe, Fullfarbe und Ebenen schneiden.

EINFACH: Einfach ist fir Grundschnitte. Das werden
Sie fur jedes Projekt verwenden, wenn Sie das ganze
Design aus einem einzigen Material schneiden. Im
Modus Einfacher Schnitt wird geplant, alle Linien zur
gleichen Zeit zu schneiden.

Falls Sie CAMEO 3 oder Curio verwenden, haben
Sie Optionen fir zwei Werkzeuge. Alle Ihre Linien
werden in einem Schneidejob gesendet, aber Sie
konnen zwei verschiedene Werkzeuge verwenden,
das rote Werkzeug schneidet zuerst, das blaue
schneidet danach.

) simple [ Line ‘ Fill

[i] Layer

Action by:

. No Cut Material  Cardstock, Plain v
9 cut Action @ cn v
@ Cut Edge Tool EJ AutoBlade

Cardstock, Plain : Cut
cm’- Speed 4 : Force 20 : Passes 1 : ,K\_ D

v Tool 2

- ° No Cut Material ~ Cardstock, Plain v
@(ul Action ' Cut v
) cut Edge Tool E Ratchet Blade

Y
Cardstock, Plain : Cut
) 1 X
v!« Speed 4 : Force 20 : Passes 1 : N\ D.“



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/209535
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/173506
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Nicht schneiden: Falls Sie etwas auf der Seite nicht
schneiden mochten, wahlen Sie lhren Designbereich
aus und klicken auf “Nicht schneiden”. Die roten
Schnittlinien verschwinden und werden nicht an lhr
Gerat gesendet. Oder ziehen Sie die Form in den
grauen Wartebereich. Alle Elemente aufberhalb des
roten Schneiderands auf dem Designbildschirm
werden nicht an das Geréat gesendet.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Sie kénnen die Linien hier
nicht zu perforiert andern. Um lhrem Projekt
perforierte Linien hinzuzufligen, sehen Sie sich
das Linienstil-Symbol an.

PN Whatcha Got Cookin’ | von ScrapNfonts
Design-ID: 121892

(A) Kein Schneiden  (B) Cut
(C) Rand schneiden

Schneiden: Das ist die normale Option. Klicken Sie
das an, falls alle Ihre Linien so geschnitten werden
sollen wie sie erscheinen. Falls lhre Linien solide sind,
werden solide Linien geschnitten. Falls Sie perforierte
Linien haben, werden sie perforiert geschnitten.
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Rand schneiden: Wenn Autom. Schweifben

aktiviert ist, werden Ubereinanderliegende Formen
zusammengeschweift. Falls Sie die Formen auf dem
Designbildschirm nicht zusammengeschweiftt haben,
nutzen Sie diese Option.

MATERIAL, AKTION UND WERKZEUG

Der zweite Schritt ist, Ihr Material, Ihre Aktion und
Ihr Werkzeug auszuwahlen. Diese Optionen befinden
sich rechts neben Nicht schneiden/Schneiden/Rand
schneiden.

MATERIAL AUSWAHLEN: Die erste Option ist

das Material-Dropdown-MenU. Hier ist eine

Liste mit Ublichen Materialien, die Sie mit lhrem
Silhouette schneiden kénnen sowie alle Silhouette-
Spezialmaterialien. Finden Sie das Material, das Sie
verwenden, in der Liste und wéhlen Sie es aus.

In diesem Fall haben wird “Kartenmaterial,
selbstklebene Riickseite” ausgewahlt. Falls Sie das
Material, das Sie verwenden, nicht finden, klicken Sie
auf das Plus-Symbol unten im Dropdown-Ment. Dort
gibt es die Option, das Material zu benennen und die
Schneideeinstellungen zu definieren.

Action by: O simple [ Line B i (] Layer
Material Cardstock, Adhesive-Backed v
Action Cardstock, Adhesive-Backed
Cardstock, Chalkboard
Tool Cardstock, Glitter

Cardstock, Plain

Cardstock, Printable Adhesive-Backed
Cardstock, Textured - Heavy (801b)
Chipboard

Copy Paper, Medium (20lb)

Cork Sheets

Corrugated Paper

= UEUIESRELE Cotton Canvas, Printable
L E . Cotton Fabric, Printable

Coverstock, Heavy (1051b-1221b)
Craft Foam

Double-Sided Adhesive

Duct Tape, Printable

Fabric, Thick (Canvas)

Fabric, Thin (Cotton Print)

Faux Leather Paper

Foil Transfer Sheets

Foil, Embossable

Foil, Printable B

@Add New Material Type



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/121892
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SILHOUETTE-PRO-TIPP: Wussten Sie, dass Sie mehr
als ein Farbmaterial auf Ihrer Matte schneiden
kénnen? Platzieren Sie jedes Teil (nutzen Sie
Reste!) auf verschiedenen Mattenbereichen.
Schalten Sie lhr Raster ein. Mit eingeschaltetem
Raster konnen Sie genau sehen, wo |hr Gerat
schneiden wird und Sie kénnen lhr Material auf

die genaue Stelle legen. Sie kénnen auf’erdem
Objekte rotieren, damit Ihr Material besser passt.
Aber Rotieren und nicht spiegeln.

Party Hats | von Echo Park
Design-ID: 174028

AKTION AUSWAHLEN: Wihlen Sie im nichsten

Dropdown-Menti Ihre Aktion aus.

Die Aktionoptionen sind Schneiden, Aufpragen,
Skizzieren, Stanzen und Tupfeln. Die
Werkzeugoptionen korrespondieren mit der Aktion,
die Sie auswahlen.

WERKZEU AUSWAHLEN: Wihlen Sie im letzten

Dropdown-MenU Ihr Werkzeug aus.

Die Werkzeug-Optionen korrespondieren mit der
Aktion, die Sie auswahlen.

AKTIONSEINSTELLUNGEN: Die Zusammenfassung
gibt Ihnen einen Uberblick tiber Ihre Einstellungen,
bevor Sie schneiden.
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Empfehlungen fiir Klingeneinstellung: Die
Software und lhr Silhouette-Gerat wissen nicht,

auf welcher Ebene Sie lhre Klinge einrichten. Die
Software empfiehlt, welche Klingeneinstellung Sie
fur Ihre Material auswahlen sollten. Die empfohlene
Einstellung wurde getestet und wird meistens
funktionieren. Aber Sie konnen Ihre Klinge fir das
bestimmte Material beliebig einstellen.

Geschwindigkeit: In Zentimeter pro Sekunde
gemessen. Anders gesagt, Silhouette kann von

10 cm/Sekunde bis zu 100 cm/Sekunde schneiden.
Um die besten Ergebnisse zu erzielen, werden fir
dickere Materialien oder Designs, die komplizierter
sind, langsamere Geschwindigkeiten empfohlen.

Dicke: Gemessen in ca. 7 Pond pro Einstellung hat 33
Ebenen. Anders gesagt, Silhouette kann von 7 bis 230
Pond schneiden. Dickere Materialien erfordern ein
hohere Dicke-Ebene.

Doppelschnitt: Mit diesem Kastchen schneidet Ihr
Silhouette alle Linien im Schnittbereich zwei Mal. Das
kann erforderlich sein, wenn Sie dickere Materialien
schneiden, um sauberere Schnitte zu erhalten. Es ist
aufderdem nttzlich, um deutlicheres Stanzen oder
Pragen zu erhalten. Einige Materialien beinhalten
diesen Teil automatisch in den empfohlenen
Einstellungen. Falls Ihr Schnitt nicht sehr sauber ist
und Sie dickere Materialien verwenden, wie z. B.
Kartenmaterial, probieren Sie Doppelschnitt aus.

Falls Sie die Materialstandards bearbeiten méchten,
Ausgewdhltes Material” bearbeiten”.
Aber seien Sie sich bewusst, dass Sie die Standard-

"

klicken Sie auf

Schnitteinstellungen fir das Material bearbeiten. Falls
Sie die Einstellungen nur fir ein bestimmtes Projekt
bearbeiten méchten, andern Sie diese im folgenden
Aktionspanel.

Wenn Sie Ihr Material ausgewahlt haben, klicken Sie
auf “Weiter” oder auf Schritt zwei in den obigen Tabs.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/174028
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Messen Sie so |hre Schnitteinstellungen und erinnern, das Sie vor dem Schrit durchfihren missen.
bestimmen Sie, ob etwas angepasst werden muss. Sie Klicken Sie durch die Prasentation, um alle Schritte zu
kdonnen weitere Testschnitte durchfthren, bis Sie eine Uberprifen.

passende Einstellung flr das Material finden.

SILHOUETTE-GERAT

* ™ v
Der letzte Schritt im Sendentab ist, Ihr Design an @ @ _
Ihre Silhouettemaschine zu senden. Das sollten
Sie nur machen, wenn Sie das Anpassen aller
Schneideeinstellungen beendet haben. @ @

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Ein Testschnitt muss nicht in
der oberen linken Ecke sein. Nutzen Sie die Pfeile,
um lhre Klinge an eine beliebige Position auf dem

Pantry Labels Set | von Jennifer Wambach
Design-1D: 126053

Material zu verschieben. Testschnitte konnen

tiberall dort stattfinden, wo es am besten fiir lhr Stellen Sie vor einem Schnitt sicher, dass Sie:

Projekt ist.

> |hr Material im Materialpanel
ausgewahlt haben.
Testschnitt: Wenn Sie einen neuen Materialtyp

schneiden (egal, ob es eine vordefinierte > Alle gewlinschten Schneideeinstellungen in
Medieneinstellung oder ein neuer benutzerdefinierter den Aktioneneinstellungen angepasst haben.
Medientyp ist, um die richtigen Einstellungen
herauszufinden), ist es eine gute Idee, einen sty
. - - . Material Settings X
Testschnitt durchzufiihren. So kénnen Sie -
Shrink Plastic
sicherstellen, dass lhre Schnitteinstellungen fur das Stamp Matera
Material richtig sind und dass Sie einen sauberen o
Qualitatsschnitt fur Ihr Design erhalten. Sie konnen Stcker Paper, Gler
f d -|— h . . . d Z f Sticker Paper, Glow-in-the-Dark
auf die Testschnittoptionen in der Zusammenfassung e s v
7 Ug re |fe n. Tempaorary Tattoo Paper, Metallic
Temporary Tatvoo Papar. Printable
Vellum
Um einen Testschnitt auszufthren, klicken Sie auf S
Vinyl, Chalkboard
die blauen Pfeile fur die Klingenposition, um lhre Vi, Glossy S,
Klinge iber dem Material zu platzieren, das Sie in e _
- —
Ihr Silhouette geladen haben. Fiihren Sie dann einen
kleinen Schnitt aus, indem Sie auf “Testschnitt” S ¥ o
. . . . . . Bl : B speed 5 & Force 10 L Passes 1 &
klicken. lhr Silhouette wird ein kleines Quadrat mit
Line Segment Overcut |l Track Enhancing =
einem eingebetteten Dreieck schneiden. sanet. . ow AT Plattorm Lo
EndExt. 4 0.10 ::
. . . . . " REVERT SAVE AS...
Falls Sie mit dem Schnitt zufrieden sind, konnen (Bt Cay|

Sie auf “Senden” klicken. Falls Sie Anleitungen zum
Senden |hres Projektes bendtigen, klicken Sie auf das
Lernen-Symbol unten links. Wenn Sie darauf klicken,
wird eine Préasentation mit Schritten Sie an alles


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/31857
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/126053
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> |hr Klinge oder Werkzeug in Ihr Gerat
eingelegt haben und die entsprechenden
Einstellungen in den Aktioneneinstellungen
angepasst haben.

> Falls Sie ein Cameo verwenden, passen Sie
Ihre Rollen an, damit Sie zum Material oder der
Matte passen.

> |hr geladenes Material mit eigenem
Rickhalt oder geladenes Material auf einer
Schneidematte. Falls Sie Curio verwenden,
stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Basis richtig in
das Gerét geladen haben.

Wenn Sie bereit sind, klicken Sie auf “Senden”. Das
wird Ihr Schneideprojekt an Ihr Silhouette senden.

MATERIALIEN BEARBEITEN: Das Fenster Materialien
bearbeiten (im Materialtab) ermdglicht Thnen,

die Standard-Schnitteinstellungen zu &ndern.

Alle Anderungen werden permanent fiir das
bestimmte Material angewendet. Falls Sie die
Schnitteinstellungen fir einzelne Projekte dndern
mochten, nutzen Sie die Zusammenfassung.

Geschwindigkeit, Dicke, Doppelschnitt und die
Ratschenklinge konnen alle im Aktionstab und in
dem Ment Materialien bearbeiten gedndert werden.
Spurverbesserung und Liniensegment-Uberschnitt
kénnen nur in diesem Meni gedndert werden.

Spurverbesserung: Die Spurverbesserung wird

Ihr Material mehrere Male in lhr Silhouette und
zurtickziehen, um eine Spur zu erstellen, wo die
Rollen das Material greifen konnen. So kénnen Sie
sicherstellen, dass das Material beim Schneiden in der
Spur bleibt. Spurverbesserung sollten nur verwendet
werden, falls es sich um einen vorausgewahlten
Materialtyp handelt oder falls Sie mit einem
bestimmten Materialtyp beim Schneiden Probleme
haben. Die meisten Materialien brauchen diese
Funktion nicht.
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Liniensegment-Uberschnittsfunktion: Mit der
"Aus”-Option werden alle Linien normal geschnitten.
Mit der "An"-Option werden sie mit einem leichten
Uberschnitt geschnitten. Diese Option ist niitzlich, um
sauberere Schnittergebnisse fur dickere oder dichtere
Materialtypen (z. B. Spanplatte) zu erhalten und
kleinere Blockschriftarten oder Bilder mit scharfen
Kanten auf verschiedenen Materialtypen, inklusive
Vinyl, zu schneiden. Diese Option hat keinen Effekt
auf abgerundete Ecken. Es ist nur bei Bildern mit
scharfen Ecken effektiv.

Purple Monster | von Ty Pilcher
Design-I1D: 34332

Spielen Sie herum und finden Sie die besten
Einstellungen fir Ihr Material. Um zu sehen, ob
Ihre Einstellungen das Material effektiv schneiden,
probieren Sie es mit einem Testschnitt aus.

LINIENFARBE, FULLFARBE ODER EBENE: Falls Sie im
Einfachen Modus schneiden, konnen Sie zu Schritt

3 gehen: Senden. Aber Sie haben die Option, lhr
Projekt in mehrere Schneidephasen aufzuteilen.

Das ist besonders praktisch, wenn Ihr Projekt wird
gezeichnet und dann ausgeschnitten (oder eine
andere Kombination von Werkzeugen). Sie kénnen
Schnitte nach Linienfarbe, Fillfarbe oder nach Ebene
(nur Designer Edition) programmieren.

3 Hearts | von Jamie Cripps
Design ID: 176569


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/159399
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/34332
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/104115
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/176569
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Nach Linienfarbe - Alle Linien in lhrem Projekt sind
im Aktionstab sichtbar. Basierend auf der Linienfarbe
konnen Sie eine Schnittreihenfolge festlegen.

Nach Fiillfarbe: Alle Fullfarben in Ihrem Projekt sind
im Aktionstab sichtbar. Basierend auf der Fillfarbe
kénnen Sie eine Schnittreihenfolge festlegen.

Nach Ebene (nur Designer Edition): Alle Ebenen in
Ihrem Projekt sind im Aktionstab sichtbar. Basierend
auf den Ebenen kénnen Sie eine Schnittreihenfolge
festlegen.

AKTIONSTABELLE: Die Aktionstabelle zeigt und

erlaubt Ihnen, jedes Detail der Schnitteinstellungen fir

einzelne Linien in Ihrem Design zu bearbeiten.

Beachten Sie, dass die Klingeneinstellungen die
einzige Einstellung ist, die Sie manuell anpassen
miussen. Um zu sehen, wie Sie die Klinge anpassen,
gehen Sie zu Seite 272. Die anderen Einstellungen
werden hier in der Software angepasst.

o Select the action you would like to perform:

Tool Mo, | eo Color | e Material Qﬂ\':(l':'l'l |g|

(e} . RGB (0,0,0) Cardstock, Plain v Cut ¥ L____J
(0] l:‘ . RGE (1 03.194 Cardstock, Plain W Cut ¥ |E1I

o

1. WERKZEUGNR.: Das Klicken auf den linken
ROTEN Kreis wahlt die Zeile aus, die mit dem
linken Werkzeug ausgewahlt wird und das
Klicken auf das rechte BLAUE Werkzeug wird
die Zeile auswaéhlen, die mit dem rechten
Werkzeug ausgefihrt wird.

2. SCHNITTLINIEN: Schnittlinien kénnen
individuell ein- oder ausgeschaltet werden.
Sie kdnnen auch sortiert werden, um in einer
bestimmten Reihenfolge geschnitten zu
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werden. Sie kdnnen lhre Schnittlinien ein- oder
ausschalten, indem Sie das Kastchen neben
der Farbe oder Ebene anklicken.

3. AUTOM. SCHWEISSEN: Sie kénnen Autom.
Schweiften ein- oder ausschalten, indem Sie
das Ké&stchen anklicken. Wenn die Funktion
aktiviert ist, werden (ibereinanderliegende
Formen der gleichen Farbe oder Ebene
zusammengeschweift.

4. SCHNITTREIHENFOLGE ARRANGIEREN: Um
die Reihenfolge flr verschiedene Farben
und Ebenen zu arrangieren, klicken Sie
einfach und ziehen Sie die gewlnschte Farbe
oder Ebene an eine hohere Position in der
Schnittreihenfolge. Die obere Linie wird zuerst
geschnitten.

5. MATERIAL: Generell wihlen Sie das gleiche
Material fir beide Werkzeuge aus.

6. AKTION: Die Aktionsoptionen sind Schneiden,
Aufpragen, Skizzieren, Stanzen und Tupfeln.
Verschiedene Aktionen werden verschiedene
Werkzeuge anzeigen, die zur Auswahl stehen.

7. WERKZEUG: Zu den Werkzeugoptionen
gehoren die Klingen, Stanzenwerkzeuge,
Tupfelnwerkzeuge und Skizzierstifte.

8. PAUSEN HINZUFUGEN: Pausen sind besonders
bei Skizzenprojekten hilfreich, bei denen Stifte
oder Klingen zwischen den Farben gewechselt
werden mussen. Um eine Pause nach einer
Farbe oder Ebene festzulegen, klicken Sie mit
rechts auf die Farbe oder Ebene und wahlen
Sie “Pause hinzufligen” aus. Es wird nach lhrer
ausgewdhlten Ebene eine Pause hinzugefiigt.

ERWEITERT

Das Erweitert-MenU bietet verschiedene Optionen fir
spezialisiertes Schneiden mit Ihrem Silhouette an. Es
befindet sich ganz rechts vom Sendensymbol.
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6 |

Vorschuboptionen: “Zum Ursprung zurtick” wird Ihr
Material einfach zum Anfangspunkt zurtickbringen,
nachdem der Job erledigt ist. “Vorschub” wird
weiterhin lhr Material Uber den Anfangspunkt des
Ursprungs einspeisen.

Ebenen sortieren: “Nicht sortieren” wird lhre Ebenen
in der Reihenfolge schneiden, wie Sie aufgefiihrt

sind. "Ebenen nach Bedingung gruppieren” wird die
Ebenen und Gruppen sortieren und diejenigen mit
den gleichen Bedingungen gruppieren. Diese Ebenen
werden nacheinander geschnitten. Linien mit einer
bestimmten Farbe werden als Ebene angesehen.

Schnittlinien sortieren: Diese Optionenserien
ermoglichen lhnen, die Schnittreihenfolge lhres
Jobs zu kontrollieren. “Kein sortieren” wird

einfach lhre Bilder entsprechend des Layouts
schneiden. "Geschwindigkeit maximieren” wird

die Schnittreihenfolge festlegen, um den Job so
schnell wie moéglich zu schneiden. “Rollenbewegung
minimieren” wird den Job mit der geringsten
Rollenbewegung ausfihren. Das kann helfen,
empfindlichere Materialien zu schneiden. “Innere
Konturen sortieren” kontrolliert, ob das Innere des
Bildes zuerst geschnitten wird (angeklickt) oder

ob das Innere einfach mit allen anderen Teilen des
Bildes beim Schneidevorgang geschnitten wird (nicht
angeklickt).
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Action by
(o]

Material

Action

Tool

CAMEO @

" | —

) simple Line

Cardstock, Adhesive-Backed
’ Cut
—;| AutoElade

No Cut

9 cut
@ Cut Edge

a

speed 3 5  Force 208+

CAMEO 3
Status: Ready

P, Fin B Layer

Passes

v
Revert [Save As..
1y AL
n
TEST
® © =

Erstellen Sie Ihr Design. Stellen Sie sicher, dass die
Grofde und Position auf der Seite genauso ist, wie
Sie sich das wiinschen. Klicken Sie dann auf den
Sendentab.

Waéhlen Sie Ihr Material aus der Liste aus.

Wahlen Sie “Schneiden” fur Ihre Aktion aus und

welche Klinge Sie verwenden.

Wahlen Sie “Schneiden” fur |hre Schnittlinien aus.
D. h. nur, dass Ihre Linien genauso wie auf dem
Bildschirm erscheinen.

Falls Sie die AutoBlade mit CAMEO 3

oder Portrait 2 verwenden, missen Sie die
Klingeneinstellungen nicht manuell anpassen. Falls
Sie eine andere Klinge verwenden, sehen Sie sich
die markierte Nummer auf der Klinge an. Nehmen
Sie die Klinge, die Sie verwenden und passen Sie
die Klinge der Nummer manuell an, indem Sie

die Spitze auf die Ratschenfassung platzieren und
drehen. Legen Sie die Klinge ein.

Das Lernen-Symbol hat oben eine Prasentation
mit Bildern. Klicken und folgen Sie den
Anweisungen wie das Uberpriifen und Anpassen
der Ratschenklinge, dem Laden der Klinge, dem
Platzieren des Materials auf der Matte, dem
Bewegen der Rollen und dem Laden der Matte.
Wenn alle der obigen Einstellungen richtig
angepasst wurden, kénnen Sie losschneiden.

7. Klicken Sie auf Senden.
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Tt meehtieien Weikzengern sclneden

\\ //

-~

Gem | von Rhonna Farrer
Design ID: 173476

1.

Erstellen Sie Ihr Design.
Stellen Sie sicher, dass
die Grofse und Position
auf der Seite genauso

ist, wie Sie sich das
wiinschen. Heben Sie die
Gruppierung des Bildes
aus, damit Sie bestimmte
Linien bestimmten
Werkzeugen zuordnen
kénnen. Klicken Sie dann

auf den Sendentab.

Sie kénnen Aktionen verwenden: Einfach fur
mehrere Werkzeuge.

Wahlen Sie |hr Material in der
Dropdown-Liste fur Werkzeug 1
und 2 aus.

Ein Projekt senden | 150

6. Uberpriifen Sie die Zusammenfassung fiir

beide Werkzeuge. Passen Sie Ihre Klinge fir die
empfohlenen Klingeneinstellungen an.

Wenn Sie mochten, kénnen Sie die
Prasentationscheckliste ansehen, um die
Anweisungen zum Anpassen der Klinge, dem
Laden der Klinge, dem Laden des Skizzierstiftes,
dem Platzieren des Materials auf der Matte,
dem Bewegen der Rollen und dem Laden der
Matte ansehen.

Wenn alle der obigen Einstellungen richtig
angepasst wurden, klicken Sie auf “Senden”. Ihr
Silhouette wird mit dem Skizzieren und dann dem
Schneiden beginnen.

Materi

Waéhlen Sie das Werkzeug
entsprechend der Aktion aus, wie
Skizzierstift fir skizzieren und
Ratschenklinge fir schneiden. So
fiihren Sie auch Curio-Funktionen
wie Stanzen und Pragen aus.

Wéhlen Sie auf der Seite, auf der
Ihr Design angezeigt wird, links
aus, welche Linien dem roten
Werkzeug 1 zugeteilt werden.
Wenn diese ausgewahlt wurden,
klicken Sie auf die “Skizzieren"-
Option. Wiederholen Sie die
Zuordnung der Linien fir das
blaue Werkzeug 2, aber dieses
Mal mit “Schneiden”. Die Linien
werden rot und blau, damit

Sie sehen kénnen, welche

Linien welchem Werkzeug

zugeteilt wurden.

Action)

Taal

Taol

S |

CAMEC 83



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/209535
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/173476
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Vet Lunentuive odey Fallfuibe schmedern

Erstellen Sie Ihr Design. Stellen
Sie sicher, dass die Grofse und
Position auf der Seite genauso ist,
wie Sie sich das wiinschen. Wenn
Sie nach Linien- oder Fillfarbe
schneiden, mussen Sie lhre
Ubereinanderliegenden Objekte
nicht trennen, um lhr Design in
einem Stlick zu schneiden. Aber
falls Sie visualisieren mochten,
was lhr Gerat schneidet, konnen
Sie die Teile lhres Bildes trennen.
Dann kénnen Sie die Teile neu
anordnen, damit Sie besser auf
Ihre Medium passen. Wenn

Sie bereit sind, klicken Sie auf

den Sendentab

Beispiel fiir Schneiden nach Linienfarbe bei Uberlagerungen

gt
gt
| S =
e’

Planets | von Snapdragon Snippets Beispiel fiir Schneiden nach Linienfarbe ohne Uberlagerungen
Design ID: 20123


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/17986
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/20123
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SRy SEND

RGB (252,65,69)

Action by: ) simpte [ Line B i (8 Layer
Select the action you would like to perform:
o M RoR (252,65,69) Cardstock, Adhesiv.¥|  Cut ¥ u
[e] D [ RGB (255,171,1| Cardstock, Adhesiv. W Cut ¥ Q
0 |[][5] M ros (254,118, 8| cardstock, Adnesiv.¥|  cut ¥ ||

Add Pause

Material

Cardstock, Adhesive-Backed

1. Wahlen Sie Ihre Aktion aus. Wéahlen Sie entweder
Linien- oder Fillfarbe aus, je nachdem wie Sie
schneiden méchten.

2. Die Tabelle ermdglicht Ihnen auszuwahlen,

welche Farbe Sie schneiden. Angeklickte Felder
sind aktivierte Schnittlinien. Hier werden nur
Objekte mit roten Linien geschnitten, weil nur das
Feld angeklickt ist.

Wir mochten nur jeweils eine Farbe schneiden. Es
gibt zwei Wege. Sie entfernen alle Farben, aufser
derjenigen, die Sie zuerst schneiden méchten.
Senden Sie die Farbe (hier rot) an lhr Silhouette.
Wenn das geschnitten wurde, entladen Sie

Ihr Material und entfernen es von der Matte.
Platzieren Sie dann das Material fr die nachste
Farbe (z. B. orange).

Action & cu
Tool Ie‘lAu[nBIade
Cardstock, Adhesive-Backed : Cut (Edited)
-Ea Speed 3§  Force 30 5 Passes 1 3 A l:‘
CAMEO & L
CAMEO 3 A (o]
P Status: Ready ‘Yb o TEST
S | —
¥
e SEND E = %

Oder Sie lassen alle Farben angeklickt, klicken mit
rechts auf “Pause hinzufligen”. Somit gibt es eine
Pause nach der Farbe, die Sie ausgewahlt haben.
Woéhrend der Pause kénnen Sie lhr Medium
entladen, von der Matte nehmen und lhr Medium
in der ndchsten Farbe auf lhrer Matte platzieren.
Dann klicken Sie auf “Fortsetzen” und schneiden
bis zur nachsten Pause.

Uberpriifen Sie lhre Schneideeinstellungen.
Passen Sie diese wie benotigt an. Wenn Sie zum
Schneiden bereit sind, klicken Sie auf “Senden”.
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Es sind drei Software-Upgrades verfligbar:

Designer Edition, Designer Edition Plus und

Business Edition. Bei einem Software-Upgrade
erhalten Sie die Funktionen der niedrigeren Versionen.
Software-Upgrades verfallen nicht und werden bei
einem Software-Update aktualisiert.

Destgres Stlblvon

Silhouette Studio® Designer Edition schaltet eine
Reihe von Funktionen frei. Falls Sie mit dem Designen
in anderen Softwareprogrammen vertraut sind,

oder falls mit Silhouette Studio® vertrauter werden,
brauchen Sie Designer Edition! Lineale, Anweisungen,
Skizzierenfunktionen und Verschachtelung sind nur
ein paar Funktionen in diesem Software-Upgrade. Das
mochten Sie nicht verpassen. Und beachten Sie, dass
Sie bei einem Software-Upgrade die Funktionen der
niedrigeren Versionen erhalten. Software-Upgrade
laufen niemals ab und werden bei einem Software-
Update aktualisiert.

DATEIKOMPATIBILITAT
Die zusatzlichen unterstitzten Dateitypen in der
Designer Edition sind SVG und PDF.

LINEALE UND FADENKREUZE

Sie kénnen Ihre Lineale ein- und ausschalten tber
Ansicht > Lineale anzeigen, das Rasterment im
Seitenpanel oder indem Sie auf Strg + R driicken.
Lineale erscheinen oben und rechts auf Ihrem
Bildschirm. Das dunkelgraue Rechteck zeigt an, wo lhr
Design auf der Seite gemessen wird.

Upgrades | 153

Stork | von Tanya Batrak
Design-1D: 128780

TASTATURKOMBINATION: Lineal anzeigen/ausblenden
Windows, driicken Sie Strg + R
Mac® driucken Sie Cmd + R

Auf Fadenkreuze kann tUber Ansicht > Fadenkreuze
anzeigen, das Rastermen( im Seitenpanel oder
durch Drlicken von Strg + H zugegriffen werden.
Fadenkreuze sind kleine schwarze Linien in alle vier
Richtungen. Die Zusammenverwendung mit den
Linealen hilft beim Messen und richtet Objekte in
lhrem Designbereich aus.

TASTATURKOMBINATION: Fadenkreuze anzeigen/
ausblenden

Windows, driicken Sie Strg + H

Mac® k. A.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/68317
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/128780
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FREIHANDWERKZEUG
R Das Freihandwerkzeug funktioniert als

ein alternatives Auswahlwerkzeug. Sie kénnen es
verwenden, um mehrere Elemente in einer Gruppe
auszuwahlen und es funktioniert grofbartig, wenn Sie
versuchen, eine ungewohnliche Form oder Abschnitt
eines Designs auszuwéhlen, ohne etwas Anderes
auszuwahlen. So kénnen Sie dieses Werkzeug
verwenden:

Offnen Sie lhr ausgewshltes Design in

Silhouette Studio®, Wahlen Sie das Design aus, indem
Sie darauf klicken. Heben Sie die Gruppierung des
Designs auf, indem Sie auf das Symbol Gruppierung
aufheben klicken, das sich in der Schnellzugriffsleiste
befindet oder indem Sie mit rechts klicken und
“Gruppierung aufheben” auswéhlen. Wiederholen Sie
diesen Schritt, bis die Elemente, die Sie auswéhlen
mochten, nicht mehr mit dem Hauptdesign

gruppiert sind.

N

ADVENTURL

Adventure | von Planeta Silhouette
Design-ID: 262625

Wahlen Sie das Symbol Freihand-Werkzeug aus, das
sich auf der linken Seite des Bildschirms befindet
Klicken und ziehen Sie mit der Maus, um um die
Objekte zu zeichnen, die Sie auswéhlen mdochten.
Wenn Sie den Freihandbereich abgeschlossen haben,
sind die Teile darin ausgewahlt.

TN

AVINTURE

Wahrend die Teile ausgewahlt sind, gruppieren Sie
diese, indem Sie auf das Gruppieren-Symbol klicken
oder mit rechts klicken und “Gruppieren” auswahlen.
Fahren Sie dann mit dem Erstellen lhres Designs fort.

CAI"IP%

Camp Tent | von Sophie Gallo
Design-ID: 269016

ANLEITUNGEN
Sie kdnnen blaue Anleitungen aus den

Linealen auf die Seite ziehen. Sie konnen diese im

Rastermenu ein-/ausblenden. Anleitungen sind
hilfreich beim Ausrichten und Designen.

ME
il

LW Tall | von Lori Whitlock
Design-ID: 36183

ZP Zippity Doh Dah | von ScrapNfonts
Design-1D: 126368

DREHZENTRUM

Drehzentrum ist der Punkt, der bleibt, wahrend Ihr
Objekt darum gedreht wird. Standardméfig ist das
Drehzentrum in der Mitte lhres Objektes, aber Sie
kénnen es anpassen. Wahlen Sie Ihr Objekt aus und
klicken Sie auf das kleine Fadenkreuz in der Mitte.
Ziehen Sie das Fadenkreuz an den neuen Drehpunkt.
Wenn Sie jetzt Ihr Objekt mit dem kleinen griinen
Kreis rotieren, wird es sich um den Punkt drehen.


https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/206093
https://www.silhouettedesignstore.com/designs/262625
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/41853
https://www.silhouettedesignstore.com/designs/269016
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/36183
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/126368
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Phrase | von Silhouette
Design-ID: 1876

TASTATURKOMBINATION: Drehzentrum ein/aus
Windows/Mac®, driicken Sie O

ESPERE! O QUE ISTO ESTA FAZENDO AQUI? A

pequena bussola fica na sua frente quando

vocé esta tentando selecionar e mover objetos
rapidamente? Ela normalmente fica desativada,
entdo se por algum motivo ela estiver ativada, va

em Preferéncias > Padrdes > Centro de Rotacao

e desative-a novamente.

MESSER
4 Zuerst wissen Sie vielleicht noch nicht, was

Sie mit einer zuséatzlichen Messerfunktion in der
Designer Edition machen sollen, aber wenn Sie sie
erst einmal ausprobiert haben, werden Sie sehen wie
toll das ist. Sie kdnnen die Funktionen nicht nur zum
Schneiden verwenden, sondern auch zum Erstellen.

Falls Ihre Form nicht gefillt ist, ist es wichtig, dass
Sie eine solide Linie oder einen Umriss verwenden.

Solide Linien erstellen beim Schneiden separate Teile.

Umrisse werden nur dort schneiden, wo das Messer
mit den Schnittlinien kreuzt.

Y

11 Hearts | von Lori Whitlock
Design-ID: 37852

Zeichnen Sie ein schwarzes Rechteck und fullen
Sie es. Wahlen Sie dann das “Schwalbenschwanz"-
Messer aus und schneiden Sie durch die Mitte

des Rechtecks. Ziehen Sie die obere Scheibe nach
oben, um etwas Platz zu schaffen. Platzieren Sie
Text in die Mitte der zwei Messerschnitte und Sie
haben ein niedliches, einfaches Design mit einem
Rechteck erstellt!

PN Messy Presley | von ScrapNfonts
Design-ID: 111010

WAS IST AUTOM. ANWENDEN? Autom. Anwenden
kann in der Schnellzugriffsleiste ein-/
ausgeschaltet werden. Wenn es eingeschaltet ist,
wird lhr Messer durch Objekte schneiden, sobald
Sie eine Linie zeichnen. Wenn es ausgeschaltet
ist, konnen Sie lhren Messerschnitt mit den
Sliderleisten, den Anpassungskreisen oder wie
eine andere Linie anpassen. Wenn Sie lhrer Linie
den Feinschliff verpasst haben, klicken Sie auf

“Ausgewahltes Messer anwenden".

EIGENSCHAFTEN UBERTRAGEN

Eigenschaften konnen von einer auf eine
andere Form Ubertragen werden, indem Sie die Form
auswahlen, auf die Sie Eigenschaften Gbertragen
mochten, das Symbol Transfereigenschaften
auswahlen (auch Pipette) und auf die Form klicken,
die Sie imitieren mochten. Alle wird kopiert, inklusive
Schriftarten, Muster und Farbverlaufe.

TASTATURKOMBINATION: Werkzeug-Eigenschaften tbertragen
Windows/Mac®, wahlen Sie ein Element aus + Strg + klicken
Sie auf ein anderes Element, dessen Eigenschaften Sie

mochten.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/37852
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/111010
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/1876
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Die rosafarbene Fullung der Lampe ist eine
individuelle Farbe im Panel Erweiterte Fillung. Klicken
Sie oben auf die Lampe, was eine nicht geftllte Form
ist. Klicken Sie dann auf die Pipette. Nutzen Sie die
Pipette, um auf das Bild mit den Eigenschaften zu
klicken, die Sie kopieren méchten. In diesem Fall ist
es der Sockel der Lampe. Ihre ausgewahlte Form,
das obere der Lampe, wird mit der rosa Farbe und
der schwarzen schweren Linie gefillt. Sie kénnen
auch die Schriftart Gbertragen. Das "Z" wurde in

der Standard-Schriftart eingegeben. Wenn Sie
Eigenschaften Ubertragen die Eigenschaften von K"
an "Z" Ubertragen. Es wird die Schriftart, Textgrofe,
Linien- und Fullfarbe Ubertragen.

&

Lamps | von Loni Harris
Design-ID: 17259

& 7

ZP Zippy | von ScrapNfonts
Design-1D: 138809

Eigenschaften Ubertragen funktioniert auch fr Bilder.
Offnen oder ziehen Sie ein Foto auf den Arbeitsplatz.
Geben Sie ein Wort ein und schweifsen Sie die
Buchstaben zusammen, um eine Form zu bilden.
Markieren Sie Ihr Wort, klicken Sie mit der Pipette
Eigenschaften Ubertragen auf Ihr Foto. Ihr Wort wird
mit dem Foto geflllt. Silhouette Studio® behandelt
die Fotofiillung wie ein Muster. Sie kbnnen im Men(
Erweiterte Muster skalieren und schwenken

ZP Zippity Doo Dah | von ScrapNfonts
Design-ID: 126368

Andere Arten Text oder ein Objekt mit einem

Foto zu fullen, finden Sie auf Seite 83.

ﬁ FULLMUSTER
Es ist sehr einfach, Ihre eigenen Muster der

Bibliothek hinzuzufiigen. Es ist am einfachsten, das
Bild in die Bibliothek zu ziehen. Navigieren Sie zu der
Datei des Musters auf Ihnrem Computer. Wéhlen Sie
die Datei aus und ziehen Sie sie in den Musterordner
der Bibliothek. Jetzt erscheint sie im Musterpanel.
Jedes Bild kann ein Muster sein. Es kann ein Foto von
etwas Tollem sein (z. B. eine Hochzeit oder etwas
Banales wie Ihr Flanellhemd). Nehmen Sie ein Foto
mit lhrem Telefon auf, laden Sie es auf lhren Computer
und ziehen Sie es in den Musterordner.

Dieses Muster ist das Foto eines Kleides von einer
Person hier im Biro. Fotografieren Sie etwas und
ziehen Sie das Foto in den Musterordner |hrer
Bibliothek. Gehen Sie dann zu Muster unter dem
Mustersymbol auf dem Designbildschirm und es wird
dort sein. Fillen Sie jede Form damit, wie die Fltigel
von den Vogeln.

Mod Birds | von Jennifer Wambach
Design-ID: 34656



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/18816
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/17259
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/138809
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/126368
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/31857
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/34656
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Hier wird der Text mit verschiedenen Fotos gefllt.
Um Text zu fullen, schreiben Sie einfach ein Wort

in einer Blockschriftart. Heben Sie dann den
Verbundpfad auf und heben Sie die Gruppierung

der Buchstaben auf, damit Sie die mittleren Kreise
entfernen kénnen. Laden Sie lhre Fotos in Ihrer
Bibliothek, verwandeln Sie diese in Muster. Fillen Sie
jeden Buchstaben, die jetzt nur eine Form sind, mit
einem der Fotos.

DA

LD Gettin Jiggy | von ScrapNfonts
Design-ID: 130184

SILHOUETTE-PRO-TIPP: M&chten Sie Schwarz-Weif-
Fotos? Andern Sie unter dem Symbol Effekte die

“Grauskala” zu 100 %. Es ist ein einfacher Weg,
um lhre Fotos in der Software zu bearbeiten.
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NACH FARBE VEKTORISIEREN

Manchmal ist die Standard-
Vektorisierungsfunktion nicht die beste Option.
Wir méchten nicht nur den dufseren Rand
dieses Wassermelonen-Bildes vektorisieren. Wir
mochten jedes einzelne Teil vektorisieren, damit

wir es aus Papier ausschneiden und die Teile
aufeinanderlegen kénnen.

Beginnen Sie mit Nach Farbe vektorisieren. Klicken
Sie auf “Nach Farbe vektorisieren” und dann auf die
Wassermelone (z. B. die griine Schale). Es werden nur
die griinen Teile vektorisiert. Nach dem Vektorisieren
kénnen Sie die Linien- und Fullfarbe andern.

Fahren Sie mit den schwarzen und roten Teilen der
Melone fort.

Sie konnen “Alle Bereiche mit der gleichen Farbe
vektorisieren” (nicht) anklicken. Wenn diese Option
angeklickt ist, werden alle Formen dieser Farbe, wie
z. B. die schwarzen Kerne, ausgewahlt. Wenn die
Option nicht angeklickt ist, wird nur der bestimmte
Teil mit der Farbe ausgewahlt (z. B. ein einzelner
schwarzer Kern).

r‘\l I.,"-‘ ".‘ O i 00 0 5 % )u"
\ // \ U /
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https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/130184
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SILHOUETTE-PRO-TIPP: Die rote Form vektorisiert
um die Kerne der Melone. Da wir die Kerne auf
die rote Ebene legen, wenn wir unser Projekt
zusammensetzen, miissen wir die Kerne nicht

aus dem roten Teil ausschneiden. Um dies

zu beheben, wahlen Sie die Form aus, klicken
Sie mit rechts und wahlen Sie “Verbundpfad
aufheben” aus. Verschieben Sie die Kerne auf
die Seite und I6schen Sie diese. Sie haben einen
schonen, sauberen Halbkreis.

MAGNETVEKTORISIERUNG

Wenn Sie versuchen die dunkleren roten
Formen in der Wassermelone mit “Nach Farbe
vektorisieren” zu vektorisieren, dann wird nur der
gleiche rote Halbkreis vektorisiert. Die Farben sind zu

dhnlich und die Software kann sie nicht unterscheiden.

Falls Sie die Formen in lhrer Melone mochten, nutzen
Sie Magnetvektorisierung!

Sie mussen nur eine Kopie lhrer Wassermelone
erstellen und auf der Seite platzieren. Wahlen Sie
‘Magnet verfolgen” und klicken Sie auf den Umriss
einer der dunkleren roten Formen. Es erscheint

i

eine helle griine Linie um die Form, auf die Sie
geklickt haben. Schieben Sie Ihre Maus an der Form
entlang und klicken Sie auf einen anderen Punkt.
Falls Ihre Punkte naher beieinander liegen, haben
Sie eine genauere Vektorisierung. Wenn Sie das
Auswahlwerkzeug breiter oder kleiner einstellen,
konnen Sie die Genauigkeit |hrer Punkte anpassen.
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Wenn Sie die Anfangs- und Endpunkte schliefen,
wird der dufere Teil des Bildes, den Sie verfolgt
haben, ausgeschnitten. Deshalb haben Sie eine Kopie
gemacht und zur Seite gelegt. Erstellen Sie eine
weitere Kopie der Melone auf der Seite und beginnen
Sie die Magnetvektorisierung mit der ndchsten roten
Form auf der kopierten Melone. Wenn Sie damit
fertig sind, vektorisieren Sie Form drei auf einer
weiteren Kopie des Originals. Nutzen Sie das letzte
Originalbild der Wassermelone und vektorisieren Sie
die letzte Form. Platzieren Sie die vier Formen wie auf
der Melone.

Andern Sie jetzt die Linien- und Filllfarben der
Formen. Uberlagern Sie Ihr Design und Sie sind fertig!
Schneiden Sie jede Gruppe mit der gleichen Farbe
aus und legen Sie die vektorisierte Wassermelone
Ubereinander.

Wenn Sie einen schwarzen Kern haben, der (iber dem
Teil liegt, den Sie vektorisieren, ziehen Sie dariiber, bis
die griine Magnetlinie die dunkelrote findet und sich
um diese legt.

Unter Magnetvektorisierung kénnen Sie
anpassen, wie grofs oder klein die Grofse des
Magnets sein soll. Sie kénnen das auch wahrend

der Vektorisierung machen, indem Sie die Alt-

Taste gedriickt halten und mit lhrer Maus nach
oben oder unten scrollen.
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n SCHATTEN
Sie kdnnen einen Schatten hinzuftigen oder

anpassen, indem Sie auf das Symbol Schatten im
Effektepanel klicken. Im Schattenmeni kénnen
Sie den Schatten-Offset, die Farbe und die
Transparenz anpassen.

&F

Friday - Days of the Week | von Jodie York
Design-ID: 98835

Sie kdnnen Schatten verwenden, um Ihrem Projekt
Farbe und Dimension hinzuzuftigen. Das funktioniert
gut bei Drucken & Schneiden.

Saturday - Days of the Week | von Jodie York
Design-ID: 98465

Oder Sie schneiden den Schatten aus, anstatt zu
drucken. Falls Sie auf “Schatten aufheben” klicken,
wird die Gruppierung des Schattens von dem Objekt
aufgehoben. Sie kdnnen sie verschieben und jedes Teil
mit einer anderen Farbe ausschneiden und Sie wieder
auf lhrem Projekt zusammenlegen.

Sunday - Days of the Week | von Jodie York
Design-ID: 98838

IST EIN SCHATTEN NUR EIN OFFSET? Offsets und
Schatten haben verschiedene Effekte. Ein
Schatten hat genau die Grofse lhrer Form. Er liegt
unter dem Original, aber leicht zur Seite. Ein

Offset ist kleiner oder grofder als das Originalbild.

Sie kénnen einen Offset verwenden, um einen
Schatten zu erstellen (indem Sie ihn leicht
verschieben), aber Sie kénnen keinen Schatten
verwenden, um ein Offset zu erstellen. Mehr
Uber Offsets erfahren Sie auf Seite 53.

u SCHERE
Verwenden Sie Schere im

Transformierenpanel, um Ihr Design vertikal

oder horizontal zu verzerren. Sie kénnen von den
voreingestellten Betragen auswéhlen oder eine
individuelle Schere angeben.

Nehmen Sie diese vertikalen Pflanzen. Wahlen Sie die
linke aus und schneiden Sie -15° horizontal. Wahlen
Sie die rechte aus und schneiden Sie 15° horizontal.
Verschieben Sie die beiden, um einen Strauf zu
erstellen.

3Modern Plants | von Alaa’ K
Design-ID: 16585


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1525875
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/98838
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1525875
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/98835
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1525875
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/98465
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/21585
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/16585
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BENUTZERDEFINIERTE s /] (2) Wahlen Sie eine 30° vertikale Schere aus.
SCHERE: Sie kénnen Scheren g /) 9
mit dem Scherengriff anpassen.
Uberpriifen Sie “Scherengriffe
anzeigen”, um die kleinen Boxen
an den Ecken des Objektes
anzeigen zu lassen. Ziehen

Sie daran und passen Sie sie
an. Sie haben die Option, alles _
riickgangig zu machen, indem Sie

auf “0" klicken. (3) Spiegeln Sie das Rechteck zur rechten Seite.

Verschieben Sie jedes Rechteck ein wenig zur Mitte,
KURSIVTEXT: Wissen Sie, was Sie noch alles mit damit sie leicht tibereinanderliegen. Schweifsen Sie sie
Scheren machen kénnen? Text kursiv gestalten. Es dann zu einem “v" zusammen.

ist so einfach! Geben Sie den Text in einer beliebigen o
Schriftart ein und schneiden Sie horizontal.

French Fry Font | von Dresden Carrie
Design-ID: 156526

uon

(4) Erstellen Sie eine oder zwei Kopien des “v" unter
dem Original.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Verwenden Sie das e
Scherenwerkzeug, um den Text in kursiv

darzustellen, das Linienwerkzeug, um ihn zu
unterstreichen und das Offset-Werkzeug fiir
Fettdruck.

DESIGNS MIT SCHERE ERSTELLEN: Scheren sind toll,
wenn Sie lhre eigenen Designs erstellen.
(5) Spiegeln Sie die “v"-Formen nach rechts.
(1) Zeichnen Sie ein Rechteck. Verschieben Sie jedes “v" ein kleines Stlick zum
0 anderen und schweifden Sie die beiden zusammen.

Erstellen Sie ein paar Kopien lhrer geschweifsten Form
und platzieren Sie diese unter dem Original. Sie haben
Ihr eigenes Winkelmuster erstellt!



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/29024
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/156526
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Sie kénnen Schere verwenden, um fortgeschrittenere
Designs zu erstellen. (1) Ziehen Sie einen Kreis

und ein Rechteck mit der gleichen Breite. Legen Sie
die beiden Ubereinander. Punktbearbeiten Sie das
Rechteck und fligen Sie einen Punkt hinzu, damit

ein Dreieck am Ende ist. (2) Schweifden Sie die zwei
Formen zusammen. Fligen Sie durch die Mitte eine
vertikale Linie hinzu. Zeichnen Sie zwei Rechtecke auf
jeder Seite der Linie.

(3) Wahlen Sie das ganze Design aus und schneiden
es horizontal 30°. Einige der Objekte missen nach
dem Schneiden etwas ausgerichtet werden. (4)
Flgen Sie ein paar horizontale Linien hinzu. Fillen
Sie die Formen mit Farbe und gruppieren Sie alles.
Sie haben Ihre eigene Feder mit Grundformen und
Schneiden erstellt!

© o

. DESIGNSEITEN-VERSCHACHTELUNG

Um den erforderlichen Platz zu minimieren,
um ein bestimmtes Design zu schneiden, kénnen

Sie die Verschachtelungsfunktion verwenden. Sie
konnen auswahlen, lhre gesamte Medienoberflache
zu verwenden, um Formen zu verschachteln oder Sie
kénnen einen bestimmten Bereich zum Verschachteln
erstellen.

Hier sind ein paar Verschachtelungsbeispiele. Auf
dieser Seite sind 12 Blatter. Klicken Sie auf das Symbol
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Designseiten-Verschachtelung und passen Sie an, wie
viele Rotationen Sie erlauben und wie viel Polsterung
Sie zwischen jedem Objekt wiinschen. Klicken Sie auf
“Verschachtelung”. Sehen Sie, wie viel Material Sie
gespart haben! Jetzt passen sogar nicht mehr Blatter
auf eine Seite.

A
A 2
A

Tropical Leaf | von Jamie Koay
Design-1D: 12444

Diese kleine Winterdorfszene besteht aus vielen
verschiedenen Formen. Wir haben vier dieser
Hausdesigns auf unserer Seite zum Drucken &
Schneiden. Falls sie gruppiert sind, konnen Sie sie
verschachteln und sie werden alle zusammenbleiben.
Falls sie beim Verschachteln nicht gruppiert sind,
werden sie getrennt und jede individuelle Form wird
verschachtelt. Sie konnen die Anzahl der Rotationen
anpassen und wie viel Polsterung Sie zwischen jedem
Design wiinschen.

Echo Park Winter Homes | von Echo Park
Design-1D: 51857

ROTATIONEN, POLSTERUNG UND AUSRICHTUNG:
Sie kénnen die Anzahl der Rotationen anpassen, die
Sie die Software an lhren Objekten ausfihren lassen.
Falls Ihre Formen nicht auf eine bestimmte Art
positioniert werden mussen, konnen Sie die Anzahl
der Rotationen erhohen. Ihre Designs werden nicht
gespiegelt, sie werden nur rotiert.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20387
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/12444
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/48353
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/51857
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Polsterung passt an, wie viel Platz zwischen lhren
Objekten ist. Es verschachtelt sie dann so nahe wie
moglich, aber mit so viel Platz dazwischen, wie Sie
angegeben haben.

Ausrichten wird entsprechend |hrer Spezifikationen
ausrichten, aber es wird aufberdem versuchen,
dass die Formen so viel wie méglich aneinander
ausgerichtet bleiben.

FORM ALS GRENZE FESTLEGEN: Sie kénnen auch Ihre
Form als Verschachtelungsgrenze auswdéhlen. Ziehen
Sie ein Rechteck oder eine andere Form, die zur

Form Ihres Mediums passt und verschachteln Sie Ihr

Design, dass es in diese spezifische Form passt.

Nach den notwendigen Anpassungen klicken Sie
auf "Verschachtelung” und die Formen werden
verschachtelt, um dem Platz zu maximieren. Falls
Sie mehr Formen ausgewahlt haben, als auf den
Verschachtelungsbereich passen, wird die Software
bestimmen, welche Formen am besten in den
definierten Bereich passen. In diesem Fall konnte die
Software keinen Herzschlissel einfligen.

Lock and Keys | von Nic Squirrell
Design-ID: 114784
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VERSCHACHTELUNG MIT AUSWAHL NACH

FARBE VERWENDEN: Mochten Sie Ihr Design

aus verschiedenen Farben und Ebenen des

Teils schneiden? Falls Sie jedes Farbobjekt mit
seiner eigenen Farbe ausschneiden mochten

(z. B. marineblaue Formen aus marineblauem
Kartenmaterial), verwenden Sie das
Verschachtelungswerkzeug! Das ist ein unglaublich
nutzlicher Weg.

Esist etwas kompliziert, aber wert! Offnen Sie das
Hausdesign aus dem Beispiel auf der vorherigen
Seite. Auf dieser Seite waren die Hauser fir Drucken
& Schneiden. Dieses Mal werden wir jedes Teil aus
Papier ausschneiden und alle Teile zusammensetzen.

Fillen Sie die Seite mit so vielen Hausdesigns wie

Sie mochten. Klicken Sie auf das Symbol Nach

Farbe auswahlen. Wahlen Sie eine Farbe aus, hier
marineblau. Ziehen Sie alle Formen der ausgewdhlten
Farbe zur Seite des Bildschirms in den grauen
Wartebereich. Gruppieren Sie alle Objekte der
gleichen Farbe zusammen, damit Sie keine der kleinen
Objekte verlieren.
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Machen Sie das fir alle Farben Ihres Designs. Wéahlen
Sie jeweils eine Farbe aus und schieben Sie diese vom
Bildschirm und gruppieren Sie sie.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/114784
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Wenn Sie alle entsprechenden Farben gruppiert
haben, wahlen Sie eine Farbe aus und verschieben Sie
diese zurtick auf die Designseite. Heben Sie jetzt die
Gruppierung dieser Farbe auf. Die Gruppierung diente
nur zum einfachen Verschieben von der Seite, ohne
dass Sie die kleinen Teile verlieren. Sie konnen lhre
Objekte nicht verschachteln, wenn sie gruppiert sind.
Deshalb ist das Aufheben der Gruppierung wichtig.

Gehen Sie zum Verschachtelungspanel. Wahlen

Sie alle Formen einer Farbe auf Ihrer Seite aus und
klicken Sie auf “Verschachtelung”. Jetzt sind alle
Ihre marineblauen Formen verschachtelt! Laden Sie
Ihr marineblaues Material und schneiden Sie die
verschachtelten marineblauen Formen. Verschieben
Sie die Formen, gehen Sie zur nachsten Farbe und
verschachteln Sie diese Farbe. Das ist so viel einfacher
und effizienter, als manuell alle marineblauen
Formen auszusuchen und sie zusammenzupassen.
Verschachteln spart Zeit und Material.
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SKIZZIEREN
Erstellen Sie Ihre eigenen Skizzendesigns,

indem Sie auf das Symbol Skizzieren klicken. Das
Skizzierenpanel wird geoffnet. Dort konnen Sie Ihren
Skizzenrand, Fulltyp und Fulleffekt anpassen.

Einige Dateien wurden spezielle fir Skizzierstifte
entworfen. Generell funktionieren sie nicht so
gut als Schnittdateien, wegen der vereinzelten
Linien. Im Design-Shop sind die Skizzendateien
mit einem besonderen Skizzensymbol markiert.
Siehe Seite 134.

Sie kdnnen Skizzendateien in der Grundedition

offnen, aber Sie kdnnen Sie ohne das

Skzzierenpanel nicht bearbeiten. Dafiir brauchen
Sie die Designer Edition!

Dieses Zugdesign ist ein spezifisches Skizzendesign.
Sie mussen zum Skizzieren des Bildes nichts
anpassen. Gehen Sie einfach zum Sendenpanel,
wahlen Sie “Skizzieren" als Aktion aus, legen Sie den
Skizzierstift in Ihr Geréat ein und klicken Sie auf “Start”.
Aber Sie kdnnen unter vielen Optionen auswahlen, um
Ihr Design anzupassen, falls Sie das mochten.

Train Sketch | von Cali Arroyo Original
Design-ID: 44562

Bleistift Kohle


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19007
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/44562
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SILHOUETTE-PRO-TIPP: Skizzieren kann ein langerer
Prozess sein. Es dauert eine Weile, bis lhr
Computer das Design verarbeitet und an lhr
Gerat sendet. Je nach Komplexitat Ihres Designs
kann das Skizzieren lange dauern. Haben Sie
Geduld. Beachten Sie, dass jede Skizzenlinie

ein “Schnitt” ist, daher senden Sie eine Menge

Schnittlinien auf einmal.

SKIZZENRAND/SCHATTEN-OFFSET: Sie kénnen einen

Rand auswahlen oder Ihre Skizze mit verschiedenen
Optionen fillen.

T Hearts | von Lori Whitlock
Design-ID: 37852

SKIZZE AUFHEBEN: Das ist ein starkes Werkzeug,
um lhnen beim Anpassen |hres Designs zu

helfen. Wéhlen Sie das Bild aus, das mit einer
Skizzieroption gefullt wurde. Wahlen Sie dann “Skizze
aufheben” auf. Es verdndert sich nichts, bis Sie den
Punktbearbeitungsmodus 6ffnen. Sie sehen dann,
dass die grauen Punkte Designpunkte sind (wie
normale Punktebearbeitungspunkte) und die roten
Punkte sind Skizzenpunkte.

Dieses Herz wurde mit der diagonalen Linienoption
geflllt. Loschen Sie die Hélfte der Skizzenlinien.
Denken Sie an die Moglichkeiten. Sie kénnen genau
die Skizzenflllung anpassen, damit es perfekt zu
Ilhrem Design passt.
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. ERWEITERTES SKIZZIERENMEND

Das Erweiterte SkizzierenmenU hat viele
der gleichen Optionen des Grund-Skizzierenmendis,
aber mit mehr Optionen, um lhre Skizze zu
individualisieren.

DATEITYPEN: Schnitt vs. Skizze. Einige Dateien

sind skizzenspezifisch. Einige Dateien sind
schnittspezifisch. Sie knnen eine Schnitt- in eine
Skizzendatei umwandeln. Skizzendateien kdnnen nicht
wirklich in Schnittdateien verwandelt werden, weil

sie diinnere Linien haben. Sie kénnen aber versuchen
ein Offset anzuwenden, um sie in Schnittdateien zu
verwandeln.

Datei (A) ist mit dem Skizzensymbol im Design-Shop
markiert. Sie erkennen, dass es eine Skizzendatei ist,
weil es an den Beinen und dem Hals einzelne Linien
gibt. Diese Linien sollen nicht geschnitten werden.

Datei (B) ist eine normale Schnittdatei. Beachten Sie,
wie alle Teile (z. B. Beine und Hals) etwas dicker sind,
damit sie beim Schneiden mit Ihrem Silhouette nicht
zerrissen werden.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/37852
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Giraffe Sketch | von Cali Arroyo
Design-ID: 55140

Giraffe | von Cali Arroyo
Design-1D: 55141

Sie erhalten evtl. nicht die besten Ergebnisse, wenn
Sie versuchen eine Skizzendatei in eine Schnittdatei
zu verwandeln (aufer Sie erstellen zuerst ein Offset
und schneiden das), aber Sie kdnnen einfach eine
Schnittdatei in eine Skizzendatei verwandeln. Offnen
Sie einfach Ihre Schnittdatei und gehen Sie zum
Skizzierenpanel. Wahlen Sie die Option aus, die Sie
md&chten und das war es schon! Diese Giraffe ist die
skizzierte Version der Schnittdatei.

Schnittdatei in Skizze verwandelt

SCHNITTDATEIEN IN “DRUCKEN & SCHNEIDEN"-
BILDER: Eine Schnittdatei kann in eine “Drucken

& Schneiden”-Datei verwandelt werden, indem sie mit
Farbe gefiillt wird. Nehmen Sie Ihre Schnittdatei und
heben Sie die Gruppierung auf. Fullen Sie jeden Teil
mit Farbe und setzen Sie lhr Design zusammen. Fligen
Sie Passkreuze hinzu und Sie haben ein einzigartiges
"Drucken & Schneiden”-Design. Mehr erfahren Sie

auf Seite 44,

Schnittdatei in “Drucken & Schneiden"-Datei verwandelt

DRUCKEN & SCHNEIDEN IN SKIZZENBILDER:
“Drucken & Schneiden”-Dateien kdnnen mit

wenigen Schritten in Skizzendateien verwandelt
werden. Offnen Sie Ihre “Drucken & Schneiden”-
Datei. Vektorisieren Sie diese. (Infos zum
Vektorisierungswerkzeug finden Sie auf Seite 87.)
Gehen Sie dann zum Skizzierenmen( und verwandeln
Sie Ihr vektorisiertes Bild in eine Skizzendatei. Dies

ist eine Option fir eines |hrer Bilder (Foto oder Bild).
Silhouette Studio® sollte nicht verwendet werden, um
Bilder zu vektorisieren, die nicht Ihnen gehoren.

Floral Painted Love | von Loni Harris
Design-1D: 82932

ERSTELLEN VON SCHNITTRAHMEN FUR
SKIZZENBILDER: Evtl. méchten Sie ein Design
skizzieren und es dann ausschneiden. Mit einigen
einfachen Schritten kdnnen Sie Skizzenbilder einen
Rahmen verpassen. Offnen Sie |hr Skizzenbild und
wahlen Sie es aus. Gehen Sie zum Offset-Werkzeug.
Erstellen Sie ein Offset flr das Skizzenbild, damit ein
Rahmen erstellt wird. Das war es!

Wenn Sie diesen dufberen Rahmen erstellt haben,
gehen Sie zum Sendenpanel. Wahlen Sie den dufberen
Rahmen aus. Klicken Sie auf “Nicht schneiden” (somit


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19007
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/55140
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19007
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/55141
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/18816
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/82932
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wird die Linie des dufberen Rahmens ignoriert).
Fahren Sie fort, um den inneren Job mit dem
Skizzierstift zu skizzieren. Wenn das Skizzieren fertig
ist, bertihren Sie das Material nicht und nehmen

Sie keine Anpassungen vor. Entfernen Sie den
Skizzierstift von Silhouette und legen Sie eine Klinge
in den Werkzeughalter ein. Gehen Sie zurtick zum
Sendenpanel. Verwandeln Sie den dufberen Rahmen in
einen “Schnitt” und das Skizzenbild zu “Kein Schnitt".
Fahren Sie mit dem Schneiden des dufseren Rahmens
um das Skizzenbild fort.
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Klicken Sie auf den Randeffekt und wenden Sie die
Standardeinstellungen an. Das ist die einfachste
Strass-Designoption. Grofbe (gemessen in ss) ist

die tatsachliche Grofie der Strass-Steine, die Sie
verwenden. Der Abstand passt den Raum an, der sich
zwischen den einzelnen Steinen befindet.

AM Playful Font | von Amanda McGee
Design-ID: 66734

@ STRASS
Falls Sie Strass lieben, toll! Falls Sie sich nicht

sicher sind, ist die Strass-Funktion nttzlicher, als Sie
denken. Im Design-Shop gibt es strass-spezifische
Designs. Oder Sie konnen irgendein Design in ein
Strass-Design verwandeln oder Strass einem Design
hinzuflgen.

Zuerst haben wir eine einfache Ballon-Schnittdatei.
Fullen Sie diese mit Farben, damit Sie den Strass
besser sehen kénnen.

Links: “Inneres linear fillen" positioniert Strass in
rasterartige Formationen. Rechts: “Inneres radial
fullen” positioniert Strass am Rand des Pfads und auf
konzentrischen Konturen im Inneren.

Sie kdnnen “Freihand” verwenden,

um individuelle Strass-Steine fur Ay
s o

lhr Design zu verwenden. “Strass H H
H H

aufheben” verwandelt jeden 5 /"‘.

Stein in einen Kreis, den Sie
verschieben oder [6schen kénnen.
Falls Sie einen Strass-Stein in
einem strass-spezifischen Design

. . . . ;3.*.-.::5"
aufheben mochten, mussen Sie die

Gruppierung zuerst aufheben.

Unten im Strassment gibt es einen Strass-Steinzahler.
Es wird gezahlt, wie viel Steine jeder Grofse Sie in
Ilhrem Design verwenden.

Totals (Selected Shapes)

Bz 10ss 18ss 20== Other

Balloon | von Lettering Delights
Design-ID: 7543


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/7543
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/259589
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/66734
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FOGEN SIE MIT DER STRASSFUNKTION KREISE
HINZU: Hier ist ein komplizierter Silhouette-Pro-Tipp.
Nutzen Sie das Strasswerkzeug, um lhrem Design
Kreise hinzuzufligen, nicht Strass. Zeichnen Sie zuerst
einen Kreis. Fligen Sie dann einen Strassrand hinzu.
Legen Sie den Abstand und die Grofbe nach Belieben
fest. Fullen Sie diese mit Farbe. Fligen Sie dann den
Kreis mit Kreisen lhrem Design hinzu. Platzieren Sie
in diesem Fall einen Buchstaben in dem Kreis. Die
Kreise werden als individuelle Kreise geschnitten,

die Sie nicht als Strassvorlage nutzen missen. Sie
konnen das fur Drucken & Schneiden verwenden oder
ausschneiden!
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Merry Christmas Script | von Gina Marshall
Design-ID: 161785

rﬂ' EBENEN

Wenn Sie ein Projekt mit Ebenen importieren,
das in einem anderen Programm erstellt wurde,
kénnen Sie auf diese Ebenen im Panel Ebenen
zugreifen. Oder Sie konnen jedem Design in
Silhouette Studio® Ebenen hinzufiigen. Verwenden
Sie die Tasten +/-, um Ebenen im Panel hinzuzufiigen
oder zu entfernen.

Sow Yhake Yhe

A e

Sunshine | von Silhouette
Design-1D: 56763

ZP Flixster Flax, LD Kracken | von ScrapNfonts
Design-ID: 116640, 122639

Wir haben hier vier Ebenen: Text, helle Wolke, dunkle
Wolke und Sonne. Benennen Sie jedes Objekt oder
Ebene um, damit Sie die Objekte einfacher verfolgen
kénnen. Mit dem Auge auf der ganz linken Seite
konnen Sie lhre Ebene ein-/ausblenden. Sperren

Sie Ihre Ebene im zweiten Feld, um Anderungen
einzuschrénken.
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'O layers.studio3

l:‘ _@'9 Layer 1 ]

|— O sun
l:‘ _@'9 Layer 2

|— © dark cloud
|:| _@'9 Layer 3

L O light cloud

=[] *@C—) Layerd
O Text
E O Tet
O Text

Falls Sie die Textebene ausblenden, sind nur die Sonne

=

und die Wolken zu sehen.

“a

Sow Yhake vhe

HAPPY ~
Kies ane 8@@5

Selbst wenn Sie Ebenen ausblenden, wird

Silhouette Studio® die Schnittlinien sehen und sie als
Teil des Schnitts ansehen. Unter Senden kénnen Sie
das anpassen und nach Ebene schneiden, genauso
wie Sie nach Linien- oder Fullfarbe schneiden konnen.

Select the action you would like to perform:

=
)

Tool No. | Layer Material Action ‘

o La:‘e,—‘\ Vinyl, Glossy ¥ cut ¥ L;J
o B ayer Vinyl, Glossy ¥ cut ¥ L__;J
o [ | RS Vinyl, Glossy v cut ¥ L__;J
o |BIE Layers Vinyl, Glossy v oct vl

Right-click to add a pause between colors/layers



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/116640
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/122639
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/56763
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/482423
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/161785
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NACH EBENE SCHNEIDEN
1. Erstellen Sie Ihr Design. Stellen Sie sicher, dass
es auf die Seite passt und genauso positioniert
ist wie Sie das mochten und dass Ihre Ebenen
richtig festgelegt sind. Klicken Sie dann auf
den Sendentab.

@

Sou Yhake vhe

2,

GRERIzCBIES

) r-.; ;.,a-.‘r-

2. Wahlen Sie "Ebene” fur lhre Aktion mit aus.

3. Mit der Tabelle kdnnen Sie auswaéhlen, welche
Ebene Sie schneiden mochten. Klicken Sie auf
An/Aus, um Schnittlinien zu aktivieren. Wir
mochten jeweils eine Ebene schneiden. Es
gibt daftr zwei Arten. Entweder Sie heben die
Auswahl aller Ebenen auf (bis auf die, die Sie
zuerst schneiden méchten). Senden Sie diese
Ebene an Ihr Silhouette. Nach dem Schneiden
entladen Sie Ihr Material und entfernen es von
der Matte. Platzieren Sie dann das Material fir
die ndchste Ebene auf der Matte. Wéhlen Sie
diese Ebene aus und entfernen die Auswahl
flr die anderen. Fahren Sie damit fort, bis alle
Ebenen geschnitten wurden.

Oder Sie lassen alle Ebenen ausgewahlt,
klicken mit rechts auf eine Ebene und klicken
auf "Pause hinzufligen”. Dies wird nach jeder
Ebene, die Sie ausgewahlt haben, eine Pause
hinzufligen. Wahrend dieser Pause kénnen

Sie das Medium entladen, es von der Matte
nehmen und das neue Medium fir die néchste
Ebene auf lhrer Matte platzieren. Klicken Sie
dann auf “Fortsetzen” und schneiden Sie lhr
Projekt bis zur nachsten Pause weiter.
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Wéhlen Sie Ihr Material aus der
Dropdown-Liste aus.

Klicken Sie auf Weiter.

Im Sendentab gibt es oben Folien. Folgen

Sie den Anweisungen wie dem Uberpriifen
oder Anpassen lhrer Ratschenklinge, dem
Einlegen der Klinge, dem Platzieren des
Materials auf der Matte, dem Bewegen der
Rollen und dem Laden der Matte. Wenn alle
obigen Einstellungen richtig angepasst wurden,
klicken Sie auf “Start". Ihr Silhouette wird

mit dem Schneiden beginnen. Ihr Silhouette
beginnt mit dem Schneiden.

B N S &5 & SEND

puction by: ) Simple Line By run (W] Layer

Select the action you would like 1o perform:

oo |8 Layer Vinyl, Glossy v| cut ¥ [QJ

00 |8 wayerz Vinyl, Glossy vi cut v|lgl

o 5] Layer 3 Vinyl, Glossy v cow vl

e a |_r:|La','erd Vinyl, Glossy w| cut V|LJ
Layer 4 Add Pause

Material Vinyl, Glossy v 4

Action ' Cut

¥
o |- “ 9

‘i m- Speed 5 5  Force 10 y  Passes 1 ¢ _'_[:I
i

CAMED

CAMEOD 3 'y o
4 ¥

Status: Ready

v
g
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WARP
Sind Sie bereit, lhre eigene Wortkunst zu

erstellen? Die Warp-Funktion gibt Ihnen ultimative
Kontrolle, damit Sie lhren Text genau anpassen
konnen. Beginnen Sie, indem Sie ein Wort mit dem
Textwerkzeug eingeben.

PARTY TIME!

Claphands Font | von Angie Makes
Design-1D: 179515

Wenn Ihr Text fertig ist, gehen Sie zum Warp-Panel.
Sie mussen nur auf “Ausgewahlte Formen warpen”
klicken. Es wird ein griines Feld um Ihr Design

mit einem Rastertberlagerung erscheinen. Das
Standardraster hat drei Bereiche, eine Spalte und eine
Zeile. Das Anpassen dieser Funktionen gibt lhnen
noch mehr Kontrolle beim Warpen.

PARTY TIME!

Sie mussen jetzt nur anfangen damit herumzuspielen.
Ziehen Sie an den orangenen Steuerungsgriffen

an den Ecken, um die Ecken lhres Designs
auseinanderzuziehen. Ziehen Sie an den roten oder
blaueb Steuerungsgriffen in der Mitte des Designs,
um das Innere anzupassen. Falls Sie sicherstellen
mochten, dass beide Seiten gleich angepasst werden,
schalten Sie lhr Raster auf dem Designbildschirm an.
So kénnen Sie sehen, wo Sie an den Steuerungsgriffen
ziehen, damit die Warps auf beiden Seiten passen.
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HINWEIS: In vorherigen Versionen von Silhouette

Studio® konnten Sie Text nicht bearbeiten, wenn Sie
das Warpwerkzeug verwendet haben. Aber mit der
Version 4.2 von Silhouette Studio® kénnen Sie den
Text jetzt bearbeiten und er bleibt in seiner Form.
Doppelklicken Sie zwei Mal auf das Textfeld. Der

Cursor erscheint und Sie kénnen jeden Text dndern.

Warp kann fiir mehr als zum Erstellen von
Wortkunst verwendet werden. Jedes Objekt kann
gewarpt werden.

Nehmen Sie z. B. diese Rose auf der Vorderseite einer
Karte. Sie passt auf die Karte, aber es gibt etwas
leeren Platz. Wenn wir die Grofse der Blume andern,
wird der Platz immer noch nicht genau ausgefllt.
Deshalb ist Warp ein wertvolles Werkzeug.

Lovely Life Script Font | Gina Marshall
Design-1D: 172708

Dear Lizzy - Rose | von American Crafts
Design-ID: 47434

Wahlen Sie die Blume aus. Verwenden Sie die
Warpsteuerung, ziehen Sie die Punkte nach oben,
unten und nach aufen, damit lhre Form dem Platz
angepasst wird. Einige Formen kénnen nach dem
Warpen verzerrt aussehen, also wahlen Sie eine Form
aus, die dann immer noch nattrlich aussieht.

Passen Sie nach dem Warpen die Transparenz der
Blume im Fullenpanel auf 50 % an. Platzieren Sie
oben den Text “Gute Besserung!” und Sie sind fertig.
Sie haben lhre eigene einzigartige Karte erstellt.

1

Ay T



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/2593978
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/179515
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1888706
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27175
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/47434
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/482423
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/172708
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ABC WARP-VORLAGEN

Wenn Sie nach einem gleichméafigeren Weg
suchen, um lhren Text zu warpen, dann sollten Sie
mehr Uber die Warp-Vorlagenfunktion erfahren. Sie
konnen auf eine Vorlage klicken und die Warp-Form
wird fur lhren Text automatisch angewendet.

Beginnen Sie, indem Sie Ihren Text mit dem
Textwerkzeug eingeben. Klicken Sie dann, um das
Warp-Werkzeug zu 6ffnen und klicken Sie auf
das Symbol Warp-Vorlagen. Sie werden ein paar
verschiedene Vorlagenoptionen sehen.

f e ©

| o T
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Sie kénnen durch die Vorlagen klicken, um die Form zu
andern, zu andern wie der Warp aussieht wie z. B. die
Punkte in der Vorlage zu verschieben.

]

Warp Tampima

RBS R\
[AEQ)

ABC

LD Fresh Air | von ScrapNfonts
Design-ID: 91771

Stellen Sie sicher, dass lhr Text ausgewahlt ist
und klicken Sie dann auf die Vorlage, die Sie
anwenden mochten.

ABRIELLE | o /&

Falls Sie zu viele Anderungen vorgenommen
haben, kdnnen Sie auf "Original-Form
wiederherstellen” klicken, damit lhre Vorlage zu
den Standardeinstellungen zurtickkehrt. Sie kénnen
auch auf “Warp freigeben” klicken, falls Sie sich
entscheiden, keine Vorlage mehr zu verwenden.

ABRIEL Q B R
|e]
[ABq  (ABC

Falls Sie einen Fehler in Threm Text finden, konnen Sie
diesen einfach bearbeiten, indem Sie zwei Mal auf
das Feld klicken. Der Cursor erscheint und Sie kénnen
jeden Text &ndern. Die Warp-Einstellungen bleiben im
Textfeld, bis Sie sich zum Freigeben entscheiden.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/designs/91771
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Silhouette Studio® Designer Edition Plus schaltet
Strass - Erweitert und die Méglichkeit frei,
Stickereidateien zu 6ffnen. Es beinhaltet aufterdem
alle Funktionen der Designer Edition.

STICKEREIDATEIEN

APPLIKE-STICKEREI: Mit der Designer Edition Plus
haben Sie die Méglichkeit, Applike-Stickereidateien

in Silhouette Studio® zu importieren. Falls Ihre
Stickereidatei eine Platzierungsstichebene hat, konnen
Sie die Applike-Formen ausschneiden, indem Sie
Silhouette verwenden.

Sie kénnen die folgenden Stickereiformate mit der
Designer Edition Plus importieren:

> PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)
>  DST (Tajima, Barudan, Toyota)
> EXP (Stellar, Melco)

» JEF (Janome)

v

XXX (Singer)

Offnen Sie Ihre Datei in Silhouette Studio®. Léschen
Sie die zusatzlichen Stickereiformen, damit nur die
Platzierungsstichnaht bleibt. Jetzt kénnen Sie lhre
Form zum Schneiden an Ihr Silhouette senden.
Beachten Sie, eine Gewebeklinge zu verwenden, wenn
Sie mit Threm Gerat Gewebe schneiden.
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SKIZZIEREN MIT STICKEREIDATEIEN: Sie kénnen
Stickereidesigns in Skizzen verwandeln, indem Sie
Skizzierstifte von Silhouette verwenden. Offnen Sie
Ihre Datei in Silhouette Studio®. Weisen Sie jeder
Ebene eine Farbe zu. Senden Sie das Bild an Ihr
Silhouette. Jede farbige Ebene sollte einem farbigen
Skizzierstift entsprechen.

32
<

. FLEXIFORMEN
Falls Sie gerne mit existierenden Formen

spielen, ist die Flexiformen-Funktion etwas fur Sie. Sie

kénnen die Basis einer Form nehmen und bestimmte
Aspekte anpassen, um eine komplett neue Form zu
erstellen.

—_—
B2
/
Ol
IA
/)
A
2
»
/
i

Nehmen Sie z. B. die Zickzack-Form. Es gibt ein paar
Wege, die Form zu dandern, damit sie so aussieht, wie
Sie das moéchten.
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Sehen Sie den Slider in der Form? Hier wird angezeigt,

wie viele Punkte im Zickzack beinhaltet sind. Sie
konnen den Slider nach rechts schieben, um mehr
Punkte hinzuzuftigen und nach rechts, um Punkte
wegzunehmen.

Mit den roten Punkten kénnen Sie die Dicke der
Form, die Hohe der gesamten Form und wie nahe

zusammen die Punkte in der Form sind, anpassen. Die
weifben Punkte passen die Lange an und strecken oder

komprimieren lhr Design.

Um mit Flexiformen anzufangen, spielen Sie herum,
um die Moglichkeiten zu sehen. Wahlen Sie eine
Form aus, passen Sie diese an und sehen Sie, welche
lustigen Designs Sie erstellen kdnnen!

PUZZLE-GENERATOR

Der Puzzle-Generator ist ein einfach zu
verwendendes Werkzeug, mit dem Sie lhre eigenen
Puzzle anpassen und erstellen konnen. Es ist toll fir
Ihre eigenen Fotos, fir Muster oder fir “Drucken &
Schneiden"-Designs, die Sie im Silhouette-Design-
Shop finden.

Wahlen Sie |hr Design aus. Entfernen Sie
Uberschiissige Schnittlinien, die im Design und am
Rand sind. Weil wir dieses Design auch drucken
werden, haben wir Registrierungsmarkierungen
hinzugefiigt und sichergestellt, dass unser Design
innerhalb dieser Markierungen ist.
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Thankful Heart Print and Frame | von Felicity Jane
Design-1D: 99879

Klicken Sie auf das Puzzleteil-Symbol, um das Puzzle-
Panel zu 6ffnen. Es gibt ein paar Arten, um ein Puzzle
zu erstellen. Der einfachste Weg ist, sicherzustellen,
dass Ihr Design ausgewahlt ist und klicken Sie auf

im Puzzle-Panel auf “Ausgewdhlte Form puzzlen”.
Aber Sie konnen auch auf "Puzzlebereich auswéhlen”
klicken und dann klicken und tber den Designbereich
ziehen, den Sie in ein Puzzle verwandeln mdchten.

= 5&;;*1‘ Ar——

="

HINWEIS: Wir haben die Dicke des Puzzles hier
nur angepasst, um die Puzzlelinien detaillierter
anzuzeigen. Wenn Sie das machen, wird
Silhouette Studio® diese roten Linien als Teil des
Designs drucken. Deshalb empfehlen wir, Ihre
Liniendicke auf O festzulegen, damit die Linien

nicht gedruckt werden.



https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/91278
https://www.silhouettedesignstore.com/designs/99879
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Die Software wird die Puzzle-Uberlagerung einfligen.
Sie konnen die Anzahl der Reihen und Spalten

sowie andere Puzzle-Einstellungen einfach &ndern.
Das Andern der Anzahl von Reihen und Spalten
erhoht oder verringert die Anzahl der Puzzleteile,
damit Sie das Puzzle so einfach oder kompliziert
machen konnen, wie Sie mochten. Das Anklicken der
Rundungsbox bedeutet, dass die Ecken der Puzzleteile
eine abgerundete Ecke haben. Falls die Rundungsbox
angeklickt ist, kdnnen Sie aufberdem dndern, wie

viel Kurve prasentiert werden soll sowie wie viel die
Ecken der Puzzleteile gekrauselt werden sollen. Die
Wackelneinstellung andert, wie seitlich die verzahnten
Teile der Puzzleteile sind.

Puzzile Selected Shape

Puzzle Layout
Rows A 2 :
Columns A 5 :
Puzzle Settings
Curvature

a
Curve A 350 v %

z A

Ripple A 00 %

a

v

Wobble 350

A

Randomize Selected Puzzle

Upgrades | 173

@ STRASS - ERWEITERT

Der obere Teil von Strass - Erweitert ist Ihre
Strass-Bibliothek. Es gibt Strass in verschiedenen
Farben und drei Standardgrofen: 20ss, 16ss und 10ss.
Das Beste ist, dass das tatsachliche Strassbild auf

Ihrem Design erscheint, anstatt kleiner bunter Kreise.
Es macht das Erstellen Ihres Designs einfacher.

Falls Sie mit Strass arbeiten, brauchen Sie die

Designer Edition Plus! Es gibt so viele Funktionen,

die Sie nutzen kénnen, um lhr Design zu
individualisieren.

BENUTZER-STRASS: Sie haben auch die Méglichkeit,
Ihre eigenen Steine hinzuzufligen. Sie kénnen Bilder
von Strass mit lhrer PixScan™-Matte hochladen, lhre
eigene Form zeichnen oder ein Design verwenden.

Star | von Pebbles in my Pocket
Design-ID: 61255

Wenn Sie Ihre Form zeichnen oder das Bild Ihres
benutzerdefinierten Strass auf der Seite platziert
haben, wahlen Sie das Bild aus. Klicken Sie dann auf
"Ausgewahlte Form der Strassbibliothek hinzuftigen”.
Dies fuigt die Form dem Bereich “Benutzer-Strass”
unter dem Strass hinzu, der bereits in lhrer Software
geladen ist. Die Strassformen werden in lhrer
Bibliothek bleiben, um in kiinftigen Projekten genutzt
zu werden. Sie kénnen die Breite und Héhe genau
jedem Stein anpassen, den Sie verwenden.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/67122
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/61255
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User Rhinestones

A7ss| | Glss 13ss I
am
[ =]
Width & 0435 4 in
Height A 0417 o in

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Die Grofde von rundem Strass ist als “ss” definiert,
aber kann “mm" oder “in” in Ihren Praferenzen sein.
Sie kénnen die Grofde von benutzerdefiniertem
Strass andern, indem Sie auf die Slider in lhrer
Strassbibliothek klicken.

Verwenden Sie lhre einzigartigen Strassformen flr
mehr als nur Strass. Sie konnten diesen Stern aus
jedem Material schneiden.
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STRASS ALS UMRISS ODER FULLUNG PLATZIEREN:
Sie kdnnen Umrisse oder Fullungen mit einem
einzigen Strass-Steinstil oder mehreren Strassmustern
erstellen. Wahlen Sie zuerst das Bild aus. Unter Strass
zeichnen wahlen Sie “Einzeln” aus. Wahlen Sie dann
aus, welchen Stein Sie fir Ihr Design mochten.

Es gibt drei Anpassungsoptionen: Winkel, Abstand
und Winkel-Offset. Winkel-Offset ermdglicht Ihnen
dien Winkel anzupassen, indem Strass platziert wird.
Das ist hilfreich, falls rechteckiger Strass auf bestimmt
Weise auf lhren Linien sitzen soll.
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Mitte Senkrecht

> Standard: Strass ist in einheitlicher Richtung
orientiert.

> Mitte: Strass sind Richtung Mitte der
Grenzform orientiert.

> Senkrecht: Strass wird senkrecht an der Kontur,
je nachdem wie sie platziert sind, orientiert.

Sie kdnnen sogar strass-spezifische Designs anpassen.

Sie mussen nur das Design 6ffnen, mit rechts klicken
und die “Gruppierung aufheben”. Andern Sie dann
was Sie mochten in Strass - Erweitert (z. B. oberen
Kreis [6schen und ein Strassherz als Cupcake-Auflage
hinzufligen). Gruppieren Sie dann alles, damit es als
ein Design verschoben werden kann.
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Cupcake | von Lori Whitlock
Design-ID: 6251


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/7543
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20509
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/6251
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MEHRERE STRASS-STEINE: Der Modus Mehrere
Strass-Steine funktioniert dhnlich wie der Modus
Einzelne Strass-Steine. Der Unterschied ist, dass Sie
ein Muster aus mehreren Strass-Steinen zum Fullen
oder fUr einen Umriss verwenden kénnen.

Draw Rhinestones

16ss| | 16ss| 16ss

® @ @®

Im Modus Mehrere Strass-
Steine kénnen Sie Muster

mit Strass erstellen. Um °
ein Muster zu erstellen, :T
klicken Sie auf einen Stein '9-.
und ziehen ihn unter & &
"Mehrere”. Gehen Sie
zurlick zur Strass-Bibliothek o
und klicken Sie auf den e®

gewlinschten Stein und
ziehen ihn neben den Ersten. ".'.
Sie kdnnen so viele Steine o gk

ziehen wie Sie mochten,

um ein Muster zu erstellen.
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Jeder Strass-Stein wird automatisch an das Ende des
Musters platziert, aber wenn Sie klicken und ziehen
kénnen Sie die neu anordnen.

PLATZIEREN INDIVIDUELLER STRASS-STEINE: Um
einen individuellen Strass-Stein in [hrem Design zu
platzieren, wéhlen Sie einen Strass-Stein aus. Wahlen
Sie dann “Einzelklick” aus. Platzieren Sie Strass-
Steine, indem Sie auf lhren Designbildschirm klicken.
Ansonsten gibt es zwei Optionen, um Strass in lhrem
Design zu platzieren: Einzelne und Mehrere.

Einzeln stellt einen Strass-Cursor im Zeichnenbereich
zur Verfligung, der den ausgewahlten Stein aus

der Strass-Bibliothek auf der Seite platziert. Das ist
ein schneller Weg, um wiederholt Strass-Steine zu
platzieren.

Wenn Sie im Mehrere-Modus sind, rotiert der Strass-
Cursor durch die Strass-Sequenz, der in |hrer Liste
unter Mehrere definiert ist. Dies ermoglicht Ihnen,
Sequenzen mit mehreren Strass-Typen schnell zu
platzieren.

Das Platzieren des Strass-Cursors tiber einem Strass-
Stein, der bereits in dem Designbereich platziert
wurde, und darauf zu klicken verursacht, dass er mit
einem neuen Strass-Stein ersetzt wird. Der neue Stein
wird in der gleichen Mitte positioniert.

VERWENDEN VON STRASS MIT SCHNITTDATEIEN:
Offnen Sie diese normale Schnittdatei und heben

Sie die Gruppierung des Designs auf. Die Kreise auf
jeder Seite sind immer noch gruppiert. Das hilft. Wir
werden die Kreise als Vorlage verwenden, um Strass
zu platzieren. Nutzen Sie die Funktion Einzelklick,
wahlen Sie den Strass-Stein oder das Strassmuster
aus, das Sie moéchten und platzieren Sie diese auf den
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Kreisen. Keine Sorge, wenn sie nicht genau passen. ®
Die Kreise sind nur eine Vorlage. Wenn Sie alle Strass- o
Steine platziert haben, wahlen Sie einen der Kreise N

aus, der unter den Steinen zu sehen ist. Ziehen Sie alle B @
Kreise heraus und |6schen Sie diese. Sind Sie nicht E A e

froh, dass sie gruppiert sind, damit Sie nicht jeden - ¥
Kreis einzeln auswéhlen missen? Jetzt haben Sie ein *® »

tolles Glitzerdesign.

\NHEREVER
.YOU GO -

"Z .* LEAVEA" ° .

@ @ 2]

LITTLE —

Wherever You Go Leave Little Glitter Phrase | von Kolette Hall
Design-1D: 99460

Verwenden Sie die Funktion Strass ersetzen, um

Strass-Steine fiir grofbere Steine auszutauschen.

Wabhlen Sie einen Strass-Stein aus und klicken
Sie zum Ersetzen darauf.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/96084
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/99460
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E KONISCHER WARP
Haben Sie jemals versucht, ein Design um

ein rundes Objekt zu wickeln und es hat nicht perfekt
funktioniert? Vielleicht passen lhre geraden Linien
nicht zusammen? Der konische Warp hilft lhnen

und das Beste ist, dass die Software die ganze Arbeit
macht! Sie brauchen nur ein rundes Objekt und

ein Lineal.

v+ v(Charliev ve

Lettie Font | von Nic Squirrell
Design-1D: 70040

Watercolor Hearts Mini Multi | von Amanda McGee
Design-1D: 74640

Comece criando seu design. Vocé pode criar esse
design criando duas linhas longas (que, na verdade,
sdo apenas retangulos muito finos) com a ferramenta
retangulo. Adicione algum texto no meio. Entdo, abra
os coracdes da aquarela. Desagrupe os coracoes,
mova-os e redimensione-os para ajusta-los ao texto.
Agrupe tudo e vocé esté pronto para deformar!

~
Conical Warp

Conical Warp Selected Shapes

MIC S

Warp

o A 4.362 vin
3 A 3.443 »in
W

el A 5.830 v in

abe A 9573 yin
h ] A

abe & 2.090 v in

Cancel Apply
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Konischer Warp ist der zweite Tab im Warp-Panel.
Der Hauptteil des Panels zeigt einen Zylinder. Um
einen genauen Warp zu erhalten, messen Sie |hr
Objekt, auf das Sie Ihr Design platzieren werden. In
diesem Fall werden wir das “Charlie”-Design auf einen
Stiftekocher legen.

Messen Sie den oberen Teil Ihres Objektes von Seite
zu Seite. Geben Sie die Mafe in die erste Eingabebox
ein. Messen Sie dann den unteren Teil lhres Objektes
von Seite zu Seite. Geben Sie die Mafte in die

zweite Box ein.

Die dritte Lange ist von oben nach unten. Geben Sie
diese Zahl in die dritte Eingabebox ein.

Der Zylinder in der Box ist jetzt eine genaue
Reprasentation Ihres Objektes.

L1

< viharlevve

eSS ey

Es sieht vielleicht nicht so aus, als ob der Warp das
Design viel verandert hat. Das liegt daran, weil es

sich nicht verdndert hat! lhre Form wird nur ein wenig
angepasst, damit es gerade auf lhrem beendeten
Projekt aussieht. Aber, falls Sie die beiden Designs
vergleichen, kénnen Sie sehen, dass das Warp-Design
leicht gebogen ist.

Vi v(Charlievwe

wivlharlievey



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/259589
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/74640
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/70040
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Busness Enblvory

Silhouette Studio® Business Edition wurde erstellt,
um Kleinunternehmen zu helfen. Falls Sie das gleiche
Projekt mehrmals schneiden oder falls Sie sehr grofse
Projekte schneiden, ist die Business Edition eine

tolle Investition. Sie beinhaltet alle Funktionen der
Designer Edition und der Designer Edition Plus. Mit
der Business Edition holen Sie somit alles aus Ilhrem
Gerat raus.

MULTI-SCHNITT-SUPPORT

Business Edition stellt Multi-Schnitt-Support zur
Verfligung. D. h., dass Sie mit der Business Edition,
Projekte an mehrere Silhouette-Gerate gleichzeitig
senden kénnen. Das spart Zeit!

Gehen Sie zum Sendentab. Legen Sie zuerst die
Schnitteinstellungen in den Tabs Material und Aktion
fest (wie bei jedem anderen Schneideprojekt). Wenn
Sie im Sendentab sind, wahlen Sie die Silhouette-

Einheit aus, dann das Projekt, das Sie senden méchten.

Drtcken Sie auf “Start”.

Sie kdnnen diese Funktion verwenden, um das gleiche

oder verschiedene Projekte zu schneiden, je nachdem,

welcher Dokumententab aktiv angezeigt wird, wenn
Sie zum Sendenpanel gehen. D. h., Sie kénnen Projekt
1an Gerat 1senden und wahrend es geschnitten
wird, konnen Sie die Tabs auf Ihrem Designbildschirm
wechseln und Projekt 2 an Gerat 2 senden.

Sie konnen lhre Silhouette-Gerate benennen, damit
Sie wissen, welches Gerat welches Projekt schneidet,
falls Sie mehrere gleiche Geratetypen haben. Klicken
Sie auf den Modellnamen lhres Silhouette-Gerates im
Sendenpanel, um es umzubenennen. Wenn Sie auf
den Modellnamen klicken, kénnen Sie jeden Namen
flr die spezifische Silhouette-Einheit eingeben. Der
Name wird beibehalten, wenn Sie den Computer
verwenden, mit dem Sie den Namen erstellt haben.

Upgrades | 178

Actan e O simple Line B e @) Layer
Material  Craft Foam -
Action & cu v

Tool Ratchet Blade v

Silhouette Devices X
CAMEQ

CAMEO 3
_ Status: Ready

o
» O ETECT

1

-
VLE0
Connected by: USB

CAMEC @
CAMEO 2 A
B sutus: Ready i TEST
F

CAMEO © ey
Cannectud by: USB

CAMEO 2
B staws: Ready Start

Al/EPS/CDR-DATEIKOMPATIBILITAT

Business Edition stellt die Fahigkeit zur Verflugung
Ai-, EPS- und CDR-Dateien zu 6ffnen, die mit

den grofberen Vektorbild-Softwareprogrammen
erstellt wurden (wie z. B. Adobe lllustrator® oder
CorelDraw®).

Sie kénnen auswahlen, nach Ebene zu schneiden und
einfach die gewlinschten Ebenen aktivieren oder nach
Linienfarbe schneiden und die “Keine Farbe"-Linie
zum Schneiden auswahlen oder Ihre Linienfarben mit
dem Linienfarben-Werkzeug andern.

Alternativ kénnen Sie sich fir das Programm
Silhouette Connect™ entscheiden, um diese Dateien
mit den urspriinglichen Softwareprogrammen zu
schneiden.
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WAS IST SILHOUETTE

CONNECT™?Silhouette Connect™ ist ein
verfluigbares Plug-in, wenn Sie direkt von
Adobe lllustrator® oder CorelDraw® schneiden
mochten. Wenn das Plug-in gekauft und
installiert wurde, kénnen Sie Ihr Design direkt

von dem Designprogramm an Silhouette senden,

ohne Silhouette Studio® 6ffnen zu miissen.

SVG-, PDF- UND JPEG-DATEIEN EXPORTIEREN

Mit der Business Edition haben Sie die Mdglichkeit,
SVG-, PDF- und JPEG-Dateien zu exportieren. Die
Dateien kénnen in Design-Softwareprogrammen
verwendet oder bearbeitet werden, die keine
STUDIO-Dateitypen unterstitzen.

EDITION-TOGGLE

Ein Vorteil der Silhouette Studio® Business Edition ist,
dass Sie alle von Silhouettes grofbartigen Funktionen
nutzen kénnen. Aber falle Sie ein Tutorial erstellen
oder jemanden unterrichten, der eine andere Version
der Software hat, kann das etwas verwirrend sein.
Silhouettes Edition-Toggle hilft, das Ansehen anderer
Software-Versionen viel einfacher zu machen.

Um auf den Edition-Toggle zuzugeifen gehen Sie
zum Men( Hilfe. Gehen Sie dann zu “Ansehen
in” und wahlen Sie die Software aus, die Sie
ansehen mochten.

File Edit View Pancls Object | Help

icen
Check for Updates...
SilhouetteAmerica.com..

Upgrade Silhouette Studio
De-activate License Key...

| Business Edition

Debug Log... Designer Edition Plus

Designer Edition
Standard Edition

About Silhouette Studio...

Hide Email Address

EENDON UL

Es gibt auch eine Option zum Ausblenden Ihrer
E-Mail-Adresse, wenn Sie mit der Software arbeiten.
Das ist hilfreich, wenn Sie Tutorials erstellen und lhre
Privatsphare schitzen mochten.
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MEHRFACHES RUCKGANGIG MACHEN/WIEDERHOLEN
’ Falls Sie wie wir sind, werden Sie viel Zeit

mit dem Designen in Silhouette Studio® verbringen.

Einige Designs brauchen mehr Zeit als andere. Je

mehr Zeit Sie damit verbringen in Silhouette Studio®

herumzuklicken, desto mehr Aktionen machen Sie.

Sie kdnnen jede Aktion sehen. Klicken Sie auf

das Symbol Mehrfaches Riickgangig machen/
Wiederholen oben am Designbildschirm neben dem
normalen Riickgdngig machen/Wiederholen. Das
Panel Mehrfaches Riickgangig machen wird getffnet.

~

Miss Elizabeth Font | von Miss Kate Cuttables
Design ID: 193789

Girl with Heart | von Silhouette
Design ID: 37508

Als wir dieses Design begonnen haben, haben wir
den Text “Schwestern” eingegeben. Dann haben

wir mit dem Design der M&dchen begonnen. Diese
Papiermadchen werden aus jeweils mehreren Formen
erstellt. Das Anordnen, Hinzuftigen von Linien und
Fullfarben sind 269 Aktionen.

Jetzt mochten wir etwas zuséatzlichen Text in die
Original-Schriftart einfigen. Aber wir haben den Text
verschweifdt, als wird das Projekt begonnen haben
und wir erinnern uns nicht mehr, welche Schriftart es
war. Wir haben auch keine hilfreiche Haftnotiz mit
dem Textnamen hinterlassen. Die gute Nachricht ist,
dass Sie kein Pech haben!

Erstellen Sie eine Kopie des Designs. Nur um
sicherzugehen, 6ffnen Sie ein neues Dokument
und platzieren Sie dort Ihr Design. Wenn Sie
alles riickgéngig machen, wird Ihre harte Arbeit
riickgangig gemacht!


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/37508
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/209067
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/193789
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Sehen Sie sich das Panel Mehrfaches Rickgangig
machen and und gehen Sie so weit wie notwendig
zurlick. Finden Sie die Aktion, als Sie den Text
eingegeben und die Schriftart gedndert haben, aber
gehen Sie dorthin zurlick, als Sie den Text verschweifst
haben. Wenn Sie diese Stelle gefunden haben, klicken
Sie auf die Aktion. Silhouette Studio® wird ALLE
Aktionen rtickgangig machen, die Sie durchgefihrt
haben, um zu der Stelle zu gelangen. Sie konnen
zusehen, wie jede Aktion riickgangig gemacht wird.

MULTIPLE UNDO
269. Edit
268. Group 12 Shapes
267. Edit
266. Edit

265. Move 2 Shapes
264. Move Group
263. Flip Group

262. Edit

261. Edit

260. Move 13 Shapes
259, Scale 13 Shapes
258. Edit

257. Delete Group
256. Edit

255. Move Group
254, Edit

253. Send Group Backward

Jetzt sehen Sie lhren Text und kénnen nachsehen, um
welche Schriftart es sich handelt. Mit diesem Wissen
konnen wir mit dem Designen fortfahren!

Das war ein drastisches Beispiel von mehrfachem
Rickgangig machen, aber Sie kbnnen es fir fast alles
verwenden. Falls Sie mit einem Design beginnen und
es Ihnen nicht geféllt, konnen Sie einfach die Funktion
mehrfaches Riickgéngig machen verwenden, anstatt
eine Million Mal Strg + Z.
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. SCHRIFTARTERSTELLUNG

Das Erstellen Ihrer eigenen Schriftart ist ein
toller Weg, um jedes Projekt zu individualisieren und
Sie kbnnen das einfach mit der Schriftarterstellung
in Silhouette Studio® machen. Es gibt zwei

verschiedenen Wege, mit denen Sie lhre eigene
Schriftart erstellen: handgeschrieben und digital.

HANDGESCHRIEBEN SCHRIFTARTERSTELLUNG

Erhalten Sie die Handschrift lhrer Lieben und erstellen
Sie eine spezielle Schriftart fir ein neues Projekt,
indem Sie eine neue handgeschriebene Schriftart auf
Ihrem Computer erstellen.

Gehen Sie zuerst zum Schriftarterstellungswerkzeug
in der Symbolleiste auf der rechten Seite. Klicken Sie
auf “Schriftarerstellungsblatt anzeigen” und drucken
Sie es auf Ihrem Drucker aus.

Silhouette Font Creator: Latin Alphabet
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HINWEIS: Sie werden bemerken, dass die
Buchstaben und Symbole (Glyphen genannt),
die auf dem Blatt gedruckt wurden, eine sehr

hellgraue Farbe haben. Diese Glyphen werden

nicht sichtbar sein, wenn Sie das Blatt scannen
oder ein Foto davon machen. Sie sind einfach da,
damit Sie wissen, wo jeder Buchstabe und jedes
Symbol hingehért.

Geben Sie die Buchstaben und Symbole auf dem

Blatt ein und passen Sie auf, dass die Glyphen schon
und dunkel sind. Sie miissen die angegebenen
Buchstaben und Symbole in das entsprechende Feld
eingeben. Falls nicht, werden die zugewiesenen
Buchstaben oder Symbole beim Tippen eventuell
falsch platziert und Sie wissen nicht, welche
Glyphen mit den Tasten libereinstimmen.

Jetzt missen Sie das Schriftartblatt hochladen. Daftr
gibt es zwei Arten.

BLATT SCANNEN:

Um Ihr Schrifterstellungsblatt mit einem Scanner
hochzuladen, gehen Sie zum Panel Schriftarterstellung
und wahlen Sie “Scannen” aus. Wahlen Sie dann lhren
Scanner im Dropdown-Men( aus. Wenn Sie bereit
sind, legen Sie Ihr Schriftarterstellungsblatt in den
Scanner ein. Gehen Sie zum Panel Schriftartestellung
und klicken Sie auf “Scannen beginnen”.
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FOTO DES BLATTS AUFNEHMEN:

Klicken Sie im Panel Schriftarterstellung auf “Foto”.
Unten im Panel gibt es ein Dropdown-Men, wo Sie
die Kalibrierungsquelle auswéhlen konnen. Wahlen
Sie zuerst "Auto” aus. Falls Sie Kalibrierungsprobleme
haben, missen Sie zuerst |hre Kamera kalibrieren.
Sie kénnen dafiir dem Tutorial im Abschnitt
PixScan™ folgen 75. Sie mussen Ihre Kamera nur
einmal kalibrieren. Stellen Sie dann sicher, dass das
Kalibrierungsfoto fir die Kamera im Dropdown-Ment
des Schriftartkalibrierungspanels ausgewahlt wird.

Machen Sie dann ein Foto des Blatts.

Laden Sie dann das Foto auf Ihren Computer herunter.
Klicken Sie dann in Silhouette Studio® auf “Foto
importieren”, finden Sie Ihr Foto und klicken Sie

auf "Offnen”.

Wenn lhre neue Schriftart importiert wurde, werden
Sie ein Vorschaubild von jeder Glyphe im Panel
Schriftarterstellung sehen. Stellen Sie sicher, dass Sie
Ihre Schriftart benennen. (Klicken Sie doppelt auf den
Schriftartnamen, um den Standardnamen zu &ndern).
Waéhlen Sie dann eine von drei verschiedenen
Speicheroptionen aus, was wir in einem spateren
Abschnitt besprechen.
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Test Run
Instails the font for usa in Silhoustte Studio, until the application is
«closed. Font will not be saved.

Sawe Final Version and Install

DIGITALE SCHRIFTARTERSTELLUNG

Um eine Schriftart digital zu erstellen, gehen
Sie zum Panel Schriftarterstellung. Klicken Sie auf
den zweiten Tab oben im Panel, der wie ein kursives
grofdes E aussieht. Klicken Sie auf das Pluszeichen
im Bereich Schritfarterstellung. Dort erhalten Sie
leere Glyphen-Vorlagen, die Sie fUr lhre Schriftart
bendtigen.

Font Creation
Cheyenne
My New Font
+ -
Untitied-1
Edit Glyph || Save Glyph
Save Options
Test Run
ns
1 Version and Install
Save Final Version Without Installing
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Um eine Glyphe hinzuzufligen oder zu bearbeiten,
klicken Sie auf die Box und dann auf “Glyphe
bearbeiten”. Das wird ein neues Fenster 6ffnen, wo
Sie die ausgewahlte Glyphe digital bearbeiten konnen.

Sie werden funf verschiedene gestrichelte Linien
sehen. Die obere und untere Linie sind die
Schnittlinien. Stellen Sie sicher, dass die Glyphen nicht
Uber diese Linien reichen. Falls doch, erscheinen die
Glyphen nicht ganz, wenn Sie Ihre Schriftart eingeben.
Die anderen Linien sind Standardbuchstabenlinien
und kénnen als Richtlinie verwendet werden, um zu
bestimmen, wie Sie jede Glyphe designen mochten.

1. Oberlangelinie 4. Grundlinie
2. Grofbe Hohenlinie 5. Unterlangenlinie
3. X-Hoéhenlinie

Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie im Panel
Schriftarterstellung “Glyphe speichern” aus. Sie
werden ein Vorschaubild Ihrer Glyphe im Panel sehen.
Wiederholen Sie das fir alle Glyphen.



Kapitel drei: Silhouette Studio®

Wenn Sie alle Glyphen lhrer Schriftart hinzugeftigt
haben, werden Sie alle Vorschaubilder im Panel
Schriftarterstellung sehen. Stellen Sie sicher, dass Sie
Ihre Schriftart benennen. (Klicken Sie doppelt auf den
Schriftartnamen, um den Standardnamen zu &ndern).
Waéhlen Sie dann eine von drei verschiedenen
Speicheroptionen aus.

SPEICHEROPTIONEN

Testlauf: Das Auswahlen dieser Option ermoglicht
lhnen lhre Schriftart zu sehen, wie Sie in

Silhouette Studio® aussieht, ohne die Schriftart
dauerhaft in Ihrer Software oder auf Ihrem Computer
zu installieren. Diese Option werden Sie auswahlen
wollen, falls Sie an den Glyphen Anderungen
vornehmen mochten, aber sehen mochten, wie die
Schriftart im Moment aussieht.

Finale Version speichern und installieren: Falls Sie

alle Anderungen an lhrer Schriftart vorgenommen
haben und sie installieren mdchten, wahlen Sie diese
Option aus: Es wird ein Fenster ge6ffnet und Sie
werden gebeten, die Schriftart auf Ihrem Computer
zu speichern. Danach kénnen Sie die Schriftart in
anderen Software-Programmen verwenden, nicht nur
in Silhouette Studio®.

Finale Version ohne Installation speichern: Diese

Option ermoglicht Ihnen, die erstellte Schriftart zu
speichern, aber sie wird nicht auf lhrem Computer
gespeichert, um in anderen Software-Programmen
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verwendet zu werden. Sie kdnnen jedoch auf die
Schriftartdatei zugreifen, falls Sie diese spater auf
Ihrem Computer installieren mochten.

Nachdem Sie eine Speicheroption fir lhre Schriftart
ausgewahlt haben, kénnen Sie diese verwenden.
Gehen Sie einfach zum Textpanel und suchen Sie
nach dem Namen der Schriftart. Verwenden Sie
dann diese Schriftart wir jede andere Schriftart in
Silhouette Studio®.

Wendergul|

AUTOM. ABTRENNLINIEN-FUNKTION
Die Abtrenn-Einstellungen der

Business Edition finden Sie im Seitenpanel. Diese
Funktion erstellt automatisch Abtrennlinien innerhalb
offener Pfade fur einfacheres Abtrennen. Das ist toll
fir Materialien wie Vinyl und Warmeibertragung.

Sie kénnen eine umliegende Abtrennlinien-Grenze
sowie eine interne Abtrenntlinie innerhalb des offenen
Designraums erstellen (z. B. zwischen Buchstaben).
Sie kénnen lhre eigenen Abtrennlinien in dem
Linienwerkzeug erstellen, aber Sie haben nicht die
Software dafiir?

Die folgenden Optionen stehen im Panel
Abtrenneinstellungen zur Verfligung:

> Abtrenngrenze anzeigen - Das erstellt
automatische Abtrenngrenzen um den
gesamten Schnitt.

> Polsterung - Das passt die
Polsterungsdimensionen zum Hinzufigen/
Entfernen des Abstandes zwischen der Grenze
und der Abtrenngrenze an.
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Alle Abtrenngrenzen und internen Abtrennlinien
werden automatisiert und ohne Vorbereitung
angepasst, wenn Sie Anderungen an der Platzierung
oder Grofie des Objektes auf Ihrem Arbeitsplatz
vornehmen. Alle Abtrenngrenzen und -linien werden
in blau auf Ihrer Designseite und rot auf lhrer
Medienlayout-Seite angezeigt.

Offnen Sie Ihr Design und wahlen Sie “Abtrenngrenze
anzeigen” aus. Es wird ein blaues Feld um Ihr Design
hinzugeftigt.

Es gibt vier Abtrennlinien-Typen: Horizontal, Vertikal,
H/V (Horizontal/Vertikal) und Rekursiv. Klicken Sie
einfach auf ein paar, um herauszufinden, was am
besten fir Ihr Projekt funktioniert. Fir dieses Design
funktioniert Horizontal ganz gut. Vertikal funktioniert
nicht so gut, weil es kaum Platz gibt, um gerade Linien
von oben nach unten einzufiigen. H/V funktioniert
nicht gut, weil Vertikal nicht funktioniert. Falls Sie
viele Abtrennlinien einfiigen mochten, ist Rekursiv
eine gute Option. Es flgt Linien zwischen jedem
Buchstaben ein.

A A
LAUGH LAUGH
IS A 1S A
SMILE SMILE
THAT THAT
BURSTS. BURSTS.

LAUGH
IS A
SMILE
THAT
BURSTS.

LAUGH
ISA
SMILE
THAT
BURSTS.

Dear Lizzy - Laugh Card | von American Crafts
Design-ID: 46422

ﬁg DESIGNANSICHT VS. MEDIENLAYLOUT-ANSICHT
sl [s gibt zwei verschiedenen Ansichtsoptionen

mit der Business Edition. Die Original-Designansicht

zeigt Ihre Bilder auf der Designseite an, was die

normale Ansicht ist, die Sie mit Silhouette Studio®

erwarten. Die Medienlayout-Ansicht zeigt, wie

Linien verarbeitet werden, damit sie tatsachlich

in dem resultierenden Schnitt erscheinen.

Medienlayout-Ansicht wird nicht in angewandten

Funktionen wie Farbe, Muster etc. angezeigt.

Wenn Sie auf das Business-Symbol klicken, kénnen
Sie "Aktive verarbeiten” (nicht) anklicken oder

die Medienlayout-Ansicht anzeigen/ausblenden.
Die Nebeneinander-Ansicht stellt Ihnen Zugriff
auf weitere Funktionen der Business Edition

zur Verfligung (z. B. Matrix kopieren-Optionen,
Medienlayout-Verschachtelung und Kachelung.
Klicken Sie auf “Aktive verarbeiten”, um die duale
Ansicht ein-/auszuschalten.

Sie kdnnen die Medienlayout-Seite anpassen wie

Sie lhre Designseite im Seitenpanel anpassen. lhre
Seiteneinstellungen und Medienlayout-Einstellungen
mussen nicht tbereinstimmen. Beispiel: Auf Ihrer
Designseite kdnnen Sie “Schneidematte: Keine”
ausgewahlt haben und in lhren Medienlayout-
Einstellungen konnen Sie die Schneidematte anzeigen.
Seiten kénnen aufserdem verschiedene Grofien
haben. Sie erstellen z. B. ein Design mit der Standard-
Seitengrofie, aber passen die Seitengrofde an, um lhr
Material zu schneiden.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1888706
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27175
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/46422
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Triangle Pattern | von BasicGrey
Design-ID: 66119

TASTATURKOMBINATION: Medienlayout
Windows, driicken Sie Strg + Shift + V
Mac®, driicken Sie Cmd + Shift V

. MATRIX-KOPIEREN-FUNKTION

Matrix kopieren lasst Sie eine Matrix mit
mehreren Kopien des gleichen Designs erstellen.
Diese werden kopiert, wahrend Ihr Projekt verarbeitet
wird, aber das Originaldesign wird nicht verandert
oder beeinflusst. Das ist nur im Medienlayout-Modus
verfligbar.

Wéhrend |hr Originaldesign das Original-Designlayout
behélt, bildet das Kopierenpanel Ihre Designs nach,
um mehrere Kopien zu schneiden. Wahlen Sie aus,
wie viele Kopien Sie mochten und wie viel Platz
dazwischen sein soll.

o B
o

Easy Peasy | von Amanda Arneill
Design-ID: 136283
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Passen Sie die Zeilen und Spalten an, um die Anzahl
Ihrer Kopien auszuwahlen. Hier gibt es zwei Zeilen
und drei Spalten. Aber ein Teil der dritten Spalte
befindet sich aufberhalb des Schneidebereichs. Wir
muissen mehr anpassen, damit mehr Formen passen.
Wenn Sie auf "Auf Medium limitieren” klicken, wir die
Software die Anzahl der Zeilen und Spalten nehmen,
die Sie eingegeben haben und alle entfernen, die nicht
zur Mediengrofse passen. Hier werden zwei rechte
Kopien entfernt und es bleiben vier anstatt sechs
Kopien tbrig.

]
M“mxmmmﬂmﬁ

@Sy
sy

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Schalten Sie
“Aktive Verschachtelung” unter dem
Verschachtelungssymbol ein. Es wird lhre
Designs automatisch Verschachteln, da Zeilen
und Spalten erstellt werden. Hier haben wir
unser Design mit drei Spalten und zwei Zeilen.
Wenn “Aktive Verschachtelung” ausgewahlt
ist, passen sechs Designs ganz einfach auf die
Seite. Fligen Sie zwei weitere Zeilen hinzu und
Sie erhalten eine komplette Seite Ihres Designs.
Mehr iber Verschachtelung erfahren Sie im
nachsten Abschnitt.

. MEDIENLAYOUT-VERSCHACHTELUNG

Der Modus Autom. Verschachtelung
verschachtelt lhre Objekte der Medienlayout-Ansicht,
um effiziente Nutzung lhres Materials zur Verfligung
zu stellen. Aber im Gegensatz zur Verschachtelung

in der Designer Edition, bleibt die Positionierung

des Originalbildes gleich in der Designansicht,

damit Sie weiterhin das Design bearbeiten und
verfeinern kénnen.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/1598656
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/136283
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/243794
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/66119
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Das Anklicken von “Aktive Verschachtelung” schaltet
die Funktion ein/aus. Verschachtelung kann mit
anderen Funktionen der Business Edition kombiniert
werden, z. B. Kachelung oder Matrix kopieren. Andere
Beispiele finden Sie oben.

CET1 )] IRt
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Fire | von Ty Pilcher
Design-1D: 34050

Die folgenden Optionen sind im
Verschachtelungspanel verfligbar:

> Ineinandergreifende Formen - Dies wird
gewolbte Formen auf effizientere Weise
verschachteln und versuchen, dass sie
ineinandergreifen, um Platz auf Ihrem Medium
zu sparen.

> Kornung erhalten - Wenn aktiviert, werden
die Bilder nicht oder um 180° rotiert. Das ist
nutzlich, wenn Sie Spezialmedien verwenden
mit Kérnung verwenden, um sicherzustellen,
dass die Koérnung fir alle Bilder in die gleiche
Richtung geht.

> Ausrichten - Falls Ihre Bilder mit einem
ungewohnlichen Winkel in der Designansicht
gedreht werden, wird die Option Ausrichten
das Bild senkrecht in die Position bringen,
bevor der beste Winkel bestimmt wird, um die
Form zu verschachteln.

> Ganze Worter - Das behélt Buchstaben
in Wortern, die mit dem Textwerkzeug
als Worter erstellt wurden, anstatt jeden
einzelnen Buchstaben zu verschachteln. Die
Worter werden zusammen verschachtelt.
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ZP Kahlua Cream Pie | von ScrapNfonts
Design-1D: 136043

> Gruppen erhalten - Die behalt alle gruppierten
Bilder in lhrer Originalgruppierung bei, anstatt
jedes individuelle Objekt zu verschachteln.

> Rotationen - Dies ermoglicht oder beschrankt
die Winkelebene, die sich das Bild rotieren
darf. Beispiel: Rotationseinstellungen von
"0" behalt das Bild genau an der Stelle des
Originalwinkels der Rotation, wahrend
“2" Rotationen von 0° und 180° flr das
Drehen von Bildern zulasst. Wenn die
Rotationseinstellungen erhoht werden, wird
die Anzahl der moglichen Rotationswinkel
fur jedes Bild erhoht. Wahrend die hochste
Einstellung die effektivste Platznutzung
darstellt, gibt es andere Beispiele wo der
Winkel von Bilder fur lhr Projekt wichtig ist.

> Polsterung - Das kontrolliert den
Mindestabstand zwischen zwei Formen,
nachdem sie verschachtelt wurden.

Feathers | von Tanya Batrak Polsterung 1

Design-ID: 135434


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/136043
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/68317
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/135434
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/159399
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/34050
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Polsterung 12

KACHELUNG
Die Kachelungsfunktion stellt eine tolle

Methode zur Verflgung, um ein grofses Projekt mit
einer Reihe von kleinen Kacheln zu schneiden. Wenn
der Schneideprozess abgeschlossen ist, werden Sie
die Kacheln zusammensetzen, um ein grofbes Design
zu erstellen. Die Kachelungsfunktion steht nur im
Medienlayout-Modus zur Verflgung.

Cameo hat die hochste Breite aller Silhouette-Gerate
(30,4 cm). Falls Sie etwas Groferes schneiden
mochten, haben Sie zwei Optionen. Sie kénnen
manuell Ihr Material mit dem Messerwerkzeug

in kleinere Teile teilen oder Sie verwenden die
Kachelungsfunktion, die das Projekt automatisch

in kleinere Projekte aufteilt. Lassen Sie die

Business Edition die Arbeit erledigen! Nachdem

Ihre Teile ausgeschnitten wurden, werden Sie sie
zusammensetzen, um lhre Endprojekt zu erstellen.

Waéhrend Ihr Originaldesign sein Originaldesgin-
Layout beibehélt, wird die Kachelungsfunktion

das Design neu anordnen, um in einer Reihe von
mehreren Panels geschnitten zu werden. Es werden
aufberdem Schnittlinien an die Stellen hinzugeflgt,
die aufgeteilt werden. Sie haben die Optionen, alles
anzupassen, inklusive der Anzahl der Kacheln, wo die
Teile geschnitten werden sollen und wie viel die Teile
Ubereinanderliegen kénnen.
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Unser Design hier ist ein einfaches
Kachelungsbeispiel. Eine einzelne Form wurde in zwei
Teile aufgeteilt. Wir passen das Raster an, damit es

in zwei Teile geschnitten wird, die kirzer als 30,4 cm

sind und mit Cameo geschnitten werden konnen.

Y ErTIETL]

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Unter der
Uberlappungsfunktion gibt es eine Randleiste.
Fiigen Sie etwas Uberschneidung hinzu! Das
Zusammensetzen lhrer Designs wird viel
einfacher sein!

Das Fahrrad war ein einfaches Beispiel fiir Kachelung.
Aber wussten Sie, dass Sie etwas VIEL groferes
schneiden kénnen? Wie ware es mit einer Karte der
USA, die 140 cm grof? ist? Mit der Business Edition
ist das Schneiden von etwas Groftem ein Kinderspiel.
Offnen Sie Ihr Design in Silhouette Studio® und
passen Sie die Grofe im Skalierenpanel an. Andern
Sie die Seiteneinstellungen, damit lhre Seite grofter als
Ihr Design ist.

USMap | von Hero Arts
Design-ID: 65978



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/23067
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/65978
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Stellen Sie sicher, dass Sie die richtige Seitengrofie

in den Medienlayout-Einstellungen festgelegt haben.
Klicken Sie auf “Aktive Kachelung”. Es erscheint ein
Raster Uber Ihrem Design. 15 Kacheln! Keine Sorge,
die Business Edition kann das. Sie haben komplette
Kontrolle, das Raster genau anzupassen. Vergessen
sie nicht, etwas Uberschneidung hinzuzufiigen, falls
Sie etwas Spielraum beim Zusammenbauen brauchen.

vinls
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Wenn Sie zum Schneiden bereit sind, erhalten Sie mit
dem unteren Panel “Kachelung” Optionen, welche
Kacheln Sie schneiden kénnen. Sie kénnen alle auf
einmal schneiden oder ein paar Kacheln gleichzeitig
auswahlen.

Sie kénnen aufterdem auswahlen, welche
Kacheln zu schneiden sind, indem Sie auf die
Kacheln auf lhrem anklicken.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Lassen Sie “Dimensionen
anzeigen" angeklickt, um zu sehen, wie

grofs jeder gekachelte Bereich ist und um

sicherzustellen, dass alles auf die Seite passt,
von der Sie ausschneiden.
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Silhouette 3D™, manchmal auch
S3D, ist das Software-Programm, das
speziell entwickelt wurde, um mit
dem Drucker Silhouette Alta® 3D
zu arbeiten. Diese Software ist
einzigartig, weil sie ermdéglicht,
3D-Objekte zu erstellen, anzusehen
und die Objekte dann mit lhrem
Drucker auszudrucken, indem ein
Plastikmaterial namens Filament
verwendet wird.

Sie kénnen lhre eigenen Designs
erstellen, Designs aus dem
Silhouette-Design-Shop oder sogar
Designs von anderen Drittparteien
verwenden. Diese Designs kénnen

mit der Silhouette-3D™-Software
vorbereitet werden, die Sie verwenden
werden, um das Design an den Alta
3D-Drucker senden.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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NEUES PROJEKT

Wenn Sie Silhouette 3D™ 6ffnen, wird ein
neues Projekt automatisch gecffnet. Aber wenn Sie
mit Silhouette 3D™ arbeiten und ein neues Projekt
offnen mochten, ohne die Software schliefsen und
erneut 6ffnen zu mussen, kénnen Sie die Option
Neu im Dateiment verwenden. Wahlen Sie das
Symbol Neues Projekt in der Symbolleiste aus oder
verwenden Sie die Tastenkombination.

TASTENKOMBINATION: Neues Projekt
Windows, driicken Sie Strg + N
Mac®, driicken Sie Cmd + N

OFFNEN
Um existierende Dateien zu 6ffnen,

kénnen Sie die Offnen-Option im Dateiment
verwenden, das Offnen-Symbol auswahlen oder die
Tastaturkombination verwenden.

TASTENKOMBINATION: Dokument 6ffnen
Windows, driicken Sie Strg + O
Mac®, driicken Sie Cmd + O

Sie werden dann aufgefordert, zu dem Speicherort zu

navigieren, an dem sich die gewlnscht Datei befindet.

Durch die Offnen-Funktion hat die Silhouette-
3D™-Software die Fahigkeit, .S3D-, .STL- und .OBJ-
Druckdateien zu 6ffnen.

E SPEICHERN
Falls Sie Anderungen an lhrem Design

speichern mochten, kénnen Sie die Speichern-Option
im Dateiment auswahlen, auf das Speichern-Symbol
klicken oder die Tastaturkombination verwenden.

TASTENKOMBINATION: Projekt speichern
Windows, driicken Sie Strg + S
Mac® dricken Sie Cmd + S
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/ NE= AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN

Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen sind die
Grundwerkzeuge fir das Kopieren, Einfligen oder
Ausschneiden ausgewahlter Designs in der Ansicht.
Kopierte oder ausgeschnittene Designs befinden
sich im Speicher des Computers, einer virtuellen
Zwischenablage. Sie kénnen jeweils nur ein Objekt in
dieser Zwischenablage haben.

D. h., wenn Sie ein Design kopieren und dann ein
anderes, wird sich nur das letzte Design in der
Zwischenablage zum Einfligen befinden. Sie kénnen
Uber die obere Symbolleiste, im Bearbeiten-Menl
oder mit Rechtsklick auf ein Objekt darauf zugreifen.

TASTENKOMBINATION: Ausschneiden
Windows, driicken Sie Strg + X
Mac®, driicken Sie Cmd + X

TASTENKOMBINATION: Kopieren
Windows, driicken Sie Strg + C
Mac®, driicken Sie Cmd + C

TASTENKOMBINATION: Einfligen
Windows, driicken Sie Strg + V
Mac® dricken Sie Cmd + V

ROCKGANGIG MACHEN UND WIEDERHOLEN

Jede Aktion, inklusive dem einfachen
Verschieben eines Bildes, kann riickgdngig gemacht
werden. Um lhre vorherige Aktion zu entfernen,
klicken Sie auf das Symbol Riickgangig machen. Es
gibt eine unbegrenzte Anzahl an Aktionen, die Sie
mit der Funktion Riickgangig machen zurtickgehen
kdnnen, inklusive dem Offnen des Arbeitsbereiches.
Anders gesagt, Sie kdnnen lhr Design nicht ruinieren.
Probieren Sie es aus und falls es lhnen nicht gefallt,
klicken Sie auf Riickgangig machen! Wenn Sie |hre
Datei schliefsen, wird die Funktion zuriickgesetzt.
Wenn Sie das Dokument morgen 6ffnen, kénnen
Sie nichts riickgangig machen, was Sie heute
gemacht haben.
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TASTENKOMBINATION: Um eine Aktion riickgéngig zu
machen

Windows, drticken Sie Strg + Z

Mac®, driicken Sie Cmd + Z

TASTENKOMBINATION: Um eine Aktion zu
wiederholen

Windows, drticken Sie Strg + Shift + Z
Mac®, drticken Sie Cmd + Shift + Z

OBJEKTANSICHTSWERKZEUG

Mit dem Ansichtswerkzeug kénnen Sie andern, wie
Sie ein Objekt in Silhouette 3D™ ansehen.

ALLE AUSWAHLEN UND AUSWAHL AUFHEBEN
Um alle Objekte in Ihrem Designbereich

auszuwaéhlen, klicken Sie auf das Symbol Alle
auswahlen. Um die Auswabhl aller derzeit
ausgewdhlten Objekte aufzuheben, klicken Sie auf das
Symbol Auswahl aufheben oder verwenden Sie die
Tastenkombination.

TASTENKOMBINATION: Alle Objekte auswahlen
Windows, drlicken Sie Strg + A
Mac®, driicken Sie Cmd + A

TASTENKOMBINATION: Auswahl aller Objekte
aufheben

Windows, driicken Sie Strg + Shift + A
Mac® driucken Sie Cmd + Shift + A

DRAHTMODELL
ZI Klicken Sie auf das Drahtmodell-Symbol,

um die Drahtmodell-Ansicht des Objektes in Ihrem
Designbereich zu sehen. Um zur soliden Ansicht des
Objekts zurlickzugelangen, klicken Sie erneut auf das
Drahtmodell-Symbol.

ORTHOGRAFISCHE UND
PERSPEKTIVISCHE ANSICHT
Die orthografische Ansicht ist eine 2D-Représentation

der 3D-Form von einem beliebigen Winkel. Die
perspektivische Ansicht zeigt die Sicht, die eine
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ungefahre Reprasentation der Form ist, die Sie sehen
werden, wenn sie mit lhrem Gerat gebaut wurde.

SEITENANSICHT-WERKZEUGE

Die Seitenansicht-Werkzeuge helfen Ihnen, die
Seite anzupassen, damit Sie lhre Objekte besser
sehen kénnen.

ERANZOOMEN UND HERAUSZOOMEN
Wenn Sie auf die Symbole
Heranzoomen und Herauszoomen klicken, wird

gedndert, wie nahe die Kameraansicht an einem
Objekt oder dem Designbereich in Silhouette 3D™ ist.

ZOOM-AUSWAHL
@ Dieses Werkzeug ermoglicht Ihnen,

bestimmte Bereiche Ihres Arbeitsplatzes
heranzuzoomen, indem Sie ein Feld um den Bereich
zeichnen, den Sie heranzoomen mochten.

SCHWENKEN MIT DER MAUS

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um
Ihren Arbeitsplatz zu schwenken. Klicken Sie zum
Verwenden auf das Symbol und klicken und halten
Sie dann die Maus auf lhrem Design-Bildschirm.
Wahrend Sie den Klick halten, bewegen Sie lhre Maus.

Dadurch werden die Teile angepasst, die Sie auf dem
Bildschirm sehen.

ZENTRUMSANSICHT

Wenn Sie auf das Symbol Zentrumsansicht
klicken, wird der Designbereich im Fenster zentriert
und heran- oder herauszoomen, je nachdem, wie
nahe Ihr aktuelles Design ist.

Mﬁ KUBUS
Klicken und ziehen Sie den Kubus, um die

Kameraansicht anzupassen und alle Winkel Ihres
Objektes zu sehen.

DESIGN-/DRUCKBEREICH

Es gibt zwei verschiedene Bereiche auf Ihrem
Arbeitsplatz: Der Designbereich oder Druckbereich
und der graue Wartebereich. Bilder und Designs
konnen sowohl im grauen Wartebereich als auch im
Druckbereich platziert werden. Jedoch werden alle
Designs, die sich entweder im weiften Designbereich
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oder dem grauen Wartebereich befinden, als Drucke

gekennzeichnet, wenn Sie zum 3D-Drucktab gehen.

Setmellagidiiente

In der Schnellzugriffsleiste finden Sie die
Objektwerkzeuge. Sie werden diese Symbolleiste nur
sehen, wenn Sie ein Objekt ausgewahlt haben.

FARBAUSWAHL
Andern Sie die Farbe der Formen oder des
Textes in Silhouette 3D™ indem Sie sicherstellen,

dass die Form oder der Text ausgewahlt sind. Klicken
Sie dann auf das Viereck unter der Option Neues
Projekt in der Dokumenten-Symbolleiste.

=  f ROTIEREN

» Objekte kbnnen zu einem beliebigen
Winkel rotiert werden, indem die Werkzeuge
verwendet werden, die wir zuvor erwahnt haben.
Um das Objekt schnell in 90-Grad-Stufen zu
drehen, verwenden Sie diese Pfeile, die sich in der
Schnellzugriffsleiste befinden.

E! I"jI GRUPPIEREN UND GRUPPIERUNG AUFHEBEN

zusammen gruppiert werden, damit sie fest an ihren

Jegliche zwei Designsatze konnen

relativen Positionen sind, wenn sie bewegt werden,
indem die Option Gruppierung verwendet wird.

Bei den meisten Designs, die mehr als ein Objekt
beinhalten, kann die Gruppierung aufgehoben werden,
damit Teile des Designs unabhangig voneinander
bearbeitet werden kénnen.
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Um Objekte zusammen zu gruppieren, wéhlen Sie
zwei oder mehr Objekte aus (klicken oder ziehen

Sie lhre Maus, um einen Auswahlbereich mit lhren
Objekten zu erstellen ODER halten Sie die Shift-Taste
auf lhrer Tastatur gedriickt, wahrend Sie auf die Teile
klicken, die Sie einschlieffen mochten). Wenn alles
ausgewahlt wurde, klicken Sie auf das Symbol Gruppe
oder klicken Sie mit rechts auf lhre Auswahl und dann
auf “Gruppe”.

Um die Gruppierung von Teilen von gruppierten
Objekten aufzuheben, klicken Sie auf das Objekt, um
es auszuwahlen. Klicken Sie dann auf das Symbol
Gruppierung aufheben oder klicken Sie mit rechts auf
die Auswahl und dann auf “Gruppierung aufheben”.

TASTENKOMBINATION: Gruppenelement
Windows, driicken sie Strg + G
Mac® dricken Sie Cmd + G

TASTENKOMBINATION: Elementegruppierung
aufheben

Windows, driicken Sie Strg + Shift + G
Mac®, driicken Sie Cmd + Shift + G

VERDOPPELN

Die Option Verdoppeln fiihrt die gleiche
Aktion wie Kopieren und Einfligen des ausgewahlten
Objektes aus, aber ohne lhre Zwischenablage zu
nutzen und es ist nur ein Klick notwendig. Dieses
Symbolleisten-Symbol befindet sich oben am
Software-Bildschirm und kann sich entweder im
Bearbeiten-Meni befinden oder Sie klicken mit rechts
auf ein ausgewahltes Objekt.

TASTENKOMBINATION: Verdoppeln
Windows, driicken Sie Strg + D
Mac®, driicken Sie Cmd + D

LOSCHEN

Ausgewahlte Bilder konnen von lhrem
Arbeitsplatz geléscht werden, indem Sie auf das
Loschen-Symbol klicken, das sich oben am Software-
Bildschirm befindet, indem Sie auf das Bearbeiten-
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Men zugreifen und Loschen auswéhlen, mit rechts
auf ein ausgewaéhltes Bild klicken und die Loschen-
Option auswahlen, oder indem Sie einfach auf die
Ricktaste oder die Loschen-Taste auf lhrer Computer-
Tastatur driicken.

l LEVEL ZU BETT
< Sie konnen lhr Design auf das gleiche Level
wie das Druckbett bringen, indem Sie auf dieses
Symbol klicken.

@ ZENTRUM ZU BETT

Sie kdnnen Objekte in der Mitte des
Druckbetts zentrieren, indem Sie auf dieses Symbol
klicken, wenn ein Design ausgewahlt wurde.

OBJEKT-MANIPULATION

Anstatt die Aspekte des Objekts per Hand zu andern,
kénnen Sie das Dropdown-Meni verwenden, um

die Objekt-Dimensionen, die Rotation und die Skala
auszuwahlen und zu andern.

Wenn sich ein Objekt in hrem Designbereich befindet,
haben Sie die Moglichkeit, seine Dimension, Rotation
und Skala zu tUberprifen und zu dndern. Stellen Sie
sicher, dass das Objekt ausgewahlt ist, und gehen

Sie dann zur Symbolleiste tber dem Designbereich.
Sie werden ein Dropdown-MenU sehen, in

dem Sie "Dimensionen”, "Rotation” oder “Skala”

auswaéhlen konnen.

v w5000 2168 (5000

® | Dimensions millimeters g

Dimensions

Rotation

Scale

DIMENSIONEN: Sie kénnen die Grofse eines Objektes
andern, indem Sie die Breite, Hohe und Tiefe eines
Objektes andern.

ROTATION: Sie kénnen die x-, y- oder z-Achsen
andern, um lhre Form an eine bestimmte Position zu
rotieren. Die x-Achse ist die horizontale Achse, die
y-Achse ist die vertikale Achse und die z-Achse ist die
Tiefenachse.
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SKALA: Sie kénnen die Skala (oder die proportionale
Grofde) eines Objektes dndern, indem Sie die Breite,
Hohe oder Tiefe anpassen.

SEITENVERHALTNISSPERRE: Mit den Dimensions-
und Skala-Optionen haben Sie die Moglichkeit, die
Seitenverhaltnisse zu sperren, indem Sie auf das
Schloss-Symbol klicken. D. h., wenn Sie eine Anderung
durchfuhren, wird die Software die anderen Mafe
andern, damit das Objekt proportional bleibt.

HINWEIS: Das Sperren und Entsperren des
Seitenverhaltnisses funktioniert nur fur die

Optionen Dimension und Skala.

Dokumenteniaby

Jedes neue Projekt oder gedffnete Projekt stellt Ihnen
einen neuen Dokumententab in der oberen linken
Ecke lhres Bildschirms zur Verfligung.

cube.s3d ® |Untitled-3 X l

Der Tab wird “Ohne Titel” benannt, bis Sie lhre

Datei mit einem Namen speichern. Falls Sie eine

Datei 6ffnen, die bereits einen Namen hat, wird der
Dateiname angezeigt. Der weifse Tab wird immer das
aktive Dokument sein, wahrend andere geéffnete
inaktive Dokumente grau sein werden. Sie kénnen auf
einen beliebigen grauen Tab klicken, um diesen zum
aktiven Arbeitsplatz zu machen und zwischen den
offenen Dokumenten hin- und herschalten. Klicken Sie
auf “x" in dem Dokumententab, um einen Arbeitsplatz
zu schliefben.

Um lhre Datei zu speichern und lhre aktuelle Datei

zu benennen, gehen Sie zu Datei > Speichern, klicken
Sie auf das Speichern-Symbol oder verwenden Sie die
Tastaturkombination.

TASTENKOMBINATION: Speichern oder Speichern unter
Windows, drticken Sie Strg + S oder Strg + Shift + S
Mac®, driicken Sie Cmd + S oder Strg + Shift + S
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Wenn Sie auf eine Form klicken, wird eine 3D-Version
der Form in der Mitte des Designbereichs erscheinen.

TEXTWERKZEUG
Wenn Sie auf ein Textwerkzeug klicken, wird ein
Fenster erscheinen, in dem Sie lhren Text eingeben

kdnnen. Um einen 3D-Text zu erstellen, geben Sie
lhren Text ein und klicken Sie auf "OK". Der Text wird
in lhrem Druckbereich erscheinen.

Um die Schriftart zu andern, stellen Sie sicher,

dass der Text ausgewahlt ist und gehen Sie in die
obere linke Ecke des Designbereiches. Klicken Sie
auf das Dropdown-Menii, um eine neue Schriftart
auszuwahlen. Sie kénnen eine beliebige Schriftart auf
Ihrem Computer auswahlen.

Sie kdnnen die Formen oder den Text manipulieren,
indem Sie das Objekt auswahlen. Um das Objekt
werden Sie ein Feld mit weifsen Vierecken um

die Ecken sowie Pfeile sehen, die in verschiedene
Richtungen zeigen.

Andern Sie die Grofe eines Objektes, indem

Sie darauf klicken und an den weifsen Vierecken

in den Ecken ziehen. Sie kdnnen das Objekt
zusammendrUcken oder auseinanderziehen, indem
Sie darauf klicken und eines der mittlere Vierecke
ziehen (das entweder neben den Vierecken in den
Ecken ist oder oben in der Mitte des Feldes).

Rotieren Sie ein Objekt, indem Sie die schwarzen
Pfeile verwenden. Bewegen Sie dafir lhre Maus Uber
einen der schwarzen Pfeile. Die schwarzen Pfeile
werden in rot verwandelt, um anzuzeigen, was Sie
auswahlen. Klicken und ziehen Sie dann Ihr Objekt in
die gewlnschte Richtung.

oy de 7lavegucdo

Es gibt drei Tabs entlang der oberen rechten
Seite Uber dem Bibliothekspanel: Design,
3D-Druck und Shop.

@ DESIGN | & 3DPRINT | & STORE

Sie sehen den Design-Tab als Erstes, wenn Sie
Silhouette 3D™ 6ffnen und es ist der Bildschirm,
den Sie verwenden werden, wenn Sie ein 3D-Objekt
zum Drucken erstellen mochten. Er besteht aus

dem Designbereich (der runde Bereich, der die
Druckplattform des Silhouette Alta® darstellt) und
dem grauen Bereich aufberhalb des Designbereiches.
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Im Tab 3D-Druck werden Sie alle Drucke oder
Gerateeinstellungen modifizieren und Ihr Design an
Alta schicken. Silhouette 3D™ wird das Design fur
das Drucken entsprechend lhrer Druckeinstellungen
vorbereiten (mit einem Aufschneidenprozess) und die
ungefahre Druckzeit sowie die benétigte Filament-
Menge angeben.

il

Sie werden auf den Shop-Tab klicken, wenn Sie zum
Silhouette-Design-Shop gehen mochten. Wenn Sie
darauf klicken, wird ein Browserfenster ge6ffnet und
Sie gelangen zum Design-Shop. Von hier aus konnen
Sie nach allen moéglichen Designs suchen, die Sie
drucken koénnen.

Abas de Navegacdo | 196 =:
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30% OFF
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BIBLIOTHEK

Die Silhouette-Bibliothek beinhaltet lhre gekauften
Inhalte aus dem Silhouette-Design-Shop. Um zu lhrer
Bibliothek in Silhouette 3D™ zu gelangen, gehen Sie
zum Panel auf der rechten Bildschirmseite und melden
Sie sich mit lhren Silhouette-Anmeldedaten an.

silhouettecloud

jane smith&mail.net

Den't have an account? Sign up FREE

e e ko

Forgot password?

SIGN IN

Nachdem Sie sich angemeldet haben, werden Sie
ein paar Ordner sehen. Die Mehrheit Ihrer Designs
befindet sich im Bibliotheksordner. Offnen Sie

den Bibliotheksordner mit einem Doppelklick, um
anzufangen.
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Sie werden einen Ordner mit 3D-Designs sehen sowie
andere Bibliotheksordner, die Sie in Ihrem Silhouette-
Konto erstellt haben.

@ DbesioN
- Q% #

H M Fonts (1) Library Patterns

Recycle Bin
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um lhre Designs zu durchsuchen. Beim Eingeben
werden relevante Ergebnisse im Bibliothekspanel

angezeigt.

@ prsien
< star

Q Az i=

ﬁ? star /772018 3.5KB
’ star top box
T:."fé” 3d star spinner ornament 0B

Klicken Sie doppelt auf den Ordner, um die Designs
zu sehen. Wenn Sie ein Design gefunden haben,
das Sie 6ffnen mochten, klicken Sie doppelt darauf
oder klicken und ziehen Sie das Design auf lhren
Arbeitsplatz.

Sie werden es vielleicht praktisch finden, in Ihrer
Bibliothek neue Ordner zu erstellen, um lhre Designs
nach Belieben zu sortieren. Um einen neuen
Ordner hinzuzufiigen, klicken Sie mit rechts auf das
Bibliothekspanel und wéhlen Sie “Neuer Ordner”
aus. Benennen Sie dann lhren Ordner. Mit einem
Rechtsklick kénnen Sie lhren Ordner umbenennen
oder |6schen. Falls Sie einen Ordner 6schen, stellen
Sie sicher, die Designs in einen anderen Ordner zu
verschieben, die Sie behalten mdchten. Falls Sie
einen Ordner mit Designs l6schen, die Sie noch
nutzen mochten, missen Sie Ihr Konto erneut
synchronisieren, um die Designs lhrer Silhouette-
Software erneut hinzuzufigen.

Wenn lhre Bibliothek mit zusé&tzlichen Inhalten
wachst, kann es einfacher sein, Designs nach
Stichwortern zu durchsuchen, falls Sie das Stichwort
eines bestimmten Designs kennen, nach dem Sie
suchen. Gehen Sie im Bibliothekspanel oben zur
Suchleiste, klicken Sie auf das Suchsymbol (es sieht
wie eine Lupe aus) und geben Sie das Stichwort ein,

IMPORT-OPTIONEN FUR 2D-DESIGNS

Wenn Sie ein 2D-Design aus der Bibliothek in
Silhouette 3D™ 6ffnen, werden Sie ein Feld mit
verschiedenen Optionen sehen. lhre Auswahl
bestimmt, wie |hr Design importiert wird. Wir werden
uns jede dieser Optionen mit dem gleichen Design
ansehen, um Ihnen zu zeigen, wie die Software das
2D-Design in ein 3D-Design umwandelt.

Import as...

e
i sy

Extrusion Cookie Cutter Jewelry Box

Stencil Box Stencil Wax Pendant

CANCEL
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EXTRUSION
Die Option Extrusion fiigt dem Design einfach etwas
Dicke hinzu, damit es 3D und druckbar wird.

AUSSTECHFORM

Wenn Sie auf die Option Ausstechform klicken, wird
die Mitte des Designs entfernt, aber der Umriss bleibt
und wird erweitert.

SCHMUCKSCHATULLE

Das Auswahlen der Option Schmuckschatulle wird
den Umriss lhres Designs in eine Box mit einem
Deckel umwandeln.

.‘-!ii i"p--._
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SCHABLONENBOX

Ahnlich wie die Option Scmuckschatulle, wird die
Option Schablonenbox eine Box mit einem Deckel
erstellen, aber anstatt des Umrisses wird der Einsatz
der Form verwendet, damit das Herz etwas kleiner ist.

SCHABLONE

Die Option Schablone ist das Gegenteil der Option
Extrusion. D. h., es wird ein Quadrat erstellt und das
Design wird in der Mitte ausgeschnitten, damit Sie
eine Schablone erhalten.

WACHSANHANGER

Die Option Wachsanh&nger funktioniert dahnlich
wie die Option Extrusion. Der einzige Unterschied
ist, dass dem Umriss des Designs eine kleine Kante
hinzugeftigt wird.

AL
1
I

o I
1
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SNAPKITS

Erstellen Sie individuelle Objekte mit vorgefertigten
Teilen namens Snapkits. Beginnen Sie, indem Sie
zum Snapkit-Ordner im 3D-Design-Ordner gehen
und ein Basisteil auswahlen. Wahlen Sie dann ein
Zubehorteil aus. Wenn Sie das Teil bewegen, werden
Sie sehen, dass es sowohl auf dem Zubehorteil als
auch auf dem Basisteil einen farbigen Punkt gibt, der
mit der Stelle Ubereinstimmt, an der Sie das Zubehor

einrasten kdénnen.

Bei einigen Zubehorteilen, wie z. B. dieser Ente,
kénnen Sie mehrere Zubehdrteile verwenden. Sie
kénnen jedoch nicht mehr als ein Zubehorteil
verwenden, falls das Zubehor an der gleichen Stelle
einrastet. Wir kénnen z. B. nicht zwei Hite bei
dieser Ente verwenden. Wir konnen nur einen Hut
auswahlen.

Auch Text kann als ein Snapkit-Teil fur Dinge wie
Etiketten oder Schlisselanhdnger verwendet werden.
Geben Sie den gewiinschten Text ein und platzieren
Sie das Etikettendesign im Designbereich Klicken und
ziehen Sie dann den Text und legen Sie ihn auf das
Design. Es wird eine rote Linie angezeigt, wo die Mitte
des Textes mit der Mitte des Designs verbunden
wird. Wenn der Text beim Design einrastet, liegt er
automatisch auf dem Design.




Kapitel Vier: Silhouette 3D™

SO IMPORTIEREN SIE DESIGNS VON DRITTPARTEIEN

Die Silhouette-3D™-Software kann, zusatzlich zu
.S3D-Dateien, .STL- und .OBJ-Dateien in einem
druckbereiten Format 6ffnen. D. h., dass Sie Designs
von anderen Quellen in Silhouette 3D™ importieren
konnen, solange die Designs ein kompatibles Format
haben. Dann kénnen Sie das Design drucken.

HINWEIS: Wenn Sie Designs importieren, die
lhnen nicht gehoren, ist es wichtig zu bedenken,
dass Sie die entsprechenden Produktlizenzen

einhalten miissen, die aufgefiihrt wurden, als Sie

die Design-Datei heruntergeladen haben.

Wenn grofiere Designs aufberhalb erstellt und in
Silhouette 3D™ importiert werden, erscheint ein
Fenster und fragt, ob Sie die Grofse des Objektes
reduzieren mochten, damit das Objekt auf das
Druckbett passt. Falls Sie auf “Ja” klicken, wird die

Software das Design auf eine kleinere Grofse skalieren.

Falls Sie auf “Nein” klicken, wird das Objekt mit seiner
Originalgrofse importiert. Sie haben immer noch

die Maglichkeit, die Grofbe des Objektes manuell zu
reduzieren.

UM DATEIEN ZU IMPORTIEREN, FOLGEN SIE DIESEN
SCHRITTEN:

1. Offnen Sie Silhouette 3D™ und klicken Sie auf
das “Ordner 6ffnen” (sieht wie ein Ordner aus)
in der oberen linken Ecke oder klicken Sie auf
Datei und "Offnen”.

2. Machen Sie die Dateien ausfindig, die Sie
offnen mochten.

HINWEIS: Wenn Sie Designs von einer dritten
Quelle herunterladen, befinden sich die Designs
oft in einem gezippten Ordner. Um Designs

erfolgreich in Silhouette 3D™ zu importieren,

miussen Sie die Dateien zuerst extrahieren, bevor
Sie versuchen, diese in der Silhouette-Software
zu 6ffnen.
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3. Klicken Sie auf die Dateien, die Sie 6ffnen
mochten. Um mehrere Dateien zu 6ffnen,
halten Sie die Strg- oder Cmd-Taste gedrlickt
und klicken Sie auf alle Dateien, die Sie

importieren mochten.

4. Entscheiden Sie, ob die Software das Design
automatisch skalieren soll. Die Software wird
automatisch entdecken, ob das Design zum
Drucken zu grof3 ist.

Medel is toa large for printer bed. Would you bioe to resize the model to fit?

5. Fahren Sie fort, um die Designs oder
Druckeinstellungen nach Bedarf zu andern
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KOSTENLOSE DESIGNS

Jeder Alta-3D-Drucker wird mit 25 kostenlosen
Designs geliefert, die Sie drucken kénnen. Sie kénnen
unter Ausstechformen, Boxen, Schablonen, Snapkits
und mehr auswahlen!

UM AUF DIE KOSTENLOSEN DESIGNS ZUZUGREIFEN

1. Stellen Sie sicher, dass der Einrichtungsprozess
abgeschlossen wurde, indem Sie lhr Gerat
registriert haben (und gegebenenfalls ein
Silhouette-Konto erstellt haben).

& silhouette

L confirmm passevor:

2. Stellen Sie als dann sicher, dass die Silhouette-
3D™-Software gedffnet ist.

3. Melden Sie sich bei lhrem Silhouette-Konto
auf der rechten Seite des Bildschirms an.

4. Klicken Sie auf den Bibliotheksordner. Klicken
Sie dann auf den Ordner “Kostenlos mit
Gerat”. Klicken Sie dann auf den Ordner "Alta".
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Solange Sie Ihr Silhouette Alta® auf der
Einrichtungsseite (silhouetteamerica.com/setup)
erfolgreich registriert haben, sollte Sie die kostenlosen
Designs fur lhren 3D-Drucker dort finden.

3D -Dinek-Tab

Nachdem Sie Anderungen an lhrem Design
vorgenommen haben, speichern Sie diese und

klicken auf den Tab 3D-Druck. Silhouette 3D™

baut automatisch ein 3D-Modell entsprechend der
Standardeinstellungen und Sie kénnen sehen, wie

der Drucker lhre Form baut und druckt. Klicken Sie
auf den Abspielen-Button unten auf der Seite, um die
verschiedenen Ebenen zu sehen, die gedruckt werden.

Sie konnen zwischen den Ebenen hin- und herschalten
und entscheiden, welche Designs Sie behalten und
drucken mochten. Bitte beachten Sie, dass jeder
Druck innerhalb des aktiven Druckbereichs liegen
muss (innerhalb des roten Kreises auf dem weifben
Bereich). Teile des Designs aufberhalb des Bereiches
werden nicht gedruckt.

In der oberen rechten Ecke gibt es ein Feld,

das den Status des Silhouette Alta® sowie die
geschatzte Druckzeit und die erforderliche
Filament-Menge anzeigt. Hier kénnen Sie auch lhre
Druckqualitatseinstellungen andern.

DRUCKQUALITATSEINSTELLUNGEN

Silhouette 3D™ hat bereits drei vorausgewahlte
Druckeinstellungen: Entwurf, Standard und Hohe
Qualitat. Die Auswahl der Einstellung hangt von dem
Druck ab, den Sie erstellen. Falls Sie etwas testen
mochten, muss es nicht besonders gut aussehen

oder eine lange Zeit halten. Dann werden Sie eher die
Entwurfseinstellungen auswahlen. Falls etwas schoner
aussehen soll, wahlen Sie die Einstellungen fir Hohe
Qualitat aus.


http://silhouetteamerica.com/setup
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Quality Stamdard (PLA)

Print Estimates () =

Printer Alta-AJ0TDKEVA ¥

Status Ready

Temperature 22°C/71°F

PRINT

Sie haben die Moglichkeit, Ihre eigenen Druckprofile

{1 © =

fur Ihre eigenen spezifischen Projekte zu erstellen.
Sie konnen auch alle Voreinstellungen in der
Software dndern. Die notwendigen Einstellungen
hangen von dem ab, was Sie machen und fir was

Sie es verwenden. Online gibt es viele zusatzliche
Ressourcen, um lhnen bei der Entscheidung zu
helfen, welche Anderungen Sie vornehmen méchten.
Um ein neues Profil zu erstellen, klicken Sie auf

das Zahnrad-Symbol neben der Dropdown-Liste

der Druckqualitatseinstellungen. Wahlen Sie ein
existierendes Profil aus, um zu beginnen und lhre
benétigten Anderungen vorzunehmen. Wenn Sie lhre
Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf
“Einstellungen speichern”. Sie kénnen dann das neue
Profil benennen.

*
Layers and Perimeters. Infill Suppers r /]
Ay,
Tempessture 1 200 s 0g
Fiest Layes Height L o 2 men
Layer Height AI 02 + mm
| 3
-
1 $
A
l 3
RESTORE DEFAULTS CANCEL SAVE SETTINGS
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Weitere Informationen tber jede Druckeinstellung
finden Sie im Handbuch des Silhouette Alta® oder des
Silhouette 3™,

SCHNEIDEN IHRES DESIGNS

Nachdem Sie die Druckeinstellungen angepasst
haben, wird Silhouette 3D™ Uhr Design automatisch
schneiden. D. h., dass die Software die Form in Ebenen
aufteilt, die gedruckt werden mussen. Wundern Sie
sich nicht, wenn Sie nicht die genaue Form sehen, die
sich urspriinglich auf lhrer Designseite befunden hat.
Beim Schneiden des Designs wird beim Rand und den
Ebenen sowie Unterstitzung hinzugefigt.

—

Falls es mehrere Designs auf der Designseite gibt,
die nicht gruppiert wurden, wird Silhouette 3D™
jedes Objekt trennen und ein eigenen Druckauftrag
erstellen. Ein Druckauftrag wird nur gedruckt, wenn
er in der Leiste unten am Bildschirm ausgewahlt wird.
Die Software druckt jeweils nur ein Objekt. Falls Sie
mehrere Objekte zur gleichen Zeit drucken mochten,
missen Sie diese im Designtab gruppieren.

HINWEIS: Das gleichzeitige Drucken von
mehreren Objekten wird nicht empfohlen. Ihr
Alta-3D-Drucker druckt nach EBENE nicht
nach OBJEKT. Falls Sie also mehrere Objekte

gleichzeitig drucken, kann das Ihre Druckqualitat

beeinflussen und verursachen, dass das Filament
zwischen jedem Objekt klebrig wird.
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OBJEKTE DRUCKEN

Wenn Sie mit dem Anpassen der Druckeinstellungen
fertig sind, ist es an der Zeit, Ihr Objekt zu drucken.
Verbinden Sie Ihren Alta-Drucker mit Ihrem
Computer und schliefsen Sie Alta an eine Steckdose
an. Schalten Sie dann Alta an.

Wahlen Sie im Feld mit den Druckeinstellungen in
der oberen rechten Ecke des Bildschirm Alta als lhren
Drucker aus.

Falls notwendig, durchlaufen Sie den Filament-
Ladevorgang, indem Sie auf das Filament-Symbol
klicken, das wie eine Filament-Spule aussieht.
Platzieren Sie die Alta-Plattform mit dem Alta-
Plattform-Klebeband im Plastikgehduse nach oben.
Klicken Sie dann in Silhouette 3D™ auf drucken und
Ihr Objekt wird gedruckt.
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Der Silhouette-Design-Shop ist eine grofbartige Quelle
fur vorgefertigte Designs. Um auf den Silhouette-
Design-Shop zuzugreifen, konnen Sie auf den Tab
Shop in Silhouette 3D™ klicken, was den Design-
Shop in einem Browserfenster 6ffnen wird. Alternativ
kénnen Sie zu Silhouettesdesignstore.com auferhalb
der Software in eiem beliebigen Browser navigieren.

NACH 3D-DESIGNS SUCHEN

Um nach 3D-Designs zu suchen, gehen Sie in
den 3D-Bereich in der Mentileiste. Sie werden ein
Dropdown-MenU sehen, um 3D-Papierbasteln
oder 3D-Drucken auszuwéhlen. Der Bereich
3D-Papierbasteln hat Designs, die mit Papier
verwendet werden sollen, deshalb sollten Sie zum
Bereich 3D-Drucke gehen.

* Mew  Bussies e Subserigtions  Crest Bosut oD g W
Dusignsv  Fonv B0V Pumems  Projecs 5 o
»

- AUTUMN
| Defegn Sale
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Wenn Sie Ihre Maus tber den Bereich 3D-Druck
bewegen, werden Sie neue Optionen auf der rechten
Seite sehen: S3D, Snapkits und ALLE 3D-DRUCKE
ANSEHEN. Klicken Sie auf S3D. Das wird alle
Silhouette-3D-Designs anzeigen, die zum Kaufen
verfligbar sind.



https://www.silhouettedesignstore.com/
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NACH 2D-DESIGNS SUCHEN

Silhouette 3D™ hat die Moéglichkeit, 2D-Designs in
3D-Designs zu verwandeln. Nicht jedes 2D-Design
kann in ein gutes 3D-Design verwandelt werden,
deshalb mussen Sie experimentieren, um zu sehen,
welches Design am besten funktioniert. Sie sollten
Designs verwenden, bei dem alle Teile verbunden
sind oder bei dem alle Teile verbunden werden
konnen, wenn Sie das Design in |hrer Software
offnen. Alles, was diinne Linien, komplizierte Details,
mehrere Ebenen oder viel Text hat, kann schwerer
gedruckt werden.

Weitere Informationen Uber das konvertieren von
2D-Designs in 3D-Designs finden Sie im Bereich
2D-Importoptionen in diesem Kapitel.

DESIGNS KAUFEN

Wenn Sie auf ein Design klicken, wird ein Popup-
Fenster gedffnet, das lhnen mehr Gber das Design
sagt und Ihnen die Option gibt, das Design Ihrem
Warenkorb oder Ihrer Wunschliste hinzuzufiigen, falls
Sie spater zu dem Design zurlickkehren mochten.

GEODE GEOMETRIC ORNAMENT
by Silhouette
DESIGN TYPE @
530
LICENSE TYPE @
* Personal Use
Commercial Lise
DESCRIPTION Ciesign ID
: ! File Size
Published

Nachdem Sie alle Designs, die Sie kaufen méchten,
Ihrem Warenkorb hinzugeftigt haben, klicken Sie auf
das Warenkorbsymbol in der oberen rechten Ecke des
Bildschirms. Sie werden eine Liste mit allen Designs
in [hrem Warenkorb sehen. Hier kdnnen Sie Designs
entfernen, die Sie nicht mehr kaufen mochten, die
Gesamtkosten sehen und Ihre Designs kaufen, um sie
mit der Silhouette-Software zu verwenden.
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[ e tpne Litmsat Type

Alle gekauften Designs werden automatisch der
Silhouette-Bibliothek im Ordner “Aktuelle Downloads”
hinzugefigt.

Plafeienczen

Sie haben die Option ein paar lhrer Software-
Préferenzen zu andern. Gehen Sie daflir zu
Bearbeiten > Praferenzen. Es wird ein Popup-Fenster
geoffnet. Sie haben die Option, die Sprache, und

die Mafbeinheit zu andern. Aufberdem kénnen Sie
festlegen, was gemacht werden soll, wenn ein Objekt
grofder als Ihr Druckbett ist. In diesem Fenster
kénnen Sie festlegen, wie oft, falls iberhaupt, die
Software automatisch nach Updates sucht. Sie
konnen aufberdem auswahlen, ob die Software
Leistungsverbesserungsdaten an das Silhouette-
Softwareteam sendet. Das wird Silhouette helfen
herauszufinden, was verbessert werden muss.

2 Preferences

General
Language English M
Unit of Measurement  Millimetres v
When opening a (@ Ask before Resizing (default)
model larger than the . -
Print Bed: (O Automatically Resize to Fit

() Never Resize

Updates

Check for Updates Weekly l

Enable Performance Improvement data collection. Learn More

CANCEL
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Silhouette ModelMaker™ ist

eine komplett separate Software
von Silhouette Studio®. Es ist

ein Programm fiir Benutzer, um
3D-Formen zu designen, schneiden
und zusammenzusetzen. Benutzer
werden zuerst 3D-Formen in dem
Programm erstellen. Diese Formen
kénnen dann als 2D-Bilder mit einer
Silhouettemaschine ausgeschnitten
und als 3D-Formen zusammengesetzt
werden.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Silhouette ModelMaker™ ist eine einfach zu verwendende Lernsoftware zum Erstellen von 3D-Formen und dem
Konvertieren in 2D-Bilder, die geschnitten und zusammengesetzt werden kénnen. Die Software ist perfekt fir
Klassenzimmer, aber kann auch Zuhause verwendet werden, um eine Vielfalt an 3D-Papierbastelanwendungen
zu erstellen. Das zur Verflgung stellen von naturwissenschaftlichen Lehr- und Lernmdglichkeiten, ModelMaker™
ist einfach genug fir Grundschulen, aber robust genug, fir weiterfihrende Schulen und dartiber hinaus.

Modelle, die in der 3D-Umgebung der Software entwickelt wurden, werden sofort in Netze (aufgefaltete,
segmentiert Versionen der 3D-Form) konvertiert, die entworfen wurden, um mit einer Silhouette-
Schneidemaschine, wie z. B. Silhouette CAMEO® oder Silhouette Portrait®, geschnitten zu werden. Bauen Sie eine
Rakete, designen Sie ein Modell fiir ein Unternehmensprodukt oder erstellen Sie eine gesamte Modellstadt. Die
Moglichkeiten sind endlos!

0O- -m-n--

ARBEITSPLATZ-UBERSICHT

1. Dokumentenwerkzeuge 7. Ausgabefenster
2. Formen 8. Ansichtswerkzeuge (Ausgabefenster)
3. Schnellformen 9. Fenstersteuerungsbuttons

4. Ansichtswerkzeuge (Bearbeitenfenster)
5. Bearbeitenfenster
6. Schnellzugriffsleiste
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NEUES DOKUMENT

Jedes Mal, wenn Sie Silhouette ModelMaker™
offnen, wird ein neues Dokument erstellt. Aber falls
Sie ein neues Dokument 6ffnen mochten, klicken Sie
auf das Symbol Neues Dokument oder gehen Sie zu
Datei > Neu. Das Offnen eines neuen Dokumentes
wird verursachen, dass Sie verlieren, an was Sie
gerade arbeiten. Deshalb sollten Sie alles speichern,
an was Sie gearbeitet haben, bevor Sie ein neues
Dokument 6ffnen.

24 OFFNEN
E7 Sie haben die Option, existierende Silhouette-
ModelMaker-Dateien zu 6ffnen. Klicken Sie auf das
Offnen-Symbol oder klicken Sie auf Datei > Offnen.
Suchen Sie nach der Datei, die Sie 6ffnen mochten.

[E SPEICHERN
Um Modelle zu speichern, die Sie erstellt

haben, klicken Sie oben am Bildschirm auf das
Speichern-Symbol oder gehen Sie zu Datei >
Speichern oder Datei > Speichern unter und speichern

Sie die Datei auf Ihrem Computer.

=§, DRUCKEN

<—= Falls Sie lhren Formen Farbe, Muster oder
andere Designs hinzufligen mochten, missen Sie
Passkreuze hinzufigen (oder schwarze Markierungen,
die um den Rand lhres Netzes gedruckt werden)
und drucken Sie das Netz mit hrem Drucker aus. Sie
haben dann die Option, das Netz genau mit lhrer
Silhouette-Schneidemaschine auszuschneiden. Das
Geréat wird seinen optischen Scanner verwenden,
um die Passkreuze zu scannen und die gedruckten
Schnittlinien, die in ModelMaker™ angegeben sind,
auszuschneiden.

=8 SCHNEIDEN (MIT GERAT)
Nachdem Sie |hre Form erstellt haben (und

das Formennetz gedruckt haben, falls gewlinscht),
platzieren Sie Ihr Material auf der Schneidematte der
Silhouettemaschine und laden Sie die Schneidematte
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in die Schneidemaschine. Wenn Sie fertig sind,
klicken Sie auf das Schneidensymbol in der rechten
oberen Ecke.

@ )@ KOPIEREN, EINFOGEN UND
AUSSCHNEIDEN

Die Werkzeuge Kopieren, Einfiigen und Ausschneiden

sind die Grundwerkzeuge, die Sie verwenden, wenn

Sie die ausgewahlten Bilder kopieren und einfligen

oder von der Ansicht ausschneiden. Kopierte oder

ausgeschnittene Bilder befinden sich im Speicher

des Computers, einer virtuellen Zwischenablage.

Sie kdnnen jeweils nur ein Objekt in dieser

Zwischenablage haben. Anders gesagt, nur das letzte

Bild, das Sie kopiert oder ausgeschnitten haben,

wird in der Zwischenablage Ihres Computers zum

Abrufen bleiben.

Wenn Sie eine kopierte Form in den Bearbeiten-
Arbeitsplatz einfligen, wird das Bild leicht rechts von
der Form erscheinen, die Sie gerade kopiert haben.

HINWEIS: Hier sind zwei Schneidesymbole, die
zwei verschiedene Dinge machen. Das Symbol,
das wie eine Seite mit der Schneidemaschine
aussieht, ist das Symbol, das Sie verwenden,
wenn Sie den Job an lhre Silhouettemaschine
senden. Das Symbol mit der Schere ist die
Schneidefunktion, die zusammen mit den
Funktionen Kopieren und Einfligen verwendet
wird. Klicken auf dieses Symbol, wahrend

die Form ausgewahlt ist, wird die Form vom

Arbeitsplatz entfernen.

n RUCKGANGIG MACHEN UND WIEDERHOLEN
Jede Aktion, die Sie in ModelMaker™
ausflihren, ob es das Anpassen einer Form oder das
Andern der Formfarbe ist, kann riickgéngig gemacht
werden. Um eine Aktion rlickgangig zu machen,
klicken Sie entweder auf das Pfeilsymbol, das nach
links rotiert oder driicken Sie auf Strg + Z oder Cmd
+ Z auf lhrer Tastatur. Sie konnen diese Aktion so oft
wie bendtigt verwenden und sogar alle Aktionen bis
zum Offnen des Dokumentes riickgangig machen.
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Falls Sie zu viele Aktionen rlickgangig gemacht haben,
gibt es auch eine Wiederholen-Aktion, mit der Sie alle
Schritte wiederholen kdnnen, die Sie unabsichtlich
riickgangig gemacht haben. Klicken Sie einfach auf
das Pfeilsymbol, das nach rechts rotiert oder driicken
Sie auf Strg + Shift + Z oder Cmd + Shift + Z auf

Ihrer Tastatur.

(FORM) AUSWAHLEN

Falls Sie eine Form auswéhlen und im
Bearbeitenbereich verschieben mochten, klicken Sie
auf das Pfeilsymbol, das sich oben an der Symbolleiste
befindet. Wahlen Sie dann |hre Form aus, um Sie auf
dem Platz zu bewegen oder um Punkte der Form zu
bearbeiten.

(SEITE) AUSWAHLEN

Falls Sie nur eine Seite einer Form auswahlen
mochten (um eine Seite mit einer anderen Farbe zu
kolorieren oder ein Muster auf einer Seite der Form
hinzuzuftigen), klicken Sie auf das Auswahlsymbol,
das wie ein Pfeil aussieht, der auf eine irregulére Form
zeigt. Klicken Sie dann auf die Seite der Form, die Sie
auswahlen mochten.

ROTIEREN

Um eine Form zu rotieren, wo sie derzeit
im Bearbeitenbereich seht, klicken Sie auf das
Rotierensymbol (ein Pfeil gegen den Uhrzeigersinn).
Klicken Sie dann auf die Form. Sie werden eine weifbe
Leiste sehen, die durch die Form geht sowie Pfeile, die
um Leiste kreisen. D. h., dass die Form rotiert werden
kann. Um die Position der Form zu andern, klicken Sie
auf die Maus, ziehen Sie die griinen Quadrate in die
Richtung, in die Sie die Form rotieren mochten. Wenn
die Form so rotiert wurde, wie es lhnen gefallt, lassen
Sie den Klick los.

HINWEIS: Diese Option rotiert die Form selbst,

anstatt die Kameraansicht.

Sie konnen auch mit rechts auf die Form klicken
und dann Rotieren auswaéhlen. Die griinen
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Rotationspunkte erscheinen, aber es erscheint auch
eine Box mit den Optionen, einen bestimmten Zugriff
zu rotieren und ein eine bestimmte Gradrotation
auszuwahlen.

Es ist wichtig zu bemerken, dass der Netz-Output von
der Rotation der Formen nicht beeinflusst werden.

RASTER
Klicken Sie auf das Rastersymbol, damit

das Raster im Bearbeitenbereich erscheint oder
ausgeblendet wird. Falls Sie auf den Nach-unten-Pfeil
neben dem Raster klicken, erscheint ein Popup mit
der Option, das Raster-Setup zu dndern, was hilfreich
sein kann, wenn Sie kleine oder detaillierte Designs
erstellen.

Grid Setup

Grid Spacing: | 1.000 | in [¥] visible
[ Locked

Divisions: | 8.000
: Axes

Wode/Fifatees -Setup

Der Hauptbildschirm des ModelMaker ist in zwei
Teile unterteilt: Bearbeitenfenster und Ausgabefenster.
Diese werden durch eine Trennleiste separiert, die
gezogen werden kann, um die relativen Grofben
anzupassen.
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BEARBEITENFENSTER

3D-Formen werden in das Bearbeitenfenster gezogen
und dort bearbeitet. Das ist ahnlich wie das Zeichnen
von 2D-Vektoren in 2D-Design-Software, aner die
ModelMaker-Software zeigt eine Reprasentation

des 3D-Bildes in einem 3D-Raum, wenn es

zusammengesetzt wurde.

Im Bearbeitenfenster sehen Sie die linke Eckenansicht
Ihres Bereiches. Das ist die Standardansicht.

Sie kénnen diese Ansicht dndern, indem Sie

auf die Kamerasymbole klicken, die sich in der
Bearbeitenfenster-Steuerung befinden.

HINWEIS: Sie werden nicht sofort alle
Kamerawinkel sehen, die verfiligbar sind. Wenn
Sie zu Datei > Praferenzen > Symbolleisten
gehen, kénnen Sie zusatzliche Ansichtswinkel
oder andere zusatzliche Formen und
Einstellungen hinzufiigen.

AUSGABEFENSTER

ModelMaker erstellt Représentationen von 3D-Bilder,
aber es muss einen Konversionsschritt geben, um
das 3D-Design in flache Teile aufzubrechen, damit es
zuerst auf 2D-Oberflachen gedruckt und geschnitten
werden kann. Hier kommt das Ausgabefenster

ins Spiel. Es wird ein sog. Netz angezeigt, was ein
flaches Modell ist und der Umriss der Form sowie

die Tabs, die zur Form hinzugeftigt werden, um das
Zusammensetzen einfacher zu machen. Es ist eine Art
Druckvorschau, um zu zeigen, wie lhre Formen beim
Ausdrucken erscheinen.

. lﬂ [] ANSICHT
Im Standardfenster-Setup wir

das Bearbeitenfenster und das Ausgabefenster

ausgeteilt. Mit den Fenstersteuerungsbuttons kénnen
Sie auswahlen, ob Sie nur das Bearbeitenfenster oder

nur das Ausgabefenster sehen mochten, anstatt beide
Fenster gleichzeitig.

Toumeneistelung

Silhouette ModelMaker™ verwendet 3D-Formen, um
Modelle auf dem Bildschirm zu designen. Verwenden
Sie die Formen in der Formensymbolleiste auf der
rechten Seite des Bearbeitenfenster, damit Sie neue
Formen zeichnen konnen. Sie kénnen eine einzelne
Forme manipulieren oder Formen kombinieren, um
ein komplexeres 3D-Modell zu schaffen. Einige der
Formen haben ein Dropdown-Men(, das andere
Varianten der Form enthullt, die zum Zeichnen
ausgewahlt werden kénnen.

Bitte bedenken Sie, dass Sie mehr Formen
freischalten konnen, indem Sie zu Datei >

Praferenzen > Symbolleisten gehen, nach unten

zum Formenbereich scrollen und auf das Feld
neben der Form klicken, um die Form in lhrer
Symbolleiste anzuzeigen.
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SILHOUETTE-PRO-TIPP: Wenn Sie lernen, wie Sie
ModelMaker verwenden, sollten Sie die Formen
klein halten, nicht grofer als 5 cm tief, breit und

hoch sein. Auf diese Weise ist es viel einfacher
zu sehen was passiert und die Netzform wird auf
eine einzelne Seite passen.

Das Schone an der ModelMaker™-Software

ist, dass Sie nicht nur einzelne Formen zeichnen
konnen. Sie konnen zeichnen und mehrere Formen
aufeinanderstellen, um ein komplexeres 3D-Modell zu
erstellen.

Dieses Modell einer Saturn-V-Rakete wurde
hauptsachlich mit Zylinderformen gezeichnet, auf die
Bilder platziert wurden. Die Kommandokapsel und die
Motoren wurden mit einem Kegelstumpf gezeichnet.

FORMENWERKZEUGE
Formen konnen auf drei Arten erstellt werden:

Waéhlen Sie ein Formenwerkzeug aus und
zeichnen Sie es mit der Maus. Ziehen Sie eine
Bibliotheksform auf den Bildschirm. Verwenden
Sie den Formenassistenten und geben Sie die
Dimensionen ein.

SO ZEICHNEN SIE FORMEN MIT DER MAUS:

@ QUADER:

Wahlen Sie das Quaderwerkzeug aus. Klicken
Sie auf den Bildschirm, um einen Eckpunkt der Basis
festzulegen. Ziehen Sie dann die Maus, um die Basis
zu zeichnen und klicken Sie, um die Basis festzulegen.
Ziehen Sie die Maus erneut, nach oben oder unten,
um dem Quader Hohe oder seine dritte Dimension zu
verleihen. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind.

KEIL

Wahlen Sie das Keilwerkzeug aus. Klicken
Sie auf den Bildschirm, um einen Eckpunkt der Basis
festzulegen. Ziehen Sie dann die Maus, um die Basis
zu zeichnen und klicken Sie, um die Basis festzulegen.
Ziehen Sie die Maus erneut, nach oben oder unten,
um dem Keil Héhe zu verleihen. Klicken Sie, wenn Sie
fertig sind. Wenn der Keil ausgewahlt ist, wie in der
lllustration gezeigt, werden zwei rote Steuerungsgriff
oben am Keil angezeigt. Nutzen Sie diese Griffe, um
den Abstand der Formenseiten anzupassen.

ZYLINDER

Wahlen Sie das Zylinderwerkzeug aus. Klicken
Sie auf den Bildschirm, um seine Basis zu zeichnen.
Ziehen Sie dann die Maus, um die Basis zu zeichnen
und klicken Sie, um die Basis festzulegen. Ziehen Sie
die Maus erneut, nach oben oder unten, um dem
Zylinder Héhe zu verleihen. Klicken Sie, wenn Sie
fertig sind.

KEGELSTUMPF

Wahlen Sie das Kegelstumpfwerkzeug aus.
Klicken Sie auf den Bildschirm, um seine Basis zu
zeichnen. Ziehen Sie dann die Maus, um die Basis zu
zeichnen und klicken Sie, um die Basis festzulegen.
Ziehen Sie die Maus nach oben, um der Form Hohe
zu verleihen und klicken Sie, um die Hohe festzulegen.
Ziehen Sie dann die Maus erneut, um den
Durchmesser des oberen Teils festzulegen. Klicken
Sie, wenn Sie fertig sind.

KEGEL
Wahlen Sie das Kegelwerkzeug aus. Klicken
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Sie auf den Bildschirm, um seine Basis zu zeichnen.
Ziehen Sie dann die Maus, um den Basisdurchmesser
zu zeichnen und klicken Sie, um die Basis festzulegen.
Ziehen Sie dann die Maus nach oben, um dem Kegel
Hohe zu verleihen, was seine dritte Dimension ist.
Klicken Sie, wenn Sie fertig sind.

KUGEL

Waéhlen Sie das Kugelwerkzeug aus
und klicken Sie auf den Bildschirm, um mit dem
Zeichnen zu beginnen. Ziehen Sie die Maus, um den
Durchmesser zu zeichnen. Klicken Sie, wenn Sie
fertig sind.

@ *NORMALES PRISMA

Wahlen Sie das Werkzeug Normales Prisma
aus. Klicken Sie auf den Bildschirm, um seine Basis
zu zeichnen. Ziehen Sie die Maus, um die Basis zu
zeichnen und klicken Sie, um die Basis festzulegen.
Ziehen Sie dann die Maus nach oben, um dem Prisma
Hohe zu verleihen. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind.
Nutzen Sie das Dropdown-Men( im Prismawerkzeug,
um die Anzahl der Seiten auf der Stirnseite
festzulegen.

@ *PYRAMIDENSTUMPF

Wahlen Sie das Werkzeug Pyramidenstumpf
aus. Klicken Sie auf den Bildschirm, um seine Basis
zu zeichnen. Ziehen Sie die Maus, um die Basis zu
zeichnen und klicken Sie, um die Basis festzulegen.
Ziehen Sie dann die Maus nach oben, um der
Pyramide Hohe zu verleihen. Klicken Sie, wenn Sie
fertig sind.

Wenn der Pyramidenstumpf ausgewahlt wurde,
werden oben auf dem Keil zwei rote Kontrollgriffe
angezeigt. Nutzen Sie diese Griffe, um den Abstand
der Formenseiten anzupassen. Nutzen Sie das
Dropdown-MenU im Pyramidenwerkzeug, um die
Anzahl der Seiten oben und unten festzulegen.

*Formen mit Dropdown-Menii

Formenerstellung | 211 =:

@ *PYRAMIDE

Wahlen Sie das Pyramidenwerkzeug aus.
Klicken Sie auf den Bildschirm, um seine Basis zu
zeichnen. Ziehen Sie die Maus, um die Basis zu
zeichnen und klicken Sie, um die Basis festzulegen.
Ziehen Sie dann die Maus nach oben, um der
Pyramide Hohe zu verleihen. Klicken Sie, wenn Sie
fertig sind. Nutzen Sie das Dropdown-MenU im
Pyramidenwerkzeug, um die Anzahl der Seiten oben
und unten festzulegen.

@ *UBERGANG

Wahlen Sie das Ubergangswerkzeug
aus. Klicken Sie auf den Bildschirm, um seine
Basis zu zeichnen. Ziehen Sie die Maus, um die
Basis zu zeichnen und klicken Sie, um die Basis
festzulegen. Ziehen Sie die Maus nach oben, um dem
Ubergangsteil Hohe zu verleihen. Klicken Sie, wenn
Sie fertig sind.

Ein Dropdown-Mend fiir das Ubergangswerkzeug
stellt Optionen zur Verfligung, um eine
Ubergangsform mit verschiedenen Stirnseiten

zu erstellen. Beispiel: Zeichnen Sie eine Form mit
einer quadratischen Seite an einem Ende und einer
finfeckigen Basis auf der anderen Seite.

% UNGLEICHMASSIGES PRISMA

Wahlen Sie das Werkzeug Ungleichmafiges
Prisma aus. Klicken Sie auf den Bildschirm, um einen
Eckpunkt der Basis festzulegen. Ziehen Sie die Maus,
um die Basis zu zeichnen und klicken Sie, um die Basis
festzulegen. Ziehen Sie dann die Maus nach oben, um
dem Quader Hohe zu verleihen. Jetzt sieht das Prisma
wie eine Quaderform aus.

ModelMaker animiert dann die Form, sein
Stirnseitenquadrat dem Betrachter zu zeigen und
ist zum Bearbeiten bereit. Verwenden Sie die Maus,
um der Form Punkte hinzuzufiigen, indem Sie auf
die weifte Umfangslinie klicken. Verschieben Sie
die Punkte mit der Maus, um die gewiinschte Form
zu erstellen, z. B. eine Treppe. Klicken Sie auf den
BEENDEN-Button in der Popup-Symbolleiste.

Diese Option ist toll, falls Sie mit den Dimensionen Ihrer Form spielen méchten, wenn Sie diese bauen. Wahlen Sie einfach Ihre Form aus, klicken Sie auf die Stelle im Bearbeiten-Arbeitsplatz, an der
Sie sie platzieren méchten und spielen Sie mit den Formendimensionen, indem Sie die Maus bewegen und klicken Sie dann, um die Form zu beenden.



Kapitel fiinf: ModelMaker™

g DREHUNG

Wahlen Sie das Drehungswerkzeug aus.
Klicken Sie auf den Bildschirm, um seine Basis
zu zeichnen. Ziehen Sie dann die Maus, um den
Durchmesser zu zeichnen und klicken Sie, um die
ihn festzulegen. Ziehen Sie die Maus nach oben, um
der Form Hohe zu verleihen. Klicken Sie, wenn Sie
fertig sind.

Jetzt sieht die Form wie ein Zylinder aus. ModelMaker
animiert dann die Form, sein Stirnseitenquadrat

dem Betrachter zu zeigen und ist zum Bearbeiten
bereit. Verwenden Sie die Maus, um der Form Punkte
hinzuzuftigen, indem Sie auf die weifte Umfangslinie
klicken. Verschieben Sie die Punkte mit der Maus, um
die gewlinschte Form zu erstellen, z. B. ein Weinglas.
Klicken Sie auf den BEENDEN-Button in der Popup-
Symbolleiste.

TORUS

Waéhlen Sie das Toruswerkzeug aus. Klicken
Sie auf den Bildschirm, um mit dem Zeichnen zu
beginnen. Ziehen Sie die Maus, um den Durchmesser
zu zeichnen. Klicken Sie, wenn Sie fertig sind. Wenn
der Torus ausgewahlt ist, wie in der lllustration
gezeigt, werden zwei rote Steuerungsgriff im inneren
Radius der Form angezeigt. Nutzen Sie diese Griffe,
um den Durchmesser des Torus-Querschnitts
anzupassen.

@ *PLATONISCHER KORPER

Wahlen Sie das Werkzeug Platonischer
Korper aus. Klicken Sie auf den Bildschirm, um die
Standardform zu zeichnen, ein Dodekaeder. Ziehen
Sie die Maus, um den Durchmesser zu zeichnen.
Klicken Sie, wenn Sie fertig sind.

Verwenden sie das Dropdown-MenU im Werkzeug
Platonischer Korper, um die Anzahl der funf
platonischen Kérper zum Zeichnen auszuwahlen:
Dodekaeder, Tetraeder, Oktaeder oder lkosaeder.

*Formen mit Dropdown-Menii
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SO ZIEHEN SIE EINE FORM AUF DEN BILDSCHIRM:

Klicken Sie auf das Symbol Schnellformen, auf

der linken Seite unten in der Symbolleiste.
(Dieses Symbol sieht wie ein Quader in einem Ordner
aus.) Es wird ein Panel auf der linken Seite geoffnet,
das die Grundformen sowie einen Ordner mit
Straftenmodellen anzeigt, die Sie verwenden konnen.
Wenn Sie die Form gefunden haben, die Sie
verwenden mochten, klicken Sie auf die Form im
Panel und ziehen Sie die Form in den
Bearbeitenbereich, Diese Option ist toll, wenn Sie
vollendete Formen schnell im Bearbeitenbereich
platzieren mochten.

SO VERWENDEN SIE DIE FORM-ERSTELLEN-ASSISTENTEN:
E Waéhlen Sie das Symbol aus, das sich unten
auf der linken Seite der Symbolleiste befindet,

um den Form-erstellen-Assistenten zu 6ffnen.
Waéhlen Sie die Form aus, die Sie erstellen mochten.
Der Formenassistent wird Sie bitten, die Dimensionen
der Form sowie die Position einzugeben, an der Sie die
Form im Bearbeitenbereich platzieren méchten. Diese
Option ist toll, falls Sie die genauen Dimensionen lhrer
Form kennen oder falls Sie Ihre Form an einer genauen
Stelle im Bearbeitenbereich platzieren méchten.

I FORMEN KOLORIEREN

| Die Standardfarbe der Form ist blau, aber
Sie kdnnen die Farbe dndern, falls Sie das mochten.
Stellen Sie sicher, dass die Form ausgewahlt ist

und klicken Sie auf das Farbsymbol (vier Quadrate
mit verschiedenen Farben), das sich unten links in
der Symbolleiste befindet. Wahlen Sie dann Ihre
Wunschfarbe aus. Es erscheint ein Farbpanel auf der
linken Seite des Bearbeitenfensters und Sie erhalten
Farbmuster zum Auswahlen.

Oben im Panel kénnen Sie auswahlen, welches
Farbpanel angezeigt wird: Die Farbpalette, die
Texturpalette und die Echtfarbepalette. Die
Farbpalette zeigt die Grundmuster von beliebten
Farben. Die Texturpalette ermoglicht Ihnen ein Muster
oder eine Textur auszuwéhlen und das Dropdown-
Menl zeig Muster, von denen Sie auswahlen kénnen.

Diese Option ist toll, falls Sie mit den Dimensionen Ihrer Form spielen méchten, wenn Sie diese bauen. Wahlen Sie einfach Ihre Form aus, klicken Sie auf die Stelle im Bearbeiten-Arbeitsplatz, an der
Sie sie platzieren méchten und spielen Sie mit den Formendimensionen, indem Sie die Maus bewegen und klicken Sie dann, um die Form zu beenden.
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Sie kdnnen lhre eigenen Texturen oder Muster
(individuell oder in einem Ordner) importieren.
Wahlen Sie daftr die Box mit dem Pfeil aus, der nach
rechts zeigt. (Diese Box befindet sich auf der rechten
Seite des Dropdown-Mentis). Oder gehen Sie zur
Echtfarbepalette, um eine Farbe oder einen Farbton
des Farbspektrums auszuwahlen.

BILDER IMPORTIEREN

Sie kdnnen die folgenden Formate in die ModelMaker-
Software importieren: STL, SVG, JPEG, PNG, BMP. Sie
konnen keine STUDIO-Dateien importieren, die in
Silhouette Studio® gespeichert sind, aber Sie konne Ihr
Design als eine SVG-, JPEG oder PNG-Datei speichern
und die Datei in Silhouette ModelMaker™ platzieren.
Gehen Sie in Silhouette Studio® zu Datei > Speichern
unter und wahlen Sie den Dateityp aus, unter dem Sie
die Datei speichern mochten.

Um ein Design in ModelMaker™ zu importieren,
erstellen Sie die Form, auf der Sie Ihr Bild anbringen
mochten und 6ffnen Sie den Ordner, in dem sich
das Design befindet. Klicken und ziehen Sie das Bild
auf die Form.

Sehnelzngidfytente

Diese Werkzeuge erscheinen nur, wenn Sie ein oder
mehrere Objekte ausgewahlt haben und helfen Ihnen,
Formen im Bearbeitenbereich anzuordnen.

™ GRUPPIERUNG AUFHEBEN
" Um die Gruppierung einer Form
aufzuheben, stellen Sie sicher, dass die Form
ausgewahlt ist und klicken Sie dann auf das Symbol

Gruppierung aufheben.

ALLE AUSWAHLEN UND AUSWAHL AUFHEBEN

Das Werkzeug Alle auswahlen ist ein
praktisches Werkzeug, das Ihnen ermoglicht, alle
Formen auf Ihrer Bearbeitenseite auszuwahlen. Das
ist viel besser, als jede einzelne Form anzuklicken.
Wenn Sie die Auswahl der Formen aufheben mochten,
konnen Sie entweder auf das Symbol Auswahl
aufheben klicken oder auf den Bearbeitenbereich
aufderhalb der ausgewahlten Formen.
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= li! ALLE AUSWAHLEN UND AUSWAHL AUFHEBEN
- o Das Werkzeug Alle auswéhlen ist ein
praktisches Werkzeug, das Ihnen ermoglicht, alle
Formen auf lhrer Bearbeitenseite auszuwahlen. Das
ist viel besser, als jede einzelne Form anzuklicken.
Wenn Sie die Auswahl der Formen aufheben méchten,
kénnen Sie entweder auf das Symbol Auswahl
aufheben klicken oder auf den Bearbeitenbereich

aufderhalb der ausgewdahlten Formen.

DUPLIZIEREN, NEUE POSITION

Das Klicken auf die Duplizieren-Option
wird Ihre Form genau duplizieren und rechts von
der Orignalform platzieren. Sie kénnen Sie im
Bearbeitenfenster tiberall hinverschieben.

KLON
Das Klonsymbol erstellt auch eine Kopie der

Form, aber behalt sie an der gleichen Stelle wie die
Originalform. Sie werden nicht bemerken, dass es eine
Kopie in dem Bereich gibt, bis Sie die Form auf dem

Bearebeiten-Arbeitsplatz verschieben. Sie werden

aufberdem bemerken, dass es eine weitere Netzkopie
auflerhalb des Ausgabebereiches gibt.

LOSCHEN

Wenn Sie darauf klicken, wenn eine Form
ausgewahlt ist, werden Sie die Form von dem
Bearbeiten-Arbeitsplatz entfernen.

o | PFADFORMEN BEARBEITEN

= Falls Sie eine Form auswahlen, die Punkte
hat, die Sie bearbeiten konnen, um die Form zu
andern, konnen Sie die Pfade bearbeiten, indem Sie
auf das Symbol Pfadformen klicken. Sie gelangen
zu Seitenansicht der Form, damit Sie Punkte der
Form hinzuftigen, anordnen oder entfernen kénnen.
Wenn Sie fertig sind, stellen Sie sicher, dass Sie
auf "Beenden" in dem kleinen Popup-Fenster
klicken, damit Sie zum normalen Bearbeitenbereich

zuriickgelangen.
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? E] SPERREN UND ENTSPERREN
Falls eine Form an genau der gleichen
Stelle bleiben soll, wahrend Sie im Bearbeiten-
Arbeitsplatz tatig sind, kénnen Sie die Form
auswahlen und dann Auf das Sperrensymbol klicken,
das wie ein Schliissel aussieht. Die Form wird grau
und hindert Sie am Verschieben oder Bearbeiten.

Wenn Sie bereit sind, die Form zu verschieben oder zu

bearbeiten, klicken Sie auf das Entsperrensymbol.

0 ot Vitedai - LBt 6T

HINWEIS: Das Klicken auf das Entsperren-Symbol
wird alle Formen gleichzeitig freischalten, die

im Moment gesperrt sind. Deshalb sollten Sie

sicherstellen, dass Sie nichts andern miissen,
bevor Sie etwas sperren.

'O' ALS URSPRUNGSACHSEN UND
= FORMACHSEN FESTLEGEN

Wenn Sie eine Form rotieren, haben Sie die
Moglichkeit zu andern, welche Achse sich mit

der Form bewegen soll. Die Standardeinstellung
erlaubt Ihnen, die Formen entlang der Formachsen
zu verschieben, die je nach dem Winkel der Form
variieren kdnnen und nicht unbedingt mit den X-, Y-
oder Z-Achsen Ubereinstimmen.

EOEEEEC D E

Sie haben jedoch die Option, eine Form entlang der
Ursprungsachse oder der X-, Y- und Z-Achsen zu
verschieben. Diese Achsen sind standig in lhrem
Bearbeiten-Arbeitsplatz und werden nicht gedndert.
Dafir wird ein Begrenzungsrahmen um die Form
gezeichnet, mit den Achsen der Box parallel zu den
Achsen des Arbeitsplatzes.

=]
|
| |
]
|
| |
]

Um die Formen entlang der Achsen zu bewegen,
klicken Sie auf die Umwandelngriffe, oder die blauen
Griffe, in den Quadraten und ziehen Sie die Box, bis
die Form in der gewUlnschten Position ist.
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Es gibt eine Vielfalt an Ansichts- und
Zoomwerkzeugen, um bei der Erstellung von

Formen zu helfen. Weil Sie mit 3D-Formen in einem
2D-Softwareprogramm arbeiten, sind die Ansichts-
und Zoomwerkzeuge notwendig, damit Sie alle Seiten
der 3D-Form, die Sie erstellen, ansehen kdnnen.

> =1 \ED KAMERA
i' ’ I/D_D_\I Weil ModelMaker™

versucht zu zeigen, wie |hre Form aussieht, wenn

sie zusammengesetzt wurde, ist es hilfreich die
Moglichkeit zu haben, die Form von allen Winkeln
aus anzusehen, damit sie bei Bedarf angepasst
werden kann.

Sie kénnen die Kamerasymbole verwenden, um

die Kameraansicht Ihres Bearbeiten-Arbeitsplatzes
zu éndern. Die Standardansicht ist die linke
Eckenansicht, aber Sie konnen die Kamera, zu einer
schragen Vorderansicht, Vorderansicht, linke Ansicht,
Obenansicht und Innenansicht dndern.

Denken Sie daran, dass Sie zu Datei > Praferenzen

> Symbolleisten gehen konnen, um die K&stchen

im Kamerabereich anzuklicken, damit mehr
Kamerawinkel lhrer Symbolleiste hinzugefiigt werden.

e <>

Ausgangspunkt fir Ihre Ansicht, bietet aber keine
genaue Kontrolle Ihrer Ansicht. Hier sind die Pfeile
ganz praktisch. Sie kénnen die Ansicht mit den

ANSICHT
Die Kameraansicht ist ein toller

Pfeilsymbolen rotieren und diese Symbole erlauben
lhnen die Ansicht die Ansicht zu horizontal, vertikal
oder einer Kombination aus beidem zu andern.
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SOLIDE ODER DRAHTMODELL-ANSICHT

Sie haben die Option, lhre Formen als solide
Formen oder Drahtmodelle anzusehen. Die
Drahtmodellformen sind eigentlich nur Umrisse und
hilfreich, falls Sie mit vielen Formen arbeiten und
eine ldee brauchen, wie die Form in dem Bereich
funktioniert, indem Sie sie platzieren mochten.

Die Drahtmodellansicht wird die Ausgabe der
Netzform nicht beeinflussen. Wenn der Bearbeiten-
Arbeitsplatz eine Drahtmodellform zeigt, wird die
Netzform immer noch solide im Ausgabefenster
umgewandelt.

Drahtmodell-Ansicht
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5  Die Netze, die im Ausgabefenster angezeigt

werden, sind die nicht gefalteten und flachen
Versionen der 3D-formen, die Sie im
Bearbeitenfenster sehen. Um lhre Form zu erstellen,
drucken Sie das Design, falls zutreffend, und
schneiden das Netz mit Ihrer Silhouette-
Schneidemaschine.

Das Andern der Form im Bearbeitenfenster -
das Andern der Grofe, der Farbe oder der
Punkte der Form - werden auch die Form im

Ausgabefenster dndern.

Die Netze werden automatisch im Ausgabefenster
platziert, aber mit ein paar Sachen kénnen Sie lhren
Seitenbereich gut nutzen.

ROTIEREN: Wenn Sie ein Netz im Ausgabefenster
ausgewahlt haben, werden Sie die Linien in den Ecken
sehen, die zeigen, wo |hr Netz gruppiert ist sowie

einen grinen Kreis, der hilft, das Netz zu rotieren.
Wenn Sie mit der Maus tber den griinen Kreis
gehen, wird Ilhre Maus in einen schwarzen Pfeilkreis
verwandelt. Dies zeigt an, dass lhr Netz zum Rotieren
bereit ist. Klicken und ziehen Sie Ihre Maus einfach in
eine Richtung und Ihr Netz wird entsprechend dieser
Richtung rotiert.

NETZE AUTOMATISCH ANORDNEN: Falls Sie mehrere
Netze auf einer Seite haben, werden Sie vielleicht
bemerken, dass einige Netze Ubereinander liegen oder
dass die Seite mit den Netzen Uberladen ist. Wenn Sie
zu dem Punkt gelangen, kénnen Sie auf das Symbol
Automatisch anordnen klicken und die ModelMaker™-
Software wird die Netze automatisch verteilen und
anordnen, damit sie gut auf die Seite passen.
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PERMUTATION ANDERN: Bei einigen Netzen
haben Sie die Méglichkeit zu andern, wie die Form
aufgefaltet wird. Das kann hilfreich sein, wenn

Sie versuchen, mehrere Netze auf einer Seite
unterzubringen. Die zusammengesetzte Form
wird die gleiche sein, egal welche Permutation Sie

auswahlen.

NETZ TRENNEN: Wenn Sie eine 3D-Form erstellen,
wird das Netz, und alle seine Teile, automatisch
zusammen gruppiert. Aber manchmal ist es
notwendig die Teile zu trennen, um den Platz auf

der Seite optimal zu nutzen. Um ein Netz zu trennen,
wahlen Sie es aus, klicken Sie mit rechts und wéahlen
Sie "Netz trennen" aus. Jedes Teil bleibt ausgewahlt,
deshalb wollen Sie die Auswahl aufheben und klicken
Sie dann auf das Teil, das Sie verschieben mochten.
Mit ein paar Tricks kénnen Sie viele verschiedene Teile
auf einer Seite unterbringen.

Bei einigen getrennten Netzen werden Sie ein paar

Anzeigepunkte sehen, die Sie wissen lassen wo die
getrennten Teile platziert werden missen.

Um Seiten im Ausgabefenster hinzuzufligen oder
zu entfernen, kénnen Sie die Pfeile (iber und an den
Seiten der Netze verwenden.

|:|| L1 PROJEKTIONEN
O Sie haben die Option, Ihr Objekt als

Projektionsmethode 3 anzusehen. D. h., dass Sie lhre
Form frontal ansehen. ModelMaker™-Standard ist die
Projektionsmethode 3 und zeigt, oben, die Vorderseite
und die Seiten.




Kapitel fiinf: ModelMaker™

Falls Sie die Seiten andern mochten, die Sie ansehen,
kénnen Sie mit rechts auf lhre Projektion und dann
auf Eigenschaften klicken. Es erscheint eine Box mit
Optionen, die Sie andern kénnen, um lhre Projektion
anzupassen.

I
View Properties [ x |

Multiview Projections:

E B &

DEE BE GO
| E @@

Single View Projections:

Das angezeigte Symbol unten auf der Seite zeigt an,
dass Sie eine orthografische Ansicht sehen, oder eine
Ansicht, die eine exakte Reprasentation der Form
darstellt. Weil Sie keine 3D-Ansicht haben, sehen Sie
nur bestimmte Ansichten der Form ohne Tiefe.

Diese Projektionen sind toll, falls Sie an Engineering
oder der architektonischen Seite der ModelMaker™-
Software interessiert sind, aber der durchschnittliche
Benutzer wird wahrscheinlich mit der Netzansicht
zufrieden sein, um Formen und Modelle drucken und
zu schneiden.

Dy Destgn diucker

ModelMaker™ hat die Fahigkeit ein "Drucken &
Schneiden"-Design zu erstellen. D. h., Sie kénnen
Farbe, ein Muster oder andere Designtypen auf eine
Oberflache mit Threm Drucker hinzuftigen und die
Silhouette-Schneidemaschine wird |hr gedrucktes
Netz perfekt ausschneiden.

Als Erstes mussen Sie sicherstellen, dass Sie
Passkreuze auf die Seite hinzufligen, die Sie drucken.
Das ist ein wichtiger Schritt, falls lhre Silhouette-
Schneidemaschine die Netze ausschneiden soll, die
Sie erstellt haben. Gehen Sie zu Datei > Herstellung >
Passkreuze verwenden (Drucken und schneiden).

Loading the Silhouette e

®
r

Loading the Silhouette

Theve i 1 page remasrsng b b cut

g Statur: Ready
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Sie werden im Ausgabefenster bemerken, dass die ?WWW

Druckrénder den freien Platz auf lhrer Seite verringern

werden, wenn Sie Passkreuze hinzuftigen. Stellen Sie Mwmm
sicher, dass die Netze in die Passkreuzrander passen,

die Sie auf der Seite im Ausgabefenster sehen. Falls Jmm

sich lhr Design aufberhalb des Druckrandes befinden,

wird Ihr "Drucken & Schneiden"-Design vielleicht

nicht richtig gedruckt. Wenn Sie lhre Formen erstellt haben und die Netze
im Ausgabefenster ausgelegt haben, bereiten Sie lhre

Wenn Sie Ihre Netze angeordnet haben, damit sie in Silhouette-Schneidemaschine vor. Stellen Sie sicher,

die Druckrénder passen, gehen Sie zur Symbolleiste dass das Gerat mit Ihrem Computer verbunden, an

in der oberen linken Ecke und klicken Sie auf das eine Stromquelle angeschlossen und eingeschaltet ist.

Drucken-Symbol. Wé&hlen sie den Link "Hier klicken"

aus. Es erscheint eine Box, die Sie auffordert, einen MIT PASSKREUZEN SCHNEIDEN

Namen flr Ihren Druckjob einzugeben. Das ist z. B. in Wenn Sie bereit sind die Netze auf der Seite

Klassenzimmern hilfreich, wo mehrere Computer den auszuschneiden, die Sie gerade gedruckt

gleichen Drucker verwenden. Durch das Eingeben haben, klicken Sie auf das Symbol, das wie eine

eines Namens wird jeder wissen, wessen gedruckte Silhouette-Schneidemaschine aussieht. Das ist

Seiten das sind. Falls Sie sich nicht in so einer das Schneidensymbol. Es erscheint eine Box mit

Situation befinden, kénnen Sie diesen Schritt auch Anleitungen. Es wird Ihnen gesagt, dass Sie die

Uberspringen. gedruckte Seite auf die Schneidematte legen und die

Schneidematte in die Schneidemaschine laden sollen.

HINWEIS: Selbst wenn Sie eine Farbe oder
ein Muster auf lhre Form drucken, wird die

Schnittvorschau das nicht anzeigen. Es zeigt nur

die Schnitt- oder Markierungslinie der Form.

Loading the Silhoustte
{Z) Load the carsier sheet ints the Sihessemte.
(@ Supess
-

Es erscheint eine weitere Box und Sie kénnen einen

Drucker sowie andere Eigenschaften auswahlen,

die Sie hinzuftigen mochten. Wenn Sie alles wie

gewlnscht angepasst haben, klicken Sie auf OK, um

lhre Seite zu drucken. i st

Seitenzahlen sowie ein Name, falls Sie einen
eingegeben haben, werden auf die Seite gedruckt,
damit Sie wissen, um welche Seite es sich handelt.
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Falls Sie die Schneideeinstellungen dandern

mochten, klicken Sie auf den Einstellungenlink in

der Statusbox der Silhouettemaschine. Sie kbnnen
auswahlen, ob die Faltlinien gepunktet oder perforiert
werden und alle anderen Schneideeinstellungen

Ihrer Silhouettemaschine andern. Fiir glattes
Kartenmaterial verwenden wir die Geschwindigkeit 5,
Dicke 30 und Klingentiefe 3 als Schneideeinstellungen
und fr unsere Perforierungseinstellungen
verwenden wir Dicke 10 und Klingentiefe 1. Die
Schneideeinstellungen kénnen bei Maschine oder
Material variieren.

Cut Settings

Sebect eut a1 b wieck

e LU

[ cere o skt s i e Fsbemien s

A

A

[ Fectounte the fokd s uring the folowing setsngs:

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf das X neben
den Schneideeinstellungen in dem weifsen Bereich.
Das Fenster mit den Schneideeinstellungen wird
geschlossen und bringt Sie auf die Seite zurtick, wo
Sie mit dem Schneiden beginnen kénnen.

Danach kénnen Sie |hre Seite schneiden. Klicken
Sie auf den Link "Weiter", um den Schneidevorgang
zu beginnen.
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Als nachstes mochten Sie angeben, dass die
Passkreuze automatisch entdeckt werden. Dort
wird lhr Gerat sein optisches Auge verwenden,
um die Passkreuze zu lesen, die wir der Seite
hinzugeftigt haben.

Daetect Registration Marks and Cut

Deboction of segrahation marks in progress..

L

Falls Ihr Ger&t beim automatischen Entdecken der
Passkreuze ein Problem hat, kdnnen Sie auswahlen,
dass die Passkreuze manuell gefunden werden. Auf
dem nachsten Bildschirm werden Sie blaue Pfeile
sehen, die Sie verwenden kénnen, um die Klingen tber
die Passkreuze in der oberen linken Ecke der Seite zu
positionieren.
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Wenn lhr Gerat die Passkreuze entdeckt hat,
wird es mit dem Schneiden des Umrisses der
Form fortfahren und die Faltlinien punkten oder
perforieren, entsprechend der eingegebenen
Schneideeinstellungen.

SCHNEIDEN OHNE EIN DESIGN ZU DRUCKEN
Vielleicht schneiden Sie mit Papier, das farbig ist oder
Muster hat oder Sie mochten nichts auf hren Formen.

In diesem Fall konnen Sie direkt zum Schneiden gehen.

E—B Gehen Sie dann zurtick zu ModelMaker™ und
klicken Sie auf das Schneidensymbol (das
Symbol neben dem Drucker, das wie eine

Silhouettemaschine aussieht).

Falls Sie die Schneideeinstellungen andern

mochten, klicken Sie auf den Einstellungenlink in

der Statusbox der Silhouettemaschine. Sie kénnen
auswahlen, ob die Faltlinien gepunktet oder perforiert
werden und alle anderen Schneideeinstellungen

Ihrer Silhouettemaschine &ndern. Fur glattes
Kartenmaterial verwenden wir die Geschwindigkeit 5,
Dicke 30 und Klingentiefe 3 als Schneideeinstellungen
und flr unsere Perforierungseinstellungen
verwenden wir Dicke 10 und Klingentiefe 1. Die
Schneideeinstellungen kénnen bei Maschine oder
Material variieren.

Cut Settings

Sebect eut a1 b wieck

CuttingMat oo

[ cere o skt s i e Fsbemien s

'

A

[ Fertounte che fokd s wring the fosowing setsngs

[ 1t e pasimatar uring the beliowing cettings:

Speed J§ ]
Thickness i

I B
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Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf den Link

"Schneiden" unter den Anleitungen zum Laden des

Silhouette.

Loading the Silhoustte

(1) Placepage § on the camies sheet ax shawn.

(T) Lowtth carmier thaet it the Sihouette.

(@ Capager.

MONTANDO SEU PROJETO

Apds terminar de cortar a rede, vocé esté pronto
para montéa-la. Dobre todas as linhas perfuradas

ou marcadas. Alinhe os pontos indicadores se vocé
separar sua forma de rede em pedacos. Cole as abas
no lugar para criar a forma 3D.
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Mint Studio”
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Auch wenn viele Funktionen in

Mint Studio™ und Silhouette Studio®
dhnlich sind, gibt es Schliisselfaktoren,
in denen sich die Software von
Studio™ unterscheidet. Daher
konzentrieren wir uns ausschlief3lich
auf die Funktionen, die einzigartig

in Mint Studio™ sind. Sie miissen
Silhouette Studio® nicht kennen,

um zu lernen, wie Sie Mint Studio™
funktioniert.

Seitenzahlen werden fiir Funktionen
zur Verfiigung gestellt, die zwischen
der Software geteilt werden, damit
Sie ausfiihrlichere Erkldrungen der
Funktionen finden kénnen, falls das
erforderlich ist.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Destgray it T Studto

Mint Studio™ und Silhouette Studio® sind zwei separate
Softwareprogramme, die mit Silhouette Mint™ und den anderen
Silhouette-Geraten (Cameo, Portrait und Curio) funktionieren. Auch
wenn die Programme mit verschiedenen Silhouette-Geraten gekoppelt
werden, sind sich die beiden Programme sehr dhnlich. Aber wenn

Sie Silhouette Studio® nicht kennen, ist das in Ordnung! Sie werden
Mint Studio™ in klrrzester Zeit erlernen.

Die anfangliche Seitengrofbe, wenn Sie Mint Studio™ 6ffnen, ist

90 mm x 45 mm. Die Einstellungen der Designseite hdngen von der
Grofe lhres Stempels ab. Mint Studio™ hat sieben verschiedene Optionen
fur lhre Seitengrofde, die mit den sieben verschiedenen Grofien der
Stempelblatter zusammenhangt.

Designs mit Mint Studio™ | 224

Dimensionen und Funktionen

von Silhouette Mint™ finden
Sie auf Seite 23.
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ARBEITSPLATZUBERSICHT SOFTWARE-DATEIFORMATE
1. Dokumentenwerkzeuge Die Mint-Studio™-Software nutzt das urheberrechtlich geschitzte
2. Zeichenwerkzeuge MINT-Dateiformat, das aus Vektorkunst fir Linien- und/oder
3. Bibliothek und Shop Farb-/Farbverlauf-Fulltypen-Daten besteht. Mint Studio™ kann
4. Stempelwerkzeugen Silhouette-Studio®-Dateien 6ffnen, aber Silhouette Studio® kann
5. Mint-Studio™-Werkzeuge keine Mint-Studio™-Dateien 6ffnen.
6. Optionenpanel
7. Praferenzen Mint Studio™ kann die folgenden Dateiformate 6ffnen:

» STUDIO > BMP

» STUDIO3 > PNG

> TIFF > GIF

> JPG

Zusétzlich zu Dateien, die gedffnet oder importiert werden kénnen,
kann Mint Studio™ aufserdem auf Schriftarten zugreifen, die auf
Ihrem Computer installiert sind.
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ANSEHEN UND ZOOMEN

Wenn Sie lhren Arbeitsplatz ansehen, kénnen Sie
entweder heranzoomen, um sich kleinere Bilder
genauer anzusehen oder herauszoomen, um den
gesamten Stempel zu sehen.

@ HERANZOOMEN: Dieses Werkzeug wird in
die Mitte lhres Arbeitsplatzes flir eine
genauere Ansicht heranzoomen.

HERAUSZOOMEN: Dieses Werkzeug wird
herauszoomen, um eine breitere Perspektive
der Ansicht zu erhalten.

AUSWAHLZOOM: Dieses Werkzeug

ermoglicht lhnen, bestimmte Bereiche lhres
Arbeitsplatzes heranzuzoomen, indem Sie ein Feld um
den Bereich zeichnen, den Sie heranzoomen mochten.

L% ZIEHENZOOM: Nachdem Sie auf dieses

(@ Werkzeug klicken, erscheint ein Symbol als
das Ziehenzoom-Symbol. Sie kénnen dann klicken und
Ihre Maus gedrtckt halten, um manuell mit der
ausgewadhlten Skala heran- oder herauszuzoomen.

TS MIT MAUS SCHWENKEN: Wenn das Symbol

Mit Maus schwenken ausgewahlt ist, konnen
Sie Uber Ihren Arbeitsplatz schwenken. Wenn Sie Ihre
Maus loslassen, wird die Schwenkenfunktion
ausgeschaltet. Diese Funktion kann wirklich hilfreich
sein, falls Sie heranzoomen und von einem Designteil
zu einem anderen Teil gehen mochten.

Alternativ konnen Sie die Leertaste gedriickt
halten und lhre Maus verwenden, um lhren

Arbeitsplatz zu schwenken.

AUF SEITE ANPASSEN: Klicken auf das Symbol
Auf Seite anpassen wird sofort den vollstandig
definierten Arbeitsplatz zur Mitte des
Bildschirms anpassen.

OBJEKTMENU:

Einige Software-Funktionen haben keine Symbole

am oberen Bildschirm wie in Silhouette Studio®.
Stattdessen kénnen Sie auf diese zugreifen, indem Sie

zum Objektment in der oberen Werkzeugleiste gehen.

el Help

Mint Studio: Untitled-1.mint

sl e e
Align Center-Middle

Group ®G Align Left
Ungroup T #G Align Center

Align Right
Make Compound Path HE

Release Compound Path  {+3E Align Top
Align Middle

Align Bottom

Space Horizontally
Space Vertically

Center to Stamp
Align Options...

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls Sie nach einem
Werkzeug suchen, das Sie in Silhouette Studio®

verwenden, aber in Mint Studio™ nicht finden
konnen, klicken Sie auf das Dropdown-Menti
"Objekt".

Verschieben und Skalieren 6ffnet automatisch
deren entsprechenden Panels, damit Sie bestimmte
Praferenzen bearbeiten konnen.

Spiegeln, Rotieren und Ausrichten haben zuséatzliche
Mentoptionen, mit denen Sie spezifische Aktionen
ausfihren kénnen.

Sie konnen eine Option direkt Gber dieses Ment
auswdahlen (wie z. B. "Zentrum-Mitte ausrichten")
oder Sie kbnnen die untere Auswahl "Mehr Optionen”
auswahlen. Das offnet das vertraute Panel auf der
rechten Seite.
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Gruppierung, Gruppierung aufheben, Verbundpfad
erstellen und Verbundpfad aufheben kann nur
ausgewdhlt werden, falls Sie Ihre Objekte auf dem
Designbildschirm ausgewahlt haben.

yVv

AUSWAHL
Ihr Grundauswahl-Werkzeug ermoglicht

lhnen, Formen auszuwaé&hlen und sie auf dem
Arbeitsplatz frei zu verschieben.

PUNKTBEARBEITUNG: Auch wenn es kein Symbol
flr Punktbearbeitung gibt, kdnnen Sie trotzdem
bestimmte Punkte in Ihrem Projekt bearbeiten, indem
Sie doppelt darauf klicken. Es erscheinen Punkte und
das Panel Punktbearbeitung erscheint auf der rechten
Seite lhres Bildschirms.

Falls Sie eine der Formen oder Rahmen bearbeiten
mochten, die Sie erstellt haben, mUssen Sie zuerst "In
Pfad konvertieren" (mit Rechtsklick und Auswahl).
Jetzt kdnnen Sie lhre Formen wie jedes andere Objekt
punktbearbeiten.

Mehr Uber Punktbearbeitung erfahren Sie
auf Seite 56.

TEXT
Um lhre Schriftarten zu verwenden, klicken

Sie auf das Textwerkzeug auf der linken Seite

des Softwarebildschirms oder oben in der Mitte.
Klicken ermoglicht Ihnen, einen Textcursor in den
Arbeitsbereich zu platzieren und direkt mit der
Eingabe auf dem Bildschirm zu beginnen. Auf Seite
92 finden Sie eine detaillierte Beschreibung aller
verschiedenen Textfunktionen.

Text in Mint Studio™ hat die gleichen Funktionen
wie Text in Silhouette Studio®. Sie kénnen justieren,

Zeichen und Linienabstand anpassen und Text in Pfad
konvertieren.

ADVENTURE

LD Loud Larry | por ScrapNfonts
Design-ID: 106564

FORMEN
Sie kdnnen eine Vielzahl an fertigen Formen

erstellen, indem Sie das Formenwerkzeug verwenden.

Einige Formen kdnnen mit den Slidern innerhalb der
Form angepasst werden.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/106564
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FORMEN-SLIDER VERWENDEN: Diese Blume kommt
standardmafig mit sieben Blitenblattern. Sie kénnen
den Slider nach oben/unten verschieben, um mehr
hinzuzuftigen.

Durch das Verwenden der roten Punkte kénnen Sie
die Formen weiter anpassen. Und, wie jedes andere
Objekt in Silhouette Studio® oder Mint Studio™,
konnen Sie die griinen Punkte oben nutzen, um die
Form zu rotieren.

Sie kdnnen die roten Punkte herein- oder

herausschieben, um die Dicke der Bliitenblatter
zu andern.

Designs mit einer Vielfalt an fertigen Rahmen
erstellen. Einige Rahmen kénnen weiter angepasst

RAHMEN
Mit dem Rahmenwerkzeug kénnen Sie

werden, wenn Sie die Slider innerhalb des Rahmens
verwenden.

Hier ist ein Grundrahmen. Durch das Verwenden

der roten Punkte konnen Sie die gesamte Form lhres

Objektes anpassen. Verwenden Sie den Slider in der

Mitte, um die Anzahl der Kurven aufderhalb der Form
zu andern.

Zeichnenwerkzeuge | 228 =:

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Wenn Sie "Shift" beim
Zeichnen halten, erstellt das einen perfekt

proportionierten Rahmen. Das Halten von "Alt"
macht lhren Cursor zum Zentrum lhres Objektes
und erweitert von hier nach aufsen.

RAHMEN MIT FARBE FULLEN: Sie kénnen Rahmen
fllen, um Sie in Formen zu verwandeln. Andern Sie
einfach die Fulleigenschaften unten am Bildschirm.

LINIENWERKZEUG

Das Linienwerkzeug erstellt eine einzelne
gerade Linie, mit der Sie Designs erstellen oder
bearbeiten kénnen.

Unten ist ein Herz, das mit einem Blumen- und
Paisley-Design gefillt ist. Um mehr Dimension
hinzuzuftigen, klicken Sie auf das Symbol
Linienwerkzeug. Sie kdnnen gerade Linien Uber das
Zentrum der Blumen oder an einer anderen beliebigen
Stelle hinzuftgen.

Paisley Heart | por Sophie Gallo
Design-1D: 50808

Das Halten der "Shift"-Taste, wenn Sie das
Linienwerkzeug verwenden, erstellt eine perfekt

vertikale, horizontale oder 45° Linie mit lhrem

Cursor.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/41853
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/50808

Kapitel Sechs: Mint Studio™

GLATTES FREIHANDWERKZEUG

Glattes Freihandwerkzeug ermoglicht lhnen,
glatte, fortlaufende formfreie Linien zu erstellen.
Linien, die mit diesem Werkzeug gezeichnet werden,
haben einen glatten Ubergang und keine scharfen
Winkel und laufen fort, bis die Maustaste losgelassen
wird. Oder das Bild wird geschlossen, indem der
Endpunkt an dem Anfangspunkt ausgerichtet wird.

m RADIERERWERKZEUG
Nutzen Sie das Radiererwerkzeug, um einfach

und sofort innere Linien oder ungewollte Objekte von
Ihrem Design zu entfernen.

Unten ist das Herz von vorhin. Dieses Mal I6schen
wir Linien. Wenn Sie ein paar Linien I6schen, konnen
Sie das Design einfacher machen, was das Anwenden
von Tinte einfacher macht.

Uiint -Studbo - Weikzeuge

g LINIENSTIL
Im Panel Linienstil haben Sie die Option, den

Stil Ihrer Linie anzupassen (standardmafbig solide oder
verschiedene Strichelungen). Linien werden auf lhrem
Stempel im ausgewahlten Stil gedruckt.

Die Liniendicke kann manuell angepasst werden,
indem Sie die Leiste mit der "Liniendicke"-Option

ziehen oder indem Sie die gewlnschte Dicke eingeben.

Die Option "Eckenstil" wird anpassen, wie Linien in
den Eckpunkten des Bildes erscheinen. "Ecke" ist eine
scharfe Ecke. "Abgerundet" ist eine glattere Ecke.
"Abgeschragt” ist schrag.

Die Option "Endkappen-Stil" wird nur Linien mit
offenen Enden anpassen. "Flach" oder "Quadratisch"
stellen variierende scharfe, flache Kanten an der
Linienspitze zur Verfiigung. "Abgerundet" stellt
glattere runde Ecken an der Linienspitze zur
Verflgung.

HAPPY

HOLIDAYS

Zinnia Font | por Katie Jarman
Design-ID: 77614

m TEXT
Text befindet sich in der oberen

Werkzeugleiste und in der linken Zeichnenleiste. Auf
Seite 92 finden Sie alles Uber Text.

SNF Uptown, ZP Ex Boyfriend, Jillowy | por ScrapNfonts
Design-1D: 99003, 105115, 97712

SKALIEREN
Im Panel Skalieren kdnnen Sie die Grofie

des ausgewahlten Bildes auf ein bestimmtes Maf3
andern. Klicken Sie auf "Aspekt beibehalten”,

um sicherzustellen, dass die Grofde lhres Bildes
proportional gedndert wird, wenn Sie eine

Seite anpassen.

LDJ Jumpin Jill Flash | por ScrapNfonts
Design-ID: 98979

DI @,

Globus von Designs, die in Mint Studio™
beinhaltet sind


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/573124
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/77614
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/99003
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/105115
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/97712
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/98979

Kapitel Sechs: Mint Studio™

"Auf Stempel anpassen” skaliert Ihr Design oder Bild
auf die Grofde Ihres Stempelblatts. Auf Seite 234
finden Sie weitere Details.

SCALE X
Speciy Dimensions
w [l o321 |Bin
H [l | [o4s7_|Bin
Lock Aspect
| Apply ‘
Fito Smp
| Fit to Stamp ‘

I: ZUSCHNEIDENWERKZEUGE

2l Nutzen Sie das Zuschneidenwerkzeug, um
Bilder zu schneiden oder zu segmentieren. Innerhalb
des Zuschneidenpanels kénnen Sie fertige Vorlagen
oder eine Vielzahl an Messerwerkzeugen auswahlen.

CROP X

00
OO

Crop Tools

Crop Tempiates

& straight £ poy
L0 cuve & Frechand
Apply
Auto Apply

Das Zuschneidenwerkzeug hat eine Auswahl an
Messerwerkzeugen. Diese funktionieren wie das

Messerwerkzeug in Silhouette Studio®. Siehe
Seite 67.

MAGNETVEKTORISIERUNG: Im Zuschneidenpanel
gibt es die Funktion Magnetvektorisierung. Es wird
lhnen helfen, einfach Ihr Bild um Kurven und unebene
Linien zu schneiden. Wenn Sie Ihre Punkte zu einer
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kompletten Form verbunden haben, wird Mint Studio™
alles im Hintergrund zuschneiden. Keine Sorge,

falls sie kein perfektes Bild haben. Sie konnen die
Punktebearbeitung verwenden, um Anpassungen an
Ihrem zugeschnittenen Bild auszuftihren.

MAGNETVEKTORISIERUNG VERWENDEN: Wahlen
Sie einen Anfangspunkt am Rand lhres Bildes aus. Mit
der ausgewahlten Magnetvektorisierung klicken Sie
einmal, um einen Anfangspunkt auszuwahlen. Fiihren
Sie die grine Linie (den Magneten) an dem Rand

des Bildes entlang und klicken Sie erneut, um einen
weiteren Punkte zu erstellen.

Der Magnet legt sich um das Bild, was es fir Sie
einfach macht, die individuellen Punkte dorthin zu
fihren, wo sie sein sollen.

Das Klicken auf mehrere Punkte, die ndher
beieinander liegen, ermoglicht genaueres
Zuschneiden um den vorgesehenen Bereich. Fihren
Sie lhren Magnet an dem Bild entlang und klicken Sie.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Sie kénnen lhre Kreisgrofie

anpassen, wahrend die Magnetverfolgung fiir

detailliertere Prazision ist.




Kapitel Sechs: Mint Studio™ Mint-Studio-Werkzeuge | 231 =:

ANPASSEN DER Sie kénnen aufberdem lhren Text zu Pfad auf die
MAGNETVEKTORISIERUNGSEINSTELLUNGEN: Passen gleiche Weise erstellen wie in Silhouette Studio®,
Sie den Auswahlkreis der Magnetgrofie an, indem indem Sie den Kompass auf der rechten Seite des
Sie den Slider oder die Hoch-/Runter-Pfeile unter der Textfeldes zur Form verschieben. Mehr Uber diese
Option Magnetvektorisierung anpassen oder indem Methode erfahren Sie auf Seite 97.
Sie mit der Maus scrollen. Je kleiner der Kreis, desto
genauer konnen Sie lhre Punkte setzen. CURVED TEXT X

REC B ABC

A
Ein kleinerer Magnet ist gut fiir Kurven, O &

Ecken und detailliertere Stellen wahrend ein

groferer Magnet ideal fiir grofdere Bereiche mit

RBC S 400
geraderen Linien ist. Der grofde Kreis ist besser o Y

fiir das Platzieren von Punkte, die auf flachen

Oberflachen weit auseinander liegen. oS B8
B’ A T No

Fir eine Anpassung klicken Sie doppelt auf das Bild, ABC RBC hBC
um den Modus Punktbearbeitung zu 6ffnen. Wahlen ‘ -7\
Sie den Punkt oder die Punkte aus, die nicht gut um lhr
Bild liegen und ziehen Sie den Punkt naher an das Bild, ABC- \UEC sl
um die Magnetvektorisierung anzupassen.
ZUGESCHNITTENER TEILE EINES BILDES: Mmit
Magnetvektorisierung ist der zugeschnittene Zeil -\Q\ ?Or-\y
Ihres Bildes nicht wirklich verschwinden. Er ist ) ’bo') o(/
immer noch im Hintergrund und Sie kénnen das .
zugeschnittene Bild anpassen, um mehr vom Original d S'Ft FOT‘ HOU

hinzuzuftigen.

Klicken Sie daftr doppelt, um den

Punktbearbeitungsmodus zu 6ffnen. Ziehen
Sie die Punkte heraus, um mehr von dem
Original-Hintergrund zu enthtllen, den Sie
zugeschnitten haben.

KURVIGER TEXT
o Mint Studio™ hat eine Auswahl an haufigen LD Kangaroo | por Lttering Delights

Textpfad-Formen im Panel Kurviger Text. Um Design-ID: 97115

diese zu verwenden, geben Sie zuerst lhren Text
ein und wahlen Sie eine Form von dem Men
Kurviger Text aus.


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/24406
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/97115
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E STEMPELEINSTELLUNGEN
Die Grofbe und Orientierung lhres
Stempeldesigns kann im Panel Stempeleinstellungen

ausgewahlt werden. Sie kénnen lhren Stempel im
Hoch- oder Querformat auswahlen.

Stempelgrofien werden immer in Millimeter
angegeben und wurden auf lhr Stempelblatt gedruckt.
Beispiel: Die Zahl '1560" im Bild unten zeigt an, dass
der Stempel 15 mm x 60 mm (oder 60 mm x 15

mm) grof ist.

1. 60 mm x 15 mm
2. 30 mm x 30 mm
3. 1I5mmx 15 mm

4. 45 mm x 45 mm

Doop

Love with Straight Arrow | por Jamie Cripps
Design-ID: 113683

\ S, &Y
Sou Appall

Specs Appeal Retro Glasses | por Sarah Hurley
Design-1D: 30277

Diamond Pattern | por Sarah Bailey
Design-ID: 10905

Seagull Greetings Card | por Nic Squirrell
Design-1D: 92292
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E STEMPELFILTER
Eine Vielzahl an Filtern macht es einfach, eine

Reihe von Effekten bei Ihrem Stempel anzuwenden.
Einige Filter kbnnen mit den Sliderleisten im
Filtermen( optimiert werden. Alle Filter kdnnen
invertiert werden, damit positiver und negativer Platz
auf dem Stempel gewechselt wird.

Wir haben ein Design mit drei Pfeilen. Verschiedene
Filter werden dramatisch beeinflussen wie lhr Stempel
druckt, wie Sie Tinte Anwenden und wir der Stempel
auf lhrer Seite aussieht.

v

Standardfilter

Realistischer Filter Comic-Filter (Umriss)

Arrows | por Cali Arroyo
Design-ID: 46457

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Mehrere Filter konnen auf
dem gleichen Stempel verwendet werden, aber

es kann auf jede ausgewahlte Form nur jeweils
ein Filter angewendet werden.



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/104115
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/113683
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/120991
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/30277
https://www.silhouettedesignstore.com/view-artist/20508
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/10905
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/92292
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/19007
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/46457
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AN MINT SENDEN
Esist einfach, Ihr Design an Ihr Mint zu

senden. Sie missen nur auf das kleine Mint-Symbol

in der oberen rechten Ecke "An Mint senden" klicken.
Stellen Sie sicher, dass lhr Stempelblatt so eingerichtet
ist, wie Sie es mochten.

SEND TO MINT

Step 1

Check your filters to ensure that all images are set
up as desired.

Step 2

Start Mint ‘

Step 3
Insert 15x60 stamp sheet into the Mint.

<2

NOTE: Your stamp will be made as soon as you
insert the sheet into the Mint.

SORGEN SIE SICH NICHT UM DAS SPIEGELEN IHRES
STEMPELS! Ihr Stempel wird automatisch

gespiegelt, wenn Sie es zum Drucken senden.

Wenn im Panel An Mint senden sind, wird lhr Design
gedreht und Sie konnen sehen, wie lhr Stempel
gedruckt wird. Klicken Sie auf "Mint starten” und

los geht's!

Tapir | por Nic Squirrell
Design-1D: 65125

ZP Mother Interlock | por ScrapNfonts
Design-ID: 114985
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Diese Werkzeuge ermoglichen Ihnen, die visuellen
Elemente lhres Stempels zu &ndern (z. B. Farbe
und Umrisse).

UMRISS/FULLUNG: Bei geschlossenen Formen kann
auch eine Fullung angewendet werden. Sie konnen
einen Umriss, eine Fillung oder beides anwenden,
indem Sie |hr Design auswéahlen und eines der
Symbole unten auswaéhlen:

@ Umriss-Symbol erstellt einen leeren Umriss
um lhre Form. Wenn Sie einen Filter

verwenden, wird der Umriss die Eigenschaften des
ausgewahlten Filters anwenden. Der Umriss kann nur
im Men Linienstil angepasst werden.

D Fiillsymbol fullt die ausgewdhlte Form, falls es
ein geschlossenes Bild ist. Die Fillung wird die
Eigenschaften des ausgewahlten Filters annehmen
(falls anwendbar).

@ Flillumriss-Symbol kombiniert die
Eigenschaften des Full- und Umriss-Symbols.
Alle angewendeten Filter werden fir Fillung und
Umriss angewendet.

Fiillumriss

Umriss Fiillung



https://www.silhouettedesignstore.com/artists/27357
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/114985
https://www.silhouettedesignstore.com/artists/438393
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/65125
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VORSCHAU VON FARBEN: Sie erhalten eine Vorschau
Ilhres Stempels, indem Sie eine oder mehrere
Farbproben unten in der Software anwenden.
Mehrere Farben konnen auf dem gleichen Stempel
verwendet werden, aber es kann flr jede ausgewahlte
Form nur eine Farbe angewendet werden.

Alle Proben (aufder weifd) sind nur zur virtuellen
Darstellung und beeinflussen oder andern nicht wie
der Stempel gedruckt wird.

Assorted Cute Dinosaurs | por Jamie Koay
Design-ID: 45263

HINWEIS: Jede farbige Form mit weifser Farbprobe

WIRD NICHT auf dem Stempel gedruckt.

AUF STEMPEL ANPASSEN

Sie kénnen lhr Bild bis zu den max.
Dimensionen skalieren (basierend auf der

Stempelgrofbe), indem Sie auf "Auf Stempel anpassen”

im Skalierenpanel oder "Auf Stempel anpassen’-
Symbol unten am Softwarebildschirm klicken.

Wenn Sie ein Foto auf Ihrem Bildschirm 6ffnen, kann
es evtl. zu grofb sein. Beheben Sie das mit einem Klick
- "Auf Stempel anpassen"”. Jetzt kénnen Sie Ihr Foto
sehen und es besser anpassen.

Auf Stempel anpassen

Verwandeln Sie Fotos in Stempel ohne
Vektorisierung! Wahlen Sie einfach einen Filter
aus, der gut aussieht und lhr Stempel ist fertig!

Foto mit angewendetem Filter


https://www.silhouettedesignstore.com/artists/20387
https://www.silhouettedesignstore.com/view-shape/45263
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Zubehor und Werkzeuge

©0000000000000000000000000000000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Zubehdr und Werkzeuge fiir
Silhouette-Gerdte wurden speziell
fiir die Verwendung mit lhrem
Silhouette entworfen. Wir bieten

eine Vielfalt an Klingen an (inklusive
Tiefschnitt, AutoBlade und Stoff)
sowie verschiedene Mattentypen und
Werkzeuge, die entworfen wurden,

um lhre Projekte einfacher zu erstellen.

Reisen Sie mit Ihrem Silhouette?
Méchten Sie einen Staubschutz?
Unser Reise- und Lagerzubehdr ist
perfekt fiir Sie.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Werkzeuge fihren Grundfunktionen Ihres Silhouette-Geréates aus: Schneiden, Stanzen, Prégen, Radieren oder
Tupfeln. Bestimmte Werkzeuge konnen nur mit bestimmten Geraten verwendet werden, also stellen Sie sicher,
dass Sie Uberpriifen, ob das Werkzeug mit lhrem Gerat kompatibel ist.

l 61
Klingentypen - !

FUNKTIONEN RATSCHE STOFF PREMIUM TIEFSCHNITT AUTOBLADE

Selbstjustierend v

Schnitt-Tiefe Tmm Tmm Tmm 2 mm Tmm

Kompatibel mit Cameo v v v

Kompatible mit Portrait v v v
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KLINGEN

Es gibt derzeit funf Klingen, die mit Ihrem Silhouette
verwendet werden kénnen: Ratschenklinge,
Premiumklinge, Tiefschnittklinge, Stoffklinge und
AutoBlade. Jede Klinge hat eine Standardgrofe, d.

h. Sie konnen (Uberwiegend) die gleiche Klinge in
lhrem Curio, Portrait oder Cameo verwenden. Die
Tiefschnittklinge sollte nur mit lhrem Cameo 3 oder
Curio verwendet werden und die AutoBlade sollte nur
in [hrem Cameo 3 verwendet werden.

Silhouette-Klingen werden aus Sinter-
Wolframlegierung hergestellt, was extra scharf und
haltbar ist. Mit der Silhouette-Klinge kdnnen Sie
schneiden, perforieren oder kreative Materialien mit
professioneller Prazision einkerben.

Silhouette-Klingen halten bis zu sechs Monate. Das
tatsachliche Klingenleben héngt davon ab, wie viel
Sie Ihr Geréat nutzen und welche Materialien Sie mir
Ihrer Klinge schneiden. Dickere Materialien werden
die Klinge schneller abnutzen. Haufige Nutzung,
Gesamtlange der ausgefiihrten Arbeiten, Komplexitat
von Mustern (wo die Klinge mehr Ecken verwandelt)
und Medientypen, die geschnitten werden, kénnen
das Klingenleben beeinflussen. Falls Sie bemerken,
dass lhre Klinge keine sauberen Schnitte macht,

sollten Sie eine neue besorgen.
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Ihr Klingenleben wird auch von der Dichte des
Mediums beeinflusst, das Sie schneiden. Die
Ratschenklinge eignet sich nicht fir extrem dicke
Medien (z. B. Balsaholz oder dicke Spanplatten) und
es kann Ihre Klinge ruinieren oder stumpf machen.

Am andere Ende der Skala kann faserartiges Papier
(z. B. Zeitung oder Recyclingpapier) kleine Partikel
hinterlassen, die die Schneidefahigkeit der Klinge
beeintrachtigen. Das Problem kann einfach gelost
werden, indem die Spitze am Ende der Klinge
vorsichtig gedreht wird und Sie vorsichtig die Teile
durch Blasen entfernen. Falls Ihre Klinge weiterhin
Probleme beim Schneiden hat, ist es evtl. an der Zeit
die Klinge zu ersetzen.

AUTOBLADE: Die Silhouette-AutoBlade gibt es nur
fur Cameo 3 und kann nur im linken Werkzeughalter
verwendet werden. Mit der AutoBlade missen

Sie die Ratscheneinstellungen nicht manuell
anpassen! Lassen Sie |hr Gerat die Arbeit erledigen.
Silhouette Studio® wird Schnitteinstellungen
empfehlen und Sie kénnen diese in der Software
anpassen. Wenn Sie dann lhr Design an Ihr Silhouette
senden, wird lhr Gerat automatisch Ihre AutoBlade
den Klingeneinstellungen anpassen, die Sie in der
Software auswahlen. Lehnen Sie sich zuriick und
sehen Sie hrem Gerat bei der Arbeit zu.

STOFFKLINGE: Was ist der Unterschied zwischen

der Ratschen- und der Stoffklinge? Aufer der Farbe?
Nichts! Wegen der Farben schneiden Sie keinen Stoff
mit der Ratschenklinge und umgekehrt. Genau wie Sie
nicht lhre Stoffschere fiir das Schneiden von Papier
verwenden wirden, empfehlen wir Ihnen, eine Klinge
ausdricklich fur Stoff zu verwenden, damit beide
Klingen langer halten.
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KLINGENANPASSUNGEN UND -ZAHLEN

Es gibt drei verschiedene Zahlen, die mit Klingen in
Silhouette Studio® verbunden sind. Um die richtigen
Einstellungen fUr das Erstellen eines sauberen Schnitts
zu finden, gibt es drei Dinge, die Sie berlcksichtigen
sollten: die Klingenebene, die Dickeeinstellungen und
die Geschwindigkeit.

Die Klingenebene kontrolliert, wie weit die Klinge

in Schritten von 0,1 mm freigelegt wird. Beispiel:
Klingenebene 1= 0,01 mm, Ebene 2 = 0,2 mm usw.
Falls Sie z. B. Kartenmaterial haben, das eine Dicke
von 0,3 mm hat, stellen Sie die Freilegung der Klinge
hoher ein (z. B. 0,6 mm oder eine Einstellung von
6). D. h., dass die Klinge tber die tatsachliche Dicke
des Materials freigelegt wird. Damit schneidet die
Klinge nicht besser. Es wird nur mehr von der Klinge
freigelegt und das Freilegen Uber die tatsachliche
Dicke des Materials kann die Klingenspitze schneller
stumpf machen (oder im Extremfall bricht die
Spitze ab). Das resultiert dann in zerrissenen
Schneideergebnissen. Ab diesem Punkt missen

Sie die Klinge mehr freilegen, weil die Einstellung 4
nur 0,3 mm freilegt, da der Rest abgenutzt wurde.
Deshalb empfehlen wir nicht, mehr von der Klinge
freizulegen, als notwendig ist, um zu versuchen, einen
“besseren” Schnitt zu erhalten.

Die Dickeeinstellung der Software kontrolliert,

wie stark die Klinge nach unten drtickt. Das
beriicksichtigt, wie dicht das Material sein kann.
Beispiel: Ein Blatt Papier ist 0,3 mm tief. Das dichtere
Kartenmaterial, das auch 0,3 mm misst, braucht
jedoch eine Klinge, die mit einer anderen Dickeebene
nach unten gedrlckt wird.Falls Sie das Gefthl

haben, dass das Material etwas dicker ist, als die
empfohlene Klingeneinstellung, empfehle wir, dass
Sie die Klingenebene erhéhen, die Dickeeinstellung in
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der Software verringern, damit die Klinge, falls zu viel
freigelegt wurde, nicht mit starker Kraft nach unten
gedrlckt wird und potentiell die Spitze beschadigt.
Sie kdnnen die Dicke dann potentiell erhdhen,
entsprechend weiterer Testergebnisse.

Der SchlUssel zu erfolgreichen Schnittergebnissen ist,
die Kombination aus Klingen- und Dickeeinstellung
zu finden, bei der Silhouette immer noch das Material
erfolgreich schneiden kann. Beispiel: Falls ein
spezifisches Material mit Klingeneinstellung 3 oder 3
schneiden kann, sollten Sie eine niedrigere Einstellung
verwenden, die immer noch einen letzten sauberen
Schnitt ermdglicht. Falls die Dickeeinstellung mit 28
funktioniert, geht das wahrscheinlich auch mit 30. Es
sollte jedoch die niedrigere Einstellung ausgewahlt
werden, um eine Uberanstrengung der Klinge tiber
den Punkt zu vermeiden, der notwendig ist, um einen
erfolgreichen sauberen Schnitt zu erzielen.

Das Silhouette-Sendenpanel beinhaltet auch ein
Geschwindigkeitslevel, um die Geschwindigkeit zu
kontrollieren, mit der das Projekt geschnitten wird.
Die Geschwindigkeit ist allgemein nur notwendig, um
spezifische Materialien anzupassen, die erfordern,
dass die Klinge sich langsamer um die Ecken oder
detailliertes Teile des Bildes bewegt. Schnellere Level
sind verflgbar, um den gesamten Schneideprozess zu
beschleunigen. Sie kénnen das Geschwindigkeitslevel
verlangsamen, falls Sie finden, dass bestimmte Teile
des Designs (besonders Ecken) nicht gut geschnitten
werden, falls das Material von dem Hintergrund
wahrende des Schneidens hochgehoben wird oder
falls der Anfangs-/Endpunkt eines Bildes nicht genau
Ubereinstimmt.

Mehr Uber das Schneiden erfahren Sie
auf Seite 30.
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Weitzenge

Die Silhouette-Spezialwerkzeuge, der Haken, das

Schabmesser, der Spachtel und Pick-Me-Up® kénnen
separat oder zusammen im Silhouette-Werkzeugkit
gekauft werden. Das Silhouette-Werkzeugkit

beinhaltet aufberdem ein Lineal und Mikrofasertuch.

CURIO-WERKZEUGE
Das Tupfeln-&-Radieren-Werkzeug und das breite
und feine Stanzenwerkzeug kénnen nur mit Ihrem

Silhouette Curio™ verwendet werden. Das Tipfeln-
&-Radieren-Werkzeug lasst Sie Muster oder Bilder
mit verschiedenen Schattierungen mit kleinen
Punkten erstellen oder indem Sie lhr Design auf eine

Metalloberfldche radieren. Das Stanzenwerkzeug
erstellt breite und feine Kanéle flir verschiedene
Stanzeneffekte. HAKEN

Das Hakenwerkzeug ist das wichtigste Zoll bei Vinyl-
und Wéarmedibertragunsprojekten. Wahrend er Haken
Uberwiegend flr Abtrennen verwendet wird, finden
Silhouette-Benutzer viele Wege, um ihn fiir andere
Projekte zu verwenden (z. B. Kartenmaterialstiicken
aus einem Muster herausstechen oder die Cken von
Silhouette-Aufkleberpapier anheben.

STIFTHALTER

Mochten Sie einen Filzstift oder Bleistift anstatt des
Silhouette-Skizierstifts verwenden? Dann brauchen
Sie einen Stifthalter! Ersetzen Sie lhre Silhouette-
Klinge mit einem Stift, um zu zeichnen anstatt zu
schneiden. Es ist einfach zu verwenden und kann mit
einer Reihe an Zeicheninstrumenten umgehen, von
dinneren Standardstiften zu dicken Filzstiften.
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SCHABMESSER

Mit Threm Silhouette-Schabmesser kénnen Sie lhre
Schneidematte reinigen, indem Sie hartnackige Teile
entfernen, Transferband fir Vinylkunst anbringen

und Luftblasen eliminieren kénnen, nachdem Sie
haftendes Material angebracht haben. Wie andere
Silhouette-Werkzeuge, gibt es verschiedenen
Anwendungen fir das Schabmesser. Es ist immer gut,
es zur Hand zu haben.

PICK-ME-UP®

Falls Sie wie wir sind, verbringen Sie wahrscheinlich
viel Zeit mit kleineren Bastelteilen. Dieses Pick-Me-
Up®-Werkzeug wurde dafir erstellt. Es hat eine
klebrige Spitze zum Platzieren von kleinen Objekten
und ein scharfes Werkzeug, um schwierige Teile
herauszustechen. Sie missen diese Teile und Enden
nicht mehr auf dem Tisch oder dem Boden aufheben.
Pick-Me-Up® erledig das.

SPACHTEL

Das Spachtel-Werkzeug wird Ihr bester Freund
werden. Es ist das perfekte Werkzeug, um
empfindliche Designs von der Schneidematte
hochzuheben, ohne sie zu wellen oder zu zerreifben.
Die Spitze macht es einfacher, unter ausgeschnittene
Designs zu gehen und um viele komplexe Formen zu
arbeiten. Es dauert nicht lange, bis dieses praktische
Toll eine Notwendigkeit fir alle Ihre Bastelprojekte ist.

ROLLENVORSCHUB
Kémpfen Sie mit gerollten Vinyl oder

Warmelbertragung bei einem Projekt? Dann
brauchen Sie den Rollenvorschub. Der Rollenvorschub
stellt einen einfachen und bequemen Weg zur
Verfigung, um gerolltes Material in Ihr Silhouette zu
legen. Der Vorschub richtet Ihre Projekte richtig aus,
um sicherzustellen, dass das Material gerade geladen
wird. Falls Sie grofde Projekte senden, spart Ihnen der
Rollenvorschub das Beobachten lhres Gerates.
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Hier bei Silhouette geht es uns um die Basis und auch

um Matten! Tauchen Sie ein und finden Sie heraus,
welche Optionen wir haben, damit Ihre Material an
Ort und Stelle bleibt.

' e

SCHNEIDEMATTE

Jedes Silhouette-Schneidegerat wird mit einer
Schneidematte geliefert. Die Matte hat ein
besonderes Haftmittel, das diinne und dicke Medien
wie Papier, Kartenmaterial, Stoff und Magnetpapier
halt. Das Haftmittel ist stark genug, um die meisten
Medien zu halten und eine "eingelaufene” Matte wird
diinnes Papier nicht zerreifsen. Die Schneidematte
ermoglicht Thnen, diinne Medien wie Papier zu
schneiden und das Medium an die Rasterlinien auf der
Matte und in Silhouette Studio® anzupassen bedeutet,
dass Sie jede Position genau dort schneiden kénnen,
wo Sie das wollen.

Schneidematten werden in zwei Dimensionen flr
Cameo (30,4 cm x 30,4 cm und 30,4 cm x 60,9 cm.),
einer Dimension fir Portrait (20,3 cm x 30,4 cm) und
zwei Dimensionen fur Curio (21,5 cm x 15,2 ¢cm und
21,5 cm x 30,4 cm) verkauft.

SCHNEIDEMATTE MIT LEICHTEM HALT

Die Schneidematte mit leichtem Halt wurde
entworfen, um empfindlichere Materialien zu halten,
die etwas Halt brauchen. Sie ist ideal, um dinnere
Materialien zu schneiden, inklusive Kopierpapier.

Schneidematten mit leichten Halt werden in zwei
Dimensionen verkauft: eine fir Cameo (30,4 cm x
30,4 cm) und eine fur Portrait (20,3 cm x 30,4 cm).

SCHNEIDEMATTE FUR STEMPELMATERIAL

Diese Schneidematte wurde speziell fur Silhouette-
Stempelmaterial entworfen. Sie wird lhnen

helfen, individuelle Stempel mit lhrer Silhouette-
Schneidemaschine zu entwerfen. (Verwechseln Sie
das nicht mit dem Stempelgerat Silhouette Mint™.
Diese Matte ist flr das Erstellen von Stempeln mit

Cameo oder Portrait.)

PIXSCAN™-SCHNEIDEMATTE

Die PixScan™-Schneidematte schaltet fir Sie eine
ganz neue Welt mit Projektmoglichkeiten frei. Sie
ist fir Cameo, Portrait und Curio verfiigbar. Die
PixScan™-Schneidematte lasst Sie genau um ein
gedrucktes Design schneiden oder die Schnittlinien
an eine bestimmte Stelle auf Ihrem Material
positionieren.

Mochten Sie wissen, wie die PixScan™-Matte
funktioniert? Schauen Sie auf Seite 74.
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CURIO-STANZENMATTE

Die Curio-Stanzenmatte hat eine haftentde
gepolsterte Oberflache, die die Spitzen fir das

breite und feine Stanzenwerkzeug hélt, die einmalige
Stanzen- und Prageneffekte erméglichen. Die
Stanzenmatte kommt in zwei Groften (21,5 cm x 15,2
cm fur die kleine Curio-Basis und 21,5 cm x 30,4 cm
fur die grofde Curio-Basis).

|

CURIO-BASIS

Curios Basis ermdglicht Ihnen, dickere Medien in
das Gerét einzulegen, die ansonsten zu grofs oder zu
steif sind fiir andere Silhouette-Gerate. Jedes Curio-
Geréat wird mit einer 21,5 cm x 6 cm Basis sowie 4
Plattformen (je 2 Plattformen mit 1 mm und 2 mm).
Fir grofiere Projekte ist auch eine grofbere Plattform
(21,5 cm x 30,4 cm) verflugbar.

Reise- & Lagerzubehor | 242 =

Revse - & Lugeizuwbehol

Mit Silhouette-Geraten kénnen Sie einfach reisen und
sie sind einfach zu lagern. Schiitzen Sie die Gerate
mit unserer Auswahl an Staubschutz und Taschen.
Personalisieren Sie diese mit kreativen Silhouette-
Materialien und driicken Sie Ihren Stil aus.

SILHOUETTE CAMEQ® LEICHTE TASCHE

Die CAMEQ® Leichte Tasche hat eine leichte
Polsterung, damit Sie lhr Gerat mitnehmen koénnen,
aber die Tasche fligt keine Masse hinzu. Sie gibt es in
grau und ist passend fir CAMEQO 3.
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SILHOUETTE-STAUBSCHUTZ

Der funktionale Silhouette-Staubschutz passt um
Ihr Gerat, damit es sauber und geschitzt bleibt.
Der CAMEQO-3-Staubschutz ist in grau oder rosa
verfligbar. Der Portrait-Staubschutz ist in grau oder
rot verfligbar. Der Curio-Staubschutz ist in blau
verflgbar.

SILHOUETTE PORTRAIT® TORKISFARBENE TASCHE
Portrait wurde portabel entworfen. Die Tasche ist
perfekt, um lhr Portrait-Gerat, Laptop und Zubehor

Uberall mitzunehmen. Diese tiurkisfarbene Tasche mit
den Mafden 45,7 cm x 17,7 cm x 30,4 cm hat auch
Platz fur lhre Original-Silhouette und Silhouette SD.

Verschiedenes | 243 =

GESCHENKKARTEN

Silhouette bietet zwei verschiedene Geschenkkarten
an. Wir haben eine Geschenkkarte ftir den Online-
Shop von Silhouette America Online Shop und eine
weitere fir den Silhouette-Design-Shop. Beide Karten
konnen online auf silhouetteamerica.com, gekauft
werden, aber sie sind nicht austauschbar. Sie konnen
keine Geschenkkarte fiir den Design-Shop verwenden,
um Produkte im Online-Shop zu kaufen, also stellen
Sie sicher, dass Sie den richtigen kaufen!

SILHOUETTE-STUDIO®-LIZENZSCHLUSSEL

Sie kdnnen Software-Upgrade im Online-Shop von
Silhouette America kaufen. Wir werden Ihnen einen
digitalen Code per E-Mail senden und Sie geben
diesen Code in Silhouette Studio® ein. Wir haben drei
Edition auf die Sie upgraden kénnen: Designer Edition,
Designer Edition Plus und Business Edition. Jede
Edition beinhaltet alle Funktionen der niedrigeren
Editionen.

Auf Seite 33 sehen Sie, welche Version von
Silhouette Studio® die richtige fur Sie ist


http://www.silhouetteamerica.com

Ruyted et

Kreative Materialien

©0000000000000000000000000000000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Silhouette bietet eine Linie kreativer
Materialien an, um spezifisch

mit Ihren Gerdten zu arbeiten.
Diese Materialien beinhalten
verschiedene Medientypen, kreative
Verzierungen und mebhr, die in
Silhouettemaschinen eingelegt
werden kénnen. Jedes Produkt
beinhaltet eine Produktbeschreibung
und, falls zutreffend, empfohlene
Gerdteeinstellungen.

Details zur den Farben oder zum
Bestellen finden Sie in unserem
Online-Shop: silhouetteamerica.com
oder fragen Sie bei Ilhrem bevorzugten
Silhouette-Hdndler nach.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

HAFTENDES KARTENMATERIAL 245
ALTA-MEDIEN 246
DOMING-STICKER 247
GEWEBEFARBE-MATERIAL 248
STOFFSTABILISIERER 249
GLASATZ-CREME 250
WARMEUBERTRAGUNG 250
MINT-MEDIEN 253
STRASS 254
SIEBDRUCK-BLATTER 255
SKIZZIERSTIFTE 255
SPEZIELLE MEDIEN 256
VINIL 264



http://silhouetteamerica.com
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Haftendes Kartenmaterial (Einseitig) 245 Haftendes Kartenmaterial von Silhouette macht es einfacher denn
Tafel-Kartenmaterial 245 ©je, Warter und Formen mit komplexen Details auszuschneiden und
Bedruckbares weiies haftendes Kartenmaterial 25 Sie mussen sich noch nicht einmal um Klebstoff kimmern. Haftendes

Kartenmaterial von Silhouette ist mit einem Haftmittel iberzogen, das
Ihnen ermoglicht, das Kleben zu tGberspringen und direkt zum Anbringen
des Materials Uiberzugehen. Haftendes Kartenmaterial ist einseitig, als
Tafel und bedruckbar sowie in mehreren Farben verfiigbar.

HAFTENDES KARTENMATERIAL (EINSEITIG)

Mit diesem einseitigen haftenden Kartenmaterial kénnen Sie Kartenmaterial
anbringen, ohne sich darum zu sorgen, Klebstoff manuell zu verwenden. Nutzen
Sie es fur mehrschichtige Karten oder Banner oder was Ihnen sonst noch so
einfallt. Und weil es sich um ein liniertes Medium handelt, missen Sie nicht mit
einer Matte schneiden.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 4, Geschwindigkeit 3, Macht 29, Geht vorbei 1
Hinweis: Cameo kann die 30,4 cm x 30,4 cm Papiergrofie ohne Probleme
unterbringen, wéhrend Sie das Material fur Portrait oder Curio verkleinern missen.

TAFEL-KARTENMATERIAL

Tafel-Kartenmaterial ist in einem Paket mit 6 Bégen der Grofe

21,5 cm x 27,9 cm erhaltlich. Mit der haftenden Riickseite kénnen Sie das Papier
direkt auf Inrem Projekt anbringen, ohne sich tiber das VVerwenden von Klebstoff
sorgen zu mussen. Schreiben Sie mit Kreide auf die schwarze Oberflache, um
ein einmaliges Design zu erstellen oder verwenden Sie Silhouette-Kreide mit
einem Stifthalter, um Designs mit lhrem Geréat zu zeichnen.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 4, Geschwindigkeit 3, Macht 29, Geht vorbei 1

BEDRUCKBARES WEISSES HAFTENDES KARTENMATERIAL

Dieses glatt, weifbe haftende Kartenmaterial ist nicht texturiert, was es

einfacher macht, in einen Drucker einzulegen. Die haftende Rickseite lasst Sie
E das Geschnittene direkt auf Ihrem Projekt anbringen.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 4, Geschwindigkeit 3, Macht 29, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/shop/specialty-media/CARDSTOCK-CHALK
https://www.silhouetteamerica.com/shop/adhesive-cardstock/MEDIA-CARD-ADH
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Adhesive%20Cardstok
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Alta-Medien | 246 =

Filament
Plattformband

246
246

PLA-Filament (Polyactic Acid) ist ein biologisch abbaubares Plastik, das
geschmolten und geformt werden kann, was ideal fir 3D-Drucke ist.
Silhouette bietet verschiedene Filament-Grundfarben am, die optimiert
wurden, um mit dem Silhouette Alta® zu arbeiten.

FILAMENT

Nutzen Sie Silhouettes Filmament mit dem Silhouette Alta®, um lhre eigenen
3D-Kreationen zu erstellen. Wenn Sie das Filament laden, wird das Gerat
aufgewarmt und das Objekt, das Sie in Silhouette 3D™ erstellt haben, wird
gedruckt. Jede Rolle beinhaltet 500 Gram mit 1,75 mm Filament.

Gerdte: Alta

PLATTFORMBAND

Das Alta-Plattformband wurde entworfen, um auf die Plattform des Silhouette
Alta® zu passen. Es schiitzt nicht nur die Plastikplattformteile und hilft, dass
diese langer halten, es hilft auerdem, dass die erste Ebene |hres 3D-Drucks
richtig an der Plattform haftet, damit Sie einen besseren Druck erhalten.

Gerdte: Alta


https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Filament
https://www.silhouetteamerica.com/shop/ALTA-TAPE
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Doming-Stickers sind Sticker, die mit einer klaren Schicht Epoxidhar

© Uberzogen sind, damit ein cooler 3D-Effekt ensteht. Dieser Sticker sind toll

Laminatblatter 247 fir Sammelalben, Tagebuicher, Karten und sogar Notizblcher. Drucken und
schneiden Sie einfach diese Sticker und wenden Sie das Epoxidharz auf der
Oberflache an.

Epoxidharz 247

EPOXIDHARZ

Silhouettes Epoxidharz besteht aus zwei Losungen. Wenn Sie jede Losung in die
Spritze eingeben, werden die beiden Losungen gemischt, um das Harz zu
erstellen, damit Sie es auf der Oberflache anwenden kénnen. Nach der
vorgeschriebenen Trockenzeit, ist die Lodung gehértet, was zu dem

3D-Effekt fuhrt.

LAMINATBLATTER

Die Laminatblatter werden nur mit weifdem Stickerpapier verwendet, wenn Sie
das Epoxidharz auf der Oberfldche anwenden mochten. Die Laminatblatter
verhindern, dass die Farben auslaufen, damit Ihre Sticker schén und leuchtend
sind. Schneiden Sie das Stickerpapier und das Laminatblatt zusammen. In
jedem Paket gibt es sechs Blatter (21,5 cm x 27,9 cm).

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schneideeinstellungen: Erhohen Sie die Klingentiefe um 1
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Silhouette-Gewebefarben und Schablonen-Vinyl zusammen verwendet,
verleihen Ihren personlichen Designs eine Brise. Schneiden Sie lhr Design
- aus Schablonen-Vinyl wie regulédres Vinyl aus. Verwenden Sie einen
Schablonen-Vinyl mit Transferband 248 . Schwamm, um Gewebefarbe anzuwenden und verwenden Sie Wérme

zum Versiegeln.

Gewebefarbe 248
Schablonenmaterial-Bégen (haftend/nicht haftend) 248

GEWEBEFARBE

Gewebefarbe und Silhouette-Schablonen-Vinyl gehen Hand in Hand, wenn Sie
individuelle Designs auf Kleidung und Gewebe anwenden. Es ist weich
trocknende Farbe, die Rissen und Schalen widersteht. Eine 59-ml-Flasche Tinte
ist ausreichend, um fnf bis zehn Projekte zu erstellen, je nach Grofie und
Komplexitat. Mischen Sie Farben, um individuelle Farben zu erstellen. UV-
lichtempfindliche und “Im Dunkeln leuchten”-Optionen stehen auch zur
Verflgung.

SCHABLONENMATERIAL-BOGEN (HAFTEND/NICHT HAFTEND)
Verwenden Sie Schablonenbdgen mit oder ohne haftender Riickseite, um
temporédre Schablonen zu erstellen. Sie konnen sie in Verbindung mit
Silhouette-Gewerbefarbe verwenden, um lhre eigenen Projekte zu erstellen.
Schablonenmaterial steht mit sechs Bogen der Grofie 21,5 cm x 27,9 cm zur
Verflgung.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 2, Macht 33, Geht vorbei 1

SCHABLONEN-VINYL MIT TRANSFERBAND

Erstellen Sie ein professionelles, gedrucktes Aussehen auf Kleidung und Stoff
mit Schablonen-Vinyl und Silhouette-Gewebefarbe. Sowohl Schablonen-Vinyl
und Transferband sind durchsichtig, was es einfach macht, sie auf Kleidung und
Gewebe anzuwenden. Das Schablonen-Vinyl Transferband wird auf die gleiche
Weise angewendet wie andere Vinyl-Typen, die verwendet werden und wird in
einer Rolle der Grofhe 22,8 cm x 91,4 cm verkauft.

Geréte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 8, Macht 4, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Fabric%20ink
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Stencil%20Sheet
https://www.silhouetteamerica.com/shop/VINYL-STENCIL-9-3T
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Schmelzbarer Stoffstabilisierer fiir saubere Schnitte
Schmelzbarer Stoffstabilisierer fiir schneiden & nahen
Abspiil-Stoffstabilisierer

Stoffstabilisierer | 249

Ihr Silhouette kann Stoff schneiden, aber nicht ohne einen Stabilisierer.
Mit einem Stoffstabilisierer machen Sie Ihren Stoff fester, damit Sie ihn in
Ihr Silhouette-Gerat ohne eine Schneidematte einlegen kénnen.

Vorgeschlagene Schnitteinstellung:

Tecidos grossos (como tela), Klinge 5, Geschwindigkeit 5, Macht 33,
Geht vorbei 1

Tecidos finos (como algodao), Klinge 3, Geschwindigkeit 5, Macht 33,
Geht vorbei 1

SCHMELZBARER STOFFSTABILISIERER FUR SAUBERE SCHNITTE
Schmelzbarer Stoffstabilisierer fiir saubere Schnitte von Silhouette hat ein
dickeres Haftmittel, das man auf Stoffe buigeln kann, um Designs mit lhrem
Silhouette sauber zu schneiden. Dieses Produkt wird in Rollen der Grofie
30,4 cm x 152,4 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Hinweis: Cameo kann die Gréfse 30,4 cm x 30,4 cm ohne Probleme unterbringen,
wahrend Sie das Material fur Portrait oder Curio verkleinern missen.

SCHMELZBARER STOFFSTABILISIERER FUR SCHNEIDEN & NAHEN
Schmelzbarer Stoffstabilisierer fiir schneiden & nahen von Silhouette hat ein
dunneres Haftmittel, das man auf Stoffe bligeln kann, um Muster und Designs
mit Ihrem Silhouette zu schneiden, die zum N&hen oder Sticken fertig sind.
Dieses Produkt wird in Rollen der Grofie 30,4 cm x 152,4 cm verkauft.

Gerdt: Cameo kann die Grofde 30,4 cm x 30,4 cm ohne Probleme unterbringen,
wahrend Sie das Material fur Portrait oder Curio verkleinern missen.

ABSPUL-STOFFSTABILISIERER

Dieser Stoffstabilisierer kann auf einem Material angewendet und nach dem
Schneiden abgesplilt werden. Dieses Produkt wird in Rollen der Grofie 30,4 cm
x 152,4 cm verkauft.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Hinweis: Cameo kann die 30,4 cm x 30,4 cm Papiergrofbe ohne Probleme
unterbringen, wéhrend Sie das Material fur Portrait oder Curio verkleinern missen.


https://www.silhouetteamerica.com/shop/FABRIC-FUSE-CUT
https://www.silhouetteamerica.com/shop/FABRIC-FUSE-SEW
https://www.silhouetteamerica.com/shop/FABRIC-WASH-AWAY
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Beflocktes Wérmeiibertragungsmaterial 250
Glitzer-Warmeiibertragung 251
Wiérmeiibertragungsmaterial, das im Dunkeln leuchtet 251
Metallische Warmeiibertragung 251
Bedruckbare Wérmeiibertragung fiir dunkle Stoffe 251
Bedruckbare Wérmeiibertragung fiir helle Stoffe 252
Reflektierende Wéarmeiibertragung 252
Glattes Warmeiibertragungsmaterial 252

Glasatz-Creme | 250 =:

Atz-Creme von Silhouette macht es einfach, Ihre eigenen Designs und
Texte auf Glas und Spiegel anzubringen. Schneiden Sie einfach eine
Schablone mit Ihrem Silhouette und wenden Sie die Silhouette-Atz-
Creme flir dauerhaft und schones geatzes Glas an. Jede 59-ml-Flasche
hat ausreichend Inhalt fir mehrere Projekte.

Waéarmelbertragung ist eines der beliebtesten Materialien, um mit lhrem
Silhouette zu schneiden! Durch das Verwenden von Warmeubertragung
konnen Sie individuelle Kleidung, Wohnungsdekoration und so viel mehr
designen und erstellen.

BEFLOCKTES WARMEUBERTRAGUNGSMATERIAL

Mogen Sie samtige Texturen? Probieren Sie das beflockte
Warmetbertragungsmaterial von Silhouette aus. Das Material wird mit einem
angebrachten Transferband hergestellt, damit Sie kleine und komplexe
detaillierte Designs schneiden kénnen.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1
Hinweis: Fur grofbe Designs empfehlen wir Cameo.


https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Flocked%20heat%20transfer

Kapitel Acht: Kreative Materialien Warmelbertragung | 251

GLITZER-WARMEUBERTRAGUNG

Glitzer ist der beste Weg, im Ihrem Leben etwas Glamour hinzuzuftigen.
Probieren Sie, komplexe detaillierte Designs mit Glitzer-
Warmetbertragungsmaterial der Grofse 30,4 cm x 91 cm zu schneiden, an dem
bereits das Transferband bei Herstellung angebracht wurde.

Geridte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1
Hinweis: Cameo kann mit einer Breite von bis zu 30,4 cm arbeiten.

WARMEUBERTRAGUNGSMATERIAL, DAS IM DUNKELN LEUCHTET

Haben Sie eine tolle Idee, die “im Dunkeln leuchtet”? Probieren Sie komplexe
Designs mit dem “Leuchtet im Dunkeln"-Warmelbertragungsmaterial zu
schneiden. Dieses Produkt wird in Rollen der Grofe 22,8 cm x 60,9 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 8, Macht 4, Geht vorbei 1

METALLISCHE WARMEUBERTRAGUNG

Flgen Sie Ihren Projekten mit metallischer WarmeUbertragung eine coole Note
hinzu. Dieses Produkt wird in einzelnen Rollen der Grofe 30,4 cm x 91,4 cm
verkauft und ist in den Farben Silber, Gold, Rosa und Minzgriin erhaltlich.

Gerdte: Cameo,Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1
Hinweis: Cameo kann die Grofde 30,4 cm x 30,4 cm ohne Probleme unterbringen,
wahrend Sie das Material fur Portrait oder Curio verkleinern missen

BEDRUCKBARE WARMEUBERTRAGUNG FUR DUNKLE STOFFE

Dieses Material bleibt fest, wenn es gebtigelt wird und eignet sich fir alle
Stoff-Farben. Dieses Produkt wird in einem Paket mit 5 Bogen der Grofie 21,5
cm x 27,9 cm verkauft.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 3, Macht 8, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Glitter%20heat%20transfer
https://www.silhouetteamerica.com/shop/heat-transfer/HEAT-9SM-GITD
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Metallic%20Heat%20Transfer
https://www.silhouetteamerica.com/shop/heat-transfer/HEAT-PRINT-DK-3T
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BEDRUCKBARE WARMEUBERTRAGUNG FUR HELLE STOFFE

Dieses Material wird halbtransparent, wenn es gebtigelt wird und sollte nur auf
weifben oder sehr hellen Stoffen verwendet werden. Dieses Produkt wird in
Paketen mit 5 Bogen der Grofie 21,5 cm x 27,9 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 3, Macht 2, Geht vorbei 1

REFLEKTIERENDE WARMEUBERTRAGUNG

Brauchen Sie ein reflektierendes T-Shirt zum Joggen am frihen Morgen?
Erstellen Sie lhr eigenes mit unserem reflektierendem
Warmetbertragungsmaterial. Reflektierende Warmetbertragung wird in Rollen
der Grofe 22,8 cm x 60,9 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 6, Macht 10, Geht vorbei 1

GLATTES WARMEUBERTRAGUNGSMATERIAL

Geben Sie Ihrem Projekt ein subtiles, glanzendes Aussehen mit glatten
Warmeubertragungsmaterial. Das Material wird mit Transferband Ubertragen,
das bereits angebracht ist, damit Sie detaillierte Projekte schneiden konnen.
Dieses Produkt wird in Giber 30 Farben verkauft, inklusive Gold, Silber und Neon.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 8, Macht 4, Geht vorbei 1
Hinweis: Cameo kann die Grofse 30,4 cm x 30,4 cm ohne Probleme unterbringen,
wahrend Sie das Material fir Portrait oder Curio verkleinern missen



https://www.silhouetteamerica.com/shop/heat-transfer/HEAT-PRINT-LT-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/heat-transfer/HEAT-9SM-REFL
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Smooth%20Heat%20Transfer
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Mint-Stempelkit 253 Nutzen Sie diese Produkte mit Silhouette Mint™, um personalisierte
Mint-Stempelblatt-Set 253 - Stempel zu erstellen.
Mint-Tinte 253

MINT-STEMPELKIT

Das Silhouette-Mint™-Stempelkit beinhaltet alle Materialien, die Sie brauchen,
um Ihre eigenen Stempel zu erstellen.

Gerate: Mint

Inhalt: T Stempelblatt, T Klemmstreifen, 1 Stempelbasis und 2 Etiketten in Ihrer
ausgewahlten Gréfie

MINT-STEMPELBLATT-SET

Das Stempelblatt-Set ist perfekt fir Benutzer, die bereits die Basis aus dem

Stempelkit besitzen und nur weitere Stempelblatter brauchen, um neue Stempel
erstellen zu kénnen.

Gerate: Mint
Inhalt: 2 Stempelblatter, 2 Klemmstreifen und 2 Etiketten.

MINT-TINTE

A Silhouette Mint usa embalagens de 5 ml de tinta, que vocé aplica ao seu
carimbo. O carimbo vai entdo absorver a tinta, permitindo-lhe carimbar,
aproximadamente, 50 imagens antes de secar. Apds isso, basta adicionar mais
algumas gotas de tinta e vocé esté pronto para continuar. Isso € tinta suficiente
para centenas de projetos e milhares de carimbos.

Gerdte: Mint



https://www.silhouetteamerica.com/shop/silhouette-mint-category/stamp-kit
https://www.silhouetteamerica.com/shop/silhouette-mint-category/stamp-sheet-set
https://www.silhouetteamerica.com/shop/silhouette-mint-category/mint-ink-group
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. Silhouette-Strass hat eine Warmetbertragungsriickseite und kann
Strass-Vorlagen 254 - ) . .
einfach auf Kleidung, Sammelalbum-Seiten, Stoffe und mehr geblgelt
werden. Strass gibt es in drei Standardgrofien (10ss, 16ss und 20ss)
sowie zwolf verschiedenen Farben — Aqua, Champagnerfarben, Metallic,
Schwarz, Klar, Rosa, Rot, Blau, Griin, Gelb, Bernsteinfarben und Orange.

Strass-Transferband 254

STRASS-VORLAGEN

Verwenden Sie das Vorlagenkit der Grofde 21,5 cm x 27,9 cm mit Strass-
Schnittmustern, arrangieren Sie die Steine und tbertragen Sie den Strass auf
Kleidung, Karten und mehr.

Gerédte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 6, Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 2

STRASS-TRANSFERBAND

Strass-Transferband ist nicht fiir das Schneiden mit Silhouette gedacht.
Strass-Transferband macht es einfach, Strass von einer Rtickwand auf Ihr
Projekt zu Ubertragen.

Inhalt: Wird in Paketen mit 7 Bégen Transferband der Grofe
21,5 cm x 27,9 cm verkauft.



https://www.silhouetteamerica.com/shop/rhinestones/SILH-RHINE-TEMPSET-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/rhinestones/SILH-RHINE-TRANS-3T
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Verwenden Sie Sibdruck-Blatter mit der Warmeibtragung und Stoff-
Farbe, um Ihre eignen individuellen Siebdruck-Designs zu erstellen. Sie
kénnen ein Siebdruck-Design tber 100 Mal verwenden, was es perfekt
macht, wenn Sie viele Designs anwenden mussen.

Skizzierstifte lassen Sie mit Ihrem Silhouette zeichnen. Skizzierstifte gibt
es mit einer Auswahl an Farben, inklusive Metallic, Glitzer, Schwarz und
Weif%, Neon und mehr.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Geschwindigkeit 10, Macht 18

Hinweis: Portrait und Cameo 2 kénnen Designs mit einer Farbe skizzieren.
Curio und Cameo 3 kénnen mehrfarbige Designs zeichnen, ohne Pausen
hinzuzuftigen.
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Spanplatte

Kork

Wellpappe - Haftend
Baumwoll-Leinwand - Bedruckbar
Baumwollgewebe - Bedruckbar
Doppelseitig haftende Bogen
Klebeband-Bégen (Grau/Weif)
Prégbare Folie

Falsches Lederpapier
Folieniibertragunsbogen - Kupfer, Gold und Silber
Bildtransferpapier

Kraftpapier - Bedruckbar/Haftend
Kunstleder-Bogen

Magnetpapier

Magnetpapier - Haftend
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Metall-Atzungsbogen/-Radierungsbogen 260
Metall-Tiipfelungsbégen 260
Stanzen- & Pragenpapier (nur fiir Curio) 260
Abkratzbare Stickerbégen - Bedruckbar 261
Abkratzbare Stickerbdgen (Silber oder Gold) 261
Schrumpfplastikbogen (Weid/Klar) 261
Stempelmaterial 261
Stickerpapier 262
Stickerpapier-Folie 262
Temporares Tattoopapier 262
Pergament 262
Washi-Bégen - Haftend 263
Fensterfolie 263
Holzpapier-Bogen 263

Spezielle Medien helfen Ihnen, kreative Effekte auf Magnetpapier, falschem Leder, Stickerpapier und so viel mehr zu designen.
Verwenden Sie spezielle Meiden, um wahrhaft originale Produkte zu erstellen.

SPANPLATTE

Silhouette-Spanplatten sind toll, um einer Vielzahl von Projekten Dimension und
Festigkeit hinzuzufligen. Lassen Sie es undekoriert, um Boxen, Tags oder Karten
zu erstellen oder dekorieren Sie sie, um etwas buntes Flair hinzuzufiigen. Es ist
aufberdem ideal als Rickseite, um einem Projekt Struktur und Festigkeit
hinzuzuftigen. Dieses Produkt wird in Paketen mit 25 Spanplatten der Grofe
30,4 cm x 30,4 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 5, Geschwindigkeit 1, Macht 33, Geht vorbei 2

KORK

Silhouette-Korkplatten sind diinn genug, um geschnitten zu werden, aber sehen
trotzdem aus wie Kork. Sie haben eine haftende Riickseite. Das Korkmaterial ist
in Paketen mit acht Platten der Grofse 12,7 cm x 17,7 cm verfligbar.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 7, Geschwindigkeit 1, Macht 20, Geht vorbei 1


https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-CHIPBOARD-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-CORK
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|WELLPAPPE - HAFTEND

Erstellen Sie gewellte Verzierungen, um ein dimensionales, texturiertes
Aussehen hinzuzufiigen und wenden Sie das Design dann direkt mit seiner
haftenden Rickseite auf Ihr Projekt an. Dieses Produkt wird in Paketen mit drei
Bogen der Grofhe 21,5 cm x 27,9 cm als Kraftpapier oder weifse haftende
Wellpappe verkauft.

(Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 8, Geschwindigkeit 3, Macht 33, Geht vorbeil

BAUMWOLL-LEINWAND - BEDRUCKBAR

\Verwenden Sie bedruckbare Baumwoll-Leinwand mit der Funktion Drucken &
Schneiden, um personalisierte Gewebeverzierungen lhrer Lieblingsfotos und
-Designs zu erstellen. Bedruckbare Baumwoll-Leinwénde werden in Paketen
mit acht Leinwanden der Grofbe 21,5 cm x 27,9 cm verkauft.

Gerate: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 5, Geschwindigkeit 3, Macht 33, Geht vorbei 2

BAUMWOLLGEWEBE - BEDRUCKBAR

Bedruckbares Baumwollgewebe, das eine eingebaute Riickwand hat. Legen Sie
es einfach in Ihren Tintendrucker ein und schneiden Sie das bedruckte Gewebe
mit lhrem Silhouette-Gerat. Die Geweberlickseite kann dann entfernt werden
und Sie haben ein ausgeschnittenes, bedrucktes Stiick Stoff. Es wird in Paketen
mit acht Blattern der Grofe 21,5 cm x 27,9 cm verkauft.

(Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1

DOPPELSEITIG HAFTENDE BOGEN

Mit doppelseitig haftenden Bogen kénnen Sie 3D-Effekte erstellen. Bringen Sie
eine Seite des Blattes an ein anderes Teil des Mediums an. Auf der
verbleibenden haftenden Seite konnen Sie Stanzenpuder, Glitzer oder
Beflockungspuder verwenden, um komplexe Designs zu erstellen, die auffallen.

(Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 4, Geschwindigkeit 3, Macht 33, Geht vorbei 2



https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-ADHESIVE-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-CTNFAB
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-COR-ADH-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-CANVAS-ADH-3T
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KLEBEBAND-BOGEN (GRAU/WEISS)

Klebeband-Bogen sind in grau und weifs erhéltlich. Sie kénnen Sie so
verwenden wie sie sind oder auf der bedruckbaren Seite drucken. Klebeband-
Bogen sind in Paketen mit 5 Bogen der Grofie 21,5 cm x 27,9 cm erhéltlich.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 4, Macht 20, Geht vorbei 1

PRAGBARE FOLIE

Grave desenhos detalhados nesta folha usando a Silhouette Curio™ e a
ferramenta de gravacdo em relevo. Esta folha é adesivada no reverso, porisso é
6tima para fazer selos ou adesivos. Este material ndo é destinado para ser
cortado com uma méaquina Silhouette, uma vez que ird enfraquecer
rapidamente a lamina de corte Silhouette. Cada pacote vem com seis folhas
(trés de cobre e trés de prata) que medem 17,8 cm X 12,7 cm.

Gerdte: Curio
Configuracdes de Relevo Sugeridas: Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1

FALSCHES LEDERPAPIER

Falsches Lederpapier hat gewebedhnliche Qualitdten und fuhlt sich ahnlich wie
Leder an, ist aber eigentlich Papier. Es kann auf Projekte genaht und gewaschen
werden. Dieses Produkt wird in Paketen mit der Rolle der Grofe

30,4 cm. x 152,4 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 5, Geschwindigkeit 3, Macht 33, Geht vorbei 2

FOLIENUBERTRAGUNSBOGEN - KUPFER, GOLD UND SILBER

Use as folhas de transferéncia da Silhouette para adicionar alguns detalhes
metalicos aos seus projetos. Use a ferramenta de gravacdo em relevo para
pressionar seus desenhos em uma superficie e é assim que a sua folha sera
transferida. Seis folhas de 21,5 cm X 27,9 cm inclusas em cada pacote.

Gerdte: Curio
Configuracdes de Relevo Sugeridas: Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Foil%20Transfer%20Sheets
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Faux Leather
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Duct%20Tape
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-EMBFOIL
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BILDTRANSFERPAPIER

A folha de transferéncia de imagens pode ser usada para transferir imagens
para superficies duras, como madeira ou concreto. E uma étima 0pcao se vocé
nao tiver tempo nem habilidade para pintar em uma superficie rigida, pois basta
imprimir seu design usando sua impressora doméstica e transferi-lo para a
superficie escolhida. Cada pacote inclui duas folhas de transferéncia de
imagens e duas folhas adesivas que medem 21,5 cm X 27,9 cm.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 4, Geschwindigkeit 3, Macht 30, Geht vorbei 1

KRAFTPAPIER - BEDRUCKBAR/HAFTEND

Erstellen Sie Etiketten und Sticker mit bedruckbarem haftenden Kraftpapier. Es
hat seine eigene haftende Rickseite und sieht bedruckt und leer toll aus. Dieses
Produkt wird in Paketen mit acht Bogen der Grofe 21,5 cm x 27,9 cm verkauft.

Gerédte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 3, Macht 20, Geht vorbei 1

KUNSTLEDER-BOGEN

Kunstleder-Bégen sind eigentlich Vinyl, aber Sie fiihlen sich an und sehen aus
wie Leder. Verwenden Sie diese Bogen, um Ihren Projekten etwas Schneidigkeit
hinzuzuftgen. Sie werden in Paketen mit drei Bogen der Grofse 21,5 cm x 27,9
cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 6, Geschwindigkeit 3, Macht 33, Geht vorbei 2

MAGNETPAPIER

Ftigen Sie Ihren Kiihlschrankmagneten Ihre eigene Persénlichkeit hinzu, indem
Sie bedruckbares Magnetpapier verwenden. Mit der Silhouette-Funktion
Drucken & Schneiden, konnen Sie alle moglichen individuellen Magneten aus
Fotos und anderen Designs erstellen. Dieses Produkt wird Paketen mit vier
Bogen der Grohe 21,5 cm x 27,9 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 4, Geschwindigkeit 1, Macht 30, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-MAGNET-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-LTHRT
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-KFT-ADH-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-TRANS-PPR
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MAGNETPAPIER - HAFTEND

Verwenden Sie haftendes Magnetpapier, um eine magnetische Rickseite auf
einer beliebigen Form anzubringen. Dieses Produkt wird in Paketen mit 4
Magnetbogen der Grofie 21,5 cm x 27,9 cm verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 6, Geschwindigkeit 1, Macht 33, Geht vorbei 2

METALL-ATZUNGSBOGEN/-RADIERUNGSBOGEN

(nur fur Curio)

Diese anodisierten Metallbégen sind ideal zum Radieren, weil die farbige
Oberflache im Kontrast zu dem silbernen Aluminium darunter steht. Dieses
Produkt wird in Paketen mit drei Bogen verkauft: Jeweils ein Bogen der Grofse
12,7 cm x 17,7 cm in Schwarz, Gold und Rosa.

Gerdte: Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Geschwindigkeit 10, Macht 18, Geht vorbei 1

METALL-TUPFELUNGSBOGEN

(nur fur Curio)

Verwenden Sie unsere 12,7 cm x 17,7 cm grofden Aluminiumboégen, um jedes
Design mit Ihrem Silhouette Curio™ zu tupfeln. Dieses Produkt wird in Paketen
mit sechs Bogen der Grofde 12,7 cm x 17,7 cm verkauft.

Gerdte: Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Geschwindigkeit 10, Macht 18, Geht vorbei 1

STANZEN- & PRAGENPAPIER (NUR FUR CURIO)
" » e N Es wurde eigens fuir die Silhouette-Curio-Funktion Aufpréagen & Stanzen
s ‘Q 3 A4S ’ entworfen. Dieses Spezialpapier |asst jedes Stanzenprojekt unglaublich
2 ' i3 \ 9 aussehen. Es ist in Paketen mit 10 Bogen der Grofbe 12,7 cm x 17,7 cm erhéltlich.
A VR ] i A S X _
RN B L.,. '._._ ﬁlﬂ,"‘r‘ Gerate: Curio
\‘.“f “l | (W \ \:7/‘1 {‘1' \.H Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 5, Macht 20, Geht vorbei 1
L L P d f g e ‘]\ Configuracdes de Corte Recomendadas: Klinge 2, Geschwindigkeit 5, Macht 20,
' y ) ¢ NN Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/shop/METAL-STIP
https://www.silhouetteamerica.com/shop/METAL-STIP
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Score%20Emboss
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-MAGNET-ADH-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/METAL-ETCH
https://www.silhouetteamerica.com/shop/METAL-ETCH
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ABKRATZBARE STICKERBOGEN - BEDRUCKBAR

Die abkratzbaren Bégen sind 12,7 cm x 17,7 cm grof und haben eine haftende
Schicht mit einem undurchsichtigen Uberzug. Drucken Sie einfach den Text,
den Sie vortibergehen verstecken méchten, legen Sie einen individuell
gedruckten Ausschnitt auf den Bereich und kratzen Sie dann den
undurchsichtigen Bereich auf, um die Nachricht zu enthdllen! Dieses Produkt
wird in Paketen mit finf Bogen sein.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 7, Macht 14, Geht vorbei 1

ABKRATZBARE STICKERBOGEN (SILBER ODER GOLD)

Die abkratzbaren Bégen sind 12,7 cm x 17,7 cm grof und haben eine haftende
Schicht mit einem undurchsichtigen Uberzug. Drucken Sie einfach den Text,
den Sie vortibergehen verstecken méchten, legen Sie einen individuell
gedruckten Ausschnitt auf den Bereich und kratzen Sie dann den
undurchsichtigen Bereich auf, um die Nachricht zu enthdllen! Dieses Produkt
wird in Paketen mit finf Bogen verkauft.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 7, Macht 14, Geht vorbei 1

SCHRUMPFPLASTIKBOGEN (WEISS/KLAR)

Sind Sie bereit, niedliche kleine Dinge zu erstellen? Probieren Sie
Schrumpfplastik aus. Es hat eine Oberflache, auf die gezeichnet werden kann.
Dann wird sie gebacken und wird kleiner und dicker. Das ist toll, wenn Sie
juwelenartige Projekte erstellen. Es gibt Pakete mit sechs Bogen der Gréfse
21,5cmx 279 cm.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 5, Geschwindigkeit 1, Macht 33, Geht vorbei 2

STEMPELMATERIAL

Mit dem Stempelmaterial kdnnen Sie personalisierte Gummistempel Zuhause
erstellen. Das Material wird in Paketen mit drei Bégen der Grofie

15,2 cm x 19 cm verkauft. Verwechseln Sie das nicht mit Produkten far
Silhouette Mint™. Dieses Material ist flr das Erstellen von Stempeln mit Cameo
oder Portrait und einem Stempelkissen.

Gerate: Cameo ou Portrait

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 9, Geschwindigkeit 1, Macht 18, Geht vorbei 1
Hinweis: Das Zubehor Stempel-Schneidematte wird empfohlen, da es mit der
Prazision des Gerates hilft.



https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Shrink%20Plastic
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-STAMP-3T
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-SCRATCH-PRINT
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Scratch%20Sticker
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STICKERPAPIER
(Bedruckbar Klar, Glitzer, Leuchten, im Dunkeln, Weif)

Von Adressetiketten bis zu Geschenkanhangern, bedruckbares klares
Stickerpapier kann allen Ihren Projekten ein individuelles Aussehen verleihen.
Dieses Produkt wird in Paketen mit acht Bogen der Grofe 21,5 cm x 27,9 cm
verkauft. Erhaltlich mit bedruckbarem klaren Stickerpapier und mit
Stickerpapier, das im Dunkeln leuchtet.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 4, Macht 33, Geht vorbei 2

STICKERPAPIER-FOLIE
(Bedruckbar Silber, Gold und Rosagold)

Bedruckbare Stickerfolie ist ein toller Weg, um Etiketten an Tiegel, Geschenke
und Karten anzubringen. Verwenden Sie sie einfach mit der Funktion Drucken
& Schneiden, um |hr Lieblingsdesign zu individualisieren. Dieses Produkt
wird in Paketen mit acht Bogen der Grofe 21,5 cm x 27,9 cm verkauft und die
bedruckbare Folie ist in den Farben Gold, Silber und Rosagold erhéltlich.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 5, Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1

TEMPORARES TATTOOPAPIER
(Klar, Wei, Gold und Silber)

Temporére Tattoos von Silhouette werden einfach mit Wasser angewendet,
halten im Allgemeinen ein oder zwei Tage und kénnen mit einem Waschlappen
und warmen Wasser entfernt werden. Drucken Sie Designs mit einem
Tintendrucker einfach auf dieses einzigartige Papier. Verwenden Sie mit dem
beinhalteten Haftmittel Die Silhouette-Funktion Drucken & Schneiden, um
jedes gedruckte Design auszuschneiden. Das temporare Tattoopapier wird in
Paketen mit zwei Bogen der Grofse 21,5 cm x 27,9 cm, inklusive Haftmittel.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 4, Geschwindigkeit 3, Macht 25, Geht vorbei 1

PERGAMENT

Fiigen Sie Ihren Projekten mit Pergamentpapier etwas Zartheit hinzu.
Pergament wird in Paketen mit sechs Bogen der Grofbe 21,5 cm x 27,9 cm
verkauft. Diese weiche Baumwolle ist besonders gut fiir Stanzen- und
Prageneffekte.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 6, Macht 19, Geht vorbei 1
Hinweis: Wenn Sie Pergament schneiden, um einer Karte oder einem anderen Projekt
eine Verzierung hinzuzuftigen, ist das mit Cameo, Portrait und Curio maéglich. Falls
Sie auf dem Pergament Stanzen oder Pragen mdéchten, ist Curio das Gerat, das mit

diesen Effekten kompatibel ist.


https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Tattoo%20Paper
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Tattoo%20Paper
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-VELLUM-3T
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Sticker%20Paper%20Foil
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Sticker%20Paper%20Foil
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Sticker%20Paper
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Sticker%20Paper
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] WASHI-BOGEN - HAFTEND

Kombinieren Sie verschiedene Washi-Stile mit Silhouette-Washi-Bégen. Jeder
Bogen hat ein anderes Washi-Muster, um Ihren Projekten ein helles,
spielerisches Aussehen zu verleihen. Dieses Produkt wird in Paketen mit neun
haftenden Wahsi-Bogen der Grofse 10,7 cm x 30,4 cm in neun verschiedenen
Mustern verkauft.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 7, Macht 17, Geht vorbei 1

FENSTERFOLIE
(Weit/Klar) - Bedruckbar

Bedruckbares Fensterfolienmaterial in weifs oder klar, ist genau das, was Sie fir
|hre néchste Party oder Veranstaltung individualisieren missen. Es hat einen
weifben Liner-Rickhalt, mit dem Sie Ihr Design Drucken & Schneiden kénnen.
Die Fensterfolie gibt es in Paketen mit drei Bogen der Grofhe 21,5 cm x 27,9 cm
mit klarem oder weifsem Finish.

Gerate: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 8, Macht 14, Geht vorbei 1

HOLZPAPIER-BOGEN

Figen Sie Ihren Designs mit Holzpapier-Bogen ein natirliches Aussehen hinzu.
Mit drei verschiedenen Holzfarben in jedem Paket, konnen Sie diese frei
kombinieren, um die haftende Holzrlickseite inert Vielzahl von Projekten
hinzuzuftigen. Sie sind in Paketen mit sechs Bogen (2 Bogen pro Farbe) der
Grofe 12,7 cm x 17,7 cm erhéltlich.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 4, Macht 20, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-WASHI-ADH-3T
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Window%20Cling
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Window%20Cling
https://www.silhouetteamerica.com/shop/MEDIA-WOOD
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Schwarzes Tafel-Vinyl

Kohlefaser-Vinyl

Mattes Vinyl

Glitzer-Vinyl

Glénzendes haftendes Vinyl (Permanent)
"Leuchtet im Dunkeln"-Vinyl

Mattes haftendes Vinyl (Entfernbar)
Metallisches Vinyl
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Mit Vinyl konnen Sie ausgeschnittene Designs auf fast jeder Oberflache anbringen. Unser Vinylist in Gber 25 verschiedenen Farben,
zwei Grofen (Breite von 22,8 cm und 30,4 cm) und in permanent glanzend, entfernbar matt und verschiedenen Spezialfinishes

erhaltlich.

SCHWARZES TAFEL-VINYL

Verwandeln Sie fast jede harte, trockene Oberflache in einer Tafel mit den
Vinyl-Rollen der Grofse 30,4 cm x 121,9 cm. Schreiben Sie mit Kreide auf Ihr
Vinyl und erstellen Sie komplexe Design mit Kreide und dem Stifthalter.

Gerate: Cameo, Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1
Hinweis: Die Grofbe 30,4 cm passt am besten fir Cameo, aber kann klein geschnitten
werden, damit es in Portrait oder Curio passt

KOHLEFASER-VINYL

Um dos tipos de vinil mais exclusivos que a Silhouette oferece é o vinil de Fibra
de Carbono. Enquanto o vinil ndo é realmente fibra de carbono, ele fornece uma
textura exclusiva e tem um adesivo forte, tornando-o muito duravel para seus
projetos. Cada rolo mede 22,8 cm X 1,83 m.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1


https://www.silhouetteamerica.com/shop/VINYL-CHALK-12-3T
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Carbon%20fiber
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MATTES VINYL

Se vocé deseja adicionar uma aparéncia fosca aos seus projetos de vidro, mas
nao quer passar pelo processo de gravar o vidro sozinho ou ndo deseja um
design permanente, o vinil fosco é para vocé. Basta cortar o seu desenho neste
vinil e adiciona-lo a sua superficie. O vinil fosco vem em um rolo de 22,8

cmx 1,22 m.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 8, Macht 14, Geht vorbei 1

GLITZER-VINYL

Dé um ar glamuroso aos seus projetos com o Vinil Adesivo Glitter da Silhouette.
Vocé pode tanto adicionar toques de brilho aqui e ali quanto dar tudo de sie
adicionar glitter a absolutamente tudo o que quiser. Cada rolo mede

30,4 cm X 1,83 m.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 2, Macht 33, Geht vorbei 1
Hinweis: A fita de transferéncia preferida é a Strong Hold.

GLANZENDES HAFTENDES VINYL (PERMANENT)

Das glanzende permanente Vinyl hat eine starkes Haftmittel fur die
Verwendung innen und aufden. Es ist sanft genug flr die meisten Wande innen,
aber robust genug, um Sonne und Wetter standzuhalten. Dieses Vinyl ist nicht
daftr gedacht entfernt zu werden (im Vergleich zum matten entfernbaren
VinyD). Die Rollen sind in den Grofsen 22,8 cm x 304 cm und 30,4 cm

x182,8 cm.
KATE & MATT B iR Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
FEBRUARY 14, 2016 ; Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1

Hinweis: 30,4 cm funktioniert am besten fiir Cameo und 22,8 cm eigenen sich
perfekt fir Portrait. Die Cameo-Rollen kénnen angepasst werden, um das 22,8-cm-
Vinyl zu verarbeiten.

"LEUCHTET IM DUNKELN"-VINYL
* "Leuchtet im Dunkeln"-Vinyl ist in Rollen der Grofe 22,8 cm x 304 cm erhaltlich.
Little Stap. Fiigen Sie jeder Oberflache Spaf hinzu, der im Dunkeln leuchtet.

nkle

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 7, Macht 10, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/shop/VINYL-FROST-C
https://www.silhouetteamerica.com/shop/V9-MR-GITD
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=glossy
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MATTES HAFTENDES VINYL (ENTFERNBAR)

Das entfernbare matte haftende Vinyl ist ein selbstklebendes, hochgradiges
Vinyl, das sich fir eine grofbe Vielzahl an Aufsen- und Innenanwendungen
eignet, inklusive Aufkleber, Werbung, Zitatwande und Aufsendekoration.
Dieses Vinyl kann entfernt werden (im Vergleich zu permanentem Vinyl). Die
Rollen sind in den Grofen 22,8 cm x 304 cm und 30,4 cm x 182,8 cm.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1
Hinweis: 30,4 cm funktioniert am besten fir Cameo und 22,8 cm eigenen sich perfekt
fur Portrait. Die Cameo-Rollen kénnen angepasst werden, um das 22,8-cm-Vinyl zu
verarbeiten.

METALLISCHES VINYL

Verleihen Sie lhren Projekten mit metallischem Vinyl ein cooles Aussehen, Mit
den Gold- und Silberoptionen kénnen Sie metallisches Vinyl einer Vielzahl an
Projekten hinzuftigen. Die Rollen sind in den Gréfsen 22,8 cm x 304 ¢cm und
30,4 cm x182,8 cm.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1
Hinweis: 30,4 cm funktioniert am besten fir Cameo und 22,8 cm eigenen sich perfekt
fur Portrait. Die Cameo-Rollen kénnen angepasst werden, um das 22,8-cm-Vinyl zu
verarbeiten.

ORACAL 651VINYL

Wir arbeiten mit Oracal Americas zusammen, um Ihnen das Oracal 6571
Premium-Vinyl anzubieten. Dieses glanzende Vinyl ist sanft genug fir die
meisten Innenwénde, aber robust genug, um der Sonne und Wetter
standzuhalten. Jede Rolle misst 15,2 cm x 121,9 cm.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1
Hinweis: Das bevorzugte Transferband ist das Oratape.

BEDRUCKBARES VINYL

Verwenden Sie bedruckbares Vinyl, um jede harte, trockene Oberflache zu
individualisieren. Das Vinyl ist in Paketen mit acht weifsen bedruckbaren Bogen
der Grofe 21,5 cm x 27,9 cm verflgbar.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 20, Geht vorbei 1


https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Metallic%20Vinyl
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Matte%20Vinyl
https://www.silhouetteamerica.com/shop/VINYL-PRINT
https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Oracal%20651
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REFLEKTIVES VINYL

Nutzen Sie das reflektive Vinyl, um eine reflektierende Oberfléche auf Ihren
Projekten zu erstellen. Dieses Spezialvinyl reflektiert Licht, um einige Kontraste
zu zeigen. Es ist toll fir Schilder im Freien oder fiir Fahrzeuge, wie ein Fahrrad,
falls Sie eine zusatzliche Sicherheitsmafinahme hinzufligen mochten Jede Rolle
Vinyl misst 15,2 cm x 60,9 cm

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1

STRUKTURIERTES TRANSLUZENTES VINYL

Figen Sie Ihren Projekten etwas Pfiff hinzu, indem Sie strukturiertes
transluzentes Vinyl hinzuftigen. Es sieht toll Giber klaren und blickdichten
Oberflachen aus und ist in sechs leuchtenden Farben erhéltlich. Jede Rolle misst
15,2 cm x 121,9 cm.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 3, Geschwindigkeit 5, Macht 29, Geht vorbei 1
Hinweis: Das bevorzugte Transferband ist das Transferband mit starkem Halt.

TRANSFERPAPIER

Verwenden Sie Transferband, um Vinyl-Designs an Wanden, Fenstern und
anderen glatten Oberflachen auszurichten und zu Ubertragen. Silhouette hat
drei Arten Transferband: Normal, Halt, Starker Halt und Oratape. Transferband
eignet sich nicht, um mit Ihrem Silhouette geschnitten zu werden. Verwenden
Sie die Rasterlinien auf dem Transferband, um bestimmte Langen und Gréfien
des Vinyls herauszufinden, das Sie schneiden. Transferpapier wird in Rollen der
Grofhe 22,8 cm x 304 cm und 30,4 cm x 182,8 cm verkauft

WHITEBOARD-VINYL

Whiteboard-Vinyl wird speziell behandelt, damit Sie mit einem Whiteboard-
Stift darauf zeichnen kénnen. Die Rollen sind in der Grofde 30,4 cm x 121,9 cm
erhaltlich.

Gerite: Cameo, Portrait, ou Curio

Hinweis: 30,4 cm funktioniert am besten fir Cameo und 22,8 cm eigenen sich perfekt
fur Portrait. Die Cameo-Rollen kénnen angepasst werden, um das 22,8-cm-Vinyl zu
verarbeiten.

Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 2, Geschwindigkeit 5, Macht 33, Geht vorbei 1


https://www.silhouetteamerica.com/shop/VINYL-REFL-SVR
https://www.silhouetteamerica.com/shop/VINYL-WHTBRD-12
https://www.silhouetteamerica.com/shop/adhesive-vinyl/transfer-tape
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HOLZ-VINYL

Verleihen Sie lhren Projekten ein rustikales Aussehen, indem Sie Holz-Vinyl
hinzufiigen. Es sieht wie Holz aus, aber weil es Vinyl ist, haben Sie die Flexibiltat
es an vielen Stellen zu verwenden. Es ist in drei verschiedenen Farben erhéltlich
und jede Rolle mift 22, 8 cm x 182,8 cm.

Gerdte: Cameo, Portrait, ou Curio
Vorgeschlagene Schnitteinstellung: Klinge 1, Geschwindigkeit 5, Macht 10, Geht vorbei 1



https://www.silhouetteamerica.com/search?q=Wood%20Vinyl
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Wollten Sie schon immer eine
Schritt-fiir-Schritt-Anleitung fiir alles
was mit Silhouette zu tun hat? Vom
Laden Ihres Gerdtes bis zu kreativen
Materialien wie Glas-Atzen, wir
haben detaillierte Tutorials, um lhnen
genau zu zeigen, wie Sie lhre Projekte
vervollstdndigen.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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HAKEN

Verwenden Sie das Silhouette-

Hakenwerkzeug zum Abtrennen von Vinyl- und
Warmelbertragungsausschnitten. Nutzen Sie einfach
den Haken, um ungewollte Teile zu entfernen, bis nur lhr
Design verbleibt.

SPACHTEL

Nutzen Sie |hr Silhouette-Spachtelwerkzeug, um
empfindliche Designs von der Schneidematte anzuheben,
ohne dass sie gewellt werden oder zerreifen. Schieben
Sie das flache Ende unter Ihr ausgeschnittenes Designs,
um es von der Schneidematte zu l6sen.

SCHABMESSER

1. Verwenden Sie das Silhouette-Schabmesser, um
Transferpapier fir Vinylprojekte zu verwenden, indem
Sie den Ausschnitt mit Transferpapier bedecken und
das Schabmesser darUber streichen, bis es fest mit
dem Vinyl verbunden ist.

2. Nutzen Sie das Schabmesser erneut, um das Vinyl
auf die Projektoberflache von dem Transferpapier zu
Ubertragen.
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PICK-ME-UP®

1. Entfernen Sie den Verschluss und drehen Sie
den Deckel im Uhrzeigersinn, um ein Haftmittel
freizulegen. Drehen Sie den Deckel gegen den
Uhrzeigersinn, um den Fluss des Haftmittels
zu stoppen.

2. Ziehen Sie das alte Haftmittel ab, wenn es nicht
mehr haftet.

3. Nutzen Sie die haftende Spitze, um Strass oder
andere kleine Teile freizulegen.

4. Entfernen Sie den Stab und verwenden Sie ihn, um
dabei zu helfen, die Teile zu positionieren oder um
kleinere Teile auf Ihrem Design anzubringen.
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ANPASSEN DER KLINGE

Cameo 2, Curio und Portrait

1. Entfernen Sie die Klinge von dem

Werkzeughalter, indem Sie den Knopf
gegen den Uhrzeigersinn drehen und

die Klinge herausziehen.

2. Die Klinge muss manuell an die Zahl

angepasst werden, die im Aktionstab
des Sendenpanels vor dem Schneiden
angezeigt wurde. Verschiedene
Materialien erfordern verschiedene
Klingeneinstellungen.

Um die Klingeneinstellung anzupassen,
platzieren Sie die Klinge in die
Anpassungsfassung, damit der Pfeil auf der
Fassung an der roten Linie auf der Klinge
ausgerichtet ist. Eine Ratschenkappe, die
mit jeder Klinge geliefert wird, kann auch
verwendet werden.

4. Drehen Sie die Klinge auf die
gewdlnschte Zahl.

Cameo 3

1. Um die Klinge zu entfernen,
ziehen Sie sanft an der Spitze des

Werkzeughalters. Ein kleines Teil wird
verlangert, was Ihnen ermoglicht, die
Klinge aus dem Werkzeughalter zu

entfernen.

Legen Sie die Klinge erneut in den
Werkzeughalter ein.

Falls Sie eine Ratschenklinge
verwenden, sehen Sie sich bitte
Schritt 3 und 4 im obigen Abschnitt
an. Wenn lhre Klinge angepasst
wurde, platzieren Sie sie in den
gewlinschten Werkzeughalter.

6. Drehen Sie den Knopfim

Uhrzeigersinn, damit die Klinge
einrastet.

Dricken Sie das erweiterte Teil sanft
zurlck. Stellen Sie sicher, dass es
einrastet.

Die AutoBlade kann nur mit Cameo 3 und Portrait 2 verwendet werden. Die AutoBlade wird automatisch entsprechen lhren

Schnitteinstellungen angepasst. Im Cameo 3 muss die AutoBlade in den linken Werkzeughalter eingelegt werden. Andere
Klingen kénnen kénnen im Cameo in beiden Werkzeughaltern eingelegt werden.




Kapitel neun: So funktioniert es

ANPASSEN DER ROLLEN

Cameo 2

Machen Sie den Hebel zum Freilassen auf
der rechten Seite ausfindig und drehen

Sie ihnim Uhrzeigersinn. Wenn der Hebel
nach oben zeigt, sind die Rollen fest an
Ihrer Stelle. Wenn der Hebel zu Ihnen zeigt,

Nehmen Sie die Rollen in eine Hand
und halten Sie die Rollenleiste in der
anderen Hand. Drehen Sie die Rollen,
damit die Klemmen NICHT in den
Rillen sind.

Schieben Sie die Rollen zur
gewlinschten Mediengrofse und
drehen Sie erneut, um die Klemmen
an |hrer Stelle einzurasten. Es gibt vier
Vertiefungen, in denen Ihre Rollen

ist die Rollenleiste erhdht und die Rollen sitzen kénnen: A4, Brief, 30,4 cm

und 33 cm.

kénnen angepasst werden.

Das Anpassen der weifsen Rollen
im Hauptrollenschaft lasst Cameo
die folgenden Mediengréfen
schneiden — A4, Brief, 30,4 cm,
33 cm (fiir 30,4-cm-Medien auf
der Schneidematte).

4. Wenn Sie lhre Rollen angepasst
haben, drehen Sie den Hebel zum
Freilassen an die aufrechte Position,
damit er einrastet.

Cameo 3

3. Schieben Sie die Rollen an die
gewdlnschte Position und drehen Sie,
um sie einzurasten. Wenn Sie lhre
Rollen angepasst haben, bringen Sie
den Hebel wieder an die aufrechte
Position, um ihn einzurasten.

den Rollenkopf und drehen Sie ihn an
die nicht eingerastete Position.

1. Machen Sie den Hebel zum Freilassen
auf der rechten Seite ausfindig und
drehen Sie ihn im Uhrzeigersinn.
Wenn der Hebel nach oben zeigt,
sind die Rollen fest an lhrer Stelle.
Wenn der Hebel zu Ihnen zeigt, ist
die Rollenleiste erhoht und die Rollen
kénnen angepasst werden.

2. Nehmen Sie den Rollenk&rper und
HINWEIS: Nur Cameo hat

anpassbare Rollen.
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LADEN IHRER MATTE

Silhouette-Gerate | 274

1. Silhouette-Schneidematten gibt
es in verschiedenen Grofen.
Vergewissern Sie sich, dass die Matte,
die Sie verwenden, im Seitenpanel
auswahlen, bevor Sie lhr Projekt
beginnen. Wir verwenden eine
Cameo-Matte der Grofe 30,4 cm x
30,4 cm und Papier in Briefgrofie.

O

4. Verwenden Sie die blaue Linie auf
der linken Seite Ihres Geréates, um
Ihre Matte auszurichten. Wahlen Sie

“Schneidematte laden” in der Anzeige
aus. Sie konnen jetzt schneiden.

2. Schneidematten werden mit einem 3. Wenn Sie eine Schneidematte in lhr
2,5-cm-Rastermuster bedruckt, Silhouette laden, richten Sie die Matte
um lhnen beim Positionieren und an den weifben Rollen aus. Stellen
Ausrichten lhres Materials zu Sie sicher, dass der Pfeil oben auf der
helfen. Platzieren Sie Ihr Material Matte in das Gerat zeigt.
vor dem Schneiden auf der Matte,
entsprechend der Anzeige in
Silhouette Studio®.

HINWEIS: Das Laden einer Matte
gilt nur fiir Cameo® und Portrait.
Um zu sehen, wie Sie Curio laden,
gehen Sie zur Seite 275. Um zu
sehen wie Sie Mint laden, gehen
Sie zu Seite 299.

Um das Leben |hrer Matte zur
verlangern, ersetzen Sie den Liner
der Schneidematte immer, wenn
Sie ihn nicht verwenden.
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LADEN IHRES SILHOUETTE CURIO™

1. Schalten Sie lhr Curio mit dem Power- 2. Legen Sie Ihr Medium auf Ihre 3. Hangen Sie die richtige Anzahl
Button auf der rechten Seite des Schneidematte. Verwenden Sie das an Plattformen an und die
Gerétes ein. Raster der Matte, um es gerade Schneidematte an die harte Unterlage.

auszurichten.

&N

4. Verwenden Sie die Druckknépfe auf 5. Machen Sie die Pfeile oben auf der 6. Legen Sie die Basis sanft in Curio ein.
beiden Seiten des Schneideplatzes, Basis ausfindig. Das sagt lhnen, in
um die Plattform und Schneideplatte welche Richtung Sie die Basis in Curio
an einer Stelle zu halten. laden sollen.

7. Drucken Sie weiter, bis die kleinen 8. Drucken Sie auf den Laden-Button auf 9. Curio wird die Basis an die richtige
Rillen auf der Basis weiter in Ihr Gerat der rechten Seite lhres Curio. Stelle ziehen. Sie konnen jetzt
gedrlckt werden. schneiden.

Auch wenn Curio zu den Schneidegeraten gehort, hat es eine andere Ladenfunktion als die anderen Schneidegerate. Curios erhohte

innere Leiste bedeutet, dass Sie dickere Medien zum Schneiden und Skizzieren laden kénnen, was mehr kreative Moglichkeiten zulésst.

Die Anzahl der Plattformen, die Sie mit Curio verwenden, hangt davon an, wie dick Ihr Medium ist und welchen Schnitt Sie ausftihren.
Wenn Sie Curio mit lhrem Computer verbinden, wird Silhouette Studio® Ihnen im Sendenpanel sagen, wie viele Plattformen Sie
bendtigen.
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1. Klicken Sie in Silhouette Studio® in 2. Dererste Tab ist “Material”. Wahlen 3. Jetzt sind Sie im Tab "Aktion".
der oberen rechten Ecke auf den Sie den Medientyp aus, den Sie Sie kénnen auswahlen, welches
Sendentab. Das Sendenfenster verwenden. Klicken Sie dann unten Werkzeug Sie verwenden, welche
wird gedffnet. auf “Weiter". Linie Sie schneiden und ob Sie nach

Fullfarbe, Linienfarbe oder Ebene (nur
Designer Edition) schneiden mochten.

EEER- seed 4 2 foe 203 Pme 0 2 S [
o |
A
4. Uberpriifen Sie, dass lhre Klinge 5. Der letzte Tabist “Senden”. Laden Sie 6. |hr Silhouette beginnt mit dem
mit der empfohlenen Einstellung Ihr Material mit einer Schneidematte. Schneiden.
eingerichtet und geladen wurde. Passen Sie die Rollen an und wenn Sie
mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, Wenn Silhouette mit dem Schneiden
klicken Sie auf “Senden”. fertig ist, driicken Sie auf den Knopf
“Entladen”. Entfernen Sie vorsichtig Ihr
ausgeschnittenes Design. Entfernen
Mehr iiber das Anpassen der Sie Ubriggebliebenes Papier/
Software-Schnitteinstellungen Medium von lhrer Schneidematte.
erfahren Sie auf Seite 146. Verwenden Sie ein Silhouette-

Schabmesser, um Papierteile von
der Matte zu entfernen. Ersetzen Sie
die Mattenabdeckung, damit diese
haftend bleibt.
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SCHNEIDEN OHNE MATTE
= _—
LETIT =

|

1. Offnen Sie ein Design in
Silhouette Studio®. Im Seitenpanel
wéhlen Sie “Keine" im Bereich
Schneidematte aus. Die
Schneidematte wird in lhrem
Designfenster verschwinden.

Einigen Materialien missen nicht mit
einer Matte geschnitten werden. Falls
ein Material seine eigene Unterlage hat,
missen Sie keine Matte zum Schneiden
verwenden. Sie kénnen es, aber es ist
nicht notwendig.

HINWEIS: Schneiden ohne

Matte ist nur bei Cameo und
Portrait moglich.

2.
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LETIT - B2

Laden Sie Ihr Medium in Ihre Gerat.
Stellen Sie sicherr, dass Sie “Medium
laden” und nicht “Schneidematte
laden” auswahlen.

Woéhlen Sie die entsprechenden
Schnitteinstellungen fur thr
Material aus.

Senden Sie Ihr Design an Silhouette.
Entladen Sie Ihr Medium.
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VERWENDEN EINES CROSSCUTTER

X EEYE
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B@Y e

1. Offnen Siein
Silhouette Studio® Ihr Design. Wahlen
Sie "Keine" als Schneidematte im
Seiteneinrichtungspanel aus.

4. Richten Sie den Crosscutter auf der
Spur der Ruckseite des Gerates aus.
Fuhren Sie eine geraden, sauberen
Schnitt durch.

Gehen Sie im Sendenpanel zu

den Erweiterten Einstellungen.
Wahlen Sie “Vorschub” in lhren
Vorschuboptionen aus. Passen Sie die
Endentfernung an, damit das Material
durch die Rickseite des Gerétes
geschoben wird.

Falls Sie CAMEO 2 oder 3
verwenden, haben Sie die
Maglichkeit, den Crosscutter

zu verwenden, der praktisch
ist, wenn Sie Vinyl oder
Warmeubertragung ohne eine
Schneidematte schneiden.

Nachdem das Design mit lhrem
Material geschnitten wurde, wéhlen
Sie "Mit Crosscutter fortfahren”

auf dem LCD-Bildschirm Ihres
Gerates aus.
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1. Offnen Sie lhr Designin 2. Laden Sie Ihr erstes Werkzeug in 3. Wiederholen Sie das fir das zweite
Silhouette Studio®. Stellen Sie sicher, Werkzeug 1des Halters 1 (der Halter Werkzeug in Werkzeug 2 auf der
dass die Gruppierung Ihres Designs auf der linken Seite). rechten Seite.

aufgehoben wurde, damit bestimmte
Linien bestimmten Werkzeugen
zugewiesen werden konnen.

4. Platzieren Sie Ihr Materials auf der 5. Gehen Sie zum Sendenpanel. Wéhlen 6. Senden Sie Ihr Design an Silhouette.
Matte und laden Sie diese. Sie Ihr Material aus. Entladen Sie Ihr Projekt, wenn beide
Aktionen beendet wurden.

Richten Sie die Linien aus, die Sie
mit diesen Werkzeugen schneiden
méchten. Daftr wéhlen Sie die Linien
auf der Designseite aus und klicken
dann entweder auf Werkzeug 1 oder
Werkzeug 2. Passen Sie Ihre Aktion
an, damit das Werkzeug passt, das Sie
in den Werkzeughalter geladen haben.

Doppelvorschub ist nur bei Cameo

3 und Curio moglich.
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1. Offnen Sie Ihr Design in Silhouette Studio®. 2.

Falls Sie die Grund-Edition verwenden,
designen Sie Ihr Projekt einfach mit
normalen Schnittlinien. Falls Sie die
Designer Edition oder hoher verwenden,
kénnen Sie das Panel Skizzierstift
verwenden, um lhr Design anzupassen.

Platzieren Sie lhren Skizzierstift in den
Werkzeughalter Ihres Gerétes. Falls Sie ein
Gerat mit einem Doppelvorschub verwenden,
kénnen Sie mehr als einen Skizzierstift
verwenden. Weisen Sie dann den richtigen
Linien die richtige Farbe zu. (Weitere
Informationen Giber das Verwenden eines
Doppelvorschubs finden Sie auf Seite 279).

3. Gehen Sie im Silhouette Studio® 4.

zum Sendenpanel und wahlen Sie
"Kartenmaterial” fiir Inren Materialtyp
aus. Da Sie zeichnen und das Material
nicht schneiden, ist es egal, welches
Material Sie auswahlen.

6. Entfernen Sie lhr beendetes Projekt.
Sie sind ein Kuinstler ohne es zu
versuchen!

Im Aktionspanel wahlen Sie
“Skizzieren” im Dropdown-Men( unter
Aktion aus.

Falls Sie mehr als eine Farbe fiir
Ihr Projekt verwenden und Sie
keinen Doppelvorschub haben
kénnen Sie im Aktionspanel

Pausen hinzuftigen. Wenn lhr
Schneideprojekt anhalt, kénnen
Sie einen Skizzierstift gegen
einen anderen austauschen und
fortfahren.

5. Gehen Sie zum Sendentab und klicken
Sie auf “Start”. Beachten Sie, dass jede
Linie, die Ihr Skizzierstift zeichnet, ein

“Schnitt” ist, deshalb kann es etwas
l&nger dauern.
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1. Offnen Sie Ihr Design in 2. Legen Sie ein USB-Speichergeréat in

Silhouette Studio®. Stellen Sie
sicher, dass es genauso ist, wie Sie
es schneiden wollen, weil Sie lhre
Datei auf dem USB-Gerét nicht
anpassen kénnen.

Ihren Computer ein. Gehen Sie zu

das USB-Speichergerat. Entfernen
Sie das USB-Speichergerat von
Ihrem Computer.

DIREKT VON EINEM USB-GERAT SCHNEIDEN

Datei > Speichern (oder Strg + Shift
+S) und speichern Sie Ihr Design auf

H %J

1. Schalten Sie Ihr Silhouette Cameo® 2. Laden Sie Ihr Material in Ihr Cameo.

ein und legen Sie Ihr USB-
Speichergerat in den Slot auf der Seite
des Gerates ein.

3. Nachdem Sie Ihr Material geladen
haben erscheint ein Bildschirm.
Wahlen Sie “USB suchen” auf dem
Touchscreen aus, um das USB-
Geratemend zu 6ffnen.

4. Waihlen Sie "Datei auswéahlen” aus,
um Ihr gewlinschtes Bild auf dem
USB-Geréatespeicher zu finden.

5. Drlcken Sie auf “Auswahlen”, wenn
Ihre gewlinschte Datei markiert ist.

6. Wahlen Sie "Schnitteinstellungen” aus,
um die Dicke, Geschwindigkeit und
andere Einstellungen fur Medientypen
anzupassen. Klicken Sie auf “Start”.
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HAFTENDE MATERIALIEN

1. Offnen Sie Ihr Design in 2. Platzieren Sie die das Material mit 3. Laden Sie die Schneidematte mit dem
Silhouette Studio®. haftender Rickseite (in diesem Material in Ihr Silhouette.
Fall Tafel-Kartenmaterial) auf Ihre
Schneidematte.

4. Wahlen Sie hr Medium im 5. Nachdem Ihr Design geschnitten 6. Bringen Sie das Design an lhrem
Materialtab des Sendenpanels aus, wurde, entfernen Sie das Projekt von Projekt an.
passen Sie |hre Klinge manuell an und Ihrem Silhouette und heben sorgfaltig
fahren Sie zum Ausschneiden lhres die Teile Ihres Designs auf.

Designs fort. Viele unserer haftenden

Materialien sind auch bedruckbar.
Falls Sie mit bedruckbaren

Materialien arbeiten, finden
sie auf Seite 302 weitere
Informationen.
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1. Entfernen Sie die Liner-Halfte ohne
die Kerbe.

2. Richten Sie die obere Hélfte des

Plattformbades (mit dem Liner) and
der Plattformkerbe aus.

Reiben Sie die untere Halfte des
Bandes fest. Sie konnen lhre Hand
oder das Schabwerkzeug verwenden,
aber es ist wichtig sicherzustellen,
dass es keine Luftblasen oder Falten
im Plattformband gibt, wenn es
angebracht wird.

4. Entfernen Sie dann die andere
Liner-Halfte und reiben Sie das
verbleibende Band fest.

Detaillierte Anweisungen zum

Laden des Filaments in Silhouette
Alta® finden Sie auf Seite 295.

5. Stellen Sie auch hier sicher, dass es

keine Luftblasen oder Falten gibt. Falls
das Plattformband nicht komplett
flach an der Plattform liegt, wird lhr
3D-Objekt nicht richtig gedruckt.

Nachdem das Plattformband
angebracht wurde, platzieren Sie das
Plattformteil unter der Druckduse.
Das Band zeigt nach oben. Stellen
Sie sicher, dass die Plattformkerbe
an der Kerbe unten am Gerat
ausgerichtet wurde.
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KALIBRIERUNG DES SILHOUETTE ALTA®

Ihre Gerat ist bereits kalibriert. Wernn
Sie es einrichten, sollten Sie loslegen
kénnen. Aber sollten Sie Probleme mit
der Kalibrierung lhres Gerates haben,
missen Sie den Kalibrierungsprozes in
Silhouette 3D™ starten.

Folgen Sie den Anweisungen oben oder
sehen Sie sich das Video Kalibrieren
Sie Silhouette Alta an.

3. Nehmen Sie Blatt Kopierpapier.
Schneiden Sie es der Lange nach
durch und platzieren Sie es auf dem
Druckbett. Gehen Sie zur Software
zurlick und klicken Sie auf “Start”.

5. Versuchen Sie das Papier zu
entfernen, nachdem das gerat den
Drickkopf gesenkt hat (die Maschine
macht das drei Mal).

Quality  Standard {PLE} * n’

Brint Estiates (@)

Printer  Ala-AS0TDKEVA

Status Ready

Tempersture  24°C/T3°F

L= PRINT

Connect Silhouette ALTA
B ot

—— Connect the Sihoustie ALTA 1o
your computer using the USE
S cables provided and tum it on

1. Gehen Sie in Silhouette 3D™ zum

Tab 3D-Druck. Machen Sie das

Feld in der oberen rechten Ecke

ausfindig und klicken Sie auf das
Kalibrierungssymbol.

HINWEIS: Verwenden Sie kein
Papier, das gefaltet ist. Falls das
Papier zu dick ist, stimmt die

Kalibrierung nicht.

2.

Stellen Sie sicher, dass Silhouette
Alta® eingeschaltet und mit [hrem
Computer verbunden ist. Klicken Sie
dann auf “Weiter".

Calibration
How easy ks it 1o move the at sach poirt?
il

o [ [ [
e (S . |

Calibration

/ﬂ.

Place a pisce of copy paper on the
Priet Bed.

Attempt to mave the paper each
time the Print Head touches the
basa,

4.

Folgen Sie den Schritten auf dem
Bildschirm. Halten Sie das Papier an
den Enden, wahrend das Gerat den
Druckkopf bewegt.

6. Geben Siein der Software die
Schwierigkeit des Entfernens an. Fur
“normale” Punkte sollten Sie etwas
Wiederstand spiren. Klicken Sie dann
auf "Weiter".

7.

Falls Sie angegeben haben, dass
das Papier “einfach” oder “schwer”
zu entfernen war, missen Sie den
Mechanismus am nachsten zu dem
Punkt anpassen.


https://www.youtube.com/watch?v=uvHi4sWtCC4
https://www.youtube.com/watch?v=uvHi4sWtCC4
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8. Ziehen Sie die Schraube an oder
lockern Sie sie, indem Sie den
Inbusschlussel verwenden. Fur
die "einfachen” Punkte drehen
Sie den Inbusschlissel gegen den
Uhrzeigersinn. Fur die “harten” Punkte
drehen Sie den Inbusschlissel im
Uhrzeigersinn.
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®

Adjust: Back ©
- How sasy is minmtlhcpmn?

i

Turn Clockwise 30°
[ the has ki)

misa Koae

Calibration Complete

[ ioes! You i your Sihouste ALTA

e - |

Wenn Sie die Schraube angepasst
haben, gehen Sie zurtick zur Software
und klicken Sie auf “Erneut testen”.

10. Wenn alle Punkte angepasst wurden
und “normal” sind, klicken Sie auf
“"Weiter" und dann auf “Beenden”.
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1. Offnen Sie lhr Designin 2. Schneiden Sie ein Sttick Stoff aus, das 3. Blgeln Sie die raue Seite des
Silhouette Studio®. grofser als lhr Design ist. Schneiden Stabilisierer auf die Rickseite
Sie ein Stlck Stoffstabilisierer ab, das des Gewebes.

die gleich Grofie wie |hr Material hat.

4. Lassen Sie das Gewebe und den 5. Legen Sie lhr Gewebe auf lhre 6. Im Materialtab des Sendenpanels
Stabilisierer abkiihlen. Schneiden Sie Schneidematte mit der rechten Seite wéhlen Sie “Gewebe" als Materialtyp
Uberschissiges Gewebe am Rand ab. des Gewebes nach oben. aus. Senden Sie |hr Design an lhr

Silhouette. Verwenden Sie eine
Gewebeklinge, um den saubersten
Schnitt zu erhalten.

Um das Gewebe auszuschneiden,
missen Sie einen Stoffstabilisierer
anwenden. Gewebe ist alleine
nicht fest genug, um geschnitten

zu werden, selbst mit einer
Schneidematte. Wir bieten

drei Arten Stoffstabilisierer an.
sauberer Schnitt, Schneiden und
Nahen und Abwaschbar.

7. Entladen Sie Ihr Design und entfernen 8. Falls Sie einen schmelzbaren
Sie es von der Matte. Stoffstabilisierer verwenden, kénnen

Sie lhr ausgeschnittenes Gewebe jetzt
auf die Oberflache bugeln, mit der Sie
arbeiten. Falls Sie einen “Schneiden Video ansehen
und N&hen"-Stabilisierer verwendet
haben, kann Ihr Gewebe jetzt gendht
werden. Falls Sie einen abwaschbaren
Stabilisierer verwenden, waschen Sie
Ihr Gewebe mit Seife und Wasser und
lassen es trocknen.



https://www.youtube.com/watch?v=r-mvdYKcEDM
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1. Offnen und erstellen Sie ein Design
in Silhouette Studio® und drucken Sie
es mit eingeschalteten Passkreuzen.
Lassen Sie die Farbe trocknen, bevor
Sie fortfahren.

4. Entfernen Sie Uberschissiges
Material vom Design, damit nur
die ausgeschnittenen Sticker
Ubrig bleiben.
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Bringen Sie einen Laminatbogen auf 3. Schneiden Sie Ihr Projekt

der gedruckten Seite an, falls Sie mit den angemessenen

weifdes Stickerpapier verwenden. Schneideeinstellungen. (Beachten
Nutzen Sie ein Schabwerkzeug, um Sie, dass Sie die Klingentiefe um eins
den Laminatbogen sorgfaltig zu anpassen mussen, wenn Sie einen
glatten, um Blasen oder Falten zu Laminatbogen verwenden.)
vermeiden.

Legen Sie Ihren Stickerbogen auf eine 6. Fullen Sie die Behalter A und B mit der
flache Oberflache. gleichen Menge der entsprechenden
A- und B-Epoxidharzlosungen

7. Bringen Sie die Spritzenspitze an
und bereiten Sie sie vor, indem Sie
eine kleine Menge des Epoxidharzes
(ca. 2,5 cm Durchmesser) auf ein
Schmierpapier driicken. Das stellt
sicher, dass eine gleiche Mschung der
A- und B-Lésungen angewendet wird.

Verwenden Sie das Epoxidharz langsam 9. Lassen Sie das Harz 12 Stunden
auf der Oberflache des ausgeschnittenen stehen, damit es vollstandig
Designs. Beginnen Sie aufen und bewegen harten kann.

Sie sich zum Inneren des Designs. Seien

Sie vorsichtig, um nicht zu viel Harz zu

verwenden, da es sonst Uber die Rander

des Designs lauft.

Verwenden Sie die zur Verfugung
gestellten Zahnstocher, um das Harz bei
komplizierteren Designs zu verteilen und
um Uberschissige Luftblasen zu entfernen.
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DOPPELSEITIGES HAFTENDES UND GLITZER
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1. Positionieren Sie einen doppelseitig 2. Offnen Sie Ihr Design in 3. Entfernen Sie Ihr Projekt von der
haftenden Bogen mit der Silhouette Studio®. Wahlen Sie Schneidematte. Stellen Sie sicher,
weifden Seite nach oben auf lhrer im Sendenpanel "Doppelseitiges dass alle Uberschissigen internen
Schneidematte und legen Sie diese in Haftendes” als I|hr Material Teile abgetrennt werden.
das Silhouette-Gerat ein. aus. Bringen Sie die Klinge wie

angezeigt an (aufber Sie verwenden
eine AutoBlade) und klicken Sie
auf “Senden”.

4. Entfernen Sie den gelben Liner von 5. Platzieren Sie das Design sorgféltig an 6. Entfernen Sie den weifden Liner,
der Ruckseite des Designs. Stellen Sie seine Position, mit dem weifben Liner stellen sie sicher, dass alles Haftende
sicher, dass Sie haftendes Material nach oben, und driicken Sie es fest. sauber Ubertragen wird.
von dem weifden Liner entfernen. Seien Sie vorsichtig, weil doppelseitig

haftende Formen sehr stark sind
und sollten nur fir permanente
Anwendungen verwendet werden.

7. Wenden Sie freiztigig Glitzer (oder 8. Wischen Sie Uberflissiges Material 9. Das haftende Material ist sehr
Beflockungspuder) an, um das sorgféltig ab. Sie konnen Glitzer stark, deshalb kénnen Sie Ihr Glitzer
haftende Design zu bedecken. zurtick in den Tiegel fullen. auf einer Vielzahl an Projekten

verwenden.
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STANZEN/PRAGEN (NUR FUR CURIO)
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Offnen Sie das Design

in Silhouette Studio®. Im
Seiteneinrichtungspanel wahlen Sie
die richtige Seitengrofbe sowie die
Stanzenmatte aus.

Platzieren Sie die 2 + 2 Stanzenmatte
auf die Curio-Basis. Platzieren Sie die
pragbare Folie auf die Stanzenmatte
und richten Sie den Bogen an den

2 Pfeilen auf der linken Seite der
Matte aus.

7.

Dricken Sie auf die Laden-Taste auf
der rechten Curio-Seite. Curio wird die
Basis an die richtige Stelle ziehen.

Passen Sie Ihr Design an und fligen
Sie Effekte unter dem Stanzensymbol
hinzu. Falls Sie Ihr Design nicht mit
einem Effekt fullen, wird nur der
Umriss gestanzt oder gepragt.

Legen Sie das Stanzenwerkzeug in
den Werkzeughalter des Gerétes ein.

8. Nachdem Sie die Curio-Basis geladen

haben, werden Sie sehen, dass sich
der Curio-Status zu Bereit andert.
Nachem Sie alle Ihre Einstellungen
Uberprift haben, klicken Sie auf
Senden. Die Maschine wird fortfahren,
das Design zu stanzen.

3. Wahlen Sie im Sendenpanel lhr

Stanzenmaterial aus. Fur dieses
Tutorial verwenden wir Silhouettes
pragbare Folie. Wahlen Sie “Folie,
Pragbar”, “Stanzen” als Material fur
Ihre Aktion und “Stanzenwerkzeug,
Fein" als Ihr Werkzeug aus.

Laden Sie die Curio-Basis in das Gerat.
Machen Sie daftir den Pfeil oben an der
Basis ausfindig. Das sagt Ihnen, wie Sie die
Basis in Curio laden sollen. Legen Sie die
Basis in Curio ein. Dricken Sie weiter, bis
die kleinen Kerben an der Basis tber die
Vorderseite lhres Gerates gedriickt wurden.

Wenn das Stanzen abgeschlossen
wurde, driicken Sie auf die Laden/
Entladen-Tasten, um die Basis von
Curio zu entladen.
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10. Nehmen Sie die pragbare Folie 11. Schneiden Sie mit lhrer Schere 12. Entfernen Sie die haftende Riickseite
vorsichtig von der Matte. entlang des aufersten Ovals. (Um zu und platzieren Sie die gestanzten
vermeiden, dass die Silhouette-Klinge Sticker auf Ihrem Projekt.

stumpf wird, empfehlen wir nicht,
dass Sie dieses Material mit einer
Silhouettemaschine schneiden.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls Sie die
Pragen- oder Stanzenfunktion
verwenden, laden Sie lhre normale
Ratschenklinge in Werkzeughalter
1 (blau) und das Stanzenwerkzeug

in Werkzeughalter 2 (rot). Einige
Materialien funktionieren

mit einer erh6hten Anzahl an
Durchlaufen besser, damit das
Stanzen etwas deutlicher wird.
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GEWEBEFARBE

1. Offnen Sie Ihr Design in
Silhouette Studio®. Beachten Sie,
dass Sie dieses Design als Vorlage
verwenden, deswegen sollten Sie ein
Rechteck oder Quadrat um Ihr Design
zeichnen, um es einfacher zu machen,
das Design herauszunehmen und den
negativen Raum zu hinterlassen.

4. Nehmen Sie das Design heraus
(oder entfernen Sie nicht benétigtes
Vinyl), um die Schablone zu erstellen.
Denken Sie daran, den negativen
Teil des Designs oder die Mitte von
Buchstaben nicht zu entfernen.

2. Legen Sie das Schablonen-Vinyl direkt

in die Silhoutte-Schneidemaschine
ein. Stellen Sie sicher, dass Sie
zum Seiteneinrichtungspanel in

Silhouette Studio® gehen und wéhlen Sie

"Keine" als Mattenoption aus. Sie kénnen

auch eine Schneidematte verwenden, um

Schablonen-Vinyl zu schneiden.

5. Bringen Sie Transferband auf dem
herausgenommenen Schablonen-
Vinyl an und entfernen es von der
Ruckseite.

Wevier

Wéhlen Sie im Sendenpanel “Vinyl,
Glénzend” als Materialtyp aus. Passen
Sie die Klinge an, falls notwending,
und klicken Sie auf Senden.

Platzieren Sie das Vinyl auf [hrem
Projekt. Driicken Sie es fest und
entfernen Sie sorgféltig das
Transferband.

7. Platzieren Sie ein dickes Stuck

Kartenmaterial unter dem Material,
auf dem Sie Gewebefarbe anwenden
werden, um zu vermeiden, dass die
Farbe durchlauft. Wenden Sie normale
Silhouette-Gewebefarbe auf dem Design
an. Nutzen Sie einen Pinsel oder einen
Schwamm, um die Farbe anzuwenden.
Wenn Sie die Farbe anwenden, seien
Sie vorsichtig und gehen Sie nicht tber
die Schablonenrénder. Lassen Sie die
Farbe trocknen.

8. Entfernen Sie das Schablonen-Vinyl.

Platzieren Sie ein Stiick Stoff auf dem
Gewebefarbe-Design und bligeln Sie
es fur ein paar Sekunden, damit die
Farbe sich setzt.
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GLAS-ATZUNG

1. Offnen Sie Ihr Design in
Silhouette Studio®. Stellen Sie sicher,
dass Sie gentigen Platz an den
Seiten lhres Designs haben, um das
umliegende Glas zu schitzen. (Falls
nicht, konnen Sie Malerband aufsen
am Vinyl anbringen, um zu verhindern,
dass Atzcreme auf das Glas gelangt.)

o 5 [ =o ]

h A

2. Laden Sie das Schablonen-Vinylin Ihr
Silhouette. Wahlen Sie im Materialtab
des Sendenpanels “Vinyl” aus, passen
Sie die Klinge den empfohlenen
Einstellungen im Aktionstab an und
klicken Sie im Sendentab auf “Start".

¢ -
Nl

4. Legen Sie Transferpapier auf Ihr
Design und verwenden Sie das
Schabmesser, um Luftblasen zu
entfernen. Entfernen Sie die Vinyl-
Unterlage. Stellen Sie sicher, dass
alle Teile der Schablone an dem
Transferpapier haften.

7. Verwenden Sie einen Wattebausch
oder ein Schabmesser-Werkzeug,
wenden Sie eine dicke und
gleichmafige Schichte Atzcreme
auf dem freigelegten Glas an.
Lassen Sie die Creme fiir 30 bis
60 Sekunden einwirken. Tragen Sie
Schutzhandschuhe, wenn Sie mit
Glas-Atzungscreme arbeiten und
passen Sie auf, dass nichts in lhre
Augen gelangt!

5. Legen Sie die haftende Seite des
Vinyls auf Ihre sauberes, trockenes
Glas. Glatten Sie das Vinyl auf dem
Glas mit einem Schabmesser, um
Luftblasen zu entfernen.

8. Schaben Sie sorgféltig die
verbleibende Creme zuriick in
die Flasche. Wischen Sie alle
Riickstande der Atz-Creme mit einem
Papierhandtuch weg und waschen Sie
das Glas sorgféltig ab.

Mit dem Silhouette-Hakenwerkzeug
kénnen Sie Designs sorgfaltig vom
Vinyl entfernen, eine Schablone mit
negativem Raum erstellen. Es kann
schwierig sein, aber stellen Sie sicher,
dass Sie “rtickwarts” denken und das
eigentliche Design entfernen.

Wenn das Vinyl richtig sicher ist,
ziehen Sie das Transferband ab.
Stellen Sie sicher, dass alle Teile der
Schablone auf dem Glas bleiben.

Ziehen Sie das Vinyl von der
Oberflache des Glas ab. Entfernen
Sie Fingerabdriicke mit einem
Glasreiniger.
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1. Offnen Sie lhr Designin
Silhouette Studio®.

2. Laden Sie Ihre Warmetbertragung

in Ihr Silhouette. Warmeubertragung
ist liniert. Falls hr Teil grofs genug
ist, brauchen Sie lhre Matte nicht

zu verwenden. Aber falls Sie ein
kleineres Sttick haben, platzieren

Sie es auf lhrer Schneidematte und
laden diese.

Bevor Sie Ihr Design an Ihr Silhouette
senden, stellen Sie sicher, dass Sie
ES SPIEGELN. Vergessen Sie das
nicht, sonst wird lhr Text rickwarts
geschnitten. Der einfachste Weg

ist, mit rechts auf Ihr Design zu
klicken und “Horizontal spiegeln”
auszuwahlen.

4. Wahlen Sie "WarmeUlbertragung”
im Materialtab im Sendenpanel
aus und passen Sie lhre Klinge
den empfohlenen Einstellungen
an, die im Aktionspanel angezeigt
werden. Senden Sie lhr Design an Ihr
Silhouette.

5. Wenn Ihr Design geschnitten wurde,

entladen Sie es. Trennen Sie lhr
Design ab. Ziehen Sie das Extra-Vinyl
ab und lassen Sie das gespiegelte
Design auf der klaren Ruckseite.

Nachdem das Design abgetrennt wurde,
platzieren Sie es auf lhrer gewiinschten
Oberflache. Verwenden Sie ein Blgeleisen
(oder eine Heizpresse), um das Vinyl
anzubringen. Wir empfehlen, ein Stiick
leichtes Gewebe zwischen dem Biigeleisen
und dem Vinyl zu verwenden.

Zusatzliche Informationen zum
Spiegeln finden Sie auf den
Seiten107 und 110.

7. Ziehen Sie das Transferblatt ab.

8. Das war es schon! Falls Sie es auf
etwas gelegt haben, das Sie tragen
mdchten, stellen Sie sicher, dass
die Innenseite beim Waschen nach
aufden gedreht ist.
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1. Offnen Sie Ihr Design in 2. Verwenden Sie “Tipfel-Vektorisierung 3. Wahlen Sie als Materialtyp

Silhouette Studio®. Andern

Sie im Seitenpanel Ihre Seite

zu “Curio (Stanzen)”, falls Sie Ihr
Curio verwenden oder zu den
Seiteneinstellungen, die zu lhrem
Material passen, falls Sie Ihr Cameo 3
verwenden.

auswahlen” im Tupfeln-Panel. Ziehen
Sie ein Feld um das Bild, wéhlen Sie
einen Tupfelnstil und Anwenden aus.

“Metalltupfelungsbogen” aus. Legen Sie

das Werkzeug “Tupfeln & Radieren” oder
einen Stift in den Werkzeughalter ein. Falls

sl®
K| |

= Zrio

Sie Curio verwenden, platzieren Sie das
Material auf der Stanzenmatte und halten
Sie mit Materialklemmen fest. Platzieren
Sie ansonsten das Material auf einer
Schneidematte. Laden Sie Ihr Material.

4. Wahlen Sie “Tupfeln” und "Tupfeln-
Werkzeug" im Aktionstab aus.

5. Klicken Sie im Sendentab auf “Start”.
Sehen Sie beim Tipfeln zu!

6. Entfernen Sie Ihr Projekt.

HINWEIS: Metalltiipfelung gilt nur

fur Curio. Farbtipfelung ist mit
Curio und Cameo 3 giiltig.
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FILAMENT LADEN (ALTA)

Connect Silhouette ALTA Change Filament

Quality  Standuard {PLA} i ﬁ

Print Extirnates

using
A aned

Printér  Aa-AS0TDKEVA fet 1
Status Ready 2
Tempersture  24°C/T5°F Unload Filsment Load Flaimedl
1. Offnen Sie Silhouette 3D™ und stellen 2. Gehen Sie zum Tab 3D-druck und 3. Klicken Sie auf “Filament” laden und
Sie sicher, dass Ihr Gerat eingeschaltet machen Sie das Feld in der oberen folgen Sie dann den Schritten auf dem
und verbunden ist. rechten Ecke ausfindig. Klicken Sie auf Bildschirm.

das Filament-Symbol.

4. Platzieren Sie die Filament-Spule und 5. Halten Sie das Ende fest, um zu 6. Fuhren Sie das Filament durch
dann das Filament auf Alta. verhindern, dass das Filament die Schlaufe.
verwickelt.

7. Und dann durch die Filament-Réhre. 8. Stellen Sie sicher, dass Sie die 9. Fugen Sie das Filament in dem
Filament-Rohre leicht zurtick durch offenen Ladehebel mit leichten Druck
die Schlaufe driicken. Klicken Sie in ein, bis Sie fuhlen, dass es anhalt.

der Software auf “"Weiter".
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Load Filament
- - === Applying light prexsure, push the
filanant ints the hole until it will

Detaillierte Anweisungen liber das
Anbringen des Plattformbandes

=== Whie holding the filament in

auf der Plattform finden Sie
auf Seite 283.

| Orce the filamant bagirs 1o be

' pulled inac the machine, you may

i, bet go The Alts will then
complete the flament loading

v [ |
10. Halten Sie das Filament fest und 1. Der Druckkopf wird sich nach
klicken Sie in Silhouette 3D™ auf unten bewegen und etwas von
laden. Wenn das Filament in das dem Filament ausstofsen, wenn
Gerat gezogen wird, kénnen Sie es aufgewarmt wurde, um den

loslassen. Druckkopf zu versorgen.
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Verbinden Sie Silhouette Alta® mit
einer Stromquelle. Verbinden Sie Alta
dann mit dem beigefigten USB-Kabel
mit Ihrem Computer. Schalten Sie das
Gerat ein, indem Sie auf die Power-
Taste driicken.

4. Gehen Sie zum Tab 3D-Druck

und wéhlen Sie lhre
Druckqualitatseinstellungen aus.

Entfernen Sie das Design vorsichtig
von der Plattform. Losen Sie die erste
Ebene, um Ihre gedrucktes Design zu
enthullen.

5.

Bringen Sie das Plattformband an
und platzieren Sie die Plattform unter
der Druckduse. Das Band zeigt nach
oben. Stellen Sie sicher, dass die
Plattformkerbe an der Kerbe unten
am Gerat ausgerichtet wurde.

Laden Sie das Filament in lhre Alta-
3D-Drucker.

Offnen Sie Ihr Design in

Silhouette Studio®. Alle
heruntergeladenen 3D-Designs

fur Alta konnen in der Bibliothek im
Ordner 3D-Designs gefunden werden.

6. Wenn Sie fertig sind, Ihren 3D-Druck
zu beginnen, klicken Sie auf “Drucken”.
Das Gerat wird beginnen, das Design
zu drucken. Geben Sie dem Design ein
paar Minuten, um abzukthlen.
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Offnen Sie ein Design in

Silhouette Studio®. Andern Sie

im Seiteneinrichtungspanel lhre
Schneidematte zu Curio (Stanzen) 21,5
cm x 15,2 cm. Andern Sie die Grofse der
Seite auf 17,7 cm x 12,7 cm (die gleiche
Seite wie ein Metall-Atzungsbogen).

2. Offnen Sie das Stanzenpanel und
wahlen Sie Ihr Design aus. In diesem
Beispiel haben wir die konzentrische
Fullung mit einem Abstand von 0,01
mm verwendet.

e

4.

Platzieren Sie 2 + 2 Plattformen sowie
die Stanzenmatte auf die Curio-

Basis (nutzen Sie die Druckknopfe
aus beiden Seiten, um die Plattform
sowie die Stanzenmatte festzuhalten).
Platzieren Sie die Metallbogen auf der
Stanzenmatte.

7.

o

Fugen Sie das Tipfeln- und das Atzen-
Werkzeug in den Werkzeughalter ein.
Laden Sie die Curio-Basis in das Gerat.

Nachdem Sie die Curio-Basis geladen
haben, werden Sie sehen, dass sich
der Curio-Status zu Bereit andert.

Nachem Sie alle Ihre Einstellungen
Uberprift haben, klicken Sie auf
Senden. Ihr Gerat wird mit dem Atzen
fortfahren.

8. Wenn das Atzen abgeschlossen
wurde, entladen Sie die Basis von
Curio. Entfernen Sie den geétzen
Materialbogen und legen Sie ihn in
einen Rahmen ein.

3. Wahlen Sie im Senenpanel

“Metallbogen, Atzen” als Materialtyp
aus und dndern Sie die Aktion

auf “Atzen” und Ihr Werkzeug auf
“Atzen-Werkzeug".

6. Driicken Sie auf die Laden-Taste auf
der rechten Curio-Seite. Curio wird die
Basis an die richtige Stelle ziehen.
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1. Offnen Sie Ihr Design in Mint Studio™ 2. Indem Sie auf “An Mint senden” 3. Nehmen Sie |hr Stempelblatt aus
klicken, wird Mint Studio™ Ihr Bild seiner Verpackung. Entfernen Sie

und dndern Sie die Grofe des

Stempels auf eine gewiinschte Grofe. NICHT die Plastikschicht, die das

automatisch drehen und die Datei
Gummi bedeckt.

zum Drucken vorbereiten.

5. Klicken Sie in Mint Studio™ auf “Mint 6. Setzen Sie Ihren Block zusammen,
starten” und sehen der Magie zu. indem Sie den oberen Teil an seinen
Ziehen Sie den Stempel heraus, wenn Platz schieben.
das Drucken beendet ist.

4. Legen Sie das Stempelblatt auf der
Riickseite von Mint mit dem Pfeil
zuerst ein. Sie werden den Haken im
Gerét fuhlen.

7. Entfernen Sie den Deckel von dem 8. Nehmen Sie lhren 3D-Relief in die 9. Die Ruckseite des 3D-Reliefs ist ftir
Block. Ziehen Sie die Schutzschicht Hand, entfernen Sie das Plastik und eine einfache Anwendung mit einem
haftenden Material beschichtet.

die Pappe. Es gibt perforierte Linien
auf der Pappe, um lhnen zu helfen,
den Stempel einfacher zu entfernen.

an, um die haftende Matte zu
enthullen.

Stellen Sie Ihren Stempel auf die
austauschbare Basis.



Kapitel neun: So funktioniert es

Projekte - So funktioniert es | 300 =

A
e

10. Wenden Sie die Mint-Farbe direkt auf
dem Stempel an. Der innere Behélter
des Stempels wird die Farbe nur dort
absorbieren, wo der Stempel gedruckt
ist. Nachdem die Farbe angewendet
wurde, warten Sie 5 bis 7 Minuten,
bevor Sie stempeln.

13. Sie kénnen tber 50 Mal
stempeln, bevor der Stempel neue
Farbe braucht.

1.

Die ersten paar Mal wird das
Design verschwommen sein.

Die Uberschussige Farbe wird
weggestempelt. Nutzen Sie etwas
Schmierpaper und stempeln Sie ein
paar Mal. Wenn die Uberschussige
Farbe entfernt ist, wird Ihr Stempel
klar und deutlich sein.

. Vergessen Sie nicht das

Stempeletikett anzubringen, damit
Sie wissen, welcher Block welcher
Stempel ist.
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PIXSCAN™
o
5
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1. Platzieren Sie das Foto oder Bild, das Sie 2. Klicken Sie auf das PixScan™-Symbol
ausschneiden méchten, auf Ihre PixScan™- in Silhouette Studio®. Wahlen Sie
Matte. Driicken Sie das Bild nach unten, “\on Datei importieren” oder “Von
damit es sicher auf der Matte liegt. Scanner importieren” aus. Es wird sich
Nehmen Sie mit Ihrem Smartphone ein Bild ein Popup-Fenster 6ffnen, mit dem
auf oder scannen Sie lhre PixScan™-Matte. Sie navigieren konnen. Wéhlen Sie lhr
Stellen Sie sicher, dass die GANZE Matte in Bild aus und klicken Sie auf “Offnen”.

dem Rahmen ist.

9 =

4. Wahlen Sie Ihre Schnitteinstellungen 5. Senden Sie Ihr Projekt an Ihr
entsprechend dem Material auf Ihrer Silhouette und lassen es zaubern.
Matte aus.

TIPP: Falls Sie eine Nachricht sehen, die sagt, dass Sie ein Kalibrierungsprofl
brachen, klicken Sie auf “Kalibrierungstestkarte anzeigen”, wahlen Sie

die Druckergrofie aus und drucken Sie die Seite. Nehmen Sie ein Bild der
Kalibrierungsseite von der Vogelsperspektive aus und stellen Sie sicher, dass
die Kalibrierungspunkte das ganze Bild ausfiillen. Legen Sie die Seite nicht

auf die PixScan™-Matte. Auf dem Bild sollten nur die Punkte zu sehen sein.

Speichern Sie das Bild auf Ihrem Computer. Klicken Sie auf das Plussymbol (+)
unter dem Bereich Kamerakalibrierung des PixScan™-Panels. Ein Fenster wird
erscheinen. Wahlen Sie Ihr Kalibrierungsbild aus und klicken Sie auf “Offnen”.
Danach ist PixScan™ fur lhre Kamera kalibriert. Sie miissen das nur einmal pro
Kamera machen.

Visualize o Video

Wenn Sie lhr PixScan™-Bild

geladen haben. kénnen Sie Ihre
Schnittlinien platzieren oder erstellen.
Vektorisieren Sie Ihr Bild oder fligen
Sie manuell Schnittlinien hinzu, wo
Ihr Gerat schneiden soll. Loschen

Sie tberfltssige Schnittlinien, die Sie
nicht brauchen.


https://www.youtube.com/watch?v=VOaO1UNcyes
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1. Offnen Sie Ihr “Drucken
& Schneiden”-Design in
Silhouette Studio®. Stellen Sie sicher,
dass lhr Arbeitsplatz mit der Grofie
des Papiers Ubereinstimmt, auf dem
Sie Drucken werden.

4. Wenn Ihr Design fertig ist, drucken Sie

Ihr Projekt mit Ihrem normalen Drucker
aus, indem Sie auf das Drucken-Symbol

in Silhouette Studio® klicken. Stellen Sie
sicher, dass Sie Ihr Material richtig in lhren
Drucker geladen haben, egal ob es sich um
Karten- oder Spezialmaterial handelt. Hier
verwenden wir bedruckbare Folie.

7. Entladen Sie Ihr Material um |
Projekt zu beenden.

>

r
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2. Klicken Sie auf das Symbol 3. Sie werden bemerken, dass es jetzt
Passkreuz in der oberen rechten schraffierte Bereiche in drei Ecken
Werkzeugleiste und wahlen Sie Ihres Arbeitsplatzes gibt. Stellen Sie
den Stil des Passkreuzes aus. Typ sicher, dass Ihr Design nicht tber
1ist Standard (das werden Sie am dem schraffierten Bereich liegt oder
wahrscheinlichsten verwenden) und Ihr Silhouette wird beim Lesen der
Typ 2 ist fur ltere Geratemodelle. Passkreuze Probleme haben.

. 7 b=
=y =
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5. Laden Sie Ihr gedrucktes Material mit 6. Klicken Sie auf “Start” und Ihr
einer Schneidematte in lhr Silhouette. Silhouette beginnt mit dem
Waéhlen Sie das entsprechenden Scannen der Seite nach gedruckten
Material aus lhrer Medienliste im Passkreuzen. Nachdem die
Panel Schnitteinstellungen aus und Passkreuze gefunden wurden, wird
passen Sie |hre Klinge an. Silhouette wie gewohnt mit dem

Schneiden fortfahren.

Ein “Drucken & Schneiden”-Bild hat zwei

Teile: Ein Design, das Sie auf Inrem Drucker SILHOUETTE-PRO-TIPP: Verwenden
ausdrucken und entsprechende Schnittlinien, Sie metallische Materialien

die mit Ihrem Silhouette geschnitten zum Drucken & Schneiden? Wir
werden. Auch wenn die Schnittlinien in empfehlen lhnen, die Passkreuze
Silhouette Studio® angezeigt werden, werden in den Standardeinstellungen

sie nicht gedruckt. einzuschalten und die Dicke auf

das Maximum zu erhéhen.
Zusétzlich zum normalen Druckerpapier und

Kartenmaterial, gibt es eine grofbe Auswahl

an Silhouette-Materialien, die mit der SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls lhr
Funktion Drucken & Schneiden verwendet Gerit die Passkreuze nicht lesen
kann, konnen Sie im Sendenpanel
“Manuell erneut versuchen”
auswahlen. Verwenden Sie

die Position des Tragers tiber

den Kreuzen und wahlen Sie
“Registrieren” aus. Nachdem das
Gerat die Kreuze erkennt, wird es
wie gewohnt schneiden.

werden kdnnen, inklusive bedruckbarem
Wérmetbertragungsmaterial, bedruckbarer
Folie, bedruckbarem Stickerpapier,
bedruckbarem Magnetpapier, bedruckbarem
Tattoopapier, bedruckbarer Baumwoll-Leinwand
und bedruckbarem Kraftpapier. Assista o Video.



https://www.youtube.com/watch?v=ENbH_sgMkS8
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STRASS

1. Erstellen Sie Ihr Designin 2. Laden Sie Ihr Vorlagenmaterial in Ihr 3. Ziehen Sie das schwarze Material von
Silhouette Studio®. Silhouette. Wahlen Sie im Materialtab dem weifden ab. Wenn Sie das schnell

des Sendenpanels “Strass- machen, funktioniert es am besten.
Vorlagenmaterial” aus.
Schneiden Sie Ihr Design aus.

4. Das schwarze Material ist Ihre 5. Schutten Sie Ihren Strass auf 6. Birsten Sie den Strass sanft in die
Vorlage. Fligen Sie Ihre Strass- das Design. Lécher der Vorlage. Verwenden Sie
Unterlage hinzu. das Werkzeug Pick-Me-Up®, um

die individuellen Strass-Steine zu
platzieren (siehe Seite 271).

7. Wenn Sie alle lhre Steine nach 8. Heben Sie den Strass an, der 9. Platzieren Sie ein Tuch Uber das
oben platziert haben, bedecken am Transferpapier haftet und Design und bigeln Sie den Strass.
Sie das Design mit einem Sttick positionieren Sie die Steine auf Ihr Bligeleisen sollte auf die
Transferpapier. Driicken Sie es Ihrem Projekt. “Wolle"-Einstellung gestellt werden
fest auf, damit alle Strass-Steine und Sie sollten es fur 45 bis 60

haften bleiben. Sekunden halten.
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10. Entfernen Sie das Tuch und das
Transferpapier.

Andern Sie die Grofe von Strass-
Designs nicht. Jeder individuelle Strass-
Stein passt auf einen kleinen Kreis.

Je nach Ihrer Version von

Silhouette Studio®, haben Sie
verschiedene Strass-Optionen.

Mit der Grundedition mussen

Sie ein Strass-Design aus dem
Designs-Shop verwenden. Mit der
Designer Edition haben Sie die

Option lhr eigenes Design mit dem
Strass-Symbol zu erstellen. Mit der
Designer Edition Plus haben Sie Zugriff
auf Strass - Erweitert, was viele weitere
Moglichkeiten eréffnet.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Drehen Sie
lhr Projekt von innen nach auf3en

(falls das moglich ist) und biigeln
Sie die Riickseite lhres Designs. So
klebt es besser.
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1. Offnen oder erstellen Sie Ihre Designs

in Silhouette Studio®. Andern Sie
die Grofe. Beachten Sie, dass ein
gebackenes Teil ca. drei Mal kleiner
sein wird, als das gedruckte Teil
(siehe oben).

4. Platzieren Sie die bedruckten Bogen
auf Ihre Matte und legen sie in Ihre
Silhouettemaschine ein.

7. Entfernen Sie die Teile vom Backblech
und wiederholen Sie den Prozess mit
jedem Teil.

Fligen Sie um jedes Design einen
Kreis fur die Steckésen hinzu. Falls Sie

Schrumpfplastik zum ersten Mal verwenden,
fligen Sie ein paar zuséatzliche Designs hinzu,

die Sie als Testgegenstande verwenden
kénnen. Stellen Sie aufberdem sicher, dass
Sie die Passkreuze anschalten (das finden
Sie im Seiteneinrichtungspanel).

@0

5. Waéhlen sie im Sendenpanel

"Schrumpfplastik” als Materialtyp aus.
Nach dem Schneiden, entfernen Sie
die Designs von der Schneidematte.

Legen Sie die Schrumpfplastilbogen
in Ihren Drucker ein. (Tipp: Fur

die besten Ergebnisse, sollten

Sie Ihr Design mit niedrigen
Druckeinstellungen drucken, damit
die Designs heller sind und es wird
vorgebeugt, dass sie nach dem
Backen zu dunkel werden.)

6. Heizen Sie den Ofen auf 140-160° C
vor. Das Backen dauert ca. 2 Minuten.
Wenn Sie sehen, dass das Plastik
klein und flach ist, entfernen Sie es
schnell vom Backblech und drticken
das Plastik sofort mit einem flachen
Werkzeug nach unten.
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1. Setzen Sie den Rahmen zusammen,
indem Sie die Zahlen in jeder
Ecke ausrichten und mit den zur
Verfligung gestellten Verschliissen
anbringen. Stellen Sie sicher, dass
die Rahmeneinsatz-Kerbe nach
aufben zeigt.

4. Entfernen Sie das Design (nicht
den negativen Raum) vom
Wérmeibertragungsmaterial, um lhre
Schablone zu erstellen.

2. Spielgen Sie das Design in
Silhouette Studio®, bevor Sie es
ausschneiden.

5. Platzieren Sie das
Warmeibertragungsmaterial mit der
glanzenden Seite nach unten, den
Siebdruckbogen darauf und buigeln
Sie fur 20 bis 30 Sekunden mit den
Standardeinstellungen fir Baumwolle.

Schneiden Sie Ihr Design von dem
Warmetbertragungsbogen aus. Es
wird empfohlen, dass Sie das Design
auf dem Warmelbertragungsbogen
zentrieren und sicherstellen, dass
Ihr Design weniger als 19 cm x 26,6
cm misst, um richtig in den Rahmen
zu passen.

Entfernen Sie den

Liner des glanzenden
Waérmelbertragungsmaterials, wenn
alles abgekihlt ist.

7. Schneiden Sie ein Quadrat der Grofie
5cm x 5 cm von jeder Ecke ab, damit
die Schablone im Rahmen gesichert
werden kann.

8. Der Siebdruck zeigt nach unten.
Platzieren Sie den Rahmen auf der
vollsténdigen Schablone und sichern
Sie diese, indem Sie die Ecken nach
oben um den Rahmen falten und mit
den Rahmeneinsatzen sichern.

9. Platzieren Sie den Rahmen mit dem
Siebdruck nach unten auf Ihrem
Gewebe. HINWEIS: Sie sollten
immer auf etwas Gewebe Uben,
bevor Sie sich fir Ihr finales Projekt
entscheiden, um die richtige Technik
und Farbnutzung herauszufinden.
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10. Tragen Sie etwas Farbe horizontal
Uber der Schablone, entlang der Breite
des Designs, auf. Um die besten
Ergebnisse zu erhalten, sollten Sie
genug Farbe verwenden, um mehrere
Anwendunge zu vermeiden. Etwas
Ubung ist erforderlich.

1.

Nutzen Sie das Abstreifenwerkzeug,
verteilen Sie die Farbe auf der
Schablone von oben nach unten, mit
einer glatten, ununterbrochenen
Bewegung. Um die besten Ergebnisse
zu erhalten, sollten Sie die Farbe in
einer einzigen Bewegung verteilen.
Falls mehrere Durchlaufe notwendig
sind, verteilen Sie die Farbe in die
gleiche Richtung.

. Entfernen Sie den Rahmen und die

Schablone von Ihrem Gewebe. Lassen
Sie die Gewebefarbe trocken und

die Farbe setzen, indem Sie Uber
diese bugeln.

Reinigen Sie die Schablone alle 5 bis
10 Anwendungen mit Wasser oder
einem feuchten Tuch, um Schmieren
auf dem Siebdruck zu vermeiden.
Wenn Sie fertig sind, reinigen Sie
die Schablone und lagern sie an
einem trockene Ort fir wiederholte
Anwendung.
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1. Offnen Sie Ihr Design in 2. Entfernen Sie den Liner von der 3. Entfernen Sie den Liner von dem
Silhouette Studio®. Wahlen perforierten Schneidematte. Stempelmaterial. Platzieren Sie den
Sie lhre Seitengrofbe und Stempel auf Ihre Matte und driicken
Schneidematte entsprechend des Sie sanft darauf, bis alle Luftblasen
Stempelstandards aus. herausgedrtickt wurden. Ziehen

oder breiten Sie das Stempelmaterial
nicht aus. Laden Sie lhre Matte in Ihr
Silhouette.

4. Wahlen Sie “Stempelmaterial” im 5. Wenn Silhouette mit dem 6. Ziehen Sie den Stempel sanft
Materialtab des Sendenpanels Schneiden fertig ist, konnen Sie die ab. Machen Sie sich keine
aus. Passen Sie die Klinge auf die Matte entladen. Sorgen, falls die Klinge nicht ganz
empfohlene Einstellung an, die im durchgeschnitten hat. Das Material
Aktionstab aufgefthrt ist. Klicken Sie wird sauber abgetrennt.

auf “Start” im Sendentab.

7. Ordnen Sie den Stempel auf dem 8. Ihr Stempel kann genutzt werden. 9. Stellen Sie beim Stempeln sicher, dass
Silhouette-Acrylblock an, der fast Driicken Sie den Stempel auf das Sie auf einer geraden Oberflache
genau passt. Verwenden Sie das Stempelkissen. (Es ist normal, dass gerade nach unten driicken. Wenn
Raster des Blocks fur Abstand und Tinte auf den Acrylblock gelangt.) Sie fertig sind, wischen Sie die
Ausrichtung. Uberschissige Tinte mit einem

Taschentuch oder Papiertuch weg.
Waschen und trocknen Sie Stempel
und Blocke vor dem Lagern.
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VINYL
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1. Offnen Sie Ihr Design in 2. Laden Sie das Vinylin Ihr Silhouette. 3. Nachdem lhr Bild geschnitten wurde,
Silhouette Studio®. Wahlen Sie “Vinyl" Eine Schneidematte ist nicht entfernen Sie das Vinyl von lhrem
im Materialtab im Sendenpanel aus. notwendig. Falls lhr Vinyl-Sttick Silhouette. Trennen (entfernen) Sie
kleiner ist als das, an was die Rollen den negativen Raum, damit das
angepasst werden kénnen, missen verbleibende Vinyl auf der Rickseite
Sie eine Schneidematte verwenden. Ihr Design ist. Legen Sie es jetzt auf
Klicken Sie auf “Start”. Ihr Projekt. Anweisungen finden
Sie unten.

VINYL MIT TRANSFERPAPIER & DER FALZMETHODE ANWENDEN

1. Beginnen Sie damit, Ihr Design aus 2. Schneiden Sie ein Sttick 3. Entfernen Sie die Riickseite des
dem Vinyl zu schneiden. Trennen Sie Transferpapier oder ein Sttick Transferpapiers. Verwenden Sie ein
Ihr Design ab. Klebeband ab, das grofs genug ist, um Silhouette-Schabmesser, legen Sie
Ihr gesamtes Design abzudecken. das Transferpapier auf das Vinyl.

Driicken Sie es fest nach unten,
damit es gleichméafig auf dem
Transferpapier haftet.

@
4. Verschieben Sie Ihr Vinyl auf Ihr 5. Ziehen Sie sanft an einer Seite lhres 6. Verwenden Sie eine Schere, um die
Projekt und platzieren Sie es auf Designs. Entfernen Sie das Vinyl von haftende Riickseite von dieser einen
die gewlinschte Stelle. Legen Sie der haftenden Ruckseite. Seite abzuschneiden.

Klebeband auf die Mitte lhres
Projektes. Das funktioniert als “Falz".
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7. Drtcken Sie Ihr Vinyl auf die 8. Entfernen Sie das Klebeband von 9. Falten Sie die andere Seite Ihres
Oberflache. Verwenden Sie der Mitte. Designs zurtick.
ein Schabmesser, um Blasen
herauszudrticken.

10. Entfernen Sie die haftende Riickseite 11. Drucken Sie diese Seite auf lhre 12. Entfernen Sie das Transferpapier.
von dieser Seite. Oberflache. Verwenden Sie ein Seien Sie vorsichtig, um
Schabmesser, um es anzubringen und sicherzustellen, dass das ganze Vinyl
die Blasen herauszudriicken. auf Ihrer Oberflache klebt.

SILHOUETTE-PRO-TIPP: Falls Sie ein
kleines Design haben, miissen Sie
nicht die Falzmethode bei Ihrem

Vinyl anwenden. Platzieren Sie lhr
Design wie einen Sticker auf Ihr
Projekt und ziehen Sie dann das
Transferpapier ab.

13. Sie haben lhr Projekt perfekt
ausgerichtet.
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Mein Silhouette-Gerét ist so laut! 312
Mein Gerét fangt mit dem Schneiden an, wenn ich es einschalte 312
Mein Silhouette hlt nicht an, wenn ich auf “Pause” driicke 313
Mein Silhouette hélt fiir lange Zeitrdume wahrend eines Schneideprojektes an 313
Meine Klinge ist voller klebrigem Zeug 314
Mein doppelter Durchlauf ist falsch ausgerichtet 314

MEIN SILHOUETTE-GERAT IST SO LAUT!

Falls Ihr Silhouette beim Schneiden Gerdusche macht, ist das wahrscheinlich normal.
Heben Sie den Deckel Ihres Silhouette-Gerates hoch, um sicherzustellen, dass
Klebeband, das den Motor mit den Seiten der Einheit verbunden hat, entfernt wurde.
Falls dies zuvor nicht entfernt wurde, konnte das Ubermafige Gerdusche verursacht
haben. Entfernen Sie das Klebeband und schalten Sie die Silhouette-Einheit wieder ein.

Ansonsten sollten Sie wissen, dass Silhouette leider keine stille Einheit ist. Das Gerat
macht etwas Larm und das ist wahrscheinlich normal.

MEIN GERAT FANGT MIT DEM SCHNEIDEN AN, WENN ICH ES EINSCHALTE

Falls Ihr Silhouette eingeschaltet wird und sofort mit Schnittbewegungen beginnt
(schneidet wiederholt das gleiche Projekt oder die Klingen bewegen sich schnell),
bevor Sie ein Projekt gesendet haben, versucht ein anderes Gerat mit lhrem Silhouette
zu kommunizieren. Das Problem hort auf, wenn das USB-Kabel entfernt wird, aber
wiederholt sich, wenn die Einheit eingeschaltet wird und das USB-Kabel mit Ihrem
Computer verbunden bleibt.

Es zeigt an, dass es ein anderes USB-Gerat gibt (z. B. ein Drucker), das versucht, mit
lhrem Silhouette zu kommunizieren.

Mit den folgenden Schritten |6sen Sie das Problem:

Schalten Sie Ihr Silhouette aus.
Schliefsen Sie lhr Silhouette Studio®.
Gehen Sie zum START-Mend.
Gehen Sie zur Systemsteuerung.
Gehen Sie zum Bereich Drucker.

oW

Suchen Sie nach Druckertreibern, die ausgegraut sind oder Druckern, die nicht
l&dnger mit dem Computer verbunden sind.

7. Klicken Sie mit rechts auf einen der Druckertreiber und gehen Sie zu Option
Druckereigenschaften.
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8. Gehen Sie in dem Fenster, das sich 6ffnet, zu dem Tab Ports.

9. Machen Sie den Porttyp “Datei” ausfindig und klicken Sie das K&stchen an.
10. Klicken Sie auf "Anwenden”.

11. Wiederholen Sie diese Aktion fir alle zutreffenden Druckertreiber.

Das weist die alteren Treibereinheiten an, die nicht mehr vorhanden sind, die USB-
Verbindung nicht mehr zu nutzen und beendet somit die Kommunikation mit lhrem
Silhouette-Gerat.

MEIN SILHOUETTE HALT NICHT AN, WENN ICH AUF “PAUSE" DRUCKE

Falls Sie auf “Pause” driicken und das Projekt nicht sofort angehalten wird, liegt

das daran, weil das Gerat zuerst die fortlaufende Linie beendet, bevor das Projekt
angehalten wird. Beispiel: Silhouette schneidet eine Reihe von Kreisen. Das Drlicken
der Pause-Taste hélt diese Aktion nicht an, bis Silhouette das Schneiden des Kreises
beendet hat, als die Taste gedrtickt wurde. Es hélt dann an und beendet keine
weiteren Kreise.

Es sieht vielleicht so aus, als ob das Geréat nicht antwortet, aber es sollte sehr schnell
zu sehen sein.

Die einzige Methode, die ein Projekt sofort anhalt ist, das Gerat komplett
auszuschalten. Dies wird das Projekt abbrechen anstatt anzuhalten. Falls Sie Ihr
Silhouette ausschalten, um das Projekt anzuhalten, sollten Sie beachten, dass das
Projekt nicht fortgesetzt werden kann.

MEIN SILHOUETTE HALT FUR LANGE ZEITRAUME WAHREND EINES SCHNEIDEPROJEKTES AN

Falls der Schneidevorgang fur verlangerte Zeitrdume anhéalt (manchmal fir mehrere
Minuten) und die Power-Taste blinkt, hat Ihr Gerat zu viele Daten zu verarbeiten. Das
ist am haufigsten bei dem Original-Silhouette.

Das Problem ist ein grofser Datenstrom, der an das Silhouette-Gerat gesendet wird:
Das liegt an:

> Der Bildgrofie.

> Der Bild-Komplexitat (Gesamtlange und Anzahl der Punkte oder Knoten
im Projekt).

> Der Prasenz von Inhalten aufserhalb des Schneidebereiches, die auch
verarbeitet werden (auch wenn sie nicht geschnitten werden).

> Den verwendeten Schnitteinstellungen.
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Das hat nichts mit der Verarbeitungsgeschwindigkeit oder Fahigkeit Ihres Computers
zu tun, sondern mit dem Silhouette-Gerét selbst. Die blinkende Power-Taste zeigt

an, dass Silhouette auf Standby ist und das Schneiden nach ein paar Augenblicken
fortsetzt.

Um das zu l6sen, sollten Sie zusatzliche Inhalte auferhalb des Schneidebereiches
entfernen und versuchen, das Projekt erneut zu schneiden. Erstellen Sie alternativ
ein neues Dokument und alle Inhalte, die im Schneidebereich erscheinen, konnen
vom Originaldokument kopiert werden. Stellen Sie sicher, dass Sie nur Inhalte des
Schneidebereiches kopieren.

Falls das Problem so nicht geldst wird und das Original-Silhouette-Modell verwendet
wird, verlangsamen Sie die Schneidegeschwindigkeit auf 3 (oder niedriger). Das
Verlangsamen der Geschwindigkeit wird das Problem I6sen, weil ein langsamerer
Datenstrom gesendet wird. Silhouette sollte nicht mehr mitten im Projekt anhalten.
Das ist nur bei Projekten notwendig, wo Silhouette mitten im Projekt anhalt/im
Standby-Modus ist (Power-Taste blinkt).

MEINE KLINGE IST VOLLER KLEBRIGEM ZEUG

Falls das Offnen der Klinge mit Materialien behindert wird, die sich angesammelt
haben und lhre Schnitte nicht komplett durch das Material gehen, sollten Sie Ihre
Klinge reinigen.

Einige Materialien sind von Natur aus fasrig (z. B. Papier und Kartenmaterial) und
kénnen beim Schneideprozess Fasern hinterlassen, wenn die Klinge sie schneidet. Das
kann sich mit der Zeit ansammeln.

Nehmen Sie die Spitze der Klinge und schrauben Sie sie auf. Reinigen Sie die Klinge
sanft von den Materialien, die sich angesammelt haben, indem sie darauf blasen.
Wenn Sie fertig sind, schrauben Sie die Spitze zurtick an lhre Stelle. Sie sollten nicht
schneiden, wenn die Spitze entfernt ist.

MEIN DOPPELTER DURCHLAUF IST FALSCH AUSGERICHTET

Falls Sie die Funktion Doppelter Durchlauf im Sendenpanel verwenden und der zweite
Durchlauf ist nicht an dem ersten Schnitt ausgerichtet, rutscht das Material, das Sie
schneiden. Sie sollten die Funktion Doppelter Durchlauf verwenden, wenn Sie dickere
Materialtypen nutzen. Wenn sich die Materialdicke erhoht, konnen die Rollen evtl.

(je nach Materialtyp und Oberflache) die Medienoberflache wahrend des Betriebs
nicht so fest greifen. Die resultierende unterschiedliche Ausrichtung ist entweder das
Ergebnis von Rollen, die vom Material abrutschen oder hangt mit der Schneidematte
zusammen, die das Material nicht richtig festhalt.
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Unternehmen Sie die folgenden Schritte, um das Problem zu l6sen:

> Gehen Sie zum Sendenpanel in Silhouette Studio®. Wahlen Sie das Material
fur Ihr Projekt aus. Klicken Sie auf “Material bearbeiten” und auf die Option
“Spur verbessern” an. Diese Funktion Idsst das Material mehrere Male durch
Silhouette laufen, bevor mit dem Schneiden begonnen wird und erstellt eine
“Spur”, auf der wéhrend des Projektes gerollt werden kann. Dies kann mit
richtiger Ausrichtung des zweiten ausgefiihrten Durchlaufs helfen.

» Drehen Sie die Geschwindigkeitseinstellung herunter. Das sollte sicherstellen,
dass die Rollen wahrend des Schneidens nicht rutschen.

> Ersetzen Sie die Schneidematte, um sicherzustellen, dass die Haftqualitat
klebrig ist, damit das Material richtig gehalten wird.
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Mein Silhouette schneidet nur vertikale Linien 316
Mein Silhouette schneidet mein Material nicht richtig 317
Ich kann die richtigen Schnitteinstellungen fiir mein Material nicht finden 319
Mein Silhouette stoppt, bevor das Schneiden beendet ist oder Mein Silhouette schneidet eine vereinzelte Linie 321
Meine Schneideprojekt hat vertikale Liicken entlang der Seite 321
Mein Schnitt hat nicht geschnittene Teile in bestimmten Bereichen 322
Die Anfangs- und Endpunkte stimmen nicht tiberein 322
Ich méchte separate Ebenen eines Bildes schneiden 324
Meine Passkreuze werden nicht gelesen oder “Drucken & Schneiden” stimmt nicht iiberein 325

MEIN SILHOUETTE SCHNEIDET NUR VERTIKALE LINIEN

Falls Ihre Schneidematte oder das Material in und aus dem Geré&t geschoben wird,
aber der Motor sich wahrend des Schneidens nicht von Seite zu Seite bewegt, sollten
Sie das Folgende beachten:

> Der Motor héangt fest (im Allgemeinen liegt das an Paketband, das nicht
entfernt wurde). Heben Sie den Deckel des Silhouette-Gerétes hoch. Entfernen
Sie blaues transluzentes Band, das den Motor mit dem Kérper der Einheit
verbindet oder irgendwo auf dem Klingentrager erscheint. Fiihren Sie die
folgenden Schritte aus:

Schalten Sie lhr Silhouette aus.

Heben Sie den Deckel Ihres Silhouette hoch.

Driicken Sie den Motor manuell auf die linke Seite des Gerates.
Driicken Sie den Motor manuell auf die rechte Seite des Gerates.
Schalten Sie |hr Silhouette wieder ein.

v w N o

> Das Original-USB-Kabel (2,4-m-USB-Kabel) das mit Silhouette geliefert
wurde, wird nicht verwendet.

> Esgibt keine direkte Verbindung zwischen Silhouette und dem
Computer/Laptop (d. h. das USB-Kabel lauft durch einen Hub, das USB-
Verlangerungskabel durch einen Monitor oder einen Tastatur-USB-Port etc.).

Stellen Sie sicher, dass das Original-USB-Kabel verwendet wird. Falls es keine
direkte Verbindung gibt, andern Sie die Verbindung des Kabels vom USB-Hub (oder
der indirekten Verbindung) und verbinden Sie es direkt mit dem USB-Port oder
Laptop-USB-Port.
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MEIN SILHOUETTE SCHNEIDET MEIN MATERIAL NICHT RICHTIG

Der Schnitt ist nicht sichtbar
Falls Sie keine Schnittlinien auf Threm Material sehen, ist das Folgende moglich:

> Falls es keine Schnittlinien gibt, bedeutet das, dass es nichts zu schneiden gibt.
Die Klinge fuhrt keine Schnittbewegungen durch, weil es keine Informationen
hat, was und wo zu schneiden ist. Falls die Klinge keine Schnittbewegungen
durchfihrt, sehen Sie sich “Meine Schneideaktion beginnt nicht, wenn ich
auf “Senden” klicke” an, um zu Uberpriifen, dass es Schnittlinien auf lhrem
Design gibt.

> Die Klinge wird wahrend des Schneidevorgangs nicht richtig oder Gberhaupt
nicht gesenkt. Beobachten Sie die Klinge, um zu sehen, ob Sie sich wéhrend
des Schneidens senkt. Falls nicht, stellen Sie bitte sicher, dass Sie ein USB-
Kabel verwenden, das mit dem Gerat geliefert wurde, um Silhouette mit Ihrem
Computer zu verbinden.

» Die Klinge wurde nicht richtig geladen. Stellen Sie sicher, dass die Klinge in die
richtige Richtung geladen wurde. Wenn Sie die Ratschenklinge verwenden (die
Standardklinge), sollten Sie sicherstellen, dass die Anpassungskappe entfernt
und dass die Klinge so geladen wurde, dass die Spitze nach vorne zeigt.

> Die Klinge sitzt nicht ganz unten im Halter. Stellen Sie sicher, dass die Klinge
vollstandig im Halter sitzt und dass der Verschlusshebel an die Verschlossen-
Position gebracht wurde, um sicherzustellen, dass der richtige Druck beim
Schneiden zur Verfigung gestellt wird. So Uberpriifen Sie das:

1. Schalten Sie die Klinge frei.

2. Halten Sie den Hebel mit einer Hand an der Stelle.

3. Drehen und drlicken Sie die Klinge mit der anderen Hand nach unten, um
sicherzustellen, dass Sie ganz unten im Halter sitzt. Der Hals der Klinge sollte
biindig an der Lippe des Klingehalters-Behélters liegen.

»  Wenn die Klinge ganz in den Klingenhalter eingesetzt wurde, sollten Sie
sicherstellen, dass der Verschlusshebel nach rechts gedreht wird, damit die
Klinge einrastet. Sie sollten sicherstellen, dass die Finne der Klinge auf 6 Uhr
zeigt, damit die Finne nicht auf den Halter schlagt. Bei Original-Silhouette
sollten Sie sicherstellen, dass die Naht der Klinge auf 3 Uhr zeigt.



Kapitel zehn: Fehlerbehebung Cortando | 318

Ich kann den Schnitt sehen, aber mein Silhouette pragt nur auf das Material
Falls es Linien auf dem Material gibt, die aber nicht sauber geschnitten wurden, ist das
Folgende moglich:

> Die falschen Klingeneinstellungen werden verwendet. Uberpriifen Sie die
Schnitteinstellungen, um zu testen, ob die Dickeeinstellung fur lhr Material
erhoht werden muss.

> Die Klingenspitze ist blockiert. Wahrend des Schneidevorgangs kann die
Klinge beim Schneiden Fasern von Materialien sammeln (z. B. Papier und
Kartenmaterial). Mit der Zeit kann sich das in der Klingenkammer ansammeln.
Das kann der Grund sein, wenn |hr Schnitt nicht ganz durchzugehen scheint,
selbst wenn Sie die richtigen Einstellungen verwenden. Reinigen Sie die
Klingenspitze. Schrauben Sie die Spitze auf. Reinigen Sie die Spitze, indem
Sie darauf blasen. Schrauben Sie die Spitze wieder an. Sie sollten niemals
schneiden, wenn die Spitze entfernt ist.

> Die Klinge ist mit der Zeit stumpf geworden und muss ersetzt werden (falls sie
zuvor richtig funktioniert hat und das oben genannte nicht zutrifft).

Der Schnitt ist zackig oder bei bestimmten Teile eingerissen
Falls Sie keinen sauberen Schnitt erhalten, ist das Folgende moglich:

> Die falschen Klingeneinstellungen werden verwendet. (Falls zu viel von der
Klinge freigelegt oder die Dickeeinstellungen hoéher als notwendig ist, kann
der resultierende Schnitt zackige Ergebnisse liefern, besonders an den Ecken
und detaillierten Teilen des Bildes.) Sehen Sie sich die Schnitteinstellungen
an, um zu testen, ob die Klingen- und Dickeeinstellungen fir den Materialtyp
verringert werden mussen.

> Die Klinge wurde bei vorherigen Versuchen, unglinstige Materialien zu
schneiden, abgestumpft oder beschadigt. Das Problem kann auftreten, falls
Sie versucht haben, einen sehr dichten oder rauen Materialtyp zu schneiden,
der aufberhalb des empfohlenen Spektrums liegt. Dann mussen Sie Ihre Klinge
ersetzen. Wir méchten von der weiteren Verwendung solcher Materialien
abraten, da Sie die Klinge ansonsten haufiger ersetzen missen. Selbst mit
Materialien, die in das erwartete Spektrum fallen, werden diese dicken
Materialien die Klinge schneller abstumpfen und Sie missen die Klinge
haufiger ersetzen.

> |hr Design ist etwas kleiner oder komplexer und wird auf einem dickeren
Materialtyp geschnitten. Die Qualitat hdngt von der Kombination der Skala,
Komplexitat und Dicke des verwendeten Materials ab. Beispiel: Ein komplexes,
kleines Bild kann auf diinnem Material (z. B. Vinyl) besser geschnitten
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werden, aber wird evtl. nicht so gut mit der gleichen Grofse auf Kartenmaterial
ausgeschnitten. Wenn zusammen mit dickeren Materialtypen die Skala
verkleinert und die Komplexitat vergrofdert wird, konnen Sie Ergebnisse

mit niedriger Qualitat erwarten, besonders um die Ecken oder detaillierten
Bereichen. Falls Sie eine Kombination aus kleineren, komplexeren Bildern auf
dickeren Materialien schneiden, vergrofsern Sie das Bild oder verwenden Sie
einen Materialtyp, der diinner wird. Bitte beachten Sie, dass einige Schriftarten
und Bilder nicht fur optimale Schnitte auf kleiner Skala entworfen wurden.
Silhouette kann nicht garantieren, dass jedes Design auf jeder Skala oder auf
jedem Materialtyp gut ausgeschnitten wird.

> Die Klinge ist mit der Zeit stumpf geworden und muss ersetzt werden.
Probieren Sie es! Falls keine der obigen Optionen Ihr Problem I6st, kénnen Sie
einen doppelten Durchlauf verwenden, um Ihr Material zwei Mal zu schneiden
oder einen Liniensegment-Uberschnitt hinzufiigen. Mehr dariiber erfahren Sie auf

Seite 144 und 146.

Einfache Fehlerbehebung bei Problemen mit Schnittbedingungen
Falls Sie keinen sauberen Schnitt erhalten, versuchen Sie das Folgende:

>  Verringern Sie die Geschwindigkeit und versuchen Sie es erneut.

> Erhohen Sie die Dickeeinstellung und versuchen Sie es erneut.

» Wahlen Sie Doppelter Durchlauf aus und versuchen Sie es erneut.
> Erhohen Sie die Klingenebene manuell und versuchen Sie es erneut.

> Falls all das nicht funktioniert, ersetzen Sie lhre Klinge und versuchen Sie
es erneut.

ICH KANN DIE RICHTIGEN SCHNITTEINSTELLUNGEN FUR MEIN MATERIAL NICHT FINDEN

Falls Sie nicht sicher sind, ob Sie die richtigen Einstellungen verwenden, probieren Sie
die Testschnitt-Funktion aus, um Ihre Einstellungen zu testen. Testschnitt finden Sie
unten um Sendenpanel.



Kapitel zehn: Fehlerbehebung Cortando | 320

Der Testschnitt wird dort ausgefthrt, wo die Klinge positioniert ist, normalerweise

in der linken oberen Ecke. Verwenden Sie die Klingenposition-Pfeile, um die Klinge
an eine andere Position zu verschieben, um einen Testschnitt auszufiihren, wo es am
besten ist.

Wenn Sie die richtigen Einstellungen fiir einen sauberen Schnitt suchen, gibt es zwei
Dinge zu beriicksichtigen:

» Die Klingenebene kontrolliert, wie weit die Klinge in Schritten von 0,1 mm
freigelegt wird. Beispiel: Klingenebene 1= 0,01 mm, Ebene 2 = 0,2 mm usw.
Falls Sie z. B. Kartenmaterial haben, das eine Dicke von 0,3 mm hat, stellen
Sie die Freilegung der Klinge hoher ein (z. B. 0,6 mm oder eine Einstellung von
6). D. h., dass die Klinge tber die tatsachliche Dicke des Materials freigelegt
wird. Damit schneidet die Klinge nicht besser. Es wird nur mehr von der Klinge
freigelegt und das Freilegen Uber die tatsachliche Dicke des Materials kann
die Klingenspitze schneller stumpf machen (oder im Extremfall bricht die
Spitze ab). Das resultiert dann in zerrissenen Schneideergebnissen. Ab diesem
Punkt mussen Sie die Klinge mehr freilegen, weil die Einstellung 4 nur 0,3 mm
freilegt, da der Rest abgenutzt wurde. Deshalb empfehlen wir nicht, mehr von
der Klinge freizulegen, als notwendig ist, um zu versuchen, einen "besseren”
Schnitt zu erhalten.

» Die Dickeeinstellung der Software kontrolliert, wie stark die Klinge nach unten
drtickt. Das berticksichtigt, wie dicht das Material sein kann. Beispiel: Ein Blatt
Papier ist 0,3 mm tief. Das dichtere Kartenmaterial, das auch 0,3 mm misst,
braucht jedoch eine Klinge, die mit einer anderen Dickeebene nach unten
gedrickt wird.

Falls Sie das Gefthl haben, dass das Material etwas dicker ist, als die empfohlene
Klingeneinstellung, empfehle wir, dass Sie die Klingenebene erhthen, die
Dickeeinstellung in der Software verringern, damit die Klinge, falls zu viel freigelegt
wurde, nicht mit starker Kraft nach unten gedriickt wird und potentiell die Spitze
beschadigt. Sie konnen die Dicke dann potentiell erhéhen, entsprechend weiterer
Testergebnisse.

Der SchlUssel zu erfolgreichen Schnittergebnissen ist, die Kombination aus Klingen-
und Dickeeinstellung zu finden, bei der Silhouette immer noch das Material erfolgreich
schneiden kann. Beispiel: Falls ein spezifisches Material mit Klingeneinstellung 3

oder 3 schneiden kann, sollten Sie eine niedrigere Einstellung verwenden, die immer
noch einen letzten sauberen Schnitt erméglicht. Falls die Dickeeinstellung mit 28
funktioniert, geht das wahrscheinlich auch mit 30. Es sollte jedoch die niedrigere
Einstellung ausgewahlt werden, um eine Uberanstrengung der Klinge iber den Punkt
zu vermeiden, der notwendig ist, um einen erfolgreichen sauberen Schnitt zu erzielen.
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Schnitteinstellungen beinhalten auch ein Geschwindigkeitslevel. Die Geschwindigkeit
ist allgemein nur notwendig, um spezifische Materialien anzupassen, die erfordern,
dass die Klinge sich langsamer um die Ecken oder detailliertes Teile des Bildes bewegt.
Schnellere Level sind verfligbar, um den gesamten Schneideprozess zu beschleunigen.
Sie konnen das Geschwindigkeitslevel verlangsamen, falls Sie finden, dass bestimmte
Teile des Designs an Ecken nicht gut geschnitten werden, falls das Material von dem
Hintergrund wéhrend des Schneidens hochgehoben wird oder falls der Anfangs-/
Endpunkt eines Bildes nicht genau Ubereinstimmt.

Falls Ihr Testschnitt funktioniert, aber die Bereiche auf dichteren Materialien nicht
sauber geschnitten werden, mussen Sie evtl. die Geschwindigkeit verlangsamen und
die Option Doppelter Durchlauf verwenden. Somit wird Silhouette |hr Bild zwei Mal
schneiden, um sicherzustellen, dass Problembereiche einen Extradurchlauf erhalten.

MEIN SILHOUETTE STOPPT, BEVOR DAS SCHNEIDEN BEENDET IST

ODER MEIN SILHOUETTE SCHNEIDET EINE VEREINZELTE LINIE

Falls Ihr Silhouette das Schneiden beendet, bevor das Projekt beendet ist und meldet,
dass das Projekt abgeschlossen wurde oder falls lhr Silhouette vereinzelte Linien
mitten durch das Projekt schneidet (im Allgemeinen eine diagonale Linie), dann liegt
das wahrscheinlich daran, dass ein grofberes Paket mit Informationen vom Computer
an lhr Silhouette gesendet wird. Silhouette kann keine gréfseren Informationsstrome
handhaben. Deshalb verwirft Silhouette das Projekt oder schneidet vereinzelte Linien,
da es die erhaltenen Informationen nicht richtig beurteilen kann.

Bitte aktualisieren Sie Silhouette Studio® auf die aktuelle Software-Version, indem
http://www.silhouetteamerica.com/software#update.

In selteneren Fallen kann dieses Problem durch die Prasenz von kleinen, nicht
entfernen Teilen des Paketbandes entfernt werden, das auf der schwarzen Motorhlle
gefunden wird, wo sich die Klinge befindet. Dieses Klebeband bedeckt bestimmte
Sensoren auf der Einheit, was Silhouette nicht versteht und davon ausgeht, dass das
Projekt abgeschlossen ist. Unter und links von der Klinge finden Sie evtl. kleine Teile
blaues Klebeband, die nicht entfernt wurde. Bitte entfernen Sie es und werfen es weg.

MEINE SCHNEIDEPROJEKT HAT VERTIKALE LOCKEN ENTLANG DER SEITE

Falls vertikale Lucken oder Streifen nicht geschnittener Proportionen entlang der Seite
entstehen, sitzt lhre Klinge nicht fest und schlagt gegen die Gummistopper oder
weifben Rollen wahrend des Vorgangs.

1. Entfernen Sie die Klinge von lhrem Silhouette, indem Sie die Klinge freischalten
und nach oben und herausziehen.
2. Setzen Sie die Klinge wieder in den Behalter zurtick.


http://www.silhouetteamerica.com/software#update
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3. Bevor Sie die Klinge wieder an Ihrer Stelle verschliefsen, drehen und drlicken
Sie die Klinge nach unten, um sicherzustellen, dass sie ganz unten im Halter
sitzt (wahrend Sie den Verschlusshebel festhalten, damit die Klinge nicht nach
oben oder unten schlagt).

4. Stellen Sie sicher, dass der Hals der Klinge biindig an der Lippe des
Klingehalters-Behalters liegt.

5. Vergewissern Sie sich, dass die Finne der Klinge nach vorne zeigt (6-Uhr-
Position), um sicherzustellen, dass die Klinge richtig sitzt.

MEIN SCHNITT HAT NICHT GESCHNITTENE TEILE IN BESTIMMTEN BEREICHEN

Falls Ihr Silhouette den ganzen Schneideprozess beendet, aber ein Teil des Bildes
wurde nicht geschnitten (nicht zackig oder zerrissen, einfach nicht geschnitten),
wahrend alle anderen Teile geschnitten wurden, kénnte das an dem Folgenden liegen:

> Falls eine bestimmte Seite des Bildes nicht gut oder gar nicht geschnitten
wurde, liegt das Problem an der Klinge. Nehmen Sie die Klinge aus Ihrem
Silhouette, nehmen Sie die Spitze und schrauben Sie sie ab. Bitte seien Sie
vorsichtig. Die Klinge ist scharf. Fahren Sie vorsichtig fort, um sicherzustellen,
dass die Klinge sich frei drehen und rotieren kann. Das kénnen Sie untersuchen,
indem Sie die Klinge sorgféltig nehmen und die Spitze leicht auf eine feste
Oberflache driicken. Rotieren Sie die Klinge um 360°, damit die Klinge sich
ganz herumdrehen kann. Das manuelle Drehen der Klinge, sollte die Sperre
entfernen und die Klinge wird wieder funktionieren.

> Falls eine bestimmte Seite der Matte nicht gut oder gar nicht geschnitten
wird, liegt das das Problem daran, dass die Matte in dem Bereich abgenutzt
ist oder an dem Schneidestreifen, der in den betroffenen Bereich geschnitten
wird. Dies kann auf den Seiten oder in der Mitte auftreten und einen grofben
oder kleinen Bereich betreffen. Heben Sie den Deckel lhres Silhouette hoch
und untersuchen Sie die schwarzen Schneidestreifen. Falls Materialien ohne
Schneidematte verwendet wurden und die Dickeeinstellung zu hoch ist, kann
der Schneidestreifen versehentlich beschadigt worden sein. Das wiirde
weitere Schneideergebnisse beeintrachtigen. Vertiefungen auf diesem Streifen
werden natirlicherweise auch beim Schneideprozess vertieft. Ausfransungen
zeigen jedoch an, dass der Streifen beschadigt wurde. Der Schneidestreifen
muss normalerweise nicht ersetzt werden, aufber die Schneideergebnisse
werden beeintrachtigt. Falls dies das Problem ist, kann ein Ersatzstreifen
gekauft werden.

DIE ANFANGS- UND ENDPUNKTE STIMMEN NICHT UBEREIN

Falls Ihr geschnittenes Design nicht richtig Ubereinstimmt oder |hr Bild verzerrt
erscheint und wahrend dem Schneiden verrutscht ist, dann wird die Schneidematte
(oder das Material, falls keine Matte verwendet wird) von den Rollen geschoben.
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> Stellen Sie sicher, dass die Schneidematte fur Materialien ohne haftende
Riickseite verwendet wird. Falls Sie Papier oder Kartenmaterial (oder einen
anderen Materialtyp, der keine zuvor angebrachte Rickseite hat) verwenden,
laden Sie das Material auf die Schneidematte. Ein Zweck der Schneidematte
ist, das Material an einer Stelle zu halten, damit die Ergebnisse richtig
ausgerichtet sind.

> Vergewissern Sie sicher, dass die Matte oder das Material richtig geladen wird.
Falls das Material oder die Schneidematte mit der vorgesehenen Markierung
nicht richtig ausgerichtet und nicht von den zwei weifben Rollen erfasst
werden, rutscht das Material beim Schneiden und das Bild wird nicht richtig
ausgerichtet.

Falls Ihr Material auf einer Schneidematte ist und zu rutschen scheint (selbst wenn die
Matte fest eingelegt wurde), versuchen Sie das Folgende:

» Uberpriifen Sie, ob die haftende Seite der Matte abgenutzt ist. Falls die Matte
Ihre Haftung verloren hat (entweder tberall oder auf Teilen der Matte) und
lhr Material wéhrend dem Schneiden nicht festhalt, muss die Schneidematte
ersetzt werden.

> Testen Sie, um zu sehen, ob das Problem nur bei einem Materialtyp auftritt,
indem Sie ein anderes Material testen. Einige dickere Spezialmaterialien
kdonnen Probleme machen, wenn Sie von den Rollen erfasst werden. Wenn die
Materialdicke hoher ist, konnen die Rollen die Medienoberflache wahrend des
Vorgangs nicht so gut greifen.

Falls Ihr Material sowie lhre Schneidematte richtig gegriffen werden, aber der
resultierende Schnitt nicht richtig ausgerichtet ist, versuchen Sie das Folgende:

> Stellen Sie sicher, dass die richtige Ladeoption verwendet wird, um
das Material oder das Material auf die Matte zu laden. Wahlen Sie die
entsprechende Option sorgféltig aus.

> Stellen Sie sicher, dass die Klingeneinstellung fiir den verwendeten Materialtyp
richtig ausgewahlt wurde. Fiihren Sie eine Reihe von Testschnitten aus, um
die niedrigste Klingeneinstellung herauszufinden, die Ihren Materialtyp immer
noch erfolgreich schneidet. Falls die Klinge auf einer htheren Ebene eingestellt
wurde als notwendig, ist es moglich, dass die Klinge durch das Material
schneidet, aber sich beim Schneiden in der Matte verfangt.

> Stellen Sie sicher, dass die Klinge frei von Hindernissen ist und sich
richtig dreht.
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> Uberpriifen Sie die Rander der Schneidematte. Falls Sie eine &ltere Matte
verwenden, wo die Rdnder nach oben gewellt sind, kdnnen sich diese im Motor
verfangen und die Ausrichtung beeintrachtigen. Falls das passiert, ersetzen Sie
einfach lhre Matte.

ICH MOCHTE SEPARATE EBENEN EINES BILDES SCHNEIDEN
Falls Sie Designs mit separaten Ebenen schneiden mochten, haben Sie folgende
Maoglichkeiten:

>  Schneiden Sie das gleiche Bild mehrere Male mit verschiedenen
Farbmaterialien. Kombinieren Sie dann die verschiedenen Teile des Bildes,
indem Sie die verschiedenen Farben aufeinanderlegen.

> Trennen Sie das Bild vor dem Schneiden. Fahren Sie dann fort, die
verschiedenen Bildteile in verschiedenen Farbmaterialien zu schneiden. Lagern
Sie das Endergebnis Ubereinander, indem Sie die Ebenen aufeinanderlegen.

1. Wahlen Sie das Bild aus, nach dem die Grofbe gedndert wurde.

2. Klicken Sie mit rechts auf das Bild.

3. Wabhlen Sie Gruppierung aufheben auf. Einige Bilder sind Verbundpfade und fur
diese muss “Verbundpfad aufheben” ausgewahlt werden, was einen dhnlichen
Effekt hat.

4. Klicken Sie aufben auf das Bild, damit es nicht mehr ausgewahlt ist.

5. Klicken Sie auf eine Linie des Bildes, die Sie &ndern oder verschieben mochten.
Sie kdnnen heranzoomen, falls Sie Probleme bei der Auswahl der gewlinschten
Bildteile haben.

6. Teile des Bildes kdnnen jetzt in den inaktiven grauen Bereich gezogen werden,
damit Sie fUr das Schneiden ignoriert werden.

7. Fahren Sie mit den verbleibenden Bildteilen in der gewlinschten Farbe fort.

8. Wiederholen Sie Schritt 5 bis 7, um zusatzliche Farbebenen zu schneiden.
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MEINE PASSKREUZE WERDEN NICHT GELESEN

ODER “DRUCKEN & SCHNEIDEN" STIMMT NICHT UBEREIN

Falls Ihre Passkreuze bei einem “Drucken & Schneiden”-Projekt nicht richtig gelesen
werden kénnen und der Prozess “Passkreuze autom. lesen” fehlschlagt oder die
Ausrichtung der Schnitte bei “Drucken & Schneiden”-Projekten nicht stimmt, kann es
an dem Folgenden liegen:

> Die neueste Version von Silhouette Studio® wird nicht verwendet.

» Die Einstellungen der Schneidematte in der Software stimmt nicht mit der
tatsachlichen Einrichtung tberein.

> Die Matte oder das Material wurde nicht richtig geladen.

> Das Material wurde nicht richtig auf die Schneidematte geladen oder liegt in
die falsche Richtung.

> Das verwendete Material hat eine Farbe oder Oberfléche, die nicht glinstig
flr den optischen Scanner ist und deshalb kénnen die Passkreuze auf dem
Materialtyp nicht richtig gelesen werden.

>  Die Passkreuze wurden nicht deutlich oder richtig gedruckt.

> Der optische Scanner ist blockiert.

> Esgibt keine gute Lichtquelle flir den optischen Scanner, um die Passkreuze
lesen zu kénnen.

> Ein Teil des Bildes féllt in den schraffierten Bereich in der Nahe der Passkreuze
(die "nicht drucken”-Zone), was verursacht, dass der optische Scanner denkt,
dass die Druckinformationen Teil des Passkreuzes sind und die Abweichung
verursacht.

> Die Passkreuze wurden nicht vollstdndig oder richtig gedruckt.
> Die Einstellungen der Passkreuze wurden auf eine individuelle Einstellung
angepasst, die nicht glinstig fir das richtige Lesen von Passkreuzen fir die

Materialgrofe ist.

> Die Einstellungen der Druckerseite stimmen nicht mit den Einstellungen im
Seitenpanel Gberein.

> Falls Ihre Passkreuze nicht gelesen werden kénnen (der automatisierte
Leseprozess schlagt fehl), haben Sie folgende Optionen:
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1. Aktualisieren Sie Silhouette Studio®, um sicherzustellen, dass die aktuellste
Software-Version verwendet wird.

2. Stellen Sie sicher, dass die Einstellungen der Schneidematte in der Software
mit der tatséchlichen Einrichtung Gbereinstimmen. Gehen Sie zum
Seitensymbol und Uberpriifen Sie die Einstellungen der Schneidematte.
Falls ein Spezialmaterial verwendet wird, das keine Matte benétigt und die
Schneidematte umgangen wird, stellen Sie sicher, dass die Schneidematte
als "Keine" ausgewahlt wurde. Falls eine Schneidematte verwendet wird
(egal, welcher Materialtyp verwendet wird), vergewissern Sie sich, dass die
richtigen Einstellungen der Schneidematte, entsprechend der tatsachlichen
Mattengrofie, ausgewahlt werden.

3. Uberprifen Sie die Lademethode in Ihrem Silhouette-Gerét, um
sicherzustellen, dass die richtige Ladeoption ausgewahlt wurde. Da die
Lademethoden die Matte oder das Material in unterschiedlichen Entfernungen
einflttert, werden bei Auswahl der falschen Lademethode die Passkreuze
nicht gefunden.

> Falls Sie Cameo + Schneidematte verwenden - Wahlen Sie Schneidematte
laden aus

> Falls Sie Cameo mit einer Schneidematte verwenden - Wéhlen Sie Medien
laden aus

> Falls Sie Portrait + eine Schneidematte verwenden - Wahlen Sie den Button
Schneidematte laden aus

> Falls Sie Portrait ohne eine Schneidematte verwenden - Wéhlen Sie den Button
Schneidematte laden aus

1. Stellen Sie sicher, dass das Material in die richtige Richtung geladen wird,
wie unten auf dem Bildschirm. Falls keine Schneidematte verwendet wird,
stellen Sie sicher, dass das Material in die Richtung des Pfeils geladen wird,
der auf dem Computerbildschirm zu sehen ist. Falls eine Schneidematte
verwendet wird, stellen Sie sicher, dass das Material genauso wie auf dem
Computerbildschirm auf der Matte platziert wird.

2. Stellen Sie sicher, dass die Passkreuze klar und richtig gedruckt werden. Der
optische Scanner kann nur Markierungen lesen, die klar gedruckt wurden. Der
Drucker kann die Linien zu hell drucken, falls der Tintenstand niedrig ist oder
es ist moglich, dass die Druckpraferenzen auf niedrige Qualitat eingestellt
wurden. Silhouettes optischer Scanner kann auch keine Markierungen lesen,
die verwischt sind oder in das Material verlaufen sind. Dies ist besonders bei
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bestimmten Kartenmaterialien der Fall. Es ist gut zu testen, ob dies der Fall ist.
Drucken Sie das Projekt erneut auf einem normalen Stiick Papier und probieren
Sie es erneut aus.

3. Uberprifen Sie die Materialfarbe. Es kann Probleme mit dem Lesen
von Passkreuzen geben, die auf ausgewahlten Materialfarben gedruckt
wurden. Silhouette kann die schwarzen Passkreuze nicht auf dunkleren oder
ausgewadhlten Materialfarben lesen. Das gilt besonders fur Materialfarben in
Grin- und Blautonen.

4. Uberpriifen Sie den Formattyp des Passkreuzes. Falls Sie das Cameo- oder
Portrait-Modell verwenden, dann sollte Typ 1 verwendet werden. Falls Sie ein
alteres Silhouette-Modell nutzen, sollte Typ 2 verwendet werden.

5. Legen Sie die Passkreuz-Dicke so hoch wie moglich fest. Falls die
Markierungen grofier sind, kann das Gerét sie evtl. besser lesen.

6. Stellen Sie sicher, dass der optische Scanner nicht blockiert ist. In einigen Fallen
kann es passieren, dass sich ein Sttick Vinyl oder anderes Material unter der
Klinge verfangen hat, wo sich der optische Scanner befindet. Sehen Sie unter
der Klinge nach, ob etwas den optischen Scanner blockiert.

7. Stellen Sie sicher, dass es eine gute Lichtquelle gibt. Der optische Scanner ist
wie ein kleines Auge. Es braucht ausreichend Licht, um die Markierung richtig
sehen zu kénnen. Ein Zimmer mit guter Beleuchtung wird empfohlen. Seien
Sie jedoch vorsichtig, wenn Sie Materialien verwenden, die eine reflektierende
Oberfléche haben (z. B. bedruckbare Folie), damit die Lichtquelle nicht direkt
als Scheinwerfer auf das Material scheint und Reflektionen verursacht, die den
optischen Scanner verwirren. Falls Sie eine Lampe haben, die direkt auf die
Oberflache scheint, ist es fiir das Gerat schwierig, die Markierungen zu lesen.

Falls Ihr Passkreuze richtig erscheinen, aber die Schnittkonturen nicht richtig
ausgerichtet sind, versuchen Sie das Folgende:
> Uberprifen Sie die Materialfarbe. Es kann Probleme mit dem Lesen
von Passkreuzen geben, die auf ausgewahlten Materialfarben gedruckt
wurden. Silhouette kann die schwarzen Passkreuze nicht auf dunkleren oder
ausgewadhlten Materialfarben lesen. Das gilt besonders fir Materialfarben in
Grin- und Blauténen.

> Uberpriifen Sie die Datei, um zu sehen, ob Teile des Bildes in der “Nicht
drucken”-Zone liegen.

> Uberpriifen Sie, ob die tatsichlich gedruckten Passkreuze auf der
ausgedruckten Seite komplett vorhanden sind. Falls Sie nicht wie auf dem
Bildschirm erscheinen und ein Teil der Markierung nicht komplett vorhanden
ist, kann es ein Problem mit den Druckrdndern oder der Seitengrofbe sein.
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1. Uberpriifen Sie die Passkreuz-Einstellungen, um zu sehen, ob die
Standardeinstellungen angepasst wurden. Es ist im Allgemeinen nicht
notwendig, die Passkreuz-Einstellungen anzupassen. Die Markierungen haben
standardmafdig ihre optimalen Positionen basierend auf der ausgewahlten
Materialgrofde. Falls Anpassungen vorgenommen wurden, stellen Sie die
Standardeinstellungen wieder her, drucken Sie das Projekt erneut und
versuchen Sie es noch einmal, um zu sehen, ob die angepassten Rander das
Problem verursacht haben.

2. Uberprifen Sie, um sicherzustellen, dass die Druckereinstellungen zu den
Seiteneinstellungen passen. Es kann Probleme geben, wenn die Seitengrofbe,
Orientierung und Einstellungen des Druckers die definierten Einstellungen in
Silhouette Studio® tberschreiben.

Passkreuze funktionieren evtl. nicht auf texturierten Oberflachen (z. B. texturiertes
Kartenmaterial oder ausgewahlten Kartenmaterialien). Silhouette kann nicht
garantieren, dass Passkreuze auf allen Materialien funktionieren.

Im Allgemeinen wird vermutet: Wenn die Passkreuze gelesen werden, die
Schnittausrichtung aber abweicht, liegt das Problem an der Silhouette-Kalibrierung.
Das ist selten der Fall. Kalibrierung sollte nur selten erforderlich sein. Bevor Sie
versuchen, Silhouette zu kalibrieren, Uberprifen Sie zuerst die vorherigen Punkte
bezlglich der Abweichung bei “Drucken & Schneiden”-Projekten.
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MEINE SCHNEIDEMATTE HANGT IN MEINEM SILHOUETTE FEST

Falls Ihr Silhouette wahrend des Schneidens ausgeschaltet wurde und die
Schneidematte stecken geblieben ist, nachdem Silhouette wieder eingeschaltet wurde,
probieren Sie das Folgende:

1. Schalten Sie lhr Silhouette ein.

2. Driicken Sie auf "Entladen”.

3. Falls die Matte nicht vollstandig ausgegeben wird, driicken Sie weiter auf
“Entladen”, bis die Matte vollstandig ausgegeben wurde.

Alternativ kénnen Sie Silhouette ausschalten und die Matte vorsichtig aus Silhouette
herausziehen.

MEINE SCHNEIDEMATTE HAFTET ZU SEHR/HAFTET NICHT GENUG

Falls Sie lhre Matte noch nie verwendet haben und die Oberflédche nicht genug
haftet, stellen Sie sicher, dass der Matten-Liner entfernt wurde. Falls das der Fall ist,
entfernen sie ihn einfach. Der Liner sollte ersetzt werden, wenn Sie die Matte nicht
verwenden, damit sie haftend bleibt.

Ansonsten empfehlen wir das Folgende:

> Reinigen Sie die Matte zwischen dem Verwenden, um sicherzustellen,
dass sich keine Fasern oder andere Materialien darauf befinden, die daftr
sorgen, dass Material nicht gut haftet. Sie knnen einen Einmal-Flusenroller
verwenden, um Fasern von lhrer Matte zu entfernen. Nutzen Sie aufserdem lhr
Silhouette-Schabmesser, um vereinzelte Fasern von lhrer Matte zu entfernen.

b Zusatzlich zum Reinigen der Matte ist es wichtig, den Liner der Schneidematte
auf der haftenden Oberfldche anzubringen, wenn diese nicht verwendet wird.
Wenn die Matte nicht bedeckt ist, kann die haftende Oberfldche Staub und
andere Partikel ansammeln.

> Sie sollten aufberdem Uberprifen, welche Materialtypen Sie verwenden. Einige
Materialien (z. B. Bastelpapier, Buttenpapier oder Kartenmaterial) haben
eine hohere Faseranzahl, die nicht fir Verwendung mit der Schneidematte
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empfohlen werden. Falls Sie einen speziellen Materialtyp verwenden, sollten
Sie alternative Materialien ausfindig machen, die mit der Schneidematte
funktionieren.

> Falls Ihr Matte alter ist und Materialien wéhrend des Schneidens nicht mehr so
gut halten, sollten Sie die Schneidematte einfach ersetzen.

Falls die Schneidematte zu sehr haftet, Uberpriifen Sie, welchen Materialtyp Sie
verwenden. Wahrend viele Materialien mit Silhouette verwendet werden kénnen,
eignen sich einige Materialien nicht so sehr und kénnen zerreifsen, wenn Sie diese von
der Schneidematte entfernen. Da die Matte zu Beginn sehr haftet, sollten Sie diese
vor der ersten Verwendung auf einer Oberflache platzieren, die fusselfreiist (z. B. eine
Jeans oder ein Baumwoll-T-Shirt. Somit wird das Haftmittel etwas weniger “aggressiv”.

Aber auch dann kénnen einige Materialien zu empfindlich sein (z. B. Seidenpapier oder
Zeitungspapier) Solche Materialtypen kénnen einfach nicht erfolgreich geschnitten
werden, da sie nicht richtig von der Schneidematte gehalten und erfolgreich entfernt
werden kénnen.

Wir empfehlen aufberdem unser Silhouette-Spachtelwerkzeug. Dieses Werkzeug kann
beim Entfernen von bestimmten empfindlicheren Materialien und ausgeschnittenen
Elementen von der Matte helfen.

MEIN SILHOUETTE BEGINNT MIT DEM SCHNEIDEN UBER MEINEM MATERIAL AUF DER
SCHNEIDEMATTE

Falls Ihr Gerat mit dem Schneiden Gber dem Rand Ihres Materials beginnt und in den
oberen Teil der Schneidematte schneidet, haben Sie wahrscheinlich “Medium laden”
ausgewahlt anstatt “Schneidematte laden”, als Sie die Schneidematte in Ihr Gerat
geladen haben.

Entladen Sie einfach die Schneidematte und laden Sie die Matte erneut, indem Sie
“Schneidematte laden” auswahlen. Ihre Schneidematte sollte jetzt korrekt geladen
werden, um mit dem Schneiden Ihres Materials zu beginnen.

MEIN SILHOUETTE SCHNEIDET DURCH MEIN MATERIAL IN DIE MATTE

Falls Ihre Klinge durch Ihr Material in Ihre Matte schneidet, missen Sie lhre
Schnitteinstellungen anpassen. Falls Sie die empfohlenen Einstellungen verwenden,
ist es wahrscheinlich in Ordnung. Aber wenn Sie die Schnitteinstellungen selbst
angepasst haben, verringern Sie diese, damit Sie einen sauberen Schnitt durch das
Material erhalten, aber Ihre Matte nicht beschadigt wird.
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MEINE SCHNEIDEMATTE VERRUTSCHT BEIM SCHNEIDEN
Falls lhre Schneidematte beim Schneidevorgang verrutscht und nicht richtig an ihrer
Stelle zwischen den weifben Rollen bleibt, liegt das tblicherweise an Folgendem:

> Die Schneidematte wurde nicht richtig geladen. Wahrend des Ladevorgangs
sollten Sie die Matte mit der kleinen Richtungsmarkierung an der linken Seite
des Gerats ausrichten (anstatt sie links an dem Klingenanpassung-Behélter zu
justieren).

> Falls Sie Cameo verwenden, sind die rechten Andruckrollen nicht eingerastet.
Stellen Sie sicher, dass der weifbe Verschlusshebel nach oben zeigt und dass
die rechte Andruckrolle den Rand der rechten Mattenseite erfasst.

> Falls Sie Cameo verwenden, sind die Rollen fir die Mattengrofbe oder das
verwendete Material nicht an der richtigen Stelle. Falls Sie eine Materialgrofe
verwenden, die kleiner als die Schneidematte 30,4 cm x 30,4 cm ist, beachten
Sie bitte, dass es immer noch notwendig ist, dass die Rollen sich an der
Standardposition fur die Matte 30,4 cm x 30,4 cm befinden (anstatt die
rechten Andruckrollen nach links zur kleineren Seitengréfbe zu schieben.

Bitte beachten Sie, dass Cameo das einzige Gerat mit anpassbaren Rollen ist.
Verschieben Sie die Rollen bei einem Portrait-Gerat nicht! Das kénnte das Gerét
kaputt machen.
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MEIN GERAT BEGINNT NICHT MIT DEM SCHNEIDEN, WENN ICH AUF “START" KLICKE
Falls Sie auf “Senden” klicken, aber das Projekt nicht begonnen wird und das

Programm sofort meldet, dass das Projekt erfolgreich war, konnte eines der folgenden

Probleme vorliegen:

» Essind keinen Schneideinformationen vorhanden (generell, weil das Bild

eine extern importierte Datei ist und noch keine Schnittlinien erstellt
wurden). Normalerweise ist das das Problem und Sie missen nur die
Vektorisierungsfunktion verwenden, damit Silhouette die Schnittlinien sehen
kann. Weitere Informationen zur Vektorisierung von Bildern finden Sie

auf Seite 87.

Die Schnittlinien sind nicht auf “Schneiden” eingerichtet. Um das zu beheben,
gehen Sie zu lhrem Sendenpanel. Stellen Sie sicher, dass “Schneiden”
ausgewahlt wurde.

Die Klinge wurde vor dem Senden manuell verschoben. Die Option
“Schneiden” kehrt stattdessen an den Ausgangspunkt zurlick und stoppt dann,
um die Aktion “Schneiden” erneut zu erhalten. Silhouette muss am Standard-
Ausgangspunkt beginnen und dort schneiden, wo das Bild auf dem Bildschirm
platziert ist.

Falls das Bild in Frage im Design-Shop erworben wurde, klicken Sie mit rechts und

heben die Gruppierung des Bildes auf. Falls das Schneiden jetzt erfolgreich ist, melden

Sie bitte die Bild-ID an support@silhouetteamerica.com, damit wir das Originalbild

korrigieren kénnen und die Linien standardméfsig aktiviert sind.
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WENN ICH EINE STUDIO-DATEI DRUCKE, WIRD EINE LEERE SEITE GEDRUCKT

Falls Sie ein Dokument von Silhouette Studio® drucken und die Seite leer ist oder
nur Passkreuze gedruckt wurden, falls Sie diese aktiviert haben, hat die Datei keine
Druckinformationen.

Auch wenn ein Objekt zum Drucken auf dem Bildschirm erscheint, sind
tatsachlich keine Druckinformationen in der Datei vorhanden. Schnittlinien und
Druckinformationen werden unterschiedlich gehandhabt. Das Softwareprogramm
Silhouette Studio® druckt keine Umrisse oder schneidet Bilder, bis die Linien
ausdricklich zum Drucken aktiviert wurden.

Silhouette Studio® druckt nur das Folgende:
> Importierte Rasterbilder, die zum Drucken vorgesehen wurden.
> Schnittlinien-Bilder, die mit einer Farbe oder einem Muster gefillt wurden.

> Schnittlinien, deren Linienstil aktiviert wurde, um die eigentliche Linie
zu drucken.

Falls Sie lhr Design drucken mochten, probieren Sie das Folgende aus:
> Fullen Sie das Bild mit Druckinformationen.

1. Wahlen Sie das Bild aus.
2. Gehen Sie zur Fulloption.
3. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe, das Muster oder den Farbverlauf aus.

>  Aktivieren Sie die Schnittlinien zum Drucken.

1. Wahlen Sie das Bild aus.
2. Gehen Sie zum Linienpanel und wahlen Sie den Tab Linienstil aus.
Erhohen Sie die Liniendicke oder &ndern Sie die Linienfarbe.

EINE SCHRIFTART, DIE ICH IM DESIGN-SHOP GEKAUFT HABE, HAT EINE

LEERE VORSCHAU IN DER BIBLIOTHEK

Falls eine Schriftart im Bereich Schriftarten in der Bibliothek als leeres Bild erscheint,
aber keine Vorschau des Schriftartenstils anzeigt, wurde die Schriftart nicht richtig
installiert. Das hangt normalerweise an einem Fehler bei den Berechtigungen, weil das
Betriebssystem Zugriff auf Silhouette Studio® benétigt, um die Schriftarten auf dem
Computer zu installieren. Die folgenden Schritte konnen das Problem |6sen:
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Offnen Sie Silhouette Studio®.
Gehen Sie zur Bibliothek.
Gehen Sie zum Bereich Schriftarten.
4. Klicken Sie mit rechts auf die Schriftart und dann auf “Installieren”.
Falls die vorherigen Schritte auf einem MAC nicht funktionieren, fahren Sie bitte wie
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folgt fort:
1. Schliefben Sie Ihr Silhouette Studio®.
2. Offnen Sie Finder.
3. Drucken Sie auf Cmd+Shift+G.
4. Geben Sie “/library” ein.
5. Dricken Sie auf "LOS".
6. Klicken Sie mit rechts (Strg+Click) auf den Ordner SCHRIFTARTEN.
7. Wahlen Sie "INFOS ERHALTEN" aus dem Dropdown-MenU aus.
8. Scrollen Sie im Fenster Infos erhalten nach unten.
9. Waéhlen Sie "SPERRE" unten im Fenster Infos erhalten aus.

©

Falls erforderlich, geben Sie den Administrator-Benutzernamen und das

Passwort fiir den Computer ein.

1. Wahlen Sie + unten im Bereich Teilen & Berechtigungen aus.

12. Wahlen Sie Ihren Benutzernamen aus.

13. Klicken Sie auf "AUSWAHLEN".

14.  Andern Sie die Berechtigungen, die mit |hrem neu hinzugefiigten Benutzer
verbunden sind zu “LESEN UND SCHREIBEN".

15. Wahlen Sie “SPERRE" unten im Fenster Infos erhalten aus.

16.  Offnen Sie Silhouette Studio® erneut.

Dieser Vorgang funktioniert nur fiir Schriftarten, die im Silhouette-Design-Shop
heruntergeladen wurden. Falls die Schriftart von einer anderen Quelle erworben
wurde, sollte diese nicht im Bereich Schriftarten in der Bibliothek installiert werden.
Andere Schriftarten kdnnen einfach in das Schriftartenverzeichnis des Computers
installiert werden. Offnen Sie dann die Software erneut.

DAS SILHOUETTE-STUDIO®-HANDBUCH WIRD NICHT GEOFFNET

Falls es keine Antwort gibt, wenn Sie versuchen auf das Silhouette-Studio®-Handbuch
zuzugreifen (Uber das Meni Hilfe in der Software), gibt es wahrscheinlich ein Problem
mit dem PDF-Programm auf Ihrem Computer.

Bitte aktualisieren oder installieren Sie Ihr PDF-Programm auf dem Computer neu.
Falls Sie nicht sicher sind, welche PDF-Software Sie verwenden oder wie Sie die
neuste Version neu installieren, ist ein guter Kandidat zum Lesen von PDF-Dateien das
kostenlose Programm Adobe Reader.
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MEINE CREDITS SIND UNTER MEIN KONTO VERSCHWUNDEN
Falls Ihre Credits von lhrem Konto verschwinden, gibt es zwei Hauptgriinde dafir:

> Credit sind nur 60 Tage nach Hinzufligen giiltig. Dabei ist es egal, ob Sie
einen Einkauf getatigt oder ein Abonnement ausgewahlt haben. Beispiel:
Sie haben ein Abonnement und jeden Monat werden Ihrem Konto Credits
gutgeschrieben. Zwei Monate spater verfallen diese Credits, falls sie nicht
verwendet wurden. Sie kdnnen herausfinden, wann lhre Credits verfallen,
indem Sie auf den Credit-Betrag in Ihrem Konto im Silhouette-Design-
Shop klicken.

> lhre Abonnement ist abgelaufen. Aber keine Sorge! Falls Sie Ihr Abo innerhalb
von 30 Tagen erneuern, werden auch die Credits erneuert und alles ist gut.

Falls Sie alle Ihre Credits in einem Monat nutzen, kbnnen Sie immer noch zuséatzliche
Designs zum normalen Preis kaufen. Mit Deluxe-, Premium- und Diamant-Abos
konnen Sie zusatzliche Designs mit Rabatt kaufen.

ICH KANN DEN TEXT IN MEINEM DESIGN NICHT BEARBEITEN

Falls Sie auf lhren Text klicken und ihn nicht mehr als Text bearbeiten konnen, haben
Sie den Text in ein Objekt verwandelt. Das passiert beim Schweifben, Gruppierung
aufheben oder Aufheben von Verbundpfaden. Sie kdnnen es nicht wieder in einen
Text verwandeln, aufber Sie machen alle Ihre Aktionen riickgéngig, um zu der Stelle
zu gelangen, als Sie lhren Text eingegeben haben. Falls Sie Text bearbeiten, schlagen
wir vor, eine Kopie zu erstellen und zur Seite zu legen. Auf diese Weise konnen Sie
zum Originaltext zurlickgehen, der immer noch Text ist und es erneut versuchen, falls
Ihnen das Endergebnis nicht gefallt.

ICH ERHALTE “FEHLER 560"
Falls Sie “Fehler 560" erhalten, fihren Sie bitte die folgenden Schritte aus:

1. Offnen Sie Silhouette Studio®.
2. Wahlen Sie den Tab Bibliothek aus.
Gehen Sie zur linken Fensterseite und klicken Sie auf Ihren Namen, um das

w

Dropdown-Ment zu sehen.

Finden Sie Ihren Silhouette-Benutzernamen

Klicken Sie auf das rote “x" neben Ihrem Benutzernamen.

Schliefsen Sie Silhouette Studio® komplett.

Offnen Sie Silhouette Studio® erneut.

Woéhlen Sie den Tab Bibliothek aus.

Wéhlen Sie den Link “Hier klicken" aus, um sich bei lhrem Silhouette-Konto
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anzumelden.
10. Geben Sie lhre Anmeldedaten ein.
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DIE ERSTEN 50 BILDER FEHLEN IN DER BIBLIOTHEK

Falls Sie Silhouette Studio® zum ersten Mal 6ffnen und der Bibliotheksordner leer
erscheint und der vorgeladenen Inhalt, der in der Silhouette-Produktbox beinhaltet ist,
fehlt, wurde lhr Silhouette-Modell von Silhouette Studio® noch nicht entdeckt. Der
Inhalt, der mit Ihrem Silhouette-Kauf geliefert wird, wird von dem Modell kontrolliert,
das Sie haben, um lhnen richtigen Zugriff auf die vorgeladenen Inhalte zu ermoglichen.

Die folgenden Schritte kénnen das Problem l6sen:

N
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Schalten Sie Ihr Silhouette aus.

Schlief3en Sie Silhouette Studio®. Stellen Sie sicher, dass Sie die neueste
Version von Silhouette Studio® verwenden.

Verbinden Sie Ihr Silhouette mit lhrem Computer.

Schalten Sie Ihr Silhouette ein.

Offnen Sie Silhouette Studio®.

Klicken Sie auf den Sendentab (das wird bestatigen, dass Silhouette

entdeckt wurde).

Offnen Sie die Bibliothek, um zu bestatigen, dass die vorgeladenen Inhalte jetzt
vorhanden sind.

Wenn das Modell entdeckt wurde, wird die Software die vorgesehenen vorgeladenen
Inhalte entsprechend des spezifischen Modells zur Verfligung stellen.

Falls lhr Silhouette verbunden ist und entdeckt wurde, aber die vorgeladenen Bilder
immer noch nicht angezeigt werden, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

1

2.
3.
4

Gehen Sie zu Bearbeiten (PC) oder dem Silhouette-Studio®-Ment (Mac).
Gehen Sie zu Praferenzen.

Gehen Sie zu Erweitert.

Wahlen Sie die Option “Vorgeladene Designs wiederherstellen” aus.
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Falls Sie immer noch Probleme beim Abrufen Ihres Inhalts haben, probieren Sie bitte
einen alternativen USB-Port fiir die Verbindung mit lhrem Computer aus. Beispiel:
Falls das USB-Kabel mit einem Port vorne am Computer verbunden war, versuchen
Sie es mit einem alternativen USB-Port auf der Riickseite des Computers.

MEINE BIBLIOTHEK VERSCHWINDET, WENN ICH SILHOUETTE STUDIO® SCHLIESSE
Falls Sie Silhouette Studio® schliefben und dann wieder 6ffnen und Meine Bibliothek

bleibt leer, haben Sie ein Problem mit den Berechtigungen.

Auch wenn sie noch auf lhrem Computer vorhanden ist, kann die Bibliothek nicht von
der Software wegen Berechtigungsproblemen aufgerufen werden. Selbst wenn die
Inhalte von Meine Bibliothek wiederhergestellt werden, erscheint die Bibliothek wieder
leer, wenn die Software erneut gedffnet wird. Die folgenden Schritte konnen dieses
Problem l6sen:

1. Offnen Sie Silhouette Studio®. Aktualisieren Sie auf die neuste Version, falls
notwendig.

2. Gehen Sie zum Silhouette-Studio®-Ment (Mac) oder zum Bearbeiten-Men(
(Windows).

3. Waéhlen Sie Praferenzen > Erweitert aus.

4. Wahlen Sie "Bibliotheksberechtigungen festlegen” aus. Bitte haben Sie etwas
Geduld, nachdem Sie darauf geklickt haben, kann es ein paar Momente
dauern, um die Einstellungen fir die Benutzerkonto-Kontrolle zu aktivieren.
Falls das aus irgendeinem Grund nicht funktioniert oder Sie Windows
Vista, 7 oder 8 verwenden, sollten Sie das Programm schliefben und erneut
starten, indem Sie auf die Programmverkntpfung mit rechts klicken und “Als
Administrator ausfiihren” auswahlen.

5. Wenn die Programmberechtigungen festgelegt wurden, wéhlen Sie im Meni
Erweiterte Praferenzen “Meine Bibliothek neu indizieren” aus. Je nach Anzahl
der Bilder, kann das ein paar Minuten dauern.
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6. Schliefden und 6ffnen Sie Silhouette Studio® erneut, um sicherzustellen, dass
die Bibliothek richtig angezeigt wird.

EIN VORSCHAUBILD IST IN DER BIBLIOTHEK LEER

Falls ein Vorschaubild fir ein Bild in Silhouette Studio® leer ist, gibt es ein Problem mit
dem Original-Download, wegen der Sicherheit auf Ihrem Computer oder etwas wurde
in der heruntergeladenen Datei beschadigt. Der Bildtitel ist vorhanden und das Bild
kann ohne Bedenken geodffnet werden, aber das Vorschaubild erscheint nicht, wenn es
in der Bibliothek angesehen wird. Die folgenden Versuche konnen ausgeftihrt werden,
um das Problem weiter zu untersuchen:

1. Stellen Sie sicher, dass Sie die neuste Version von Silhouette Studio®
verwenden.
2. Starten Sie den Computer neu und 6ffnen Sie die Software erneut.
3. Klicken Sie mit rechts auf das leere Vorschaubild und wahlen Sie die Option
Erneut herunterladen aus (falls vorhanden).
4. Setzen Sie die Bibliothek folgendermafen zurtck:
1. Gehen Sie zum Ment Datei (PC) oder zum Silhouette-Studio®-
Ment (Mac).
2. Wahlen Sie Préaferenzen > Erweitert aus.
3. Wahlen Sie “Bibliothek zurticksetzen” aus

ICH MUSS HERUNTERGELADENE INHALTE WIEDERHERSTELLEN
Falls Ihr Computer abgestiirzt ist, ersetzt oder neu formatiert wurde, ist das Problem,
dass Meine Bibliothek nicht mehr existiert und wiederhergestellt werden muss.

Falls das Problem ist, dass eine aktuelle Bestellung nicht richtig in der Silhouette-
Studio®-Bibliothek angezeigt wird, kann dies ein Anzeichen dafir sein, dass der Inhalt
nicht direkt durch die Software gekauft wurde oder dass der Silhouette-Design-Shop
nicht entdeckt hat, dass der Kauf beim ersten Download Uber die Software getatigt
wurde. Es kann auch ein Anzeichen daflr sein, dass ein unbekanntes Download-
Problem aufgetreten ist oder die Internetverbindung wahrend es Download-Versuches
unterbrochen wurde.

Silhouette America verwaltet eine Datenbank mit allen Silhouette-Benutzern und
deren Download-Verlauf. Im Falle eines Computer-Absturzes, eines Computer-
Austauschs oder einer Neuformatierung, kénnen Sie nach Laden der Software, Inhalte
folgendermafben wiederherstellen:
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Sync-Fehler (Silhouette-Bibliothek):

1. Offnen Sie Silhouette Studio®.
Klicken Sie auf den Shop-Tab.
Melden Sie sich bei Ihrem Benutzerkonto an.
Klicken Sie auf das Kontosymbol in der oberen rechten Ecke.
Wahlen Sie “Aller heruntergeladenen Designs wiederherstellen” aus.
Klicken Sie auf “Fehlende Elemente finden & synchronisieren”.
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Klicken Sie auf den Tab Bibliothek und warten Sie bis die Synchronisierung
abgeschlossen ist.

Komplette Wiederherstellung (Absturz/Ersatz/Neuformatierung des Computers):
1. Offnen Sie Silhouette Studio®.

Klicken Sie auf den Shop-Tab.

Melden Sie sich bei Ihrem Benutzerkonto an.

Gehen Sie zu “Mein Konto”.

Gehen Sie zu "Alle heruntergeladenen Designs wiederherstellen”.
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Geben Sie |hr Konto-Passwort ein.

Wiederherstellung individueller Bestellungen (fiir bestimmte Bestellprobleme):
1. Offnen Sie Silhouette Studio®.

Klicken Sie auf das Symbol des Silhouette-Design-Shop.

Melden Sie sich bei Ihrem Benutzerkonto an.

Gehen Sie zu “Mein Konto”.

Gehen Sie zu “Mein Download-Verlauf”.

Wahlen Sie die Bestellnummer aus, die wiederhergestellt werden soll.

Klicken Sie auf “Bestellung wiederherstellen”.

Geben Sie Ihr Passwort ein.

O PO AW

Wenn das Passwort eingegeben wurde, wird der ausgewahlte Inhalt in die
Bibliothek heruntergeladen.

Sie mussen auf den Shop (ber die Software zugreifen. Der Download- und
Wiederherstellungsvorgang wird nur durch den Silhouette-Design-Shop Uber die
Software Inhalte in die Bibliothek herunterladen oder Inhalte wiederherstellen.

MEINE BIBLIOTHEK FEHLT!

Falls Ihre Bibliothek fehlt, ist das kein Grund zur Sorge. Ihre Bibliothek ist sicher.
Silhouette merkt sich jedes Design, das Sie kaufen und kann Ihre Designs in Ihre
Bilbiothek in Silhouette Studio® migrieren.
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Bitte fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um Ihre Bibliothek vollstandig zu migrieren:

Offnen Sie Silhouette Studio®.

2. Waéhlen Sie im MenU Datei > Bibliothek aktualisieren aus.

3. Falls notwending, authentifizieren Sie lhr Silhouette-Konto mit lhren Silhouette-
Anmeldedaten.

4. Klicken Sie auf “Bibliothek aktualisieren”. Nach dem Aktualisieren sollten alle
Inhalte in Ihrer Silhouette-Studio®-Bibliothek vorhanden sein.

Falls das nicht funktioniert, missen Sie die Silhouette-Studio®-Bibliothek auf
alternative Weise migrieren. Versuchen Sie das Folgende:

1. Schliefden Sie Ihr Silhouette Studio®.

2. Starten Sie Ihren Computer neu.

3. Deinstallieren Sie Silhouette Studio®.

4. Laden Sie herunter und installieren Sie v3.6.057 von

http://www.silhouetteamerica.com/software/legacy-software.

Offnen Sie Silhouette Studio®.

6. Wahlen Sie DATEI-MenU > Bibliothek > Option Bibliothek exportieren aus.

7. Wahlen Sie den Namen und den Speicherort fir die exportierte Bibliothek
und "OK" aus.

8. Schliefben Sie Ihr Silhouette Studio®.

9. Laden Sie die neustes Version der Silhouette-Studio®-Software herunter und

v

installieren Sie diese.
10.  Offnen Sie Silhouette Studio®.
1. Wahlen Sie DATEI-Men( > Bibliothek > Bibliothek importieren aus.
12. Wahlen Sie die exportierte Bibliothek im zuvor bestimmten Speicherort aus.
13.  Authentifizieren Sie sich mit lhren Informationen im Silhouette-Design-Shop.

Your library will begin uploading to the software. Danach sollten Sie alle Bilder in lhrer
Silhouette-Studio®-Bibliothek finden.


http://www.silhouetteamerica.com/software/legacy-software
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MEINE SILHOUETTE-BIBLIOTHEK ZEIGT AN, DASS SIE SYNCHRONISIERT IST, ABER SIE IST NICHT
KOMPLETT SYNCHRONISIERT

Falls Ihre Bibliothek anzeigt, dass sie synchronisiert wurde, aber alle Inhalte aus dem
Silhouette-Design-Shop wurden nicht aktiv heruntergeladen, misssen Sie eventuell
ein Bibliotheksupdate erzwingen. Sie konnen sehen, wann lhre Bibliothek zuletzt
synchronisiert wurde, indem Sie auf den Bibliothekstab klicken, zum unteren Panel
auf der rechten Seite gehen und sich den Zeitstempel neben dem Wolkensymbol
ansehen. Sie konnen lhre Bibliothek manuell synchronsieren, indem Sie auf den
“Sync”-Button klicken, aber wenn nicht alle Ihre Designs symchronisiert werden,
nachdem Sie auf diesen Button geklickt haben, missen Sie das Folgende tun:

Offnen Sie Silhouette Studio®.

Klicken Sie auf den Shop-Tab.

Melden Sie sich bei Ihrem Silhouette-Konto an.

Klicken Sie auf das Kontosymbol in der oberen rechten Ecke.
Wahlen Sie “Aller heruntergeladenen Designs wiederherstellen” aus.
Klicken Sie auf “Fehlende Elemente finden & synchronisieren”.
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Klicken Sie auf den Tab Bibliothek und warten Sie bis die Synchronisierung
abgeschlossen ist.
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.studio-Datei: Das Dateiformat, in dem
Silhouette Studio® Ihr Design speichert.

3D-Relief: Das Stempelblatt, auf dem Mint ein
Design druckt. Mint verwendet UV-Licht, um

Ihr Design auf das Stempelblatt zu brennen. Der
Thermaldruck-Vorgang funktioniert ahnlich wie
lichtempfindliches Papier. Das Licht brennt den
Bereich um lhr Design und hinterlasst einen Abdruck.

Abreiben lhrer Matte: Eine Technik, bei der Sie lhre
Matte gegen Ihre Hose, ein Baumwoll-T-Shirt oder
sogar auf dem Boden reiben. Das halt Inre Medien
davon ab, zu sehr auf lhrer Matte zu haften, falls diese
neu und sehr haftend ist.

Abtrennen: Der Prozess des Entfernens von
Uberflssigem Material vom Design.

Abtrennlinien: Linien, die in lhrem Design platziert
werden, die das Abtrennen einfacher machen. Fligen
Sie Linien hinzu, wenn Sie lhr Vinyl abziehen. Sie
konnen Bereiche abtrennen, anstatt zu versuchen, das
gesamte Design auf einmal zu trennen.

Aktiver Schneidebereich: Der Bereich innerhalb des
roten Randes, den Silhouette schneiden wird. Alles
aufderhalb des Bereiches wird nicht geschnitten. Alles
was auf der Linie liegt, wird abgeschnitten, wo die rote
Linie getroffen wird.

Anti-Aliasing: Eine Funktion, die hilft, zackige Linien
zu glatten, wenn sie erstellt und angesehen werden.
Hohere Abtastraten erhohen die Glatte der Linien. Die
Einstellung “Aus” wird rauere Ecken produzieren, aber
die Zeichengeschwindigkeit erhdhen. Greifen Sie auf
diese Funktion Uber das Préferenzen-Mend zu.

Auf die Platze, Fertig, Erstellen: Der Bereich im
Design-Shop, wo Sie Dutzende fertige Projekte mit

Anleitungen finden, um ein Projekt zu erstellen. Wenn
Sie ein Projekt von Auf die Platze, Fertig, Erstellen
kaufen, erhalten Sie alle beinhalteten Designs mit
einem Rabatt.

Aufeinanderlegen: Organisieren von Objekten
in verschiedenen Bereichen (oder Ebenen), die
miteinander oder getrennt interagieren kénnen.

Aufpragen & Stanzen: Eine Funktion, wo Sie zuerst
Ihr Material leicht schneiden (oder pragen) und dann
verwenden Sie diese Linie, um eine stérkere Pragung
zu erhalten. Sie laden sowohl eine Klinge als auch ein
Stanzenwerkzeug in Ihr Curio.

AutoBlade: Die selbstanpassende Klinge fir CAMEO
3 und Portrait 2.

Basis: Die harte Ladeplattform, die Curio verwendet.
Die Basis ist flir verschiedene Materialgrofien
anpassbar.

Behilter: Das bewegliche Teil, das Ihre Silhouette-
Werkzeuge hélt (z. B. Klinge oder Skizzierstift).
CAMEO 3 und Curio haben zwei Halter pro Behélter.

Betriebssystem (BS): Die Software, die die
Grundfunktionen Ihres Computers ausfihrt. Die zwei
Betriebssysteme, fir die unsere Software entwickelt
wurde, sind Mac® und Windows®. Stellen Sie sicher,
dass Sie die kompatible Software herunterladen oder
das Programm wird nicht richtig installiert.

Bogen: Ein einzelnes Teil eines Mediums in einer
zuvor festgelegten Grofle (z. B. 30,4 cm x 30,4 cm
oder 21,5 cm x 27,9 cm). Viele Silhouette-Produkte (z.
B. haftendes Kartenmaterial) werden in Paketen mit
einer bestimmten Anzahl an Bogen verkauft.

CAMEO: Unser Schneidegerat mit dem grofiten
Schneidebereich (30,4 cm). CAMEOQO 3 zeichnet sich
durch einen Doppelvorschub aus.
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Curio: Unser Spezialgerat, das Radieren, Pragen und
Stanzen kann. Es zeichnet sich aufserdem durch einen
Doppelvorschub, den héchsten Spielraum aller Gerate
und Tupfeln aus.

Dicke: Auch als "Harte" bekannt. Die Einstellung
im Seitenpanel, die kontrolliert, wie hart die Klinge
nach unten driickt. Dies berticksichtigt, wie dicht
das Material sein kann. Beispiel: Ein Papierbogen
ist 0,3 mm tief im Gegensatz zu einem dichteren
Kartenmaterial, das 0,3 mm tief ist und bei dem
die Klinge mit einer anderen Dickeebene gedrtickt
werden muss.

Dokumententabs: Die Tabs oben an Ihrem Bildschirm
ermoglichen Ihnen, zwischen Dokumenten in
Silhouette Studio® oder Mint Studio™ hin- und
herzuschalten.

Doppelter Durchlauf: Eine Funktion, bei der die
Klinge das Design zwei Mal schneidet. Einige
Materialien beinhalten einen doppelten Durchlauf
in den empfohlenen Einstellungen, aber es kann bei
jedem Material angewendet werden.

Doppelvorschub: Ein Behalter mit zwei
Werkzeughaltern. Curio und CAMEO 3 haben beide
Doppelvorschibe.

Drucken & Schneiden: Ein Bild mit zwei Teilen. Es
gibt ein Design, das Sie mit Ihrem Drucker drucken
und die entsprechenden Schnittlinien werden mit
Silhouette geschnitten. Die Schnittlinien werden
nicht gedruckt.

Drucken & Stanzen: Sie drucken Ihr Projekt auf Ihrem
Drucker aus, laden lhren bedruckten Bogen in Ihr
Curio und stanzen die Linien auf das Design.

Druckrand: Das diinne graue Rechteck, in dem der
Drucker, der mit Ihrem Computer verbunden ist,
drucken kann.

Edition: Die vier verschiedenen Versionen

von Silhouette Studio® — Grundedition,

Designer Edition (DE), Designer Edition Plus (DE +)
und Business Edition. Jede Edition flgt die Funktionen
der vorherigen Edition hinzu.

Entfernen-Grenzwert: Dies hilft, Lérm beim
Vektorisieren zu entfernen. Falls Sie extra kleine
Punkte vektorisiert haben, die sie nicht vektorisieren
wollten, passen Sie diesen Grenzwert an.

Entsperrhebel: Der Hebel auf der rechten Seite der
Rollenleiste im CAMEQ. Sie missen den Hebel 16sen,
bevor Sie die Rollenleiste verschieben und den Hebel
zum Schliefsen verriegeln.

Firmware: Software, die in Hardware eingebettet
ist. Gelegentlich gibt es fur CAMEO und Curio
Firmware-Updates, die auf silhouetteamerica.com
verfligbar sind.

Glanzend: Ein glanzendes, helles Finish.

Glyphen: Die zusétzlichen Zeichen in Schriftarten, auf
die Sie Uber Ihren Computer zugreifen kbnnen.

Grenzwert: Dies bestimmt, wie breit der
Vektorisierungsfilter auf Ihr Bild angewendet wird,
beginnend mit der dunkelsten Farbe fir niedrige
Einstellungen.

Gruppierung/Gruppierung aufheben: Linien die
(nicht) fest an ihren relativen Positionen sind, selbst
wenn sie verschoben werden. Sie kénnen Dinge
voriibergehen gruppieren, um sie zu verschieben und
dann die Gruppierung aufheben. Oder Sie lassen alles
dauerhaft gruppiert.

Hochpassfilter: Dies ermoglicht, dass die
Linienvektorisierung aufden an Ihrem Bild beginnt
und sich nach innen vorarbeitet, wenn die
Filtereinstellungen nach oben angepasst werden.
Falls Sie keinen Rahmenumriss fir Ihr Bild erstellen
mochten, schalten Sie diese Option aus.
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Kachelung: Die Funktion, die Ihr grofses Design in
Teile kachelt oder schneidet, damit Teile in Grofbe des
Schneidebereiches an Ihr Silhouette gesendet werden.
In der Business Edition verfligbar.

Kalibirierung: Der Vorgang des Anpassens und
Uberpriifens Ihrer Kamera, damit Sie die PixScan™:-
Funktion verwenden kénnen.

Klingenebene: Die Zahl auf der Klinge kontrolliert,
wie weit die Klinge in Schritten von 0,1 mm freigelegt
wird. Beispiel: Klingenebene 1= 0,01 mm), Ebene 2

= 0,2 mm usw. Falls Sie z. B. Kartenmaterial haben,
das eine Dicke von 0,3 mm hat, stellen Sie die
Freilegung der Klinge hoher ein (z. B. 0,6 mm oder
eine Einstellung von 6) bedeutet, dass Sie die Klinge
Uber die eigentliche Tiefe des Materials freilegen.
Dadurch schneidet die Klinge nicht besser. Es wird nur
mehr von der Klinge freigelegt und, falls Sie Uiber die
Dicke des Materials erweitert wird, kann viel schneller
abstumpfen. In Extremfallen bricht die Spitze ab. Das
resultiert in zackigen Ergebnisse. Ab diesem Punkt
missten Sie dann die Klinge auf einer hoheren Ebene
freilegen, weil die Einstellung 6 nur 0,3 mm freilegt,
da der Rest der Spitze Uber die Materialdicke hinaus
abgenutzt wurde. Wir raten von Versuchen ab, die
Klinge zu weit freizulegen, um einen "besseren”
Schnitt zu erhalten.

Kommerzielle Nutzung: Der Vorgang, ein digitales
Design auf einem physischen Projekt, Produkt,
Kunstwerk etc. zu verwenden, das verkauft oder
kommerziell genutzt werden soll.

Liniensegment-Uberschnitt: Eine Funktion, die Linien
etwas Uber den Rand des vorgesehenen Schnitts
schneidet. Wenn Sie die Option “"Aus” auswahlen,
werden alle Linien normal geschnitten. Die Option
“An" wird alle Ecken gerade mit einem leichten
Uberschnitt schneiden.

Linierte Medien: Ein Material, das bereits liniert
ist. Beispiele daftr sind Vinyl oder haftendes
Kartenmaterial. Linierte Medien benotigen keine
Schneidematte, aber Schneidematten konnen
trotzdem verwendet werden.

Magnetvektorisierung: Eine Vektorisierungsfunktion,
die Ihnen ermoglicht, manuell ein Objekt zu
vektorisieren. Ihr Vektorisierungskreis wird sich wie
ein Magnet um die Form legen.

Materialklemmen: Kleine Plastikteile, die |hr Material
auf der Curio-Basis festhalten.

Matt: Ein stumpfes, softes Finish.

Medien: Die verschiedenen Materialien, die Sie

mit lhrem Silhouette verwenden kénnen, z. B. Vinyl,
Kartenmaterial, Warmetbertragung, Holz, Metall und
Spanplatte.

Medien laden/entladen: Die zwei verschiedenen
Optionen, um |hr Gerat zu laden. Nutzen Sie “Laden”,
wenn Sie lhr Material auf Ihre Schneidematte laden
und wahlen Sie “Medien laden” aus, wenn Sie |hr
Material laden, das mit einer eigenen Riickseite
kommt und nicht auf eine Schneidematte gelegt wird.

Medien-Layoutiibersicht: Eine Ansicht, die in der
Business Edition von Silhouette Studio® verfligbar
ist. Sie sehen lhren Designbildschirm und einen
Bildschirm mit dem, was Silhouette schneiden
wird, nebeneinander. Durch diese Ansicht kdnnen
Sie auf zusatzliche Funktionen wie Kachelung,
Verschachtelung und Matrix-Kopie zugreifen.

Mint: Individueller Stempelmacher. Verwenden Sie
Mint Studio™, um individuelle Stempel zu designen
und zu drucken.

Niedrigpassfilter: Das ermdglicht Ihnen, Linien in der
Mitte lhres Bildes zu vektorisieren und sich dann nach
aufden vorzuarbeiten, wenn die Filtereinstellungen
nach oben angepasst werden.
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Normaler Schnitt: Ein Schnitt mit [hrer Klinge, den Ihr
Silhouette ausfuhrt.

Passkreuze: Markierungen, die Sie aktivieren
konnen, damit Sie um den Rand lhres Arbeitsplatzes
drucken kénnen. Sie werden vom optischen Scanner
Ihres Silhouettes vor dem Schneiden gelesen,

damit Silhouette triangulieren kann, wo sich diese
Markierungen befinden und weif genau, wo die
Schnittlinien um die gedruckten Bilder definiert sind.
Passkreuze werden nur verwendet, wenn Bilder fur
“Drucken & Schneiden”-Projekte gedruckt werden.

Pergament: Dinnes, transluzentes weifbes Papier.

PixScan™: Eine Funktion in Silhouette Studio®, mit
der Sie ein Bild Ihres Designs aufnehmen, auf lhren
Computer laden und genaue Schnitte um das Bild
vornehmen kénnen.

Plattform: Die erhohte Oberflache, die Sie

bauen, um auf Ihre Basis zu legen, wenn Sie Curio
verwenden. Verschiedene Materialien erfordern eine
unterschiedliche Anzahl an Plattformen.

Portrait: Das elektronische Schneidegerat mit einem
Schneidebereich von 21,5 cm x 27,9 cm.

Pragen: Eine Curio-Funktion, bei der das Design in
das Papier gedrickt wird und Abdrcke liefert.

Radieren/Atzen: Eine Curio-Funktion, bei der Sie Ihr
Design auf ein Material gravieren.

Ratschenklinge: Die Standardklinge fur Ihr Silhouette.
Sie kann mit dem Ratschenanpasser angepasst
werden, der in lhrem Gerat eingebaut ist oder eine
Ratschenkappe.

Rollenleiste: Die Leiste in CAMEO und Portrait, die
Materialrollen hélt, wenn sie geschnitten werden.

Rollenzufiihrung: Ein Produkt, das eine Vinylrolle
an Ort und Stelle halt, wahrend Ihr Gerat das Design
schneidet. So mussen Sie nicht die Rolle halten und
versuchen, sie gerade zu halten, wenn ein langes
Design geschnitten wird.

Schneide-/Zeichnenbereich: Die weifbe Seite in
Silhouette Studio®, die auch “Aktiver Schneidebereich”
genannt wird. Nur Dinge in diesem Bereich werden an
Ihr Silhouette gesendet.

Schneidematte: Die Matte mit einer haftenden
Oberflache, die Sie in Ihr Gerat laden. Es gibt
verschiedene Mattengrofien fir verschiedene
Materialgrofen und Geréte.

Schneiden ohne Matte: Das Einlegen von
linierten Medien in thr Gerat ohne eine Matte.
Einige Materialien kommen mit eigener Rickseite
und mussen nicht mit einer Schneidematte
verwendet werden.

Schneideprojekt: Die Informationen, die an Ihr
Silhouette gesendet werden, wenn Sie auf “Start”
klicken. Alles was im Sendepanel mit “Schneiden”
markiert wurde.

Schneiderand: Mit einer roten Linie markiert. Die
Umrandung aufberhalb lhrer Seite, wo Silhouette
Informationen lesen und schneiden kann. Alles
aufierhalb wird nicht geschnitten.

Schnitt: Ein Durchlauf, den Ihr Silhouette mit Behélter
und Werkzeugen macht. Ein Schnitt muss nicht
unbedingt mit einer Klinge gemacht werden, da
Durchlaufe mit Silhouette-Skizzierstiften oder Curio-
Werkzeugen auch als Schnitte bezeichnet werden.

Schnittlinie: Eine Linie (standardmatf3ig rot) in
Silhouette Studio®, die Silhouette sagt, wo geschnitten
werden soll. Wenn Sie auf das Sendenpanel klicken,
wird die Linie dicker und zeigt an, welche Linien genau
geschnitten werden.
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Schweifden: Der Prozess des Zusammenfligens von
zwei Formen in eine.

Seite: Der weifbe Teil lhres Arbeitsplatzes. Jedes
Design auf lhrer Seite ist live, d. h. es kann an |hr
verbundenes Silhouette gesendet werden.

Silhouette-Bibliothek: Ein Computerserver, der Ihre
Daten an einem Standort aufderhalb speichert und
mit Ihren Geraten synchronisiert, damit alle mit den
neuesten Inhalten, Datenstrukturen etc. aktualisiert
sind. Die Silhouette-Bibliothek erlaubt Ihnen, Dateien
aus dem Silhouette-Design-Shop zu, Ihre eigenen
Dateien und lhre Ornderstrukturen zwischen den
Geréten zu teilen.

Silhouette Connect™: Ein verfligbare Plug-in fUr alle
diejenigen, die direkt von Adobe lllustrator® oder
CorelDraw® schneiden mochten. Wenn das Plug-in
gekauft und installiert wurde, kénnen Sie Ihre Designs
an lhr Silhouette direkt von Ihrem Designprogramm
senden, ohne Silhouette Studio® zu 6ffnen.

Silhouette Link: Das Programm, das im Hintergrund
Ihres Computers ausgeftihrt wird und Silhouette mit
lhren drahtlosen Geréat verbindet.

Silhouette Studio® Mobil: Unsere mobile App.
Laden Sie Silhouette Studio® Mobil auf Ihr Android-
oder iOS-Gerat und fangen Sie mit dem Designen
an. Verwenden Sie Silhouette Cloud, um Designs
zwischen finf Geraten zu teilen.

Silhouette-Design-Shop: Ein immer weiter
wachsender Marktplatz mit Tausenden Designs, die
Sie mit Ihrem Silhouette verwenden kénnen. Diese
reichen von einfachen Formen zu komplexen Mustern,
Schriftarten und Designs.

Silhouette-Schneidegerate: Silhouette CAMEQ®,
Silhouette Portrait® und Silhouette Curio™. Wir
gruppieren Curio mit den anderen Schneidegeréaten,
weil es aufber seinen Spezialfahigkeiten wie Stanzen
und Radieren auch schneidet.

Spurverbesserung: Eine Funktion, die die Matte
oder andere Materialien durch Silhouette hin- und
herschiebt, bevor geschnitten wird. Wenn die
Materialdicke steigt, konnen die Rollen (abhangig von
Materialtyp und -oberflache) die Oberflache nicht so
fest greifen. In einigen Fallen ist es empfehlenswert,
die Option Spurverbesserung zu aktivieren. Wenn
das Material vor dem Schneiden mehrere Male durch
Silhouette geschoben wird, entsteht eine “Spur” fir
Silhouette, um darauf zu rollen, damit das Material
besser gegriffen werden kann.

Standardmedien: Medien, die nicht liniert sind.
Normales Kartenmaterial ist ein Beispiel fir ein
Standardmedium.

Stanzen: Eine Curio-Funktion, bei der Sie ein
Stanzenwerkzeug verwenden, um in lhr Material zu
stanzen, damit es erhohte Réander hat.

Stempelblatt: Das Medium, das in lhr

Silhouette Mint™ eingelegt wird. Es ist ein haftendes
Gummiblatt, das auf UV-Licht in dem Mint-Gerat
reagiert, um Ihr Design zu erstellen. Das Stempelblatt
ist einzigartig.

Testschnitt: Das kleine Dreieck in einem
quadratischen Schnitt, damit Sie lhre
Schnitteinstellungen ausprobieren kénnen. Ein
Testschnitt spart aufberdem Medien, da die
Testeinstellungen mit einem kleinen Schnitt
perfektioniert werden, bevor Sie Ihr ganzes Design
schneiden.

Tiefschnittklinge: Eine 2 mm lange Klinge, die durch
dickere Materialien als die normale Klinge schneidet.

Transferpapier/-band: Ein leichtes Papier oder Band,
das verwendet wird, wenn Ihr Design vom Liner auf
Ihr Projekt Ubertragen wird.
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Tiipfeln: Eine Curio-Funktion, mit der Sie ein Design
erstellen kdnnen, das mit Punkten anstatt mit einer
fortlaufenden Linie Ubersat ist. Das Werkzeug Tupfeln
& Radieren funktioniert am besten mit Metall-
Tupfelungsbogen von Silhouette oder auf Medien wie
Papier oder Leinwand mit einem Filzstift.

Umgekehrtes Abtrennen: Eine Technik, bei der

Sie Transferband Uber lhr Vinyl legen, sobald es
ausgeschnitten wurde. Transferieren Sie das Vinyl auf
das Transferband und drehen Sie es um. Trennen Sie
dann das Vinyl, wéhrend es auf dem Transferband ist.
Das ist bei kleinen oder komplexen Designs hilfreich.

Umrandung: Der Raum zwischen zwei oder mehr
Objekten, den die Software verwendet, um Objekte
auszurichten. Die Software nimmt die linke Seite der
linken Form, die rechte Seite der rechten Form, die
obere Seite der oberen Form und die untere Seite
der unteren Form. Das unsichtbare Quadrat ist der
Raum den Silhouette Studio® nutzt, um Objekte
auszurichten.

Verbundpfad: Eine Sammlung von zwei oder mehr
Liniensatzen, wo die inneren Linien in ein Bild
eingebettet sind. Sehen Sie es so: Die oberen Linien
stechen durch die Linien darunter. Ein Verbundpfad
kann als gruppierter Liniensatz erscheinen, aber
verhalt sich unterschiedlich, wenn er mit Farbe
geflllt wird.

Verschachtelung: Einfiigen von kleineren Objekten in
grofdere Objekte. Im Allgemeinen werden Objekte in

den kleinstmdglichen Schneidebereich eingefligt, um
Material zu sparen.

Version: Die bestimmte Form der Software, die

Sie verwenden. Neue Software-Versionen werden
verdffentlicht, um das Programm auf dem neuesten
Stand zu halten und Fehler zu beheben. Wenn Sie
aufgefordert werden lhre Software zu aktualisieren,
installieren Sie eine neue Version.

Wartebereich: Der graue Bereich neben der weifben
Seite in Silhouette Studio®. Sie konnen diesen Bereich
verwenden, um Designs zu halten, damit sie nicht an
Ihr Silhouette gesendet werden.

3D-Druck: Ein 3D-Objekt, das aus einem digitalen
Modell erstellt wurde. Das Objekt wird Ebene fir
Ebene mit einem 3D-Drucker und geschmolzenem
Plastikmaterial namens Filament gedruckt.

Alta: Unser 3D-Drucker, der 3D-Drucke erstellt. Alta
kann Objekte drucken, die ca. 13,9 cm grofb und 13,9
cm im Druchmesser sind.

Filament: Ein fadendhnliches Plastikmaterial, das auf
einer Rolle oder Spule geliefert wird, geschmolzen und
von einem 3D-Drucker ausgestofben wird, um einen
3D-Druck zu erstellen.

Schneiden: Ein Prozess, der ein digitales Modell in
Ebenen konvertiert, damit der 3D-Drucker weif, wo
er das Filament ausstofden muss, um einen 3D-Druck
zu erstellen.
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