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Uber Silhouette 3D®
Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch soll einen Uberblick tiber die Bedienung der Silhouette 3D®-Software geben.
Wahrend andere 3D-Drucker moglicherweise kompatibel sind, geht dieses Handbuch von der
Verwendung des Silhouette Alta® aus. Anweisungen zur Verwendung der Silhouette Alta® finden
Sie in den nachfolgenden Handbtichern zur Silhouette-Hardware selbst, einschlief3lich Anweisun-
gen zum Einrichten der Silhouette Alta® zum Drucken oder Laden von Materialien.

» Der Inhalt dieses Handbuchs darf ohne Genehmigung weder ganz noch teilweise kopiert
werden.

» Die Details und Produktspezifikationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige
Ankindigung gedndert werden.

» Beider Erstellung des Handbuchs wurde grofsen Wert auf die Klarheit und Genauigkeit der
Informationen in diesem Handbuch gelegt.

» Bei Fragen wenden Sie sich bitte an Silhouette oder Ihren Handler. Bitte beachten Sie, dass
Silhouette America keine Verantwortung fir jegliche Haftung Gbernimmt, die sich aus der
Verwendung dieses Handbuchs und Produkts ergibt.

Allgemeine Informationen

Silhouette 3D® ist eine Konstruktions-/Bearbeitungs-/Ausgabesoftware, die die Erstellung von
3D-Objekten und Texten ermdéglicht.Die Software ist mit dem Modell Silhouette Alta® kompati-
bel. Funktionen und Druckergebnisse kénnen fur kompatible 3D-Drucker, die nicht von Silhouette
America angeboten werden, nicht garantiert werden.

Systemanforderungen

Fur die Verwendung von Silhouette 3D® ist folgende Systemumgebung erforderlich:
» Betriebssystem: Windows 7 oder Mac 10.8+
» RAM: 4GB
» Festplatte: 4 GB freier Speicherplatz
» Grafik: Alle, die Open GL 1.2 unterstitzen (alle GPUs seit 2010)
» Netzwerk: Jeder Netzwerk-Controller (Wi-Fi oder Ethernet)

» Unterstttzter 3D-Drucker: Silhouette Alta®

Software-Nutzungsvertrag

Die Silhouette America Corporation (,Silhouette America”) raumt dem Kaufer und dem
autorisierten Benutzer (dem ,Benutzer”) das Recht ein, die Software (die ,Software”) gemaf
den festgelegten Bedingungen zu nutzen. Durch den Kauf und/oder die Nutzung der Software
akzeptiert der Benutzer die hier dargelegten Bedingungen.



Urheberrechte

Alle Urheberrechte in Bezug auf die Software und die Begleitmaterialien, wie z.B. Handbticher,
verbleiben bei den in der Software oder den gedruckten Materialien angegebenen Personen oder
Organisationen.

Lizenz

Der Nutzer darf die Software auf jeweils einem Computer nutzen.

Kopieren und Modifizieren

Der Benutzer darf die Software nicht verdndern, kombinieren, andern oder anderweitig anpassen,
einschlieflich Disassemblierung und Dekompilierung.

Der Benutzer darf die Software zu Sicherungszwecken kopieren.

Verwendung durch Dritte

Der Nutzer darf die Rechte an der Software oder deren Nutzung nicht an Dritte Ubertragen,
abtreten oder anderweitig dartiber verfligen.

Garantie

Silhouette America stellt die Software auf der Basis des Ist-Zustands zur Verfigung. Weder
Silhouette America noch der Lieferant garantieren die Leistung oder die Ergebnisse, die mit

der Software und der dazugehdrigen Dokumentation erzielt werden kénnen. Weder Silhouette
America noch der Lieferant geben ausdriickliche oder stillschweigende Garantien hinsichtlich
der Verletzung von Rechten Dritter, die sich aus der Nutzung der Software oder der zugehorigen
Handbucher, ihrer kommerziellen Leistungsfahigkeit oder ihrer Eignung fur bestimmte Zwecke
ergeben. Weder Silhouette America noch der Lieferant ibernehmen die Verantwortung fiir
zufallige, sekundare oder besondere Schaden, die sich aus der Verwendung der Software oder der
dazugehorigen HandbUcher ergeben, einschlieflich der Félle, in denen der Handler den Benutzer
auf die Maglichkeit eines solchen Schadens hinweist. Dartiber hinaus ibernehmen weder
Silhouette America noch der Lieferant die Verantwortung fiir Anspriiche Dritter.

Eingetragene Warenzeichen

Die in diesem Handbuch beschriebenen Firmen- und Produktnamen sind eingetragene Warenzei-
chen ihrer jeweiligen Eigentimer.

Haftungsausschluss

Einige der in diesem Handbuch verwendeten Software-Images sind wurden wahrend der
Entwicklung der Software verwendet, und kénnen sich leicht von den tatséchlich angezeigten
unterscheiden. Es gibt keine Unterschiede zwischen den hier gezeigten Funktionen und Einstell-
layouts und denen der aktuellen Version.



Funktionen im Uberblick
Die Silhouette 3D® Software beinhaltet u. a. die folgenden Funktionen und Vorteile:
» Importieren einer Vielzahl von Dateiformaten
» Exklusive digitale Inhalte herunterladen
» Qrganisation und Optimierung der Bibliothekssammlung
» Drucken mit bereits installierten Schriftarten

» Zeichnung von verschiedenen Formen: Kegel, Wrfel, Zylinder, Halbkugel, Pyramide, Kugel,
Torus, Hohlzylinder und Dreiecksprisma

» Individuelle 3D-Designs mit Silhouette Snapkits zusammenstellen

» Andern der Gréfie von 3D-Objekten nach genauen Spezifikationen

» Aufheben und erstellen von Gruppen von 3D-Objekten zur Bearbeitung
» Anordnen von Designs durch Verkleinern, Vergrofbern und Drehen

» Objekte duplizieren

» Anzeigen von Designs als Volumenkdrper oder Drahtgitterkonturen

» Objekt auf die Plattform fangen und zentrieren

Software-Dateiformate

Die Silhouette 3D®-Software verwendet ein proprietares S3D-Dateiformat, das aus Vektorgrafi-
ken flr Linien- und Farb-/Gradientenfillungsdaten flir den 3D-Druck besteht. Die Silhouette 3D®
Software kann auch .STL* und.OBJ* Dateien in einem druckfertigen Format 6ffnen.

Neben Dateien, die gedffnet oder importiert werden kénnen, kann Silhouette 3D® auch auf
Schriften zugreifen. Bitte beachten Sie, dass Silhouette nicht die Qualitét oder den Erfolg von
Schriften garantieren kann, die nicht von unserer Firma angeboten werden, da nicht alle Schriften
fir den 3D-Druck entwickelt wurden.

Sie konnen auch eigene 3D-Objekte erstellen, um Objekte fiir den 3D-Druck in der Silhouet-
te-Software zu schneiden. In die Software sind einfache Funktionen zum Zeichnen von Formen
integriert, die es lhnen ermdglichen, dies tiber das Silhouette 3D®-Programm zu tun.

*Nicht alle Funktionen dieser Dateitypen kénnen in die Silhouette 3D® Software importiert werden.

Verfligbare digitale Inhalte

Die Silhouette 3D® Software wird mit vorinstallierten Designs geliefert. Diese stehen lhnen nach
der Registrierung Ihrer Silhouette Alta® zur Verfigung. (Vorinstallierte Objekte variieren zwischen
den Silhouette-Produkten.)

Zusatzliche Inhalte sind tiber den Silhouette Design Store verfligbar (kann Uber die Silhouette
3D® Software aufgerufen werden). Im Shop kénnen Sie zuséatzliche digitaler Inhalte fur die
Software kaufen, die sowohl von Silhouette-Kiinstlern als auch von unabhangigen Kiinstlern und
verschiedenen Unternehmen erhaltlich sind, wodurch eine Vielfalt an vorgefertigten Inhalten
gewahrleistet wird. Weitere Informationen zum Speichern und Herunterladen von Inhalten finden
Sie an spéterer Stelle in diesem Handbuch.



Grundlegender Software-Uberblick

Silhouette 3D® |nstallieren

Silhouette 3D® ist eine kostenlose Software, die Sie von silhouetteamerica.com herunterladen
kénnen. Folgen Sie den Anweisungen, um die Software auf Ihren Computer herunterzuladen.
Stellen Sie sicher, dass Sie das entsprechende Betriebssystem (PC oder Mac) fir den von lhnen
verwendeten Computer auswéhlen.

Hinweis fir Windows-Benutzer: Nach dem Anschliefen des USB-Kabels an den Silhouette

Alta® und dem Einschalten des Druckers werden Sie moglicherweise mit einem ,New Hardware
Wizard" aufgefordert, einen Treiber zu installieren. Sie kénnen mit der automatischen Suche

und Installation des Treibers fortfahren. Der Treiber wird nicht benotigt, um die Silhouette 3D®
Software ordnungsgemaf zu betreiben, kann aber installiert werden, um die automatische ,Plug
and Play”-Funktion von Windows aufzulésen, die Sie auffordert, einen Treiber fur die Hardware zu
installieren, wenn der Alta eingeschaltet ist.

Software 6ffnen

Um die Software auf einem PC zu 6ffnen, suchen Sie das Desktop-Symbol und klicken Sie doppelt
darauf. Wenn bei der Software-Installation kein Desktop-Symbol erstellt wurde, wéhlen Sie im
Windows-Startmen( Silhouette 3D®.

Um die Software auf einem Mac zu 6ffnen, 6ffnen Sie den Ordner Programme und starten
Silhouette 3D®.

Das Silhouette 3D®-Symbol wird wie folgt angezeigt:

Nach dem Offnen sollte die Software ein verfiigbares Startdokument und einen Arbeitsbereich
wie unten gezeigt anzeigen:




Software-Abschnitte

Die Software bietet mehrere geteilte Bereiche. Details zu den einzelnen Schaltflachen werden in
spateren Abschnitten besprochen. Damit Sie jedoch wissen, wo sich alles befindet, gibt es fr
jeden Abschnitt eine kurze Ubersicht.

r_ Dokumentenverwaltung: Dieser Abschnitt oben links dient der Dokumenten-
[ verwaltung, z. B. zum Offnen und Speichern von Dokumenten.
Standard-Editierwerkzeuge: Dieser Abschnitt oben links auf dem

BAEIE] BRI i sndesende opirenniizen uscine:
den und Riickgingig/Wiederherstellen-Aktionen, die in vielen

Programmen Ublich sind.
Werkzeuge zur Seitenansicht: Dieser Bereich links oben auf dem
a_ Bildschirm dient zur einfachen Vergrofserung oder Verkleinerung,
@ um Teile der 3D-Objekte aus einer ndheren Perspektive oder aus

grofberer Entfernung zu betrachten.

Werkzeuge zur Objektansicht: In diesem Abschnitt links oben auf
@@ dem Bildschirm kénnen Sie die Darstellung Ihrer Formen dndern.
ZI Sie kénnen die Objektauswahl, die Objektsicht oder die gewtinsch-

te Design-Perspektive dndern.

Schnellzugriffsleiste/Silhouette 3D® Werkzeuge: Dieser Abschnitt rechts oben auf dem Bild-
schirm erscheint nur, wenn eine Form ausgewahlt ist. Es bietet eine Reihe von Werkzeugen, um
die Position von Objekten anzupassen, zu transformieren, zu kopieren oder zu zentrieren.

S H®

Registerkarten: Die Registerkarten oben rechts auf dem Bildschirm ermdglichen die Navigation
zur Design-Seite, zur 3D-Druckseite und zum Store.

@ DESIGN | & 3DPRINT | & STORE



Designbereich

Sie werden feststellen, dass es zwei verschiedene Bereiche in lhrem Arbeitsbereich gibt: den
weifsen Arbeitsbereich und den grauen Haltebereich.

Der Kreisarbeitsbereich ist der aktive Dokumentbereich. In diesem Bereich kénnen 3D-Objekte
platziert oder erstellt werden oder sie kénnen im grauen Haltebereich platziert oder erstellt
werden. Wenn Sie 3D-Objekte ablegen mochten, konnen Sie diese Objekte einzeln auswéhlen,
wenn Sie auf die Registerkarte 3D-Drucken klicken, um Ihre Druckerwarteschlange anzuzeigen.
Sie werden einen roten Rahmen innerhalb dieses weifben Arbeitsbereichs bemerken. Die rote Linie
stellt den aktiven Druckbereich dar.

Dokumente 6ffnen

Obwohl das Offnen der Software lhnen immer ein neues Dokument liefert, kénnen Sie jederzeit
einen neuen Arbeitsbereich auswahlen, um ein neues Projekt zu starten. Um ein neues Dokument
zu starten, kénnen Sie entweder die Option Neu aus dem Men( Datei verwenden, das Symbol
Neu in der Symbolleiste wahlen oder die Tastenkombination Strg + N verwenden.

Um vorhandene Dateien zu 6ffnen, verwenden Sie entweder die Option Offnen aus dem Meni
Datei, wihlen Sie das Symbol Offnen oder verwenden Sie die Tastenkombination Strg + O.

Sie werden dann aufgefordert, zu dem Ort zu navigieren, an dem sich |hre gewlinschte Datei
befindet. Durch die Funktion Offnen kann die Silhouette 3D® Software .S3D,.STL und.OBJ
Druckdateien 6ffnen.

Dokumententabs

Jcubes3d x |Untitled-3 x

Jedes neue Dokument oder gedffnete Dokument bietet Ihnen eine neue Registerkarte in der linken
oberen Ecke Ihres Bildschirms.

Die Registerkarte wird als ,Unbenannt” bezeichnet, bis Sie Ihre Datei unter einem Namen
speichern. Wenn Sie eine Datei 6ffnen, die bereits einen Namen hatte, wird der Name der Datei
angezeigt. Die weifbe Registerkarte ist immer das aktive Dokument, wahrend andere getffnete
inaktive Dokumente grau sind. Sie kénnen auf jede inaktive Registerkarte klicken, um sie zum
aktiven Arbeitsbereich zu machen und zwischen gedffneten Dokumenten zu wechseln. Mit einem
Klick auf das ,x" in der Registerkarte Dokument schliefsen Sie jeden gedffneten Arbeitsbereich.



Seitenorientierung —

Wird der Wiirfel bewegt, dreht sich Ihr Arbeitsbereich auf dem Bildschirm in
eine andere Perspektive. Das Andern der Perspektive bestimmt nicht, wie das
Design gedruckt wird.

Betrachten und Zoomen
Wenn Sie sich lhren Arbeitsbereich ansehen, kénnen Sie

@ entweder die Ansicht vergréfsern, um einen genaueren Blick auf
Teile eines Entwurfs zu werfen, die moglicherweise schwieriger zu
bearbeiten sind. Hier sind die Werkzeuge von links nach rechts:

» Zoom in: Dieses Tool zoomt in die Mitte des Arbeitsbereichs, um eine genauere Ansicht zu
erhalten.

» Zoom out: Dieses Tool wird aus Ihrer Ansicht herausgezoomt, um eine breitere Perspektive
zu erhalten.

» Zoom auswahlen: Damit kdnnen Sie eine bestimmte Auswahl heranzoomen.
» Schwenken: Damit konnen Sie lhren gesamten Arbeitsbereich verschieben.

» An Seite anpassen: Wenn Sie auf das Symbol ,An Seite anpassen” klicken, wird der
gesamte definierte Arbeitsbereich sofort in die Mitte lhres Bildschirms eingefligt.

Perspektivische und orthographische Ansichten

Die orthographische Ansicht: Zeigt die Formdarstellung, wie sie aus dem angegebenen
Winkel aussehen wiirde. Die Langen der Seiten usw. werden hier genauer dargestellt als in
der perspektivischen Ansicht.

Die perspektivische Ansicht: Zeigt den Standpunkt, der eine ungefahre Darstellung der Form
auf dem Druckbett ist.

Erstellen und Bearbeiten von 3D-Formen

Das Auswahlwerkzeug: Das Auswahlwerkzeug bestimmt, welches Bild als aktives Bild
‘ ausgewahlt wird und ermdglicht es lhnen, Pfeile auf dem Bildschirm zu verschieben. Dieses
Tool ist Ihr Standardwerkzeug, um Bilder anzuklicken und zu zeigen, dass sie ausgewahlt sind.

Ea 3D-Formen: Wenn Sie darauf klicken, werden alle 3D-Formen angezeigt, die Sie erstellen
kénnen.

» Kegel /\ » Kugel ()
» Wiirfel @ » Torus @

» Zy\inder@ » Donut (&
» Halbkugel £y » Hohlzylinderﬁ
» Pyramide @ » Dreiecksprisma <3s



Praferenzen

Sie haben die Méglichkeit, einige der Standardeinstellungen zu dndern, indem Sie lhre Einstel-
lungen anpassen. Gehen Sie dazu oben im Silhouette 3D-Fenster auf Bearbeiten und wahlen Sie
Einstellungen. Sie werden eine Box sehen, die wie die Box unten aussieht, und es gibt ein paar
Optionen, die Sie andern kénnen.

General

Language English v
Unit of Measurement Millimetres b
When opening a (@) Ask before Resizing (default)
model larger than the N N N
Print Bed: (O Automatically Resize to Fit

(:) MNever Resize

Updates

Check for Updates Weekly v

Enable Performance Improvement data collection. Learn More

APPLY CANCEL

Sprache: Sie kénnen eine von sechs Sprachen auswahlen: Englisch, Portugiesisch, Spanisch,
Franzosisch, Deutsch oder Koreanisch.

Mafieinheit: Hier konnen Sie lhre Standard-Mafbeinheiten auswahlen. Der Industriestandard fiir
den 3D-Druck ist Millimeter, aber Sie konnen ihn so dndern, dass Sie die Mafbe in Zoll sehen.

Offnen eines Modells, das grofter als das Druckbett ist: Sie konnen andern, was die Software
macht, wenn Sie ein Objekt 6ffnen oder importieren, das grofer ist als das Druckbett des Alta.

Nach Updates suchen: \\V3hlen Sie, wie oft die Software nach neuen Updates sucht.Sie haben die
Wahl zwischen taglich, wochentlich, monatlich oder nie.

Sie kénnen das Kontrollkdstchen auch aktivieren, wenn Sie mochten, dass die Software Daten
zur Leistungssteigerung sammelt. Dies bedeutet nur, dass wenn es einen Fehler gibt oder die
Software unerwartet heruntergefahren wird, dass die Software diese Daten an Silhouette sendet,
so dass Fehlerbehebungen oder Verbesserungen fiir die Zukunft vorgenommen werden kénnen.



Erstellen und Bearbeiten von Text

3D-Text: Wenn Sie darauf klicken, erscheint ein Textfeld. Um 3D-Text zu erstellen, geben Sie lhren
Text ein und klicken Sie auf ,,OK". Der Text wird im Druckbereich angezeigt. Um die Schriftart zu
andern, stellen Sie sicher, dass der Text ausgewahlt ist und gehen Sie in die obere linke Ecke.
Wahlen Sie im Drop-down-MenU eine neue Schriftart aus. Sie kénnen jede auf lhrem Computer
verfligbare Schriftart auswahlen.

6/140 characters CANCEL

1| heciins Andern Sie die Farbe der Formen oder des Textes in Silhouette 3D®, indem Sie
B BN | sicherstellen, dass die Form oder der Text ausgewahlt ist und dann auf das Quadrat
unter der Option Neue Datei in der Symbolleiste Dokument klicken.

Hinweis: Das Andern der Farbe der Form in der Software hat keinen Einfluss auf die Farbe des 3D-Drucks.
Die einzige Méglichkeit, die Farbe eines 3D-Drucks zu éndern, ist die Anderung der Farbe des Filaments.

Silhouette 3D® kann jede Schriftart verwenden, die auf lhrem Computer installiert ist. Sie missen
diese Schriften nicht in das Programm installieren. Silhouette 3D® greift einfach auf alle installier-
ten Fontdateien zu und zeigt diese fur Sie an, wéhrend Sie den gewtnschten Text erstellen.

Um Ihre Schriften zu verwenden, klicken Sie auf das Textwerkzeug und geben Sie den gewtinsch-
ten Text ein.

Text bearbeiten

Um die Schriftart zu andern, stellen Sie sicher, dass der Text ausgewahlt ist. Gehen Sie in die linke
obere Ecke und klicken Sie auf das Dropdown-Ment(, um eine neue Schriftart auszuwahlen.

Schrifteigenschaften

Einige Schriften sind so programmiert, dass sie die Verwendung bestimmter Stilmerkmale
ermoglichen, mit denen Sie Text oder Buchstaben fett oder kursiv darstellen kénnen.

Sie kdnnen den Text auf die gleiche Weise verschieben und anpassen wie die Formen. Um

den Text zu &ndern, doppelklicken Sie auf das Feld und geben Sie den neuen Text ein. Um die
Schriftart zu andern, stellen Sie sicher, dass das Textfeld ausgewahlt ist und gehen Sie an den
Anfang der Silhouette 3D®-Seite. Auf der linken Seite unter den Dokument-Tools sehen Sie ein
Dropdown-Ment, in dem Sie lhre Schriftart auswéahlen kénnen. Um den Text zu dndern, klicken
Sie doppelt auf das Feld und geben Sie den neuen Text ein.

Obwohl Sie keine Textgrofbe eingeben kénnen, die Sie anwenden méchten, kénnen Sie die weifben
Quadrate verwenden, um den Text grofber oder kleiner zu machen.



Formen bearbeiten

Es gibt viele Werkzeuge in Silhouette 3D®, die eine einfache und erweiterte Bearbeitung von
Objekten und Text erméglichen. Der folgende Abschnitt gibt einen Uberblick tiber alle diese
enthaltenen Werkzeuge und wie sie verwendet werden kénnen.

Formen auswahlen

Objekte kénnen natirlich durch Anklicken ausgewahlt werden. Sie kénnen mehrere Objekte
auswdhlen, indem Sie die Umschalttaste auf lhrer Computertastatur gedriickt halten und auf

ein anderes Objekt klicken. Sie kénnen diese Aktion wiederholen, um beliebig viele Objekte
auszuwahlen. Halten Sie die Umschalttaste gedrtickt und klicken Sie auf ein bereits ausgewaéhltes
Objekt, um die Markierung aufzuheben.

Sie kdnnen auch mehrere Objekte markieren, indem Sie auf ein Objekt klicken und die Maus
ziehen, um alle zu markierenden Objekte gleichzeitig auszuwéhlen. Wenn Sie die Maustaste
gedrickt halten und die Maus ziehen, sehen Sie eine durchgezogene Linie, die eine Auswahlbox
erzeugt, die anzeigt, was Sie auswahlen. Wenn Sie die Maus loslassen, werden alle eingeschlosse-
nen Objekte in diesem Feld zusammen im gleichen Rahmen markiert.

Wenn Sie alle verfiigbaren Objekte auf dem Bildschirm zusammen auswahlen mochten,
konnen Sie auf die Schaltflache Alle auswahlen in der Schnellzugriffsleiste klicken.

.'52'. Wenn Sie alle aktuell ausgewahlten Objekte abwéhlen mochten, kénnen Sie auf die

M Schaltflache Alle abwahlen in der Schnellzugriffsleiste klicken.

Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen E

Diese Werkzeuge fuhren die grundlegenden erwarteten Aktionen aus, um ausgewahlte Objekte
zu kopieren, einzufligen oder aus der Ansicht auszuschneiden. Kopierte oder ausgeschnittene Ob-
jekte befinden sich im Speicher Ihres Computers in einer virtuellen Zwischenablage. Es kann sich
immer nur ein Objekt in dieser Zwischenablage befinden. Das heift, wenn Sie ein Objekt kopieren
und dann ein anderes kopieren, wartet nur das jingste Objekt in der Zwischenablage darauf,
eingefligt zu werden. Auf diese Aktionen kann tber die obere Symbolleiste, im Menti Bearbeiten
oder durch einen Rechtsklick auf ein Objekt sowie durch die Verwendung von Standard-Verkntip-
fungstasten fir diese Aktionen zugegriffen werden (siehe Seite 25 in diesem Handbuch).

Beim Einfligen eines kopierten Objekts wird die Kopie direkt neben dem Originalobjekt platziert,
so dass Sie Ihre Kopie leicht sehen und finden kénnen.

Duplizieren

Die Option Duplizieren fuhrt die gleiche Aktion aus wie das Kopieren und Einfligen des ausge-
wahlten Objekts zur Seite, jedoch ohne die Notwendigkeit, die Zwischenablage zu verwenden,
und ist ein Ein-Klick-Vorgang. Diese Schaltflache befindet sich am oberen Rand des Softwarebild-
schirms und kann abwechselnd im MenU Bearbeiten oder durch einen Rechtsklick auf ein
ausgewahltes Objekt aufgerufen werden.

Léschen

Ausgewdhlte Bilder kénnen aus lhrem Arbeitsbereich geléscht werden, indem Sie auf die Schalt-

flache Loschen am oberen Rand des Softwarebildschirms klicken, das MenU Bearbeiten aufrufen

und Léschen wéhlen, mit der rechten Maustaste auf ein ausgewahltes Bild klicken und die Option
Loschen wahlen oder einfach die Taste Loschen auf Ihrer Computertastatur driicken.
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Riickgdngig/Wiederholen =

Jede Aktion, einschlieflich des einfachen Verschiebens eines Objekts, kann rlickgangig gemacht
werden. Um zur vorherigen Aktion zurtickzukehren, klicken Sie auf die Schaltflache Riickgangig.
Es gibt eine unbegrenzte Anzahl von Aktionen, zu denen Sie mit der Riickgéngig-Schaltflache
zurlckkehren kénnen, einschlieflich des Zurtickgehens zu dem Zeitpunkt, an dem Sie Ihren neuen
Arbeitsbereich zum ersten Mal geéffnet haben.

Ebenso kdonnen Sie auf die Schaltflache Wiederholen klicken, um alle Aktionen zu wiederholen,
die Sie riickgdngig gemacht haben. Sie kénnen diese Schaltflache so lange verwenden, bis Sie zur
letzten Aktion zurtickkehren.

Gruppierung und Aufhebung der Gruppierung

Diese beiden Aktionen werden haufig verwendet und sind von unschatzbarem Wert, wenn es
darum geht, Objekte zu bearbeiten und anzupassen. Um diese Konzepte zu verstehen, missen
wir zuerst verstehen, was gruppierte und nicht gruppierte Objekte sind.

» Gruppierte Objekte bestehen aus mehreren Formen, die ein ganzes Design bilden.
» Nicht gruppierte Objekte bestehen in der Regel aus einer einzigen Form.

» Die einzige Ausnahme in Silhouette 3D® ist der Text. Wenn Sie Text anlegen, werden die
Buchstaben automatisch fiir Sie gruppiert.

Gruppieren

» Zwei beliebige Designs kénnen gruppiert werden, so dass sie in ihren relativen Positionen
fixiert werden, auch wenn sie verschoben werden, indem die Option Gruppe verwendet
wird.

» Um die Option Gruppe zu verwenden, wahlen Sie zwei oder mehr Bilder gleichzeitig aus
und klicken Sie auf das Gruppensymbol in der Schnellzugriffsleiste. Dies kann abwech-
selnd im Ment Objekt oder durch Rechtsklick auf die mehrfach ausgewahlten Bilder und
Auswahl von Gruppe erfolgen.

Gruppierung aufheben

» Jedes Bild, das mehr als einen Designsatz enthalt, kann aufgeldst werden, so dass Teile des
Designs unabhéangig voneinander bearbeitet werden kénnen, um das Entfernen, Drehen,
Andern der Grofe oder andere Bearbeitungsaktionen zu erméglichen. Auf diese Weise
muss der Benutzer nicht das Design als Ganzes bearbeiten.

» Sobald die Gruppierung aufgehoben ist, wird das Design mit individuellen Auswahlfeldern
um jeden neuen nicht gruppierten Bildteil herum angezeigt, der nun bearbeitet werden
kann. Um auf die einzelnen nicht gruppierten Teile zuzugreifen, kénnen Sie das gesamte
Design abwahlen.
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Formen bewegen

Objekte kénnen natirlich verschoben werden, indem man sie markiert und dann mit der Maus
an eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm zieht. Ausgewahlte Objekte kénnen auch mit den
Pfeiltasten lhrer Computertastatur verschoben werden.

Formen drehen & "

Objekte konnen in jeden beliebigen Winkel gedreht werden, und es gibt mehrere Méglichkeiten,
Ihr Design zu drehen. Mit den Pfeilen auf der Symbolleiste konnen Sie die Platzierung des Objekts
in 90°-Schritten auf der Matte drehen. Wenn das Objekt ausgewahlt ist, konnen Sie auch die
abgerundeten Pfeile verwenden, um das Design zu drehen.

Die Grofde der Formen verandern

Die Grofie der Objekte kann beliebig gewahlt werden. Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass die
Qualitat der Drucke variieren kann, wahrend Sie die Designs auf jede gewiinschte Grofbe anpas-
sen kénnen. Die Verkleinerung eines Designs mit komplizierten Teilen ist ein Beispiel dafur, wo die
Druckqualitat leiden kénnte.

In der Auswahlbox befinden sich Kontrollpunkte fiir die manuelle Gréftenédnderung von Designs.
Um die Grofie manuell zu éndern, klicken Sie einfach auf eines dieser Felder und ziehen Sie die
Maus in die gewtinschte Richtung, um lhre Form gréfser oder kleiner zu machen. Die Eckpunkte
dehnen lhr Objekt in die Richtung, in die Ihre Maus gezogen wird. Halten Sie die Umschalttaste
gedrickt und ziehen Sie ein weifbes Quadrat, wenn Sie einen Teil der Form andern méchten,
anstatt die Form insgesamt zu verandern.

Formen ausrichten

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt eine Form auf dem Druckbett verschieben, kénnen Sie die
Ausrichtungsoptionen verwenden, um die Form auf Hohe der Plattform zu bringen oder die Form
in der Mitte der Plattform zu zentrieren. Hinweis:WWenn Sie auf die Registerkarte 3D-Drucken gehen,
zentriert die Software die Form automatisch und bringt sie auf eine Ebene mit dem Druckbett.

:i: Mit einem Klick auf dieses Icon kénnen Sie |hr Design auf das Druckbett bringen.

@ Sie kénnen Objekte in der Mitte des Druckbetts zentrieren, indem Sie auf das Zielsymbol
klicken, wenn ein Design ausgewahlt ist.
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Obijekte liber die Toolbar anpassen

Wenn Sie ein Objekt in lhrem Designraum haben, haben Sie die Méglichkeit, dessen Dimension,
Rotation und Skalierung zu Uberprifen oder zu dndern. Vergewissern Sie sich, dass das Objekt
ausgewahlt ist, und gehen Sie dann in die Symbolleiste tiber dem Designbereich. Es erscheint ein
Dropdown-Men(, in dem Sie ,Abmessungen", ,Drehung" oder ,Skalierung" auswahlen kénnen.

5 )

w (5000 2168 [ (5000

millimeters a

Dimensions X

- Dimensions

Rotation

Scale

Abmessungen: Sie konnen die Grofbe eines Objekts dandern, indem Sie die Breite, Hohe und Tiefe
eines Objekts &ndern.

Rotation: Sie kdnnen die x-, y- oder z-Achse andern, um doe Form in eine bestimmten Position zu
drehen. Die x-Achse ist die horizontale Achse, die y-Achse die vertikale Achse und die z-Achse
die Tiefenachse.

Skalierung: Sie konnen die Skala eines Objekts dndern, indem Sie die Breite, Hohe und Tiefe
andern.

Seitenverhaltnis-Sperre: Mit den Optionen Bemafbung und Skalierung haben Sie die Méglichkeit,
die Verhaltnisaspekte durch Anklicken des Schlosssymbols zu sperren. Das heifbt, wenn Sie eine
Anderung vornehmen, dndert die Software die anderen Messungen, um das Objekt proportional
zu halten. Hinweis: Das Sperren und Entsperren des Seitenverhdltnisses funktioniert nur bei den
Optionen Bemafiung und Skalierung.
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Bibliothek und Design-Store

Silhouette 3D® bietet eine Bibliotheksfunktion zum Aufbewahren und Kategorisieren aller
heruntergeladenen und vom Benutzer erstellten Designs. Es gibt eine Registerkarte, auf die Sie
klicken kénnen, um auf den Silhouette Design Store zuzugreifen, damit Sie neue Inhalte ansehen
und herunterladen kénnen.

Die Bibliotheks- und Speicheransichten befinden sich in den rechten Registerkarten des Soft-
warebildschirms. Sie konnen sehen, welcher Bereich von Design, 3D-Druck und Speichern aktuell
ausgewahlt ist, da er hervorgehoben wird.

Bibliothek

In der Bibliothek sind alle Ihre vorinstallierten und gekauften Inhalte enthalten und kénnen
kategorisiert, sortiert und abgerufen werden.

» Sie kénnen lhre Designs als Symbole anzeigen, indem Sie auf die Option Symbolansicht
klicken.

» Sie kénnen Ihre Bibliotheksdesigns abwechselnd in einer Listenansicht anzeigen, um mehr
Details zu sehen, indem Sie auf die Option Listenansicht klicken.

» Im Modus Listenansicht kdnnen Sie lhre Designs nach Namen oder Datum sortieren.

Zugriff auf Bibliotheksinhalte

» Um auf Bibliotheksdesigns zuzugreifen, konnen Sie auf lhr Objekt doppelklicken, um es in
Ihrem Arbeitsbereich zu 6ffnen.

» Sie kénnen auch Designs aus lhrer Bibliothek auf Ihren Arbeitsbereich ziehen (nur wenn Ihr
Arbeitsbereich angezeigt wird).

Kategorisierung von Designs und Verwaltung lhrer Bibliothek

» Wenn lhre Bibliothek weiter mit zusatzlichen Inhalten wéchst, konnen Sie lhre Bibliothek
mit neuen Ordnern anpassen und Designs nach Ihren Wiinschen sortieren.

» Sie kdnnen neue benutzerdefinierte Ordner hinzufligen, indem Sie mit der rechten Maus-
taste klicken und ,,Neuer Ordner” wahlen.

< Cloud ® Lbrary » Recent Downloads Q Az ::

Praject Designs Recent Downloads User Designs (3)

26}

eBooks (1)
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»

»

»

Wenn neue Ordner erstellt werden, kénnen Sie hrem Ordner sofort einen gewlinschten
Namen geben. Nachdem Ihr neuer Ordner erstellt wurde, konnen Sie Objekte per Drag &
Drop in den Ordner ziehen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner klicken,
kénnen Sie einen neuen Unterordner fUr diesen ausgewahlten Ordner erstellen, den Ordner
(mit allen enthaltenen Inhalten) [6schen oder den Ordner umbenennen.

Neben dem Anpassen von Ordnern kénnen Sie auch alle lhre Objekte innerhalb der
Bibliothek anpassen. Mit einem Rechtsklick auf ein Objekt kénnen Sie das Objekt I6schen,
umbenennen, die Objekte im aktuellen Ordner sortieren oder die Objekteigenschaften ein-/
ausblenden.

Wenn Objekte oder Ordner geltscht werden, werden sie in den Papierkorb der Bibliothek
verschoben. Sie kénnen dennoch alle diese Objekte oder Ordner wiederherstellen, indem
Sie sie in Ihre Bibliothek zurlickziehen. Sobald Sie jedoch Inhalte aus Ihrem Papierkorb
geloscht haben, werden diese dauerhaft von Ihrem Computer geléscht.

Verwenden Sie die Schaltflachen Als Symbole anzeigen und Als Liste anzeigen oben rechts
im Fenster, um die Ansicht Ihrer Designs im rechten Bereich zu &ndern.

Silhouette Design Store

Der Silhouette Design Store bietet zusatzliche herunterladbare Inhalte nicht nur von Silhouette,
sondern auch von verschiedenen unabhangigen Kiinstlern und Unternehmen. Der Silhouette
Design Store kann aus der Silhouette 3D® Software heraus aufgerufen werden, solange Sie Uiber
eine Internetverbindung verfuigen.

Der Store ist 24 Stunden am Tag, 7 Tage die Woche getffnet.

Wahrend Objekte individuell erworben werden kénnen, um lhr Bibliothekserlebnis individuell zu
gestalten, sind Abonnement-Optionen auch gegen eine monatliche Gebiihr erhéltlich. Weitere
Informationen zu den Abonnements finden Sie im Silhouette Design Store.

Alle Bilder bieten die folgenden Vorteile:

»

»

Sie kénnen Bilder mit allen gangigen Kreditkarten, Download-Karten oder Abonnementgut-
haben herunterladen.

Unbegrenzte Nutzung (Sie missen nicht mit dem Internet verbunden sein, um auf gekaufte
Designs zuzugreifen)

Wiederherstellbar (im Falle eines Computerabsturzes oder Austauschs)

Grofienanpassung und Anpassung an lhre Anforderungen (unter Verwendung der in den
vorangegangenen Abschnitten beschriebenen Silhouette 3D®-Tools)

Anmelden im Design Store

»

»

Wenn Sie den Silhouette Design Store Uber die Registerkarte Store aufrufen, gelangen Sie
auf die Homepage des Shops.

Sie kdnnen sich anmelden oder sich fiir ein Konto anmelden, wenn Sie noch kein Konto
erstellt haben, indem Sie auf den Link in der oberen rechten Ecke klicken.

Um ein Konto zu erstellen, mtssen Sie lhren Namen, Ihre E-Mail-Adresse (die Ihr Lo-
gin-Name sein wird) und ein beliebiges Passwort angeben.
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Mein Konto-Optionen

Sobald Sie in Ihr Konto eingeloggt sind, finden Sie in der oberen rechten Ecke einen Link namens
Mein Konto, der lhnen Werkzeuge zur Verwaltung Ihres Kontos zur Verfligung stellt. Sie haben die
folgenden Maglichkeiten:

» Meine Kontoinformationen andern: Andern Sie Ihre E-Mail-Adresse und Ihr Passwort.

» Meine Download-Historie: Sehen Sie sich eine Kopie aller erteilten Auftrdge an. Wenn
Sie sich bestimmte Bestellungen ansehen, kénnen Sie sich auch dafir entscheiden, eine
bestimmte Bestellung wiederherzustellen, wenn wahrend des Download-Vorgangs eine
Unterbrechung aufgetreten ist.

» Alle heruntergeladenen Designs wiederherstellen: Stellen Sie alle zuvor heruntergeladenen
Inhalte wieder her, wenn Sie die Software auf einen neuen Computer laden méchten. Dies
ist hilfreich, wenn |hr Computer absttrzt oder Sie Ihren Computer ersetzen.

» Fugen Sie eine Download-Karte zum Guthaben hinzu: Geben Sie einen beliebigen Down-
load-Kartencode ein, um das verfligbare Guthaben auf Ihr Konto zu bertragen.

» Meine Kreditkarten verwalten: Verwalten Sie alle Kreditkarteninformationen, die fir die
Bezahlung von Abonnements oder Einzelkaufen verwendet werden.

Shopping Designs
Es steht Ihnen frei, alle verfligbaren Silhouette-Inhalte ohne jegliche Kaufverpflichtung zu durch-

suchen. Auf der linken Seite lhres Schaufensters finden Sie eine Navigationshilfe. Bei der Auswahl
von Kategorien oder bei der Suche nach Designs finden Sie auch entsprechende Vorschléage.

Um nach bestimmten Designs zu suchen, kénnen Sie in der oberen rechten Ecke beliebige Namen
oder Begriffe eingeben.

Wenn Sie durch die verschiedenen Themen und Verdoffentlichungen blattern oder gezielt nach
einem Bild suchen, das Sie herunterladen méchten, kénnen Sie es in Ihren Warenkorb legen,
indem Sie auf die Option In den Warenkorb klicken.

Unterhalb des Designs finden Sie eine Auflistung &hnlicher oder verwandter Designs, die Sie
ebenfalls interessieren kénnten.

Beachten Sie, dass bereits gekaufte Bilder nicht in den Warenkorb gelegt werden kénnen und
zeigen, dass Sie diese bereits besitzen.

gttty . vaw

$299

SIMILAR DESIGNS FROM OTHER ARTISTS

¥ 4 s
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Formen herunterladen

Sie kénnen weiter blattern und weitere Bilder hinzufligen, bis Sie bereit sind, die Bestellung
abzuschliefsen. Sobald Sie fertig sind, kénnen Sie entweder auf den Warenkorb in der Mini-Wa-
renkorb-Vorschau oder auf das Symbol in der oberen rechten Ecke des Einkaufsfensters klicken.

Wenn Sie bereit sind, lhre ausgewahlten Designs herunterzuladen, klicken Sie einfach auf die
Schaltflache , Zur Kasse". Wenn Sie ein Guthaben auf Ihrem Konto von einer Downloadkarte
oder einem Abonnementguthaben haben, werden die gesamten Gebiihren automatisch von
Ihrem Guthaben abgezogen. Wenn Sie kein Guthaben haben oder Ihr Kontostand die Summe der
Designs, die Sie kaufen mochten, nicht abdeckt, werden Sie aufgefordert, entweder Kreditkarten-
informationen anzugeben oder lhrem Konto einen Download-Kartencode hinzuzufiigen.

----- - e Mame License Type ——— Action

Inthude V0
Inghude V8

|
Inchide V8

Inchide V6

Tor

Sobald Sie bereit sind, werden Sie aufgefordert, Ihr Passwort einzugeben, um lhren Kauf zu
autorisieren. Nachdem Sie lhr Passwort zur Bestatigung des Kaufs eingegeben haben, erscheint
die Bibliothek in einem Fenster Uber dem Laden, und Sie kdnnen lhre Entwiirfe ansehen, wahrend
sie in lhre Bibliothek heruntergeladen werden.

Sie kdnnen dann weiter durch den Design Store navigieren oder ihn wie gewiinscht schliefben.
Sobald alle lhre Designs heruntergeladen sind, konnen Sie sie aus dem letzten Download-Bereich
ziehen und sie wie gewlinscht in einen |hrer Bibliotheksordner sortieren. Die heruntergeladenen
Designs bleiben im Ordner , Letzte Downloads", bis sie sortiert sind.

Sie werden feststellen, dass alle gekauften Designs in Ihrer Bibliothek gespeichert sind, aber auch
gekaufte Schriften in der Bibliothek in einem speziellen ,Schriftarten"-Ordner referenziert werden.
Sie kdnnen dann entweder auf diese im Design Store erworbenen Schriften zugreifen, indem Sie
auf diese aus der Bibliothek doppelklicken, was Sie mit einem Textcursor in Ihren Arbeitsbereich
bringt, wo Sie den Text eingeben und die Schriftart wie zuvor im Abschnitt , Erstellen und
Bearbeiten von Text" beschrieben dndern.
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Umwandlung von 2D-Konstruktionen in 3D-Objekte

Die Silhouette 3D® Software ist insofern einzigartig, als sie einige 2D-Konstruktionen in ausge-
wéhlte 3D-Objekte umwandeln kann. Einige 2D-Designs funktionieren besser als andere, daher
missen Sie moglicherweise herumspielen und einige 3D-Testausdrucke machen, um zu sehen,
welche Designs am besten funktionieren.

CANCEL

Diamant Ohrringe von Lori Whitlock-Design ID #268357

Es gibt sechs verschiedene 3D-Importoptionen, aus denen Sie wéhlen kénnen: Extrusion,
Ausstecher, Schmuckkastchen, Schablonenbox, Schablone und Wachsanhanger. Mit dem obigen
Beispiel haben wir das Design der Ohrringe ausgewahlt und die Extrusionsoption gewahlt, die die
Dicke erweitert und das Design in 3D erstellt.

Verwendung von Snapkits

Erstellen Sie benutzerdefinierte Objekte mit vorgefertigten Teilen, die als Snapkits bezeichnet
werden. Gehen Sie zunéchst in den Snapkit-Ordner Ihrer Bibliothek und wéhlen Sie ein Stlick

aus. Dann wahlen Sie ein anderes Stick aus. Wenn Sie eine Figur bewegen, sehen Sie an einigen
Stellen zwei rote Kreise. Hier sehen Sie, wo die Teile einrasten kénnen. Textfelder kénnen auch als
Snapkit-Sticke verwendet werden.
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Designs importieren

Ein grof3es Feature der Silhouette 3D® Software ist, dass Sie Designs aus beliebigen Quellen
von Drittanbietern importieren kénnen, solange die Designs in einem kompatiblen Dateiformat
vorliegen (z.B. .STL und .OB)J). Es gibt viele Websites von Drittanbietern, die lhnen 3D-Designs
zur Verfligung stellen. Stellen Sie einfach sicher, dass Sie die entsprechenden Produktlizenzen
einhalten, die beim Herunterladen der Datei aufgefiihrt sind.

Wenn grofiere Designs, die aufderhalb von Silhouette 3D® erstellt wurden, in die Software
importiert werden, erscheint ein Popup-Fenster, in dem Sie gefragt werden, ob Sie die Grofe des
Objekts verringern méchten, um es an das Druckbett anzupassen. Wenn Sie auf ,Ja" klicken,
skaliert die Software das Design automatisch auf eine kleinere Grofse. Wenn Sie auf ,Nein”
klicken, wird das Objekt in Originalgrofbe importiert. Sie haben immer noch die Méglichkeit, das
Objekt manuell zu verkleinern.

Mehrere Designs importieren

Viele Designs, die importiert werden, kénnen mit mehreren Teilen geliefert werden, die Sie
drucken und zusammenkleben kénnen. Nehmen Sie zum Beispiel dieses Schlagzeugdesign.
Es gibt viele Teile, die dieses Design ausmachen, und um sicherzustellen, dass sie alle richtig
zusammenpassen, moéchten Sie sicherstellen, dass Sie sie alle zusammen skalieren.




Um mehrere Dateien zu importieren, folgen Sie diesen Schritten:

1. Offnen Sie Silhouette 3D® und klicken Sie auf das Ordnersymbol in der linken oberen Ecke oder
klicken Sie auf Datei und wéhlen Sie ,Offnen".

2. Suchen Sie die Dateien, die Sie 6ffnen mochten.
Hinweis: Wenn Sie Designs von einem Drittanbieter herunterladen, werden diese oft in einem
gezippten Ordner abgelegt. Um die Entwiirfe erfolgreich in Silhouette 3D® zu importieren, miissen Sie
zuerst die Dateien extrahieren, bevor Sie versuchen, sie in der Silhouette-Software zu éffnen.

3. Klicken Sie auf die Dateien, die Sie 6ffnen méchten. Um mehrere Dateien auszuwahlen, halten
Sie die Strg- oder Entertaste gedriickt und klicken Sie auf die Dateien.

T ks ThaPC b LoWDak{C) + Users o sbass o Dpmslsads + drm_se medel + fik vlo|  Sewoue r
[T —— H- 0 e
F—— Hame E D et Tyse See

I Desiaey 2. drummodel-o-ut-forvies. LUHBLEIM  STL Fle 5 KB
8 Downicedh. Arummade- b VUXBLLPM  STL Fle

A0 45 M

4. Entscheiden Sie, ob die Software den Entwurf automatisch skalieren soll. Die Software erkennt
automatisch, ob das Design zu grofs zum Drucken ist.

5. Fahren Sie fort, um die Designs oder Druckeinstellungen nach Bedarf zu andern.

Das Hinzuftigen mehrerer Designs auf einmal ist eine groBartige Méglichkeit, um sicherzustellen,
dass Sie lhre Designs, ob manuell oder automatisch, in der gleichen Menge skalieren. Aufberdem
befinden sich alle lhre Designs auf derselben Seite, und Sie missen sich nicht um die Arbeit mit
mehreren Dokumenten kiimmern.

L b -

¢
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Silhouette Cloud

Silhouette Cloud arbeitet Hand in Hand mit der Silhouette Software, um alle lhre Designs auf
mehreren Gerdten synchron zu halten. Sie kénnen bis zu fiinf Gerate mit lhrem Cloud-Konto
synchronisieren. Wenn Sie nicht mehrere Gerate verwenden, ist Silhouette Cloud nitzlich, um
Ihre Designs zu sichern und Wiederherstellungen zu vermeiden.

In Silhouette Cloud gibt es unbegrenzten Speicherplatz fir Silhouette Design Store Downloads.
Fur benutzerdefinierte Inhalte stehen 1 GB zur Verfligung. Club Silhouette Mitglieder erhalten 5
GB Speicherplatz fir eigene Inhalte.

Das Panel auf der rechten Seite fordert Sie sofort auf, sich bei lhrem Silhouette-Konto anzumel-
den, wo Sie auf Ihre gespeicherten Designs zugreifen konnen. Sortieren und organisieren Sie Ihre
Designs nach Belieben, indem Sie Ordner und Unterordner hinzufiigen. Sie kénnen Ihr Konto auch
synchronisieren, um neue Designs hinzuzufiigen, die Sie kirzlich gekauft haben, und prifen, wie
viel Speicherplatz Sie noch zur Verfligung haben.

@ DpEsiGN . S s @@
< Cloud m Library » Recent Downloads Q AZ ”
diamond eamrings diamond star
Fonts (29) Library Patterns (14) i
starflake
. & ¥ abass@silhouetteamerica.com
Sl |
Recycle Bin Last Synced: 8/6/2018 11:32:43 AM  610.7 KB used of 1.0 GB

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt das Wolkenfeld minimieren méchten, klicken Sie auf die
Registerkarte mit den beiden Pfeilen nach rechts. Das Panel wird dann minimiert. Um das Fenster
wieder zu 6ffnen, klicken Sie auf die gleiche Registerkarte mit den Pfeilen, die jetzt nach links

zeigen.
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Formen wiederherstellen

Silhouette America unterhalt eine Datenbank mit allen Silhouette-Benutzern und deren Down-
load-Historien. Im Falle eines Computerabsturzes oder Ersatzes kénnen Sie sich nach dem erneu-
ten Laden der Software auf Ihren neuen Computer mit Ihrer E-Mail-Adresse und Ilhrem Passwort
in Ihr Silhouette-Benutzerkonto einloggen. Sobald Sie in Ihrem Konto angemeldet sind, konnen Sie
unter Mein Konto die Option ,Alle heruntergeladenen Designs wiederherstellen" auswéhlen

Wenn Sie mehrere Computer (z. B. einen Desktop und einen Laptop) haben und lhre zuletzt
gekauften Bilder einfach auf einem zweiten Computer wiederherstellen méchten, anstatt die
Option Alle wiederherstellen zu verwenden, kénnen Sie in lhren Kontooptionen unter Mein
Download-Verlauf auf eine Liste Ihrer friiheren Einkaufe zugreifen. In diesem Abschnitt kénnen
Sie auf eine beliebige vorherige Bestellnummer klicken und lhre Bestellung wiederherstellen. Sie
dirfen nur auf einer begrenzten Anzahl von Computern, die Sie ausdricklich besitzen, individuelle
Auftragswiederherstellungen durchfthren.

Die Verwendung der Wiederherstellungsfunktionen stellt natirlich keine vom Benutzer erstellten
Designs wieder her (es sei denn, Sie haben diese Designs speziell im Cloud-Konto gespeichert).
Der Speicherplatz ist jedoch fir nicht-Silhouette-Inhalte begrenzt (1 GB fr Standardbenutzer
oder 5 GB fur Silhouette Club-Mitglieder). Sie kdnnen lhre vom Benutzer erstellten Designs
sichern, indem Sie einfach den Speicherort lhrer vom Benutzer erstellten Dateien finden und diese
auf der Festplatte oder einem anderen Speichergeréat speichern.

Silhouette America regelt die Anzahl der einzelnen Computer, an denen Sie sich anmelden, und
behélt sich das Recht vor, Konten von registrierten Silhouette-Benutzern, deren Kontoaktivitat
verdachtig sein kann oder auf eine 6ffentliche Dateifreigabe hinweist, zu sperren oder zu l6schen.

Formen speichern

Nachdem Sie ein Bild- oder Dokumentenlayout erstellt haben, haben Sie verschiedene Méglich-
keiten, lhre Bilder zu speichern.

Speichern

» Die Option Speichern ist die grundlegende Speicherfunktion, mit der Sie eine .S3D-Datei
erstellen und an einem beliebigen Ort auf Ihrem Computer speichern kénnen. Diese Datei-
en kénnen auf jedem Wechseldatentrager oder externen Speichergerat gesichert werden.

Speichern als

» Mit dieser Option im Ment Datei koénnen Sie lhren Entwurf so benennen, wie er gespei-
chert ist. Es wird an einem beliebigen Ort auf Ihrem Computer gespeichert und kann auf
einem Wechseldatentréger oder einem externen Speicherlaufwerk gesichert werden.

Auswahl speichern

» Diese Option im MenU Datei speichert eine .S3D-Datei nur der aktiv ausgewahlten Designs
aus lhrem Dokument. Es wird an einem beliebigen Ort auf Inrem Computer gespeichert
und kann auf einem Wechseldatentréger oder einem externen Gerat gesichert werden.

In Bibliothek speichern

» Diese Option im MenU Datei speichert Ihre Datei in der Bibliothek in Silhouette 3D®. Wenn
Sie Bilder in Ihrer Bibliothek speichern, werden sie zu einem Abschnitt mit der Bezeichnung
Benutzerdesigns in der Bibliothek hinzugefligt. Sie kénnen nicht zu diesen Bildern auf lhrem
Computer navigieren, um sie manuell zu sichern. Es wird daher dringend empfohlen, eine
Kopie aller Designs mit der reguléren Speicheroption zu speichern.
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3D-Druck

Nachdem Sie alle Anpassungen an Ihrem Design vorgenommen haben, speichern Sie alle Ande-
rungen und klicken Sie auf die Registerkarte 3D-Druck. Silhouette 3D® konstruiert automatisch
ein 3D-Modell gemaf den Standardeinstellungen, und Sie kénnen sehen, wie der Drucker Ihre
Form konstruiert und druckt. Klicken Sie auf die Schaltflache Abspielen unten auf der Seite, um die
verschiedenen Ebenen zu sehen, die der Drucker drucken wird.

In der rechten oberen Ecke befindet sich eine Box, die Ihnen den Status der Silhouette Alta® sowie
eine Schatzung der gesamten Druckzeit und der bendtigten Filamentmenge anzeigt.

Druckeinstellungen

Silhouette 3D® bietet Ihnen bereits drei ausgewahlte Druckeinstellungen: Entwurf, Standard

und hohe Qualitat. Welche Einstellung Sie wahlen, hangt davon ab, welche Art von Druck Sie
planen. Wenn Sie etwas planen, das Sie gerade testen und es nicht brauchen, um besonders gut
auszusehen oder lange zu halten, werden Sie wahrscheinlich die Entwurfsdruckeinstellungen
wéhlen wollen. Wenn Sie etwas machen, das schéner aussehen soll, wahlen Sie die hochwertigen
Einstellungen.

& 3D PRINT
Quality  Standard (PLA} - default v ﬁ
Print Estimates (7 0:58:52 =4 3.96m
Printer v

Status

Temperature
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Erweiterte Druckeinstellungen

Sie haben die Méglichkeit, eigene Druckprofile fur Ihre spezifischen Projekte zu erstellen, und Sie
kénnen alle in der Software voreingestellten Einstellungen dndern. Die notwendigen Einstellungen
hangen davon ab, was Sie machen und wofir Sie es verwenden mochten. Es gibt viele zusatzliche
Online-Ressourcen, die Ihnen bei der Entscheidung helfen, welche Anpassungen Sie vornehmen
mussen. Um ein neues Profil zu erstellen, klicken Sie auf das Zahnrad-Symbol neben der Drop-
down-Liste der Profile in Druckqualitat. Wahlen Sie ein vorhandenes Profil aus und nehmen Sie
die gewiinschten Anderungen vor. Wenn Sie alle Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie
auf ,Einstellungen speichern”, und dann kénnen Sie |hr neues Profil benennen.

S Advanced Print Settings
Profile Standard (PLA) - default v

Layers and Perimaters Infill Supports and Adhesion Speed and Extrusion
ayers

Temperature s 200 aC

First Layer Height ] s 4 mm

Layer Height ) 02 4 mm

Shells (Surface Layers)
Perimeter Shells 3 &

Ebenen und Perimeter

» Temperatur: die Temperatur der Filamentschichten des 3D-Drucks. Oft haben verschiedene
Filamente ihre eigenen idealen Drucktemperaturen. Wenn Sie Probleme mit Drucken mit
Gurtbandern oder sproden Drucken haben, miissen Sie moglicherweise die Temperatur
anpassen. Tipp: Ein guter Druckbereich fiir PLA-Filamente liegt zwischen 180°C und
210°C.

» Ho6he der ersten Schicht: die Hohe der ersten Schicht lhres Druckbildes. Die richtige Hohe
der ersten Schicht ist wichtig, denn die erste Schicht ist die Grundlage Ihres Drucks.

» Schichthohe: die Hohe jeder Filamentschicht. Es ist ahnlich wie bei der Auflésung, da eine
dickere Schichththe weniger Details hat.

» Perimeterschalen: Wie viele Schichten werden um die Fillung herum gedruckt (nicht Teil
der Fullung)?

» Obere Schichtschalen: Wie viele Schichten werden auf die Oberseite des Objekts gedruckt.
Tipp: Eine gute Faustregel ist, dass die Dicke der oberen Schichten etwa 0,5 mm betra-
gen sollte, um Liicken oder Locher in der Oberseite des Drucks zu vermeiden. Wenn Sie
also eine Lagenhéhe von 0,25 mm drucken, benétigen Sie zwei Deckschichten.

» Untere Schichtschalen: Wie viele Schichten werden auf die Unterseite des Objekts
gedruckt.
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Infill

» Infill Density: wie dick das Tragermaterial in der Mitte des Designs ist.

» Infill Overlap: kann angepasst werden, um Liicken zwischen dem Umfang und den oberen

Schichten zu vermeiden.

Stiitzen und Haftung

» Stltzen: Ermdglicht es Ihnen, Thr Design mit Trégermaterial zu bedrucken, wenn das Objekt

Teile hat, die in einem Winkel von mehr als 45° gedruckt werden.

» Randbreite: Wie viele Umrandungsschleifen um die erste Lage verlaufen, um die Basis zu
stitzen und mehr Flache fur die Drucke zu schaffen, um Verformungen zu vermeiden.

» Randabstand: wie weit der Rand von der ersten Schicht entfernt ist.

Geschwindigkeit

» Sie konnen die Geschwindigkeit einstellen, mit der jede Ebene gedruckt wird. Die Ge-
schwindigkeit ist oft abhangig von der Druckqualitat und der Temperatur des Filaments.
Generell gilt: Je schneller das Geréat druckt, desto geringer ist die Druckqualitat. Ein guter
Druckbereich fur PLA-Filamente liegt zwischen 30 mm pro Sekunde und 90 mm pro
Sekunde.

» Tipp: Wenn Sie mit einer niedrigeren Temperatur drucken, konnen Sie vielleicht lhre
Druckgeschwindigkeit erhohen.

Extrusionsbreite

» Wie dick jede Schicht, wie die erste Schicht oder die Perimeterschicht, ist, wenn sie
gedruckt wird.
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Schneiden lhres Designs

Nachdem Sie Ihre Druckeinstellungen angepasst haben, schneidet Silhouette 3D® automatisch
Ihr Design. Dies bedeutet nur, dass die Software |hre Form in Ebenen zerlegt, die sie drucken
muss. Wundern Sie sich nicht, wenn Sie nicht die genaue Form sehen, die Sie ursprtinglich auf
Ihrer Design-Seite hatten, denn wenn Sie lhr Design schneiden, fligt es in den Rand und die
unteren Schichten sowie Puffer und Stiitzen hinzu, wenn Sie sie hinzugeflgt haben.

Wenn Sie mehrere Designs auf der Design-Seite haben, die nicht gruppiert sind, trennt Silhouette
3D® jedes Objekt und legt es in einem eigenen Druckauftrag ab. Ein Druckauftrag wird nur
gedruckt, wenn er ausgewahlt ist. Wenn Sie mehrere Objekte gleichzeitig drucken méchten,
missen Sie diese in der Registerkarte Design zusammenfassen.

Ready
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kaati&rierung Threr Maschine MAC

'@ﬁé}ﬁ%ﬁ%@@%ﬁt bereits kalibrierf, so4asa gig nach dem Einrichter) giﬂ%aj;zjg@trqjtsein sollte. Sollten

Sie jedoch auf ein Problem mit der Kalibrierung lhrer Maschine stofien, miissen Sie den Kalibrie-

rungsprozess von Silhouette 3D® aus starten.

Folgen Sie dazu den unten aufgefiihrten Anweisungen oder schauen Sie sich das Video Calibrating
Your Silhouette Alta auf YouTube an.

1.

Um die Kalibrierung zu tberprifen, gehen Sie in Silhouette 3D® auf die Registerkarte
3D-Druck.

. Gehen Sie in das Feld oben rechts und stellen Sie sicher, dass Ihre Maschine ausgewahlt ist.
. Klicken Sie auf das Kreissymbol mit drei Punkten in der linken Ecke der Box.

. Die Software wird Ihnen sagen, ein Stiick Kopierpapier zu nehmen, es in der Lénge zu

halbieren und es auf die Plattform zu legen, auf der sich bereits ein Plattformband befindet.
Mit dem Papier testen Sie die optimale Position des Druckkopfes. Benutzen Sie kein gefaltetes
Blatt Papier. Wenn das von lhnen verwendete Papier zu dick ist, ist die Kalibrierung ausge-
schaltet. Wenn Sie ein Blatt Papier fertig haben, klicken Sie auf Start in Silhouette 3D®.

=

Calibration

/\.

Place a piece of copy paper on the
Print Bed.

Attempt to move the paper each
time the Print Head touches the
base.

. Halten Sie das Papier an einem Ende. Das Gerat bewegt den Druckkopf zu drei verschiedenen

Punkten: der vorderen linken Position, der vorderen rechten Position und der hinteren Position.

Wenn der Druckkopf in jede Position fahrt, versuchen Sie, das Papier unter den Druckkopf zu
schieben, um zu sehen, ob Sie es bewegen konnen. Das Papier sollte nicht so leicht zu bewe-
gen sein. Sie sollten etwas Widerstand spiren, wenn Sie versuchen, es zu bewegen, aber das
Papier sollte nicht so schwer zu bewegen sein, dass Sie es verbiegen oder beschadigen.

. Geben Sie in der Software an, ob das Verschieben des Papiers an jedem Punkt einfach, normal

oder hart ist, und klicken Sie auf Weiter. Die Software sagt Ihnen dann, welcher Abschnitt
angepasst werden muss.

8. Wenn Sie angegeben haben, dass ein Punkt zu einfach ist, missen Sie die Schraube anziehen.

9. Wenn Sie einen zu harten Punkt angegeben haben, missen Sie die Schraube lockern.

10. Nachdem Sie die Schraube eingestellt haben, klicken Sie in der Software auf Nocheinmal

Testen.

11. Der Alta senkt den Druckkopf ab und lasst Sie den Punkt noch einmal mit dem Kopierpapier

testen.

12.Wenn alle Punkte korrekt sind, haben Sie die Kalibrierung abgeschlossen.
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Filament einlegen

Um das Filament in lhren Alta 3D Drucker zu laden, 6ffnen Sie zunachst Silhouette 3D® und
schalten Sie lhren Alta ein. Klicken Sie in der Software auf die Registerkarte 3D-Druck. Stellen Sie
in der oberen rechten Ecke sicher, dass Ihre Maschine ausgewahlt wurde. Wenn Alta ausgewahlt
ist, klicken Sie auf die Schaltflache Filament. Klicken Sie anschliefsend auf Filament laden und
fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um Ihr Filament richtig zu laden.

Legen Sie lhre Filamentspule auf die Maschine und legen Sie die Filamentrolle auf die Spule. Bei
der Verwendung von Filamenten, die entweder in einer losen Rolle oder einer Rolle geliefert wer-
den, ist es wichtig, dass Sie das vordere Ende festhalten, da sich das Filament verheddern kann.

Oben am Gerat gibt es ein Filamentrohrchen und einen Filament-Clip. Schieben Sie den
Filamentfaden durch das Filamentrohrchen hindurch. Um zu verhindern, dass sich der Filament-
faden verfangt und das Gerat blockiert, schieben Sie das Filamentréhrchen zurtick durch die
Befestigungsose. Fiihren Sie dann das Filamentréhrchen durch den Filamentladehebel. Driicken
Sie auf die Lasche am Filament-Clip, um das Loch zu 6ffnen, wo Sie den Filamentfaden und das
Filamentrohrchen einsetzen konnen. Das Filamentréhrchen muss nicht sehr weit eingeschoben
werden - es muss nur so weit hineingesteckt werden, dass es der Ladehebel beim Loslassen
des Hebels sicher greift. Der Filamentfaden sollte etwa einen Zoll (ca. 2,54 cm) weit durch das
Filamentrohrchen hindurchgeschoben werden, bis der Filamentfaden im Filamentschlauch nahe
der Oberseite der Maschine zu sehen ist.

Klicken Sie in Silhouette 3D® auf Weiter und dann auf Laden. Das Gerat fiihrt den Faden durch
das innere Druckrohr und erwarmt den Druckkopf. Der Druckkopf fahrt dann nach unten und
druckt eine kleine Menge Filament, sobald das Filament erwarmt ist.

Load Filament

Thread the filament through the
guide tube and insert the guide
tube through the loop

Ilhr Objekt drucken

Wenn Sie mit dem Laden des Filaments und dem Anpassen der Druckeinstellungen fertig sind,
klicken Sie auf Drucken. Ihr Gerét beginnt mit dem Drucken Ihres Objekts. Nachdem der Alta
fertig ist, lassen Sie das Objekt abkthlen, bevor Sie versuchen, es zu entfernen.
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Tastaturkirzel

Aktion PC MAC

Neues Dokument Strg + N Cmd+N
Dokument 6ffnen Strg + O Cmd+0O
Dokument speichern Strg + S Cmd +S
Aktion PC MAC

Kopieren Strg + C Cmd+C
Einfugen Strg + V Cmd +V
Ausschneiden Strg + X Cm+X
Rickgangig Strg + Z Cmd+Z
Wiederholen Strg + Shift + Z Cmd + Shift + Z

Ansicht an Fenster anpassen

Strg +1

Cmd +1

Speichern als

Strg + Shift + S

Cmd + Shift + S

In Bibliothek speichern (Sie Strg + Alt + R Cmd + Alt +R
mussen in lhrem Silhouette-Kon-

to angemeldet sein)

Dokument schliefsen Strg + W Cmd+W
S3D beenden Strg + Q Cmd+Q
Objekt duplizieren Strg + D Cmd+D

Alle auswahlen Strg + A Cmd + A

Auswahl aufheben

Strg + Shift + A

Cmd + Shift + A

Nach links

Linke Pfeiltaste

Linke Pfeiltaste

Nach rechts

Rechte Pfeiltaste

Rechte Pfeiltaste

Nach oben

Pfeiltaste nach oben

Pfeiltaste nach oben

Nach unten

Pfeiltaste nach unten

Pfeiltaste nach unten

Nach oben (Z-Achse)

Shift + Pfeiltaste nach oben

Shift + Pfeiltaste nach oben

Nach unten (Z-Achse)

Shift + Pfeiltaste nach unten

Shift + Pfeiltaste nach unten

3D-Druck Strg + L Cmd + L
Gruppierung Strg + G Cmd+G
Gruppierung aufheben Strg + Shift + G Cmd + Shift + G

Schwenken und Bewegen

Mittlere Maustaste gedriickt
halten + Maus bewegen

Mittlere Maustaste gedriickt
halten + Maus bewegen

Bibliothek anzeigen

Strg + Alt +S

Strg + Alt + S
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