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Smlouva o pouzivani softwaru

Silhouette America Corporation (,Silhouette America®) timto pridéluje kupujicimu a oprdvnénému Uzivateli (,,UZivatel”) pravo pouzivat software (,Software”)
v souladu se specifikovanymi podminkami a ujednanimi. UZivatel koupi a/nebo pouzivanim Softwaru timto pfijima zde stanovené podminky a ujednani a
souhlasi, Ze je bude dodrZovat.

1. Autorska prava
Veskera autorska prava ohledné Softwaru a doprovodnych tisténych material( jako napfiklad manudll si musi ponechat jedinci nebo organizace uvedené v
Softwaru nebo tisténém materialu.

2. Licence
UZivatel mlZe pouzivat Software soucasné pouze na jednom pocitaci.

3. Kopirovani a modifikace
(1) Uzivatel mlze kopirovat Software kvali zaloznim ucellim.
(2) Uzivatel nem(ize zadnym zpUlsobem jako napfiklad rozlozenim nebo dekompilaci Software modifikovat, spojit, pozménit nebo si ho jinak pfizpUsobit.

4. Pouzivani treti stranou
Uzivatel nemuUZe prevést, prifadit nebo jinak usporadat prava ohledné Softwaru nebo jeho pouzivani tfretimi stranami.

5. Zaruka

(1) Pokud kvuli fyzickym vadam na instalacnim CD nefunguje Software spravné, pak kontaktujte spolecnost Silhouette America. V ptipadé fyzické vyrobni vady
se toto CD se Softwarem vymeéni nebo bude podle uvaZeni spoleé¢nosti Silhouette America poskytnut odkaz na staZeni softwaru.

(2) Silhouette America ruci za CD pouze podle vySe uvedené situace.

(3) Silhouette America poskytuje Software na bazi ,jak je“. Silhouette America ani dodavatel nezarucuji vykon ani vysledky, kterych Ize dosdhnout pouzivdnim
Softwaru a doprovodné dokumentace. Silhouette America ani dodavatel neposkytuji Zddnou pfimo ani nepfimo vyjadfenou zaruku ohledné poruseni prav
tretich stran vzniklych pouzivanim Softwaru nebo doprovodnych manudld, jejich komeréniho vykonu nebo vhodnosti pro specifické ucely. Silhouette America
ani dodavatel na sebe neberou za zddnych okolnosti véetné pripad(, kdy prodejce naznaci UzZivateli moznost urcitého poskozeni, Zzadnou odpovédnost za
nahodné, vedlejsi ani speciadlni Skody nasledkem pouZivani Softwaru nebo doprovodnych manual{. Silhouette America ani dodavatel ddle na sebe neberou
Zadnou odpovédnost za naroky tretich stran.



| Registrované obchodni znacky | Chapter 1 - Vseobecné informace

Nazvy spolecnosti a produktli popsané v tomto manudlu jsou registrovanymi obchodnimi znackami svych pfislusnych vlastnikd.
1.1 Systémové pozadavky
Pro pouzivani softwaru Mint Studio je nutné nasledujici systémové prostredi.

Nékteré obrazky softwaru, které jsou pouzity vtomto manualu, jsou obrazky ze softwaru béhem jeho vyvoje a mizZou se mirné lisit od ve skute¢nosti Operacni systém:

zobrazenych obréazkd. Neexistuji Zddné rozdily mezi funkcemi a rozvrZenimi nastaveni zobrazenych zde a téch ve skuteéné verzi. — Vista/7 (32-bit a 64-bit)
— 0S X 10.6.8 nebo vyssi

CPU: Pentium Il 800 MHz nebo vyssi
Pamét: doporuéen 1 GB RAM

Zamérem tohoto manualu je poskytnout prehled o tom, jak pouzivat software Mint Studio. ; y _ o o
Monitor: doporuceno 1024 x 768 True-color (pro notebooky je dostupny rezim s kompaktnimi tlacitky)

(1) Obsah tohoto manualu nelze bez povoleni v celém rozsahu ani ¢asteéné kopirovat. Mys a/nebo graficky tablet

(2) Detaily a specifikace produktu se miZou bez piedchoziho upozornéni zménit. CD-ROM mechanika (pro instalaci)

(3) Byla vynaloZzena maximalni snaha o srozumitelnost a pfesnost informaci v tomto manudlu. Pokud mate néjaké otazky, pak prosim kontaktujte spolec¢nost

Silhouette America nebo svého prodejce. 1.2 Prehled funkci

(4) Vezméte prosim na védomi, zZe Silhouette America na sebe nebere Zadnou odpovédnost za zadné Skody vzniklé pouzivanim tohoto manualu nebo Software Mint Studio obsahuje mimo jiné nasledujici softwarové funkce a vyhody:
produktu. e Import rfady formatd souborf

e Stahovani exkluzivniho obsahu
e Organizace a optimalizace knihovny se sbirkou obrazkd
e Zpracovani textu pomoci:
0 Zalomeni slov a pismen
0 Zarovnani pozic textu
o Ovladani radkovani pismen
o Umisténi textu na cestu
e Zména velikosti obrazk( podle presnych specifikaci
e Zruseni seskupeni / Seskupeni rady ¢ar pro snazsi manipulaci
e Upravy a manipulace s body textu a obrazkd
¢ \lymazani ¢asti obrazk({i pomoci ndstroje gumy
* Spojeni obrazk dohromady
e Tvorba stinovych matnych efekt(
e Uprava obrazkd pomoci nasledujicich funkci:
o Transformace
o Otoceni
e Neomezené akce ,Vratit zpét” a ,,Provést znovu”
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1.3 Formaty soubori softwaru
Software Mint Studio pouziva specidlni format soubord .MINT, ktery se sklada z typu dat vektorovych dél pro ¢ary a barvy/prechody vyplni uréenych. Mint
Studio dokaZe otevrit* také nasledujici formaty soubora:

e STUDIO
e STUDIO3
e TIFF
¢ JPG
e BMP
* PNG
e GIF
Kromé soubord, které Ize otevfit nebo importovat, dokaze Mint Studio také pristupovat k pismim.

1.4 Dostupny digitalni obsah
Software Mint Studio pfinasi 50 pfipravenych pfedem nactenych design(. Tyto designy jsou dostupné, jakmile pfipojite a zapnete sv(j elektronicky rezaci
nastroj.

Dalsi obsah je dostupny v Online obchodé Silhouette (pfistup ze softwaru Mint Studio). Online obchod vam umoziiuje pro software prochdazet a nakupovat
dalsi digitalni obsah od umélcli Silhouette America a také nezavislych umélct a rliznych spole¢nosti. Tim je zajisSténa pestrost predem vytvoreného obsahu.
Dalsi informace o obchodu a stahovdani obsahu budou uvedené dale v tomto manualu.

| Chapter 2 - Instalace softwaru Mint Studio

2.1 Instalace na PC
1. Vlozte do CD-ROM mechaniky ve svém pocitaci instalac¢ni CD.

2. Uzivatelé Windows Vista, Windows 7 a 8: Mozna budete muset povolit spusténi instalacniho programu, ktery se automaticky spusti, nebo spustit
Silhouettelnstaller.exe, pokud vdm bude nabidnuta tato moZnost.

3. Po spusténi instalatoru kliknéte na Dalsi.
4. Poté se zobrazi licen¢ni smlouva. Peclivé si prectéte a zkontrolujte poskytované informace. Poté kliknéte na Ano, aby pokracoval instalacni proces.

5. Postupujte podle vyzev k instalaci do poZadovaného adresafe a dokoncete instalacni proces.

POZNAMKA POUZE PRO UZIVATELE WINDOWS: Po zapojeni USB kabelu z elektronického Fezaciho néstroje Silhouette do vaseho poéitace a zapnuti jednotky Silhouette vds miZe , Privodce
novym hardwarem” vyzvat k instalaci ovladace. MuzZete pokracovat automatickym vyhledavanim a instalaci ovladac¢e umisténého na instalacnim CD. Tento ovladac neni nutny pro spravné

fungovéni softwaru Mint Studio, ale miZete ho nainstalovat, abyste vyresili automatickou funkci Windows ,, Plug and Play”, kterd po kazdém zapnuti Silhouette vyZaduje instalaci ovladace pro
hardware.

2.2 Instalace na Mac
1. Vlozte do CD-ROM mechaniky ve svém pocitaci instalac¢ni CD.

2. Pfetahnéte program Mint Studio do slozky Aplikace, aby se spustil instalaéni proces.

3. Po prvnim spusténi programu se zobrazi licen¢ni smlouva. Peclivé si prectéte a zkontrolujte poskytované informace. Poté kliknéte na Ano, aby se dokoncil
instalacni proces.
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3.2 Sekce softwaru
Software nabizi nékolik oblasti se sekcemi. V dalSich sekcich probereme detaily jako napf. specifické funkce tlacitek. Nyni vdm nicméné poskytneme struény
prehled kazdé sekce, abyste se seznamili s umisténim vSech funkci.

3.1 Otevfeni softwaru
Chcete-li otevfit software na PC, pak na ploSe najdéte ikonu a dvakrat na ni kliknéte. Pokud se béhem instalace ikona na ploSe nevytvofila, pak ve Windows
prejdéte do nabidky Start a vyberte spustit Mint Studio.

VSeobecna sprava razitko
Chcete-li otevfit software na Macu, pak otevrete slozku Aplikace a spustte Mint Studio.

) ) o 5 Tato sekce podél levé horni strany obrazovky je pro vseobecné funkce spravy razitko jako naptiklad otevirani a ukladani sobord a odesilani na tiskarnu nebo do
Ikona Mint Studio vypada nasledovné: Silhouette Mint

Standardni editacni nastroje

Po otevreni Mint Studio se zobrazi domovska stranka, kterd vam umozni

prejit do rlznych Casti softwaru. Chcete-li zacit s designem, pak kliknéte na Design.
Tato sekce podél levé horni strany obrazovky je pro zakladni akce kopirovat/vloZit/vyjmout a vratit zpét / provést znovu, které se bézné nachazi v mnohych
Po otevieni by mél software zobrazit dostupny pocéatecéni razitkoa pracovni prostor, jak je zobrazeno nize: programech.

Nastroje lupy

Tato sekce podél levé horni strany obrazovky je pro zakladni funkce pfiblizeni a oddaleni pro zobrazeni ¢asti razitko z blizSiho nebo vzdalenéjsiho pohledu.
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Nastroje Mint Studio

Sekce podél pravé horni strany obrazovky poskytuje fadu nastroja pro Upravu obrazkd, textu, velikosti razitek a filtr.

Kreslici nastroje

Tato sekce podél levé strany obrazovky poskytuje nastroje pro vybér a kresleni obrazk( a také moZnost pustit text pfimo do vasi oblasti pracovniho
prostoru.

Nastroje knihovny a obchodu

Tato sekce podél levé strany obrazovky poskytuje nastroje pro pristup k sekci knihovny a online obchodu.

Nastroje pro manipulaci s obrazky

Tato sekce podél dolni strany obrazovky poskytuje fadu ndstrojl pro pouZiti tah( a vyplni, ndhled barev a odstranéni prvku.
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3.3 Oblast rezani/kresleni

Ve svém pracovnim prostoru si vSimnéte si dvou rtznych sekci:

e Bily pracovni prostor
e Seda pfidrina oblast

Bily pracovni prostor znamena oblast aktivniho razitko. Do této oblasti mGzete vkladat obrazky nebo kreslit. Vkladat obrazky a kreslit mizete také v Sedé
pridrzné oblasti. VSechny obrazky v této Sedé oblasti jsou neviditelné pro vas Mint nebo tiskarnu.

3.4 Otevirani razitko
Po otevreni softwaru se vidy zobrazi novy razitko, ale kdykoliv mizZete vybrat novy pracovni prostor a zahdjit novy projekt. Chcete-li zacit novy razitko, pak
muzete pouzit moznost Novy z nabidky Soubor nebo vybrat ikonu Novy:

Chcete-li otevrit existujici dokument, pak mlzete pouZzit moznost Otevfit z nabidky Soubor nebo vybrat ikonu Otevfit:

Poté budete vyzvani, abyste presli na umisténi, kde se nachazi vdmi pozadovany soubor. Funkce Otevfit v softwaru Mint Studio umi otevfit nasledujici soubory
typu:

e MINT (soubory Mint Studio®)
e STUDIO (soubory Silhouette Studio®)

Funkce Otevrit dokaze pristoupit také k typam soubori s jednoduchymi obrazky, které lze prevést na razitka.
Pomoci moznost Otevrit nedavné soubory v nabidce Soubor muzZete také pfistoupit k seznamu nedavno pouZzitych razitko.
Dale muzZete v nabidce Soubor pouzit funkci Sloucit, ktera otevie soubor do stejného pracovniho prostoru a nebude otevirat novy pracovni prostor.

A na zavér, kompatibilni typy soubor( mliZete otevfit pomoci pretazeni uloZzeného souboru z pocitace pfimo na pracovni prostor v softwaru.
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3.5 Karty dokumentu
Kazdy novy nebo otevieny dokument vam poskytne v levém dolnim rohu obrazovky novou kartu dokumentu.

Karta bude mit oznaceni ,,Bez ndzvu“, az dokud soubor neuloZite s néjakym nazvem. Pokud jste otevreli soubor, ktery jiz ma nazev, pak se na karté zobrazi
nazev tohoto souboru. Karta s bilou barvou bude vzdy aktivnim dokumentem. VSechny ostatni oteviené neaktivni dokumenty budou Sedé. MUzete kliknout na
kteroukoliv neaktivni kartu a ucinit ji aktivni a pfechazet mezi otevienymi dokumenty. Kliknuti na ,X“ zavre kterykoliv otevieny pracovni prostor.

3.6 Nastaveni razitek
Velikost a orientaci oblasti designu razitka mlzete nastavit v ,,Nastaveni razitka“. Dokumenty lze zobrazit v orientaci Na Sitku nebo Na vysku.

Velikost razitek je uvedena vzdy v milimetrech a muzZete ji najit vytiSténou na listu s razitkem. Napfiklad Cislice ,,1560“ na nize uvedeném obrazku znadi, ze
velikost razitka je 15 mm x 60 mm (nebo 60 mm x 15 mm).

Pracovni prostor mliZete otocit podle potfeby na vySku nebo na Sirku.

MINT-KIT-15605

v silhouette
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3.7 Zobrazeni a lupa
Pti prohliZzeni svého pracovniho prostoru ho muiZete chtit ¢asto pfiblizit, abyste ziskali blizsi pohled na malé obrazky nebo ¢asti obrazku, se kterymi mize byt
obtizné pracovat.

Priblizit

Tento nastroj pfiblizi stfed vaseho pracovniho prostoru, abyste ziskali blizsi pohled.

Oddalit

Tento nastroj oddali vase zobrazeni, abyste ziskali pohled z vétsi perspektivy.

Priblizeni vybéru

Tento nastroj vdm umozni pribliZit specifickou oblast svého pracovniho prostoru tak, Ze okolo oblasti, kterou chcete pfiblizit, nakreslite ramecek.

Pretahnout lupu

Po kliknuti na tento nastroj se vase ikona zobrazi jako vySe uvedena ikona Pretahnout lupu. Poté muzZe kliknout tla¢itkem mysi a drZet ho stisknuté,
abyste manualné priblizovali nebo oddalovali na jakékoliv vybrané méritko.

Panev
. Tento nastroj umoznuje nastavit pozici na obrazovce vaseho pracovniho prostoru.

Prizplsobit strance

Kliknuti na ikonu PFizplsobit strance okamzité nastavi cely definovany pracovni prostor na stfed vasi obrazovky.
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3.8 Predvolby

V nabidce Soubor (PC) nebo v nabidce Mint Studio® (Mac) v moZnosti Pfedvolby mUzete najit fadu moznosti ovladanych uZivatelem.

VSeobecné

V této sekci si mlzZete vybrat jazyk programu, a jak ¢asto chcete automaticky kontrolovat dostupné aktualizace softwaru. Tato sekce poskytuje také predvolby
ohledné mérnych jednotek zobrazenych v programu. MUzZete upravit nasledujici:

* Jednotka délky — Upravuje vSechny zobrazené miry na pozadovanou jednotku.
® Rozméry — Zapina nebo vypina vlastnosti méreni obrazk( béhem vybéru.

Zobrazeni

Tato sekce poskytuje moznosti zobrazeni véetné

e Anti-aliasing — Pomdha vyhladit zubaté ¢ary béhem vytvareni a prohlizeni. Vyssi vzorkovaci frekvence zlepsi hladkost ¢ar. Nastaveni ,Vypnuto” zpUsobi
hrubsi hrany, ale zvysi rychlost kresleni.

e Velikost tlacitek — Umoziuje zobrazit vétsi nebo mensi tlacitka.

e Animace — Ovlada rychlost animacnich akci jako napfiklad pfi presunovani obrazk(, béhem akci Vratit zpét a Provést znovu nebo béhem pfiblizovani a
oddalovani. Lze nastavit na ,,Okamzité“, aby se animace vypnuly.

e Kvalita krivek — VylepSuje vizualni vzhled ¢ar na obrazovce. Nema to vliv na kvalitu skute¢ného rezani.
Vybér
Tato sekce poskytuje predvolby pro Upravu, jak program vybira obrazky, nebo jak rlizné kreslici nastroje po dokonceni kresleni pokracuji v kresleni nebo se
vypinaji.

Zarizeni Silhouette

Ovlad3, jak se detekuji modely Silhouette pfFi pripojeni k pocitaci.
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Pokrocilé

Tato sekce poskytuje dalsi pokrocilé moznosti. V této sekci mizZete upravit nasledujici:
* Obnovit tovarni nastaveni — Resetuje vSechny predvolby.

* Pfeindexovat mou knihovnu — Provedeni této akce preindexuje knihovnu, aby se zajistilo vyreseni poskozeni nebo chyb, pokud narazite na jakékoliv potize se
spravnym nacitanim knihovny nebo pouzivanim funkce knihovny Hledat.

e Nastavit opravnéni knihovny — Umoziuje knihovné spravny pristup podle opravnéni uctu pocitace.

* Obnovit predem nactené designy — Obnovi pfedem nactené designy podle detekovaného modelu Silhouette.

* Resetovat knihovnu — Tato akce odstrani z vasi knihovny vsechny obrazky a slozky, a resetuje knihovnu na plvodni nastaveni instalace softwaru.
* Nastaveni OpenGL — Stard se o potize se zobrazenim.

e HTTP sokety — V zavislosti na rychlosti vaseho internetového pfipojeni je mozné tuto moznost nastavit na vyssi pocet soketdl, aby se béhem kupovani
obrazkl na internetovém obchodé zvysila rychlost stahovani.

¢ Nastaveni IME — UmozZnuje psani nezapadnich znakd.

* Nastaveni proxy — PouZiva se pro nastaveni proxy pfipojeni.
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4.1 Zakladni kreslici nastroje
Mint Studio umoZzniuje uzivateliim velmi snadno pomoci fady zakladnich kreslicich nastroju kreslit a vytvaret obrazky. VSechny kreslici ndstroje se nachazi na
levé strané obrazovky softwaru.

Nastroj Tvar

Nastroj Tvar umoziuje tvorbu fady pfedem vytvorenych tvar(. Nékteré tvary mlzZete ddle upravit pomoci posuvniku uvnitf tvaru.

Nastroj Ramecek

Nastroj RAmecek umozniuje tvorbu fady predem vytvorenych rameckd. Pokud drZite béhem kresleni stisknutou klavesu Shift, pak bude Sifka ramecku
stejna jako jeho vyska. Pokud drzite stisknutou klavesu Alt, pak bude pocatecni bod kurzoru, ve kterém jste zacali obrazek, presnym stfredem objektu.
Nékteré ramecky mulzZete dale upravit pomoci posuvnik( uvnitf ramecku.

Ndstroj Cara
Nastroj Cara umoziiuje kreslit jednu rovnou €aru. Pokud béhem kresleni drzite stisknutou kldvesu Shift, pak se od po¢ateéniho bodu vynuti vodorovna
nebo svisla ¢ara nebo ¢ara s 45stupriovymi prirlstky.

Nastroj Vyhlazena volna ruka

Nastroj Vyhlazend volna ruka umozZnuje vytvaret pokracujici vyhlazenou volné tvofenou &ru. Cary nakreslené timto nastrojem budou mit vyhlazené
pfechody a nebudou mit Zadné ostré hrany. Kresleni ¢ar timto ndstrojem bude pokracovat, az dokud neuvolnite tlacitko mysi, nebo dokud se obrazek
neuzavre tak, Ze se zarovna koncovy bod s pocatecnim bodem.
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4.2 Upravy obrazk(
Chcete-li zménit existujici obrazek, pak muzete upravit jakykoliv bod obrazku.

Nastroj Vybrat

Nastroj Vybrat urcuje, ktery obrazek je vybrany jako aktivni, a umoznuje vam ho volné posunovat po obrazovce. Toto je vas vychozi nastroj, kterym
muzete kliknout na obrazky a vybrat je.

Uprava bodii

Chcete-li vstoupit do ReZimu Upravy bod(, pak dvakrat kliknéte na vybrany obrazek, nebo na néj kliknéte pravym tlacitkem a z nabidky vyberte ,Upravit body*.
Tento nastroj vdm umoznuje upravit jakékoliv body obrazku. Body muzZete presunout nebo odstranit. MlzZete upravit pouze jeden neseskupeny vybér. Zruseni
seskupeni probereme v pozdéjsich sekcich.

Chcete-li ukondit rezim upravy bod(, pak mizZete opét dvakrat kliknout na obrazek nebo se vratit do normalniho rezimu vybéru tak, Ze kliknete na nastroj
Vybrat.

ReZim dpravy bodti

KdyZ vstoupite do reZimu Upravy bod(, pak vybrané obrazky misto zobrazeni ovladacich uchytli pro zménu velikosti a otoceni zobrazi body nebo uzly. Body na
Carach jsou mista, kde mlze ¢ara nabrat novy smér nebo se zménit z ploché (nebo rovné) na zakfivenou.

ReZim normalniho vybéru ReZim dpravy bod(

V rezimu Upravy bodu se vybrany bod zobrazi v bilé barvé a vSechny ostatni body budou tmavé sedé. Vybrana ¢ara spojena s vybranym bodem bude
zvyraznéna jako tucnd cCervena ¢dra. Dalsi ¢ary, které maji modré body, jsou Uchyty k Upravam zakfivenych car.

V reZimu Upravy bod(l se na pravé strané obrazovky zobrazi také panel nastrojd Upravy bodd. V reZimu Upravy bodd mizete provést také nasledujici akce:
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Presunout/Upravit body

Bod mlzete presunout tak, Ze mysi prejedete pres kterykoliv bod na ¢are. Jakmile budete nad bodem, ktery lze upravit, tak se kurzor zméni a ukaze vam,
Ze mUzete kliknout, uchopit bod a presunout ho do poZzadovaného umisténi. U zakfivenych ¢ar mizZete obdobné uchopit modré body a pretahnout je po
obrazovce, abyste tak upravili kfivku segmentu souvisejici ¢ary.

Pridat body

Bod mizete pridat tak, Ze mysi prejedete pres ¢aru v misté, kde jesté neexistuje zadny bod, a kde chcete pfidat bod pro Upravy obrazku. Jakmile budete nad
¢arou v misté, kde lze pridat bod, tak se kurzor zméni a ukaze vam, Zze muzete kliknout a do poZzadovaného umisténi na ¢are pridat bod.

Smazat bod

Jakykoliv vybrany bod mlzZete smazat tak, Ze pouZijete nastroj Smazat bod nebo kliknete pravym tlacitkem na vybrany bod a vyberete moznost
Smazat bod. Smazani bodu zpUlsobi, Ze se pfipoji kterykoliv nejblizsi bod z kterékoliv strany smazaného bodu a vytvofi novou spojovaci ¢aru. Vezméte
prosim na védomi, Ze tento nastroj se lisi od ndstroje na smazani obrazku, a je uréeny jen pro mazani jednotlivych bodd. Tento nastroj je dostupny
pouze v rezimu Upravy bodu.

Zlomit cestu

Cestu jakékoliv ¢ary mizete zlomit tak, Ze pouZijete nastroj Zlomit cestu nebo kliknete pravym tlacitkem na vybrany bod a vyberete moznost Zlomit
cestu. Zlomeni cesty vytvofi z plvodné vybraného bodu, kde jste zlomili cestu, dva nové body.

Zlomenou cestu nebo dva nespojené koncové body opacnych koncl stejné ¢ary mizZete znovu spojit tak, Ze pretdhnete jeden koncovy bod na opacny
koncovy bod obrazku.
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Roh

Nastroj Roh umoznuje, aby mél vybrany bod ve vybraném protinajicim se bodé ovladaci Uchyty, které Ize jednotlivé upravit a vytvofrit tak ostry roh.
Vyhladit

Nastroj Vyhladit umoZzniuje, aby se vybrany roh mohl upravit a vytvofit ve vybraném protinajicim se bodé bod vyhlazeného pfechodu.
Vyrovnat

MoZnost Vyrovnat upravi vybranou ¢aru (¢ara zvyraznénd tuéné ¢ervenou barvou, ktera je spojena s aktudlné vybranym bodem) na rovnou pfimou

caru.
Zakrivit

Moznost Zakfivit upravi vybranou ¢aru (¢ara zvyraznéna tucné cervenou barvou, kterd je spojena s aktualné vybranym bodem) na zakfivenou caru.

Zjednodusit

Nékteré obrazky z knihovny nebo obrazky importované z jinych zdroj mizZou obsahovat velké mnoZstvi bodl. Nastroj Zjednodusit automaticky upravi
body obrazku a obrazek zjednodusi na nejjednodussi moznou formu bod( se zachovanim pavodniho celkového ¢arového tvaru.
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Obrazky mlzete kromé nastroji v Rezimu Upravy bod( upravit také v nasledujicich nastrojich:

Nastroj Guma

Pomoci nastroje Guma muZete smazat jakoukoliv ¢ast jakéhokoliv obrazku a snadno okamZité odstranit vnitfni ¢asti nebo hrany ¢arového obrazku.

Nastroje Ofiznuti

Pomoci nastroje Ofiznuti mlZete rozdélit obrazky. Uvnitf nastroje Ofiznuti mlZete vybrat predem vytvorené Sablony nebo rfadu nastrojd s nozi,
pomoci kterych muzZete obrazek libovolné segmentovat.

Magnetické trasovani

-
o L

ﬂ Magnet Trace V nabidce OFiznuti v Mint Studiu je funkce nazvand Magnetické trasovani. Ta vdm pom(ze
snadno ofiznout obrazek okolo zakfivenych a nerovnych ¢ar.
Size 1 50.0 E %

Chcete-li pouzit Magnetické trasovani, pak vyberte tento ndstroj a zvolte pocatecni bod na hrané obrazku, ktery chcete trasovat. Kliknéte jednou, abyste
vytvorili poc¢atecni bod. Poté vedte zelenou ¢aru (magnet) trochu dale podél hrany obrazku a kliknéte znovu. Toto vytvofi dalsi bod. Magnet se bude drzet
obrazku a tak vam pomuze snadno vést jednotlivé body presné tam, kde je chcete mit.

Kliknutim na vice bodU blizko sebe ziskate presné;jsi ofiznuti okolo zamyslené oblasti. Vedte sviij magnet okolo obrazku a pokracujte v klikani.
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Magnetické trasovani s kruhem vybéru malé velikosti magnetu Magnetické trasovani s kruhem vybéru velké velikosti magnetu

Upravte velikost kruhu vybéru magnetu tak, Ze posuvnik posunete v moznostech Magnetické trasovani pomoci Sipek nahoru nebo dold, nebo pouzijete funkci
posunovani na mysi. Cim mensi kruh, tim budete mit pfi umistovani bod( vétsi presnost. Vétsi kruh je lepsi pro umistovani bodt daleko od sebe na dlouhych
plochych povrsich.

Velikost kruhu muZete upravit béhem magnetického trasovani obrazku, abyste ziskali na urcitych mistech detailnéjsi presnost. Mensi magnet je dobry pro
krivky, rohy a detailnéjSi mista, zatimco vétsi je idedlni pro vétsi oblasti s pfiméjsimi ¢arami.
Jakmile spojite své body do kompletniho tvaru, pak Mint Studio ofizne vSe na pozadi. Nedélejte si starosti, pokud nemate dokonaly obrazek. MiZzete pouzit

Upravu bodu a provést jakékoliv Gpravy ofiznutého obrazku.

Chcete-li provést Upravu, pak dvakrat kliknéte na obrazek, abyste vstoupili do ReZzimu Upravy bodu. Vyberte bod nebo body, které spravné nepfiléhaji k
obrdzku, a pritdhnéte bod blize k zamyslenému obrazku, abyste upravili Magnetické trasovani.

Oriznuta cast obrazku neni ve skute¢nosti odstranéna. Je stale dostupna na pozadi a ofiznuty obrazek muiZete upravit tak, aby zahrnoval vice z originalu. To
muzete udélat tak, Ze dvakrat kliknete a vstoupite do Rezimu Upravy bodu. Vytahnéte body ven, abyste odkryli vice z originalniho pozadi.
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4.3 Vyplné a obrysy
Designy v programu vcetné textu, obrazk( vytvorenych pomoci kreslicich nastroji a obrazkd z knihovny muzZete upravit, aby mély jiné vlastnosti.

Pro uzaviené obrazky (kde se pocatecni bod ¢ary spojuje s jejim koncovym bodem) mlzZete pouzit také vypln.

Obrys, vypli neb oboje mlzete pouZit tak, Ze vyberete design a zvolite si jednu z niZze uvedenych ikon:

Ikona Obrys vytvofi okolo vybraného tvaru prazdny obrys. Pokud pouzivate filtr, pak obrys pouzZije vlastnosti vybraného filtru. Obrys mizZete upravit
pomoci nabidky Styl ¢ary.

Ikona Vypln vyplni vas vybrany tvar, pokud je to uzavieny obrazek. Vypln pouzije viastnosti filtru (pokud plati).

Ikona Vyplnit obrys kombinuje vlastnosti ikon Vyplii a Obrys. Jakykoliv filtr se pouzije pro vypln i pro obrys.
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Moznosti stylu car

V nabidce Styl ¢ary mazete upravit styl své ¢ary na neprerusovany (vychozi) nebo ¢arkovany. Cary se podle vybraného stylu vytisknou nebo vyfezou.

Cary se zobrazuiji ve velikostech bodl s ohledem na svou $itku. Velikost bodu mGZete upravit na jakoukoliv poZadovanou hodnotu. Ackoliv $itku ¢ary
muzZete upravit, tak se ¢ara bude vidy fezat nebo nacrtavat v pevné Sifce podle toho, jak tlustou pouZivate ¢epel nebo pero.

Tloustku ¢ary mlzete upravit manualné tazenim posuvniku moznosti Tloustka nebo tak, Ze napiSete pozadovanou tloustku bodu.

MoZnost Styl rohu upravuje, jak vypadaji ¢ary v jakémkoliv rohovém bodu obrazku. Moznost Roh znamena ostré hrany, moZznost Zakulaceny znamena
vyhlazené hrany.

Moznost Styl koncového uzavfeni upravuje pouze &ary, které maji oteviené konce. Moznost Plochy nebo Ctvercovy poskytuje ostiejsi ploché hrany na $pici
¢ary, moznost Zakulaceny poskytuje zakulacenou hranu.

Filtry razitka

Diky radé filtr( je snadné poutZit na razitko radu efekt(. Na stejné razitko mizZete pouzit nékolik filtrd, ale na kazdy vybrany tvar mizZete pouzZit pouze
jeden filtr. Nékteré filtry mlzZete presnéji nastavit pomoci posuvnikd uvnitf nabidky filtru. VSechny filtry mlzZete invertovat, takZe se prepne negativni
a pozitivni prostor razitka.

4.4 Nahled barev

Pouzitim barvy nebo barev ze vzornikl ve spodni ¢asti softwaru muzZete zobrazit nahled, jak bude vypadat dokoncené razitko. Na stejné razitko mizZete pouZzit
nékolik barev, ale na kazdy vybrany tvar mlzete pouzit pouze jednu barvu. Vétsina vzornikd je pouze pro vizudlni reprezentaci a neovliviiuji, jak se razitko ve
skutecCnosti vytiskne. Nicméné je dlleZité poznamenat, Ze jakykoliv tvar obarveny bilym vzornikem se na konecné razitku nevytiskne.
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5.2 Operace s textem
Mint Studio umi pouZivat jakdkoliv pisma nainstalovanda na vasem pocitaci. Tato pisma nemusite instalovat do programu. Mint Studio jednoduse pfistoupi ke Béhem tvorby textu se na pravé strané vasi obrazovky otevie nabidka Styl textu, ktera vam poskytuje mnoho moZnosti tprav.
vSem nainstalovanym souborim pisem a zobrazi je pro vas béhem tvorby poZadovaného textu.
Dostupna pisma
5.1 Tvorba textu Prvni sekce této nabidky vam zobrazi aktualné vybrané pismo s dal$imi moznostmi pisem nainstalovanych na vasem po¢itadi, které mizete prochazet. Horni
) o . L ) . ¢ast této sekce muizete pouzit k vyhledani specifického pisma tak, Ze napiSete nazev pisma, pokud ho znate.
Chcete-li pouZit sva pisma, pak kliknéte na textovy nastroj umistény na levé strané obrazovky softwaru.
Béhem rezimu Upravy textu miZete ménit pisma a pouzivat nové pisma spole¢né s ostatnimi pismy ve stejném textovém poli. Na existujici text nebo pismena
muzZete béhem rezimu Upravy textu pouzit také rdzna pisma tak, Ze zvyraznite poZzadovany textovy retézec a vyberete nové pozadované pismo. Pokud nejste v
rezimu Upravy textu, pak se i presto pouZiji na vybrany text nova pisma, ale tyto Upravy zméni pismo pro celé textové pole.

Kliknuti na tuto ikonu vam umoziuje umistit do svého pracovniho prostoru textovy kurzor a zacit psat pfimo na obrazovku.

Charakteristika pisma

Nékterd pisma jsou naprogramovana, aby vdm umoznila pouzivat urcité charakteristiky stylu, které umoznuji udélat text nebo pismena
B Bold tucna, zvyraznénad kurzivou nebo podtrzena. Tyto charakteristiky budou zvyraznény jako dostupné, jen u takovych pisem, ktera jsou
naprogramovana s témito charakteristikami a lze je pouzit. Chcete-li pouzit nékterou z téchto charakteristik, pak zvyraznéte pozadovand

Blikajici ¢ara je kurzor, ktery ukazuje, kde piSete. Kliknutim mysi nebo pomoci pravé a levé Sipky na klavesnici se mlzete posunovat dopredu nebo dozadu. j’ Italic pismena nebo slova a poté kliknéte na dostupnou charakteristiku.

Obklopuijici zeleny rdmecek je vase textové pole. Toto pole mlzZete upravit tak, Ze kliknete na posuvnik na pravém rohu textového pole a budete ho drzet. Q Underline

, , , , vy . , , , v ey, N . N Pokud jsou béhem zobrazeni moznosti Tu¢né, Kurzivou a Podtrzené dostupné néjaké dalsi moznosti naprogramované pro vybrané
Tahnuti tohoto posuvniku doleva vdm umoznuje zalomit text. Tahnuti doprava vam umozniuje prenést text zpét na jednoduchou ptfimou cestu.

pismo, pak se na pravé strané tohoto pole s moznostmi zobrazi posuvnik, ktery vdm umoznujte posouvat se doll a podivat se, jaké jsou

oy . fh Y o naprogramovany dals$i moznosti.
Ukoncit rezim Upravy textu mUzete tak, Ze dvakrat kliknete nebo kliknete mimo text. Do rezimu Upravy textu se muzete kdykoliv vratit a pokracovat v editaci Prog y

jakychkoliv slov nebo pismen tak, Ze znovu dvakrat kliknete na sv(j vytvoreny text.
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Zarovnani pisma ProloZeni znakd

Pomoci moznosti ProloZeni znakl miZete upravit pismena, aby misto normalné naprogramovaného prolozeni byla pismena blize k sobé nebo dale od sebe.

Left Center

Text se automaticky zarovnava doleva, ale pokud je text zalomeny na vice radku, pak mUzZete zarovnani textu upravit na
Full vami pozadované zarovnani.

Right

Velikost textu
Prolozeni zacina vzdy na 100 %, coz znamend normalni vzdalenost mezi znaky. Pokud snizujete Cislo nebo posouvate posuvnik doleva, pak se pismena priblizuji

Vychozi velikost textu je vzdy 36 bod(. Toto znaci velikost pisma pfi tisku. Ackoliv se fonty lisi, protozZe jsou programovany fadou riiznych zdroju, tak se tato k sobé&. Pokud &islo zvyZujete nebo posouvate posuvnik doprava, pak se pismena vzdaluji od sebe

velikost obycejné rovna vysce 0.5 palce (tj. 13 mm). V rozeviracim seznamu jsou zahrnuty nejbéznéjsi bodové velikosti, ale mlzZete manualné zadat jakékoliv
¢islo a zvolit si vlastni velikost. <, L.
Radkovani

Pokud je vytvoFeny text zalomeny na vice fadkd, pak mGzete obdobné pouzit moZnost Rddkovani a upravit tak vzdalenost mezi radky textu.

DalSi bézné ekvivalentni miry zahrnuji: .. o 5 ) o . o ) . .. L
Radkovani zacina vidy na 100 %, coZ znamend normalni vzdalenost mezi fadky. Pokud sniZujete Cislo nebo posouvate posuvnik doleva, pak se radky pfriblizuji k

18 bodii = 0,25 palcti (6 mm) sobé. Pokud ¢islo zvySujete nebo posouvate posuvnik doprava, pak se radky vzdaluji od sebe.

24 bodu = 0,33 palct (8 mm)
48 bod(i = 0,66 palcli (17 mm)
72 bodl = 1 palct (25 mm)
144 bod( = 2 palce (50 mm)
288 bodu = 4 palce (100 mm)

Opét upozornujeme, Ze tyto miry jsou odhady a u rliznych pisem se lisi. TakZe pokud usilujete o specificky rozmér, pak po tvorbé textu muzete stfidavé ménit
velikost textu, abyste ziskali poZadovanou specifikaci.



| Chapter 5 - Text

| Chapter 6 - Operace s obrazky

5.3 Text na cestu
Béhem tvorby textu nebo v reZzimu Upravy textu se na levé strané vytvareného texu zobrazi ovladaci bod:

Tento kontrolni bod mlzete pretdhnout tak, aby leZel pfimo na jakékoliv ¢are ve svém pracovnim prostoru.

MuzZete napfriklad pomoci nastroje Kruh vytvofit elipsu a poté na tuto ¢aru pretdhnout text, abyste dosahli
obloukového efektu:

Béhem poufZiti cesty timto zplsobem si vSimnéte vertikalni liSty nalevo od textu. Toto je nova ovladaci lista, kterou mUZete pouZit pro Upravu umisténi textu
relativné k ¢are, na kterou se pouzil text tak, aby se text umistil nad, v roviné, nebo pod cestu.

5.4 Zakfiveny text
V nabidce ,Zakfiveny text” je vybér béZnych tvar(l textovych cest. Chcete-li je pouZit, pak nejprve vyberte text, ktery chcete upravit, a poté vyberte tvar z
nabidky ZakFiveny text.

Mint Studio obsahuje mnoho nastrojii umoznujicich zakladni a pokrocilé operace s obrazky a textem. Ndasledujici sekce poskytuje prehled vSech zahrnutych
nastrojl a jejich pouzivani.

6.1 Zaklady
Mint Studio ma stejné jako vétSina softwarovych programu fadu zdkladnich editac¢nich nastroji:

Vybér

Obrazky mlzete samoziejmé vybrat tak, Ze na né kliknete. Chcete-li vybrat vice obrazk(, pak drzte stisknutou klavesu Shift a kliknéte na dalsi obrazek. Tuto
akci mGzete opakovat, kolikrat chcete, a vybrat tak poZzadovany pocet obrazk(l. Pokud drzite stisknutou klavesu Shift a kliknete na obrazek, ktery je jiz vybrany,
pak se vybér tohoto obrazku zrusi.

Vice obrazk( mlzete vybrat také tak, Ze kliknete nad obrazek a tdhnete mysi, abyste zahrnuli vSechny pozadované tvary
najednou. BEéhem drZeni stisknutého tlacitka mysi a tazeni mysi uvidite teckovanou ¢aru, kterd vytvari pole vybéru a
ukazuje tak, co vybirate. Poté, co uvolnite mys, budou vybrany viechny zahrnuté obrazky.
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Nastroje Kopirovat/VloZit/Vyjmout

Tyto nastroje provadi zakladni oéekdvané akce kopirovani obrazk, jejich vlozeni nebo vyjmuti ze zobrazeni. Zkopirované nebo vyjmuté

obrazky zGstanou v paméti pocitace ve virtualni schrance. V této schrance mizete mit pouze jeden objekt najednou. To znamen3, Ze

pokud zkopirujete jeden obrazek a poté zkopirujete jiny obrazek, tak ve schrance bude na vloZeni ¢ekat pouze naposledy zkopirovany
obrazek. K témto akcim méte pfistup z horniho panelu ndstrojii v nabidce Upravy, pomoci kliknuti pravym tlagitkem na obrazek nebo pomoci standardnich
kldvesovych zkratek pro tyto akce.

VlozZeni zkopirovanych obrazkl vioZi kopii pfimo vedle plvodniho obrazku, takzZe ji mGzZete snadno vidét a najit. Dale je tu mozZnost VloZit do popredi,
ktera vloZi kopii obrazku pfimo na sebe. Tuto moznost najdete v nabidce Upravy, v nabidce po kliknuti pravym tlaéitkem na vybrany obrazek nebo pomoci
standardnich klavesovych zkratek pro tyto akce.

Smazat

Vybrané obrazky m(iZzete ze svého pracovniho prostoru smazat kliknutim na tla¢itko Smazat v dolni ¢asti obrazovky softwaru, vybérem moznosti
Smazat v nabidce Upravy, kliknutim pravym tla¢itkem na vybrany obrazek a vybérem Smazat, nebo jednoduse kliknutim na kldvesu Del.

Vratit zpét / Provést znovu

Jakoukoliv akci véetné pouhého presunuti obrazku muzete vratit zpét. Chcete-li vratit predchozi akci zpét, pak kliknéte na tlacitko Vratit zpét.
Pomoci tlacitka Vratit zpét mlzZete vratit zpét neomezeny pocet akci az do okamZziku, kdy jste poprvé otevreli svlij novy pracovni prostor.

Podobné muZete kliknout na tlacitko Provést znovu a zopakovat jakékoliv akce, které jste vratili zpét. Toto tlacitko mUZete pouZit opakované az do okamziku,
kdy jste vratili posledni akci.
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6.2 Seskupeni / Ruseni seskupeni
Tyto dvé akce se pouZivaji ¢asto a jsou neocenitelnymi nastroji, které pomahaji s operacemi a Upravami obrazk(. Pro pochopeni téchto konceptl musite
nejprve porozumét tomu, co jsou to seskupené a neseskupené obrazky.

Toto je priklad jedné ¢ary:

Ackoliv ma tento obrazek mnoho ¢3sti, je to stale jen jedna ¢ara s jednim pocate¢nim a koncovym bodem.

Toto je priklad obrazku s vice ¢arami:

Tento obrazek ma dvé mnoZiny ¢asti. Prvni z nich je télo listu a stonek, druhou jsou vnitini detaily listu. Tento obrazek je seskupeny dohromady. Diky tomu,
pokud obrazek presunete po své obrazovce, tak nemusite nejprve presunovat vnéjsi ¢ast listu a poté presunovat nezavisle vnitfni ¢ast a snazit se ji zarovnat
dovnitt.

| kdyZ neni nezbytné nutné védét, kolik ma obrazek ¢arovych ¢asti, je dlleZité rozumét tomu, Ze obrazky z jedné ¢ary nejsou s nic¢im seskupeny, zatimco vse s
vice ¢astmi je nebo muiZe byt seskupeno.
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Seskupeni 6.3 SloZené cesty

Pomoci moZnosti Seskupit mézete seskupit jakékoliv dvé mnoziny &ar, takze maji pevnou relativni pozici, i kdy? je presunete. Z nabidky ,Objekt”“ mUZete vytvofit (nebo uvolnit) sloZzenou cestu. Koncept sloZzenych cest je dlleZity k pochopeni, proc se urcité atributy pouZzivaji u zdanlivé
identickych situaci rozdilné. SloZené cesty jsou sbirkou dvou nebo vice mnoZin ¢ar, kde jsou do obrazku vloZzené vnitini ¢ary. SloZzena cesta mlzZe vypadat stejné

Chcete-li pouZit moznost Seskupit, vyberte najednou dva nebo vice obrazkd. Kliknéte na vybér pravym tlaéitkem a z nabidky vyberte , Seskupit”. jako seskupena mnozina car, ale lisi se napfiklad ve zplsobu reakce na vyplnéni barvou.

y. , SloZené cesty jsou skutecné duleZité jen, kdyz vytvarite obrazky pro tisk a rezani.
Zrusit seskupeni y) J yz vy yp

U jakéhokoliv obrazku, ktery se sklada z vice nez jedné mnoziny ¢ar, mUZete zrusit seskupeni, takze s jednotlivymi ¢astmi obrazku mazete manipulovat
samostatné a muZete je odstranovat, otacet, ménit velikost nebo provadét jiné upravy.

Napriklad mazete chtit vyrezat tento obrazek dortu, ale chcete zrusit seskupeni obrazku, abyste z ného mohli odstranit nékteré vnitifni dekorace:

Po zruseni seskupeni se obrazek zobrazi s jednotlivymi oblastmi vybéru okolo kazdé nové &asti
obrazku, se kterymi mUZete nyni manipulovat:

Chccvete—ll pristoupit k jednotlivym neseskupenym castem, pak musite u svého obrazku zrusit Neslozeny obrézek Obrézek se slosenou cestou
vybér.
Dva horni obrazky v pfedchozich pfikladech vypadaji stejné. Nicméné pokud se podivate na dolni obrazky, pak vidite jasny rozdil. Na obrazku vlevo nahore
vidime Sedého motyla s bilymi plochami leZicimi nahore. Toto je obrazek, ktery neni sloZzenou cestou. Na obrazku vpravo nahore vidime Sedého motyla s bilymi

plochami vloZzenymi do obrazku.

Samoziejmé, Ze jakmile pujdeme fezat nebo nacrtnout oba obrazky pomoci Silhouette, pak se vyfeZou naprosto stejné. Nicméné je dllezité rozumét tomu, Ze
pokud chcete dosahnout urcitych efektl vyplni pro aplikace tisku a fezani, pak je mezi témito obrazky rozdil.
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Napriklad:
Toto je stejny obrazek bez vyplné. VSechny ¢asti jsou seskupeny dohromady.

Pokud je tento obrazek nesloZzenym obrazkem a vyplnite ho barvou, pak bude vysledkem toto:

Ackoliv jsou vSechny ¢ary seskupeny dohromady, tak jsou stdle jen jednotlivymi kusy, které lezi na sobé. Proto jsou vSechny vyplnény
vybranym efektem vyplnéni.

Pokud je tento obrazek slozenym obrazkem a vyplnite ho barvou, pak bude vysledkem toto:
Nevyplnéné Casti u obrazkd se sloZzenou cestou nelze vyplnit, protoZe tyto vlozené oblasti jsou negativnim prostorem.

U slozenych cest mUzete stale zrusit seskupeni a pfesunovat vice ¢asti obrazkd. Nicméné akce zruseni seskupeni okamzité zrusi
slozenou cestu a udéld z obrazku obrazek s nesloZzenou cestou.

Chcete-li z fady vybranych obrazkd vytvorit sloZzenou cestu, pak mUzete kliknout pravym tlac¢itkem, dokud nevyberete vSechny ¢asti,
a vybrat Vytvofrit sloZzenou cestu. Obdobné muzete kliknout pravym tlacitkem na sloZzeny obrazek a vybrat Uvolnit sloZzenou cestu, aby
se provedla opacna akce. Tyto moznosti mUZete najit také v nabidce Objekt.
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6.4 Otaceni

@
o Il' m]
| | Objekty muzZete otacet do jakéhokoliv pozadovaného uhlu. U vybranych obrazk( se vidy zobrazi zelena ovladaci lista
H Y pro ota¢eni. Tu mdzete manudalné chytit pomoci mysi a otacet s ni.
| |
a O m}

Moznosti nabidky Otocit vam poskytnou také dalsi moznosti otaceni pro presnéjsi specifikaci otoceni.
Z nabidky Otocit muzZete vybrat kteroukoliv z nasledujicich moznosti.

Otocit o
Tato mozZnost otoci vybrany obrazek ze soucasného Uhlu o vybrany bézny uhel.

Otocit do
Tato mozZnost otoci vybrany obrazek do vybraného uhlu na zakladé plvodniho pevného 0° bodu.

Vlastni otoceni do

Tato moZnost vam umoZniuje manualné pomoci posuvniku nebo zadanim specifického Cisla vybrat hodnotu uhlu a tento Uhel pouzZit pro otoceni
vybraného obrazku na zékladé pdvodniho pevného 0° bodu.
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6.5 Zména velikosti V nabidce Méfitko mUZete vybrat kteroukoliv z ndsledujicich moZnosti.
Velikost objektl muzZete nastavit na jakoukoliv poZzadovanou hodnotu.

v vz,

Méritko
Béhem kresleni nebo vybéru obrazk(i mlzete vidét podél obrazkd jejich rozméry.

Tato moznost vdm umoziuje zménit velikost vybraného obrazku na jakékoliv specifické hodnoty. Pokud zaskrtnete Zamknout pomér stran, pak bude zajisténo,

Ze se velikost obrazku zméni proporciondlné a zméni se pouze jeden rozmeér, pokud si prejete zachovat proporce obrazku. Pokud napfiklad vezmeme nas
. Na poli vybéru jsou take ovladaci prvky pro manualni zménu velikosti obrazkd. Chcete-li zmeénit velikost manudlné, pak pavodni priklad s listkem, ktery zacinal na vysce 1 palce a $ifce 2 palc(, a upravime ho na $itku 1 palce, pak uvidite nasledujici vysledek:
| jednoduse kliknéte na jedno z téchto poli a tdhnéte mysi do poZzadovaného umisténi, abyste dany tvar zvétsili nebo zmensili.
- H o Rohové ovladaci body zméni proporciondlné velikost obrazku a zachovaiji jeho relativni vysku a Sitku. Bo¢ni ovladaci body
T . ;v / p v ’ ) v/
| ‘ nicméné roztadhnou obrazek ve sméru, kterym tahnete mysi.
o m] Q
h | ‘ MoZnosti nabidky Méfitko poskytuji dalsi moznosti zmén velikosti pro presnéjsi nebo specifitéjsi moznosti otaceni a zmény |
~n O o Vvelikosti. i —_— H
f g ID : m]
" O— p—a0
= o
Se Zamknout pomér stran Bez Zamknout pomér stran

Prizplsobit razitku

Velikost obrazku mizete zménit na maximalni rozméry (podle velikosti razitka) tak, Ze v nabidce ,Zménit velikost” kliknete na tlacitko ,PrizpUsobit
razitku®, kterd se nachadzi v dolni ¢asti obrazovky softwaru.
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6.6 Zrcadleni 6.7 Usporadani
Nékteré materidly nebo situace vyZaduiji, aby se obrazky fezaly ve formatu zrcadlového obrazku. Pfipadné mUzZete prosté chtit objekty otocit tak, abyste Vice obrazk( se mlze vzajemné prekryvat. MUzZete usporadat jejich poradi a urcit, ktery obrazek bude na popredi, a ktery na pozadi. Kliknutim pravym
tlacitkem na vybrany objekt zobrazite nasledujici moznosti:

dosahli poZzadovaného vzhledu obrazku.

Chcete-li zrcadlit obrazek, pak muZete kliknout pravym tlacitkem na jakykoliv vybrany obrazek a vybrat moznost Prevratit vodorovné nebo Prevratit svisle. P¥enést do popredi
Tato moZnost vezme vybrany obrazek a pfesune ho do popredi pred vSechny ostatni prekryvajici obrazky.

Zadny efekt zrcadleni Zrcadleno vodorovné
Zrcadleno svisle Zrcadleno vodorovné a svisle : _
N 4 A 4
Dalsi moznosti zrcadleni najdete v nabidce Objekt pod polozkou ,Zrcadleni”. . o o y
Plvodni poradi obrazkd Kruh vybran a pfenesen do popredi

Pomoci této nabidky a moznosti Prevratit mUzZete obdobné prevracet obrazky (jak je zobrazeno vyse).

Dale muzZete vytvaret zrcadlové kopie vybranych obrazk(i pomoci moznosti nabidky Zrcadlit, diky které muzete vytvorit zrcadlovou kopii doleva, doprava, nad

nebo pod obrazek.

Chcete-li zrcadlit obrazek, pak kliknéte pravym tlac¢itkem na vybrany obrdzek a vyberte moznost Zrcadlit vodorovné nebo Zrcadlit svisle.

Pdvodni obrazek Zrcadlova kopie nad Zrcadlova kopie pod

L

Zrcadlova kopie doleva Zrcadlova kopie doprava
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Prenést do pozadi

Tato mozZnost vezme vybrany obrdzek a presune ho za vSechny ostatni prekryvajici obrazky.

o =

Pivodni pofadi obrazkd Trojuhelnik vybran a odeslan do pozadi

Kromé téchto moznosti mliZete na obrdzek také kliknout pravym tlac¢itkem a vybrat Pfenést o jeden objekt dozadu, aby se misto poslani Uplné dozadu poslal
jen o jednu uroven dozadu.

- -

Pavodni poradi obrazku Trojuhelnik vybran a odeslan o jeden objekt dozadu

Podobné muiZete na obrazek také kliknout pravym tlaéitkem a vybrat Prenést o jeden objekt dopredu, aby se misto poslani Uplné dopredu poslal jen o jednu
uroven dopredu.

Pdvodni poradi obrazku Kruh vybran a poslan o jeden objekt dopredu
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6.8 Zarovnani

Vice obrazk(i mlzZete zarovnat vici sobé. V nabidce ,Objekt” jsou dostupné nasledujici moznosti Zarovnani:

Centralizovat (Zarovnat na centrum-stred)

Tato moZnost vystfedi dva nebo vice vybranych objektd, aby byly vzajemné zarovnany ve svych stredech.

Zarovnat doleva

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k levé hrané sdileného ohranicujiciho ramecku a zaroven se
zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti nad sebou nebo pod sebou.

Zarovnat na stred

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany jejich stfedové body a zaroven se zachovaly jejich prislusné
vzdalenosti nad sebou nebo pod sebou.

Zarovnat doprava

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k pravé hrané sdileného ohranicujiciho ramecku a zaroven se
zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti nad sebou nebo pod sebou.

Zarovnat nahoru

Tato mozZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k horni hrané sdileného ohranicujiciho rdmecku a zaroven se
zachovaly jejich prislusné vzdalenosti od sebe.
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Zarovnat doprostred

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany jejich stfedové body a zaroven se zachovaly jejich prislusné
vzdalenosti od sebe.

Zarovnat dold

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k dolni hrané sdileného ohranicujiciho rdmecku a zarovern se
zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti od sebe.

Stejné mezery vodorovné

Pokud jsou vybrany minimalné tfi objekty, pak tato moZnost vezme vSechny obrazky a zajisti, aby mély navzajem od sebe vodorovné stejné mezery.

Stejné mezery svisle

Pokud jsou vybrany minimalné tfi objekty, pak tato moznost vezme vSechny obrazky a zajisti, aby mély navzajem od sebe svisle stejné mezery.

Vystredit na razitko

’|j* Tato mozZnost umisti vybrany objekt nebo skupinu objektl na stred razitka.

6.9 Spojit
Spojeni vezme dva nebo vice prekryvajicich se obrazkud a spoji je dohromady do jednoho souvislého obrazku. Chcete-li k sobé spojit skupinu vybranych
objekt, pak na vybér kliknéte pravym tlacitkem a vyberte ,,Spojit dohromady”.

o

Nespojeny obrazek s prekryvajicimi se cdrami Spojeny obrazek s odstranénymi prekryvajicimi se carami
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Silhouette Studio® nabizi funkci knihovny pro uchovani, kategorizaci a snadnou orientaci ve vSech vasich stazenych a uzivatelsky vytvorenych obrazcich.
Ddle nabizi online obchod, ktery poskytuje uZivatelim stazeni nového obsahu.

Knihovnu a obchod mUZete najit na levé strané obrazovky softwaru a ukazuje, ktery panel (pracovni prostor, knihovna nebo obchod) je pravé vybrany
jako aktivni.

7.1 Knihovna

V knihovné se nachazi veskery vas predem nastaveny a zakoupeny obsah, ktery mizZete kategorizovat, tfidit a pristupovat k nému.

Zobrazeni

Své obrazky mUZete zobrazit jako ikony tak, Ze kliknete na moZnost Zobrazeni ikon:

Knihovna v zobrazeni ikon

Svou knihovnu muZete zobrazit také v zobrazeni seznamu, abyste vidéli vice detailt. Do tohoto zobrazeni se pfepnete tak, Ze kliknete na moznost
Zobrazeni seznamu:

Knihovna v zobrazeni
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V rezimu Zobrazeni seznamu mUzZete své obrazky fadit podle Nazvu, Kategorie, Umélce, Data stazeni nebo Velikosti tak, Ze kliknete na zahlavi téchto popiskd. Pristup k obsahu knihovny

N , . , , y o Y . . . , Chcete-li pristoupit k obrazklim knihovny, pak muzete:
Kromé zobrazeni obsahu své knihovny mate také moznost upravit, jak se bude vase knihovna zobrazovat. MUZete nastavit, zda se ma zobrazovat pouze P P ¥, P

knihovna nebo knihovna i vas$ pracovni prostor. Tyto moZnosti zobrazeni mlzZete najit na levé strané obrazovky jako tlacitka Knihovna a Online obchod. e Lt . Y y .
e Dvakrat kliknout na obrazek, aby se otevrel ve vasem pracovnim prostoru

.. i . AR vl . e Pfetahnout obrazky z knihovny do pracovniho prostoru (pouze pokud je vas pracovni prostor zobrazeny
Horni ikona zobrazujici pouze jeden panel zobrazi pfi pfistupu pouze vasi knihovnu nebo pouze online obchod: ¥ yeop P (p P J P P v

Kategorizace a sprava knihovny
S rastem knihovny a nového obsahu miiZete chtit svou knihovnu upravit, pfidat nové slozky nebo radit obrazky.

Nové vlastni slozky mUzZete pridat tak, Ze kliknete na ikonu Pridat slozku.

Po vytvoreni novych Slozek bez ndzvu je mizZete chtit ihned pojmenovat. Po vytvoreni slozky do ni mizZete pretahnout obrazky. Kliknuti pravym tlacitkem mysi
na slozku umoznuje vytvofit ve vybrané slozce novou podslozku, smazat slozku (spole¢né s veskerym obsahem) nebo ji prejmenovat.

Kromé prizplsobeni sloZzek mizZete upravit také jakékoliv obrazky v knihovné. Kliknuti pravym tlacitkem mysi na sloZzku umoznuje smazat obrazek, prejmenovat
ho, radit obrazky ve sloZce nebo zobrazit/skryt vlastnosti obrazkd. Vlastnosti obrazku vam poskytnou popis obrazku (podle staZzeni z online obchodu) a zobrazi
souvisejici klicova slova.

Dolni ik b i d | braz( vagi knih b i behod podél vazeh " _ Obrazky a slozky se po smazani presunou do Odpadkového kose. Kterékoliv z téchto obrazkl nebo sloZzek muzZete pretahnout zpét do své knihovny. Jakmile
olnfikona zobrazujici dva panely zobrazi vasi knihovnu nebo online obchod podel vaseho pracovniho prostoru: nicméné z Odpadkového koSe smazete jakykoliv obsah, pak se tento obsah trvale odstrani z pocitace.
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7.2 Online obchod Silhouette
Online obchod Silhouette poskytuje dalsi stazitelny obsah nejen od spolecnosti Silhouette America, ale také od rfady nezavislych umélcl a ptispivajicich
spolec¢nosti. Do online obchodu Silhouette mliZete vstoupit pouze ze softwaru Mint Studio a vyZaduje pfipojeni k internetu.

Nakupni sekce Silhouette ,Koupit online” je pfistupnd 24 hodin denné, 7 dni tydné.

Obrazky mUzete zakoupit jednotlivé a prizplsobit si tak svlij zaZitek z knihovny. Ddle jsou dostupné také moznosti predplatného za mésicni poplatek. Dalsi
informace o predplatnych m{zZete najit v online obchodé Silhouette.

Vsechny obrazky poskytuji nadsledujici vyhody:
* Obrazky muzZete stahovat pomoci jakékoliv hlavni kreditni karty, stahovacich karet nebo kredit( pfedplatného
* Neomezené pouzivani (po nakupu nemusite byt ptipojeni k internetu)
e Obnovitelné (v pfipadé havarie nebo vymény pocitace)
e Lze ménit velikost nebo obrazky pfizplsobit podle vasich poZadavkl (za pouZiti ndstroji Mint Studio, které jsme probrali v pfedchozich sekcich)

Stahovaci karty

Silhouette America nabizi stahovaci karty, které poskytuji kredit ke stazeni jakéhokoliv obsahu, ktery chcete koupit a pridat do své knihovny. Na zadni strané
kazdé karty najdete dva kody. V pravém dolnim rohu je identifikacni Cislo karty. Za stfibrnym bezpecnostnim paskem se nachazi vlastni kdd pro stazeni. To je
kéd s 16 Cislicemi.
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Prihlaseni do obchodu

Po prihlaseni do online obchodu Silhouette, tak Ze kliknete na tlacitko online obchodu Silhouette, budete presmérovani na domovskou stranku obchodu.

MUzZete se ptihlasit nebo si zaregistrovat Uéet, pokud jste si ho jesté nezalozili. U¢et si zaloZite tak, Ze v pravém hornim rohu se zpravou , Nejste piihlaseni“
kliknete na odkaz.

K zaloZeni U¢tu musite zadat své jméno, e-mailovou adresu (ta bude vasim pfihlasovacim jménem) a jakékoliv poZadované heslo.
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Moznosti mého uctu Nakupovani

Po prihlaseni do svého uctu uvidite v pravém hornim rohu odkaz nazvany Muj ucet, ktery vam poskytuje nastroje pro spravu uctu. Budete mit nasledujici Vsechny dostupné obrazky Silhouette muzZete prochazet bez jakéhokoliv zavazku k nakupu. Na levé strané nakupniho okna naleznete navigaci. Béhem vybéru
moznosti: kategorii nebo hledani obrazk(i se vdam zobrazi také souvisejici doporuceni.

Zménit informace o mém uctu — Toto vdm umozni zménit svlij e-mail a heslo. Poté, co béhem prochazeni rliznych motivli a vydani nebo provadéni specifickych hledani, najdete obrazek, ktery si chcete stahnout, ho mlzete pridat do

svého kosiku tak, Zze kliknete na moznost Pridat do kosiku:
Historie mého stahovani — Toto vdm umozni zobrazit kopii vSech uzavienych objednavek. Pfi prohlizeni specifickych objednavek si mizete zvolit také obnoveni
specifické objednavky, pokud béhem procesu stahovani nastal problém pfi spojeni.

Obnovit vSechny stazené designy — Toto vam umozni obnovit kterykoliv a vSechen dtive stazeny obsah, pokud nahravate software do nového pocitace v
pripadé havarie pocitace nebo jeho vymény.

Pridat k mému zUstatku stahovaci kartu — Zde muzZete zadat jakékoliv kddy stahovaci karty a pouzit je k pfidani dostupného zUstatku na svij ucet.

Spravovat mé kreditni karty — UmoZiuje spravovat informace o uloZzenych kreditnich kartach pouzitych pro placeni za predplatné a jednotlivé nakupy.

Nebo muzete kliknout na tvar a ziskat dalsi detaily a zobrazit si podobné nebo souvisejici tvary, o které mizete mit také zajem.

Vezméte na védomi, Ze obrazky, které jste jiz koupili, nelze pridat do koSiku a zobrazi se vam, Ze je jiz vlastnite.
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Stahovani

V prochazeni a pridavani dalsich obrazkd muzete pokracovat, az dokud nejste pripraveni na zaplaceni. Poté mUzete kliknout na odkaz Maj kosik v
miniaturnim ndhledu kosiku nebo kliknout na ikonu kosiku v pravém hornim rohu nakupniho okna.

Jakmile jste pfipraveni na stahovani, pak jednoduse kliknéte na tlacitko Pokladna. Pokud mate na svém uctu zlstatek ze stahovaci karty nebo kreditu
predplatného, pak se celkova ¢astka automaticky odecte z vaseho zUstatku. Pokud nemate zUstatek nebo zUstatek na vasem uctu nepokryva celkovou ¢astku
za obrazky, které chcete koupit, pak budete vyzvani, abyste ke svému uctu pridali informace o kreditni karté nebo kéd stahovaci karty.

Jakmile jste pfipraveni, pak budete vyzvani, abyste zadali své heslo a ovéfili svlij nakup. Poté se v panelu nad obchodem zobrazi knihovna a budete si moct
zobrazit své obrazky béhem jejich stahovani do vasi knihovny.

Poté muzete pokracovat v prochazeni online obchodu nebo ho zavrit. Po stazeni vsech obrazkd je mlzete presunout ze sekce nedavného stazeni a roztfidit je

do sloZzek ve své knihovné. Stazené obrazky zlstanou v této sloZce Nedavna stazeni, az dokud je neroztridite.

Vsimnéte si, Ze zatimco vSechny zakoupené obrazky jsou uloZeny ve vasi knihovné, tak zakoupena pisma budou také zarazena do knihovny do specialni sekce

,Ma pisma“. Poté muzZete k témto pismim koupenym pres online obchod pristupovat tak, Ze na né dvakrat kliknete v knihovné, coz vas prenese do pracovniho

prostoru a textovy kurzor bude pripraven na psani. K pismdm muzete také pristupovat tak, jak jsme probirali v sekci 5.

Obnoveni obrazki

Silhouette America udrzuje databazi vSech uZivatell Silhouette a historii jejich stahovani. V pripadé havarie nebo vymény pocitace se miZete po nacteni
softwaru do nového pocitace prihlasit pomoci své e-mailové adresy a hesla. Po prihlaseni mlZete prejit do MozZnosti mého uctu a vybrat Obnovit vSechny
stazené designy.

Pokud mate nékolik pocitaca (jako napriklad stolni pocitac a notebook) a jednoduse chcete na druhém pocitaci obnovit své nedavno zakoupené obrazky,
pak misto moznosti Obnovit vSechny muzZete v moznostech svého ucétu navstivit Historii mého stahovani a ziskat seznam svych predchozich nakupt. V této
sekci mazete kliknout na Cislo kterékoliv pfedchozi objednéavky a obnovit svou objednavku. Opét mUzZete provést obnovu pouze jednotlivych objednéavek na
omezeny pocet pocitacu, které jednoznacné vlastnite.

Pouziti funkce obnoveni samoziejmé neobnovi uzivatelsky vytvorené designy, které jste mohli vytvorit. Obnovit Ize pouze stazené obrazky zakoupené v
nakupni sekci. Své uZivatelsky vytvorené designy muzZete zalohovat jednoduse tak, Ze najdete umisténi, kam jste své uzivatelsky vytvorené soubory ulofZili, a
ulozite je na disk nebo jiné ukladaci zafizeni.

Silhouette America reguluje pocet unikatnich pocitacu, ke kterym se prihlasujete, a vyhrazuje si pravo pozastavit nebo odstranit Ucty registrovanych uzivatelQ
Silhouette, pokud existuje podezreni nebo naznak na verejné sdileni souboru.
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Dalsi kontaktni informace pro podporu
Poté, co jste vytvofili obrazek nebo rozlozeni razitko, budete mit fadu moznosti, jak své obrazky uloZit. Dalsi informace pro podporu muZete ziskat pfes nasledujici zdroje:
Ulozit Web: www.silhouetteamerica.com
E-mail: support@silhouetteamerica.com

MozZnost Ulozit je zakladni ukladaci funkci, ktera vdm umozniuje vytvofrit STUDIO soubor a ulozZit ho do jakéhokoliv umisténi ve svém pocitaci. Tyto Telefon: 800.859.8243 (bezplatné linka pouze pro USA a Kanadu)

soubory mUzete zdlohovat na jakakoliv zafizeni s vyménitelnymi médii.

o Silhouette America, Inc. se nachazi v Lehi v Utahu. Oteviraci doba je PO—PA
Ulozit jako 8 hod. a7 17 hod. (Cas v horské oblasti USA a Kanady).

Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, vdm umoZiiuje pojmenovat ukladany soubor. Mlzete ho uloZit do jakéhokoliv specifikovaného umisténi ve svém

pocitaci nebo ho mlzete zalohovat na zafizeni s vyménitelnou nebo externi paméti. Specifikace apod. v tomto manudlu se miZou bez pfedchoziho upozornéni zménit.

06. leden 2016, 2. vydani

Ulozit do knihovny
Silhouette America, Inc.

Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, ulozZi vas soubor do Knihovny v Mint Studiu. Po vybéru této moznosti budete vyzvani, abyste zadali nazey,
klicova slova (ktera budou po preindexovani knihovny v Pokrocilych predvolbach vyhledatelna), popis, umélce a typ kategorie tvaru. Po uloZeni obrazk( do vasi
knihovny budou pridany do Knihovny do sekce oznacené Mé vlastni designy. K témto obrazkim nemuzZete ve svém pocitaci prejit manudlné a zalohovat je.
Proto doporucujeme, abyste kopii téchto obrazk( uloZili také pomoci obycejné funkce Ulozit.
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