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| Contrato de Uso del Software

Silhouette America Corporation (“Silhouette America”) por la presente otorga al comprador y al Usuario autorizado (el “Usuario”) el derecho a utilizar el
software (el “Software”) de conformidad con los términos y condiciones que se especifican. Por la compra y/o uso del Software, el Usuario acepta y se
compromete a respetar los términos y condiciones establecidos en este documento.

1. Derechos de autor
Todos los derechos de autor relacionados con el Software y los materiales impresos adjuntos, como los manuales, deberan ser retenidos por las personas o las
organizaciones que se indican en el Software o el material impreso.

2. Licencia
El Usuario puede utilizar el Software en un ordenador a la vez.

3. Copia y modificacion
(1) El Usuario puede copiar el Software para realizar copias de seguridad.
(2) El Usuario puede modificar, combinar, rectificar o de otro modo adaptar el Software por cualquier medio, incluyendo el desmontaje y la descompilacién.

4. Utilizacion por terceros
El Usuario no puede transferir, asignar o de otro modo ceder los derechos relacionados con el Software o su uso a terceros.

5. Garantia

(1) En caso de que el Software no funcione correctamente debido a defectos fisicos en el CD de instalacién del Software, pdngase en contacto con Silhouette
America. El CD de Software se cambiara en el caso de la presencia de un defecto fisico de fabricacidn, o se proporcionara alternativamente un enlace para
descargar el software a criterio de Silhouette America.

(2) Silhouette America sdélo garantiza el CD en la situacién anterior.

(3) Silhouette America proporciona el Software “acorde a su condicién actual”. Ni Silhouette America ni el proveedor garantizan el rendimiento o el resultado
que se puede lograr al utilizar el Software y la documentacién adjunta. Ni Silhouette America ni el proveedor ofrecen ninguna garantia explicita o implicita con
respecto a la violacién de derechos a terceros derivados de la utilizacién del Software o los manuales adjuntos, su rendimiento comercial o su idoneidad para
fines especificos. Ni Silhouette America ni el proveedor asumen ninguna responsabilidad por dafios accidentales, secundarios o especiales resultantes del uso
del Software o de los manuales adjuntos bajo ninguna circunstancia, incluyendo casos en los que el proveedor haya informado al Usuario de la posibilidad de
gue se produzca este dano en particular. Ademas, ni Silhouette America ni el proveedor asumen ninguna responsabilidad por reclamaciones de terceros.

III



| Marcas Registradas

Los nombres de las compafiias y los nombres de los productos descritos en este manual son marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Algunas de las imdagenes de software utilizadas en este manual son las que se utilizaron cuando el software estaba en fase de desarrollo, y podrian ser
ligeramente diferentes de las que se muestran ahora. No existen diferencias entre las funciones y la configuracién de disefios que se muestran aquiy los de la
version actual.

Este manual tiene por objeto proporcionar una descripcidn general sobre la manera de utilizar el software Mint Studio.

(1) El contenido de este manual no puede ser copiado en parte o en su totalidad sin autorizacién.

(2) Los detalles y las especificaciones del producto en este manual estan sujetos a cambios sin previo aviso.

(3) Se ha realizado el mayor esfuerzo para garantizar la claridad y exactitud de la informacién de este manual. Para cualquier pregunta, contacte con Silhouette
America o con el vendedor.

(4) Tenga en cuenta que Silhouette America no asume ninguna responsabilidad derivada de la utilizaciéon de este manual y del producto.



| Capitulo 1 - Informacién General

1.1 Requisitos del Sistema
Se requiere el siguiente entorno del sistema para utilizar Mint Studio.
Sistema operativo:
— Vista/7/8 (32-bits y 64-bits)

—0S X 10.5.8 o posterior
CPU: Pentium Il 800 MHz o superior
Memoria: 1GB RAM recomendado
Monitor: 1024 x 768 con color real recomendado (modo de botdn compacto disponible para ordenadores portatiles)
Ratodn y/o tarjeta grafica
Unidad de CD-ROM (para instalacion)

1.2 Descripcion General de las Caracteristicas
El software Mint Studio incluye, pero no se limita a las siguientes caracteristicas y ventajas de software:
e Importar una variedad de formatos de archivo
e Descargas de contenido digital exclusivo
e Organizar y optimizar la coleccién de imdgenes de la biblioteca
e Manipular texto con:
- Ajustar palabras y letras
- Alineacion
- Control de espaciado de letras
- Ajustar texto en trazado
e Modificar el tamafio de las imagenes a las especificaciones exactas
e Desagrupar/agrupar conjuntos de lineas para manipularlas
e Editar y manipular puntos de texto e imagenes
* Borrar partes de la imagen con la herramienta borrar a mano alzada
e Soldar imagenes
e Crear efectos sombreados vy lisos
e Organizar las imagenes con las siguientes capacidades:
- Transformar
- Girar
* Acciones ilimitadas de “Deshacer” y “Rehacer”
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1.3 Formatos de Archivo de Software
El software Mint Studio utiliza un formato de archivo MINT de marca registrada, que consiste en un arte vectorial para lineas y datos de tipos de relleno con
degradado y color. Silhouette también puede abrir* los siguientes formatos de archivos en un formato:

e STUDIO
e STUDIO3
e TIFF

* JPG

e BMP

* PNG

* GIF

Ademas de los archivos que se pueden abrir o importar, Mint Studio también puede acceder a los archivos de fuentes en formato TTF (True Type).

1.4 Contenido Digital Disponible
El software Mint Studio viene pre-cargado con 50 disefios ya creados. Estos estan inmediatamente disponibles al acceder a la biblioteca.
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Hay disponible un contenido adicional a través de la Tienda en Linea Silhouette (se puede acceder a través del software Mint Studio). La tienda en linea le
permitird acceder y comprar contenido digital adicional para el software, disponible tanto de artistas de Silhouette America como de artistas independientes
y de varias companias, garantizando de esta manera una variedad de aspecto visual y estético del contenido disponible ya creado. Se proporcionara mas
informacidn acerca de la tienda y sobre la descarga de contenido mds adelante en este manual.
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2.1 Instalar en PC
1. Insertar el CD de instalacién en la unidad de CD-ROM de su ordenador.

2. Usuarios de Windows Vista y Windows 7/8: Sera posiblemente necesario dar su autorizacidn para ejecutar el programa de instalacion que se inicia
automadticamente, o seleccionar Ejecutar Silhouettelnstaller.exe si se le ofrece la opcidn de hacerlo.

3. Cuando se inicie el instalador, haga clic en Siguiente para continuar.

4. A continuacion aparecera el acuerdo de licencia. Lea y examine detenidamente la informacién proporcionada y después haga clic en Si para continuar el
proceso de instalacion.

5. Siga las indicaciones para instalar el directorio deseado y complete el proceso de instalacion.

NOTA PARA USUARIOS DE WINDOWS SOLAMENTE: Al conectar el cable USB de la herramienta Silhouette a su ordenador y encender la unidad Silhouette, se le puede solicitar un “Asistente
para Hardware Nuevo” para instalar controlador. Puede proceder a buscar e instalar automaticamente el controlador ubicado en el CD de instalacion. No se requiere el controlador para el
correcto funcionamiento del software Mint Studio, pero se puede instalar para resolver la caracteristica automatica de Windows “Plug and Play” que solicita instalar el controlador para el
hardware cada vez que se enciende la Silhouette.

2.2 Instalar en Mac
1. Inserte el CD de instalaciéon en la unidad de disco de su ordenador.

2. Arrastre y coloque el programa Mint Studio en la carpeta de aplicaciones para iniciar el proceso de instalacién.

3. Al iniciarse el programa, se visualizara el acuerdo de licencia. Lea y examine detenidamente la informacién proporcionada vy, a continuacion, haga clic en Si
para completar el proceso de instalacién.
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3 - Descripcion General Basica del Software
3.1 Apertura del Software

Para abrir el software en el PC, busque el icono en el escritorio y haga doble clic, o si se optd por crearlo durante la instalacién, vaya al menu Inicio de
Windows y seleccione ejecutar Mint Studio.

Para abrir el software en Mac, abra la carpeta de aplicaciones e inicie Mint Studio.

El icono de Mint Studio aparecera de la manera siguiente:

Cuando abra Mint Studio, aparecerd la pagina de inicio desde donde podra navegar a diferentes lugares del programa. Haga clic en Disefiar para empezar a
disefar.

boustie gf _I_ . Una vez abierto, el software mostrara un sello inicial disponible y un area de trabajo como se muestra abajo:
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3.2 Secciones de Software
El software ofrece varias dreas seleccionadas. Los detalles referentes a la funcién especifica de cada botdn se tratardn en secciones posteriores. Sin embargo,
para que se familiarice con todas las ubicaciones, se proporciona una breve descripcidon de cada una de las secciones.

Gestion General de Sellos

Esta seccidn, a lo largo de la parte superior izquierda de la pantalla, es para las funciones de gestidon general de sellos, tales como abrir, guardar y enviar sellos
a una impresora o a la unidad de corte digital de Silhouette.

Herramientas de Edicion Estandar

Esta seccidn, a lo largo de parte superior izquierda de la pantalla, es para acciones de copiar, pegar, cortar y deshacer y rehacer, que generalmente se
encuentran en muchos programas.

Herramientas de Zoom

Q Q@

Esta seccidn, a lo largo de la parte superior izquierda de la pantalla, es para funciones bdsicas de acercar o alejar, para ver partes del sello desde una
perspectiva mds cercana o a una mayor distancia.



Mint Studio | Capitulo 3 - Descripcidn General Basica del Software 8

Herramientas de Mint Studio

A/70%D®

La seccidn situada en la zona superior derecha de la pantalla proporciona un conjunto de herramientas para ajustar imagenes, textos, el tamaio del selloy
filtros.

\ Herramientas de Dibujo
Esta seccidn, a lo largo de la parte izquierda de la pantalla, proporciona las herramientas utilizadas para seleccionar y dibujar imagenes, asi como para
AI soltar texto directamente en su drea de trabajo.

D Herramientas de Biblioteca y Tienda
Esta seccidn, a lo largo de la parte izquierda de la pantalla, proporciona las herramientas utilizadas para acceder a la bibliotecay a la

/ m seccion de la tienda en linea.

Herramientas de Manipulaciéon de Imagen

@OON X

Esta seccidn situada a lo largo de la parte inferior de la pantalla proporciona un conjunto de herramientas para aplicar trazos y rellenos, previsualizar colores y
borrar elementos.
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3.3 Area de Corte y Dibujo
Vera que hay dos secciones diferentes en su area de trabajo:

* Area de trabajo de color blanco
¢ Zona de retencién de color gris

El espacio de trabajo en blanco sefiala el area del sello activo. Las imagenes se pueden colocar o arrastrar en esta zona, o se pueden colocar o arrastrar en la
zona gris de retencion. Las imagenes de esta zona gris son invisibles a la Mint o la impresora.

3.4 Apertura de Sellos
Aunque la apertura del software siempre le proporcionara un nuevo sello, puede seleccionar una nueva area de trabajo para comenzar un nuevo proyecto en
cualquier momento. Para abrir un nuevo sello puede utilizar la opcién Nuevo del menu Archivo, o seleccionar el icono Nuevo:

Para abrir archivos existentes, puede utilizar la opcién Abrir del menu, o seleccionar el icono Abrir:

A continuacion, se le indicara que navegue al lugar en el que se encuentra el archivo que desea. Por medio de la funcidn Abrir, el software Mint Studio puede
abrir los siguientes archivos:

* MINT (Archivos Mint Studio)
e STUDIO (Archivos Silhouette Studio)

La caracteristica “Abrir” también puede acceder a tipos de archivos de imagen sencillos para convertirlas en sellos.
También se puede acceder a una lista de sellos recientemente utilizados en el menu Abrir Recientes.

También puede utilizar la opcidn Fusionar en el menu Archivo para abrir cualquier archivo en la misma area de trabajo que estd utilizando, en lugar de abrir
una nueva area de trabajo en otro sello.

Por ultimo, también se puede acceder a los tipos de archivo compatibles arrastrando el archivo guardado desde su ordenador directamente a su drea de
trabajo en el software.
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3.5 Pestafias de Sellos
Cada nuevo sello o sello abierto le proporcionard una nueva pestaia en la esquina inferior de la pantalla.

/ Untitled-T.mint * IR ]

La pestaiia aparecerd “Sin titulo” hasta que guarde el archivo con un nombre, o si ha abierto un archivo que ya tenia nombre, en este caso aparecera el
nombre del archivo. La pestafia en blanco sera siempre el sello activo, mientras que todos los demas sellos inactivos abiertos serdn de color gris. Puede hacer
clic en cualquier pestaia inactiva para convertirla en el drea de trabajo activo y alternar entre los sellos abiertos. Al hacer clic en “X” se cerrara cualquier area
de trabajo abierto.

3.6 Ajustes del sello
El tamafio y la orientacidn de tu area de disefio del sello pueden seleccionarse bajo “Ajustes del sello”. Los sellos se pueden ver con orientacién Horizontal o
Vertical.

Los tamafios del sello siempre se expresan en milimetros y pueden encontrarse impresos en tu lamina de estampa.
Por ejemplo, los nimeros ‘1560’ de la imagen de abajo indican que el sello mide 15 mm x 60 mm (o 60 mm x

mrﬂT 15 mm).

Los espacios de trabajo pueden rotarse para verlos en modo horizontal o vertical segln sea necesario.

MINT-KIT-1560S

v silhoue
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3.7 Visualizacidon y Zoom
A menudo, al visualizar su area de trabajo, puede desear acercarlo para ver de mas cerca las imagenes mas pequefias o las partes de una imagen con la que
resulta mas dificil trabajar.

Acercar

@ Esta herramienta hard zoom en el centro de su area de trabajo para una visualizacién mas cercana.

Alejar
Esta herramienta alejard el zoom para obtener una perspectiva mas amplia.

Seleccionar Zoom
f, Esta herramienta le permitird hacer zoom en zonas especificas de su area de trabajo, dibujando un cuadro alrededor de la zona que desea acercar.

Arrastar Zoom

Al hacer clic en esta herramienta, el icono aparecera como el icono anterior Arrastrar Zoom. A continuacién, puede hacer clic y mantener pulsado el
ratdn para acercar o alejar manualmente en cualquier escala seleccionada.

Desplazar usando Raton
1'% | La herramienta permite ajustar el posicionamiento del espacio de trabajo.

L

Ajustar a la Pagina
Al hacer clic en el icono Ajustar a la Pagina, toda el area de trabajo definido se ajustara inmediatamente en el centro de la pantalla.
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3.8 Preferencias
Existe un nimero de opciones controladas por el usuario que se pueden encontrar en el menu Editar (PC) o en el mend Mint Studio (Mac) en Preferencias.

General
Esta seccion le permite seleccionar manualmente el idioma del programa y la frecuencia con la que quiere que el programa compruebe de forma automatica
si existen actualizaciones para el programa. En esta seccion tiene también las preferencias con respecto a las unidades de medida que se mostraran en el
programa. Puede configurar lo siguiente:

e Unidad de longitud — Ajustar todas las medidas que se mostrardn a la unidad deseada.

* Dimensiones — Activar o desactivar las propiedades de medida de la imagen a medida que se seleccionan estas.

Pantalla

Esta seccidn ofrece las opciones de pantalla, incluidas:

e Suavizado — Ayuda a suavizar las lineas dentadas a medida que se crean y se ven. Los indices de muestra mas altos aumentaran la suavidad de las lineas.
La configuracién en “off” (desactivada) hard que los bordes sean mas marcados, pero la velocidad de dibujado es mas rapida

e Tamaifio de botén — Ofrece que los botones que aparecen sean mas grandes o mas pequefios.

* Animacién — Controla la velocidad de las acciones animadas, como trasladar las imagenes, deshacer o rehacer o cuando se usa el zoom para agrandar o
reducir. Se puede ajustar a “Instantdneo” para desactivar la animacién.

e Calidad de curva — Mejora la apariencia visual de las lineas en la pantalla. No afecta a la calidad real del corte.

Seleccion

En esta seccion puede determinar sus preferencias configurando cémo selecciona el programa las imagenes o si las diversas herramientas de dibujo contindan
dibujando o terminan cuando han terminado de ser utilizadas.

Dispositivos de Silhouette

Controla como se detectan los modelos de Silhouette cuando estan conectados con el ordenador.
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Avanzado

En esta seccion encontrard mas opciones avanzadas. En esta seccion puede configurar lo siguiente:
» Reconfigurar a ajustes de fabrica — Reinicia todas las preferencias.

* Volver a crear indice de biblioteca — Al realizar esta accion se reindexara la biblioteca para garantizar que se resuelven los errores o problemas de
corrupcidn; si es que tiene problemas ya sea con que la biblioteca se cargue correctamente o con la funcion de Busqueda de la biblioteca.

e Definir permisos de biblioteca — Permite que se pueda acceder correctamente de acuerdo a los permisos de las cuentas del ordenador.
» Restaurar disefos precargados — Restaura los disefios pre-cargados de acuerdo al modelo de Silhouette detectado.

» Reconfigurar biblioteca — Esta accidn eliminara todas las imagenes y los archivos de su biblioteca y reiniciara la biblioteca a la configuracién original de la
instalacion del programa.

e Ajuste de OpenGL — Asiste en los problemas de seleccion de pantalla.

* HTTP Sockets — Dependiendo de la velocidad de Internet de su conexidn, esta opcidn puede configurarse a un nimero mayor de sockets para aumentar la
velocidad de bajada, cuando compre imagenes de la tienda en linea.

e Usar IME — Permite que puedan escribirse caracteres que no sean occidentales.

e Configuraciéon del Proxy — Se usa para establecer las conexiones proxy.



Mint Studio | Capitulo 4 - Dibujar/Editar Imagenes 14

4 - Dibujar/Editar Imagenes

4.1 Herramientas Basicas de Dibujo

Mint Studio permite a los usuarios dibujar y crear imagenes muy facilmente por medio de un conjunto de herramientas basicas de dibujo. Todas las
herramientas de dibujo estan situadas en la parte izquierda de la pantalla del software.

Herramienta “Formas”

La herramienta “Formas” permite la creacion de diversas formas predisefiadas. Algunas formas pueden ajustarse mediante los deslizadores del
* interior de la forma.

Herramienta “Marco”

La herramienta “Marco” permite la creacidén de diversos marcos predisefiados. Al mantener pulsada la tecla de mayusculas (Shift) en tu teclado
mientras dibujas se creara un marco con las mismas dimensiones de anchura y altura, mientras que al mantener pulsada la tecla “Alt” en tu teclado el
cursor inicial sefialara el punto donde comienza tu imagen como el centro exacto de tu objeto. Algunos marcos pueden ajustarse mas mediante los
deslizadores del interior del marco.

Herramienta Linea

La Herramienta Linea permite crear lineas rectas. Al mantener pulsada la tecla Mayus en el teclado al dibujar, se creard una linea recta vertical,
horizontal, o con un incremento de 45 grados desde el punto de inicio.

Dibujar a mano alzada (suavizado)

La Dibujar a mano alzada (suavizado) permite crear una linea de forma libre, continua y suave. Las lineas trazadas con esta herramienta realizaran
unas transiciones suaves, sin angulos afilados. Las lineas dibujadas con esta herramienta continuaran hasta que se suelte el botdn del ratén, o la
o imagen esté cerrada mediante la alineacidn del punto final con el inicial.
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4.2 Editar Imagenes
Se pueden editar todas las lineas de puntos en las imagenes, si se desea hacer cambios en las imagenes existentes.

Herramienta de Seleccion

La Herramienta de Seleccién determina qué imagen es seleccionada como la imagen activa, y le permite mover imagenes en la pantalla. Esta es la
herramienta por defecto para hacer clic en imagenes para mostrar que se han seleccionado.

Editar Puntos

Para entrar en el modo de “Editar puntos”, puedes hacer doble clic en una imagen seleccionada o hacer clic con el botén derecho en la imagen y seleccionar
“Editar puntos” desde el menu. Esta herramienta le permitird editar los puntos de la imagen para moverlos o borrarlos. Sélo se pueden editar selecciones
individuales de puntos desagrupados. El tema de desagrupar se tratara en secciones posteriores. Par salir del Modo Editar Puntos, puede hacer doble clic de
nuevo en la imagen, o volver al modo de seleccidn regular haciendo clic en la herramienta Seleccionar.

Modo Editar Puntos

Cuando entre en el Modo Editar Puntos, las imagenes seleccionadas pasaran de mostrar las manecillas de control para redimensionar y rotar alrededor de la
imagen, a mostrar los puntos o los nodos de la imagen. Los puntos en las lineas se encuentran en el lugar en el que la linea puede tomar una nueva direccién
o pasar de ser plana (o recta) a ser curva.

Modo seleccion regular Modo editar puntos

En el Modo Editar Puntos, el punto seleccionado aparecera en blanco, mientras que todos los demas puntos apareceran en color gris oscuro. La linea
seleccionada asociada con el punto seleccionado se destacara con una linea roja en negrita. Las lineas adicionales que tienen puntos azules son manecillas
para ajustar las lineas curvas.

En Modo Editar Puntos, también podra visualizar |la barra de herramientas de Editar Puntos en la parte derecha de la pantalla. Puede realizar las siguientes
acciones en Modo Editar Puntos:
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Mover/Ajustar Puntos
Mueva un punto deslizando el ratdn sobre cualquier punto de la linea. Una vez situado sobre un punto que se puede editar, el cursor se ajustard para mostrar

gue puede hacer clic y tomar el punto para moverlo a cualquier lugar deseado. Con las lineas curvas, puede tomar de manera similar los puntos azules y
arrastrarlos por la pantalla para ajustar la curva del segmento de linea asociado.

Anadir Puntos

Afada puntos deslizando el ratdn sobre la linea en la que actualmente no hay puntos, donde desea colocar un nuevo punto para editar la imagen. Una vez
sobre una linea en la que se puede colocar un punto, el cursor se ajustara para mostrar que puede hacer clic para colocar un punto en el lugar de la linea
deseado.

Eliminar Puntos

Cualquier punto seleccionado se podra borrar utilizando la herramienta Eliminar Punto, o haciendo clic con el botén derecho del ratén en el punto

>< seleccionado y eligiendo la opcién Eliminar Punto. Eliminar un punto provocara que los puntos mas cercanos a cada lado del punto borrado se junten
y creen una nueva linea de conexién. Tenga en cuenta que esta herramienta es diferente de borrar una imagen, y que sdlo esta destinada a borrar
puntos individuales. Sélo estara disponible en Modo Editar Puntos.

Romper Trazado

Puede romper el trazado de cualquier punto de la linea utilizando la herramienta Romper Trazado, o haciendo clic con el botén derecho del ratén en
el punto seleccionado y eligiendo la opcién Romper Trazado. Romper un trazado creard dos nuevos puntos desde el punto originalmente seleccionado
en el que se rompid el trazado.

Se dard cuenta de que un trazado roto, o dos puntos finales desconectados de extremos opuestos de la misma linea se pueden reunir arrastrando un
punto final al punto final opuesto de la imagen.
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Esquina

La herramienta Esquina permitird a un punto seleccionado ser de tal manera que las manecillas de control en el punto de interseccidn seleccionado se
i puedan ajustar de manera independiente para crear una esquina puntiaguda.

Suavizar

'S

Aplanar

La herramienta Suavizar permitira ajustar un punto seleccionado para realizar un punto de transicién suave al punto de interseccion seleccionado.

La opcidn Aplanar ajustara la linea seleccionada (la linea destacada en color rojo en negrita que esta asociada con cualquier punto seleccionado en
\:/:I ese momento) a una linea plana y recta.

Crear Curva

La opcidn Crear Curva ajustara la linea seleccionada (la linea destacada en color rojo en negrita que estd asociada con cualquier punto seleccionado
D/D en ese momento) a una linea curva.

Simplificar
Algunas imagenes de la biblioteca u otras imagenes importadas de otras fuentes pueden contener un gran nimero de puntos. La herramienta

Simplificar reajustara inmediatamente los puntos de las imagenes y simplificard la imagen a su forma de punto mas simple posible manteniendo al
mismo tiempo la forma general de la linea original de la imagen.
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Ademas de las herramientas que figuran en el modo de “Editar puntos”, las imagenes pueden editarse mediante las herramientas siguientes:

Herramienta Borrador

Puede borrar cualquier parte de una imagen utilizando la herramienta Borrador para eliminar facilmente y rapidamente las partes internas o bordes
de la linea de la imagen.

Herramientas de “Recortar”

| | e e ge . s oy . . . . . .
I Puede dividir imagenes utilizando la herramienta Recortar. Con la herramienta “Recortar”, puedes elegir plantillas preseleccionadas o diversas
—I| herramientas de cuchillo para segmentar tu imagen como desees.

Trazo Magnético

ﬂ Magnet Trace Bajo el menu de “Recortar” de Mint Studio, hay una caracteristica lamada “Trazo magnético”.
Te ayudard a recortar tu imagen alrededor de lineas curvas y desiguales.
Size )\ o0 |H%

Para usarla, selecciona “Trazo magnético” y elige un punto inicial al borde de la imagen que deseas trazar. Haz clic una vez para crear un punto inicial. Luego,
guia la linea verde (el iman) un poco mas lejos por el borde de la imagen y vuelve a hacer clic. Esto creara otro punto. El imdn se adherird a la imagen, lo cual
te facilitara guiar los puntos individuales hasta el lugar exacto en el que desees situarlos.

Si haces clic en varios puntos cercanos tendras un recorte mas preciso alrededor del darea deseada. Guia el iman a lo largo de la imagen y sigue haciendo clic.
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“Trazo magnético” con un circulo de seleccion del tamafio del imdn “Trazo magnético” con un circulo de seleccion del tamafio del imdn
pequefio grande

Ajusta el circulo de seleccién del tamafio del iman adaptando el deslizador o los cursores de arriba y abajo en la opcidén de “Trazo magnético”, o bien utilizando
la caracteristica de desplazar de tu ratén. Cuanto mas pequefio sea el circulo, mas precisidon tendrds a la hora de colocar tus puntos. El circulo mas grande es
mejor para situar puntos lejanos en superficies planas largas.

Puedes ajustar el tamafio de tu circulo mientras trazas magnéticamente tu imagen para obtener una precision mas detallada en ciertos lugares. Un iman mas
pequeno es bueno en las curvas, esquinas y zonas mas delicadas, mientras que un iman mas grande es ideal para areas de mayor tamafio con mas lineas
rectas.

Una vez conectes tus puntos en una forma completa, Mint Studio recortara todo lo que esté al fondo. No te preocupes si no tienes una imagen perfecta.
Puedes usar “Editar puntos” para hacer ajustes en tu imagen recortada.

Para hacer ajustes, haz doble clic en la imagen para entrar en el modo de “Editar puntos”. Selecciona el punto o los puntos que no se hayan adherido bien a la
imagen y arrastra el punto mas cerca de la imagen deseada para ajustar el “Trazo magnético”.

En realidad, la parte recortada de tu imagen no ha desaparecido. Sigue disponible en el fondo y puedes ajustar tu imagen recortada para incluir mas partes de
la original. Para ello, haz doble clic y entra en el modo de “Editar puntos”. Tira de los puntos hacia fuera para dejar ver mas partes del fondo original.
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4.3 Rellenos y contornos
Disefios en el programa, incluyendo texto, imagenes creadas utilizando las herramientas de dibujo y las imagenes de la biblioteca se pueden modificar para
obtener diferentes propiedades.

A las imagenes cerradas (donde el punto de inicio de la linea se conecta con el punto final de esta) también es posible aplicarles un relleno.

Puedes aplicar un contorno, un relleno o ambos seleccionando tu disefio y eligiendo uno de los iconos de la parte inferior:

El icono de “Contorno” creard un contorno vacio alrededor de la forma seleccionada. Si utilizas un filtro, el contorno adquirira las propiedades del
filtro seleccionado. El contorno puede ajustarse en el menu de “Estilo de linea”.

Elicono de “Rellenar” rellena la forma seleccionada si es una imagen cerrada. El relleno adquirira las propiedades del filtro seleccionado (si es
aplicable).

El icono de “Rellenar contorno” combinard las propiedades de los iconos de “Rellenar” y “Contorno”. Cualquier filtro utilizado se aplicara tanto al
relleno como al contorno.
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Opciones de Estilo de Lineas

Dentro del menu de estilo de lineas, podras ajustar el estilo de tu linea a sélido (por defecto) o discontinuo. Las lineas se cortaran acordemente o se
imprimiran en el estilo seleccionado.

Las lineas se ven en tamafios de puntos por lo que respecta a su anchura. El tamafio del punto se puede ajustar a cualquier especificacién deseada. Aunque la
anchura del punto se puede ajustar, la linea siempre se cortara o se trazard a una anchura fija, es decir, de acuerdo con el grosor de la hoja o de la pluma que
esté utilizando. Los estilos de linea se utilizan realmente con la intencion de crear efectos de imagen para las imagenes de Impresidn y Corte.

El grosor de la linea se puede ajustar arrastrando manualmente la barra de opciones Grosor, o escribiendo el grosor del punto deseado.

La opcidn Estilo de Esquina ajustara la manera en la que aparecen las lineas en cualquiera de los puntos de la esquina de la imagen donde Esquina es un borde
afilado, mientras que Redondeado es un borde mas suave.

La opcidn Estilo Final de Linea sélo ajustara las lineas que tienen extremos abiertos, en los que Plano proporciona un borde mas afilado y plano, y Redondeado
proporciona un borde mas suave y redondeado a la punta de la linea.

Filtro de sello

Diversos filtros facilitan aplicar una serie de efectos a tu sello. Pueden usarse varios filtros en el mismo sello, pero solo puede aplicarse un filtro a
cada forma seleccionada. Algunos filtros pueden ajustarse mediante las barras deslizantes del menu de filtros. Todos los filtros pueden invertirse para
intercambiar el espacio positivo y negativo del sello.

4.4 Previsualizar colores

Puedes previsualizar el aspecto que tendria un sello terminado aplicando uno o varios colores a partir de las muestras situadas a lo largo de la parte inferior
del programa. Puede emplearse varios colores en el mismo sello, pero solo puede aplicarse un color a cada forma seleccionada. La mayoria de las muestras
solo son para obtener una representacion visual y no afectan ni alteran la impresion real del sello. Sin embargo, cabe destacar que cualquier forma coloreada
con la muestra blanca no se imprimira en el sello final.
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Mint Studio puede utilizar cualquier fuente TTF (True Type) que esté instalada en su ordenador. No necesita instalar estas fuentes en el programa. Mint Studio
tendra acceso a todos los archivos TTF instalados y los mostrara cuando vaya a crear el texto deseado.

5.1 Creacion de Texto

u Para utilizar las fuentes haga clic en la herramienta de texto situada en la parte izquierda de la pantalla del software:

Al hacer clic podra colocar un cursor de texto en su area de trabajo y comenzar a escribir directamente en la pantalla.

La linea que parpadea es el cursor que muestra el lugar en el que esta escribiendo. Puede retroceder o avanzar haciendo clic en el ratén, o utilizando las teclas
de flecha hacia la derecha o hacia la izquierda de su ordenador.

El cuadro verde de alrededor es el cuadro de texto. Este cuadro se puede ajustar haciendo clic y manteniendo pulsada la barra en el borde derecho del cuadro
de texto. Arrastrar esta barra hacia la izquierda le permitird ajustar el texto. Arrastrar esta barra hacia la derecha hara que el texto vuelva a un trazado lineal
simple.

Puede hacer clic o doble clic fuera del texto para salir del Modo Editar Texto. Puede volver a editar en cualquier momento cualquier palabra o letra haciendo
de nuevo doble clic en el texto creado.
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5.2 Manipulacién de Texto
Durante la creacién del texto, el menu Estilo de Texto se abrira en la parte derecha de la pantalla proporcionando multiples opciones de ajuste.

Fuentes Disponibles

La primera seccidn de este menu mostrara la fuente actual seleccionada con opciones de fuentes adicionales que estan instaladas en su ordenador por las que
puede desplazarse. La parte superior de esta seccion se puede utilizar para buscar cualquier fuente especifica escribiendo el nombre de la fuente si la conoce.

Puede cambiar las fuentes durante el Modo Editar Texto, y utilizar una nueva fuente dentro del mismo cuadro de texto con otras fuentes. Se pueden aplicar
diferentes fuentes al texto o a las letras existentes durante el Modo Editar Texto resaltando la secuencia y seleccionando la nueva fuente deseada. Si no esta
en el Modo Editar Texto, todavia se puenden aplicar nuevas fuentes al texto seleccionado, pero este ajuste modificard la fuente de todo el cuadro de texto
seleccionado.

Caracteristicas de las Fuentes

Algunas fuentes estdn programadas para permitir el uso de ciertas caracteristicas de estilo, permitiéndole escribir en negrita, cursiva o

B Eold subrayar texto o letras. Estas caracteristicas sdlo se resaltaran para poder seleccionarlas si la fuente en cuestién esta programada con

_ esta caracteristica, y si dicha caracteristica se puede aplicar. Para aplicar una de estas caracteristicas, puede resaltar las letras o palabras
-!'I Healic gue desea y, a continuacién, hacer clic en la caracteristica disponible.
Q Underline

Aunque se muestran las opciones Negrita, Cursiva y Subrayado, si existen opciones disponibles adicionales programadas para la fuente
seleccionada, aparecera una barra de desplazamiento en la parte derecha del cuadro de opciones, permitiéndole desplazarme hacia
abajo y visualizar las opciones que estén programadas.
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Justificar Texto

Aunque el texto se justificara automaticamente hacia la izquierda, si ajusta el texto en varias lineas, puede modificar la

Left . .re .
: justificacidn del texto como lo desee.

[l
]
=
]

g

Right

Tamano de Texto

El tamafio de texto tendra siempre un tamafio por defecto de 36 puntos por pulgada. Esto se refiere al tamafio de la fuente impresa de la fuente. Aunque los
tipos de letra varian al estar programados por una gran variedad de fuentes, por lo general equivale aproximadamente a una altura de 0.5 pulgada (o 13 mm).
Los tamafios comunes de las fuentes en formato de impresidn estan incluidos en la lista desplegable disponible, aunque se puede introducir manualmente
cualquier numero personalizado en las preferencias de tamafio.

36,00 Y | et |

Otras medidas equivalentes comunes en la lista son:

18 puntos = 0.25 pulgadas (6 mm)
24 puntos = 0.33 pulgadas (8 mm)
48 puntos = 0.66 pulgadas (17 mm)
72 puntos = 1 pulgadas (25 mm)
144 puntos = 2 pulgadas (50 mm)
288 puntos = 4 pulgadas (100 mm)

Una vez mds, estas medidas son aproximaciones y pueden variar de un tipo de letra a otro, por lo que si desea obtener una medida especifica, puede
modificar el tamafio de texto a su especificacion deseada después de crearlo.
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Espacio entre Caracteres
Las letras se pueden ajustar a partir de su espaciado normal programado para acercarlas o separarlas con la opcién Espacio entre Caracteres.

Character Spacing

Character [
Spacing | l

| [100.0 [B%

El espaciado siempre comenzara en 100%, que indica el espacio que normalmente existe entre caracteres. Al reducir el nUmero o deslizar la barra hacia la
izquierda, las letras se acercaran entre si. Al aumentar el nimero o se desliza la barra hacia la derecha, las letras se distanciardn mas.

Espacio entre Lineas

Si el texto creado esta ajustado a varias lineas, puede de igual manera aumentar o reducir la opcidn Espacio entre Lineas para ajustar la distancia entre las
lineas del texto.

Line Spacing | L ||10U.D ‘E%

El espaciado siempre comenzara a un 100%, que indica el espacio que normalmente existe entre lineas. Al reducir el nimero o deslizar la barra hacia la
izquierda, las lineas de texto se acercaran entre si. Al aumentar el niUmero o deslizar la barra hacia la derecha, las lineas de texto se distanciaran mas.
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5.3 Texto en Trazado
@ Al crear texto, o si se estd en Modo Editar Texto, encontrara un punto de control situado en la parte izquierda del texto que se esta creando:

Este punto de control se puede arrastrar para colocarlo directamente en cualquier trazado de linea dentro de su
area de trabajo. Por ejemplo, puede crear un évalo con la herramienta Circulo y, a continuacion, arrastrar el texto a
esta linea para conseguir un efecto arqueado:

Al aplicar texto en un trazado de esta manera, visualizard una barra vertical a la izquierda del texto. Esto proporciona una nueva barra de control que se puede

utilizar para ajustar la posicién del texto respecto a la linea en la que se ha aplicado el texto, para que se pueda colocar encima, a la misma altura o debajo del
trazado.

5.4 Texto en curva

Hay una seleccién de formas de rutas de texto comunes en el menu de “Texto en curva”. Para usarlas, primero selecciona el texto que desees manipulary
luego elige una forma del menu de “Texto en curva”.
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Existen muchas herramientas en Mint Studio que permiten la manipulacién bdsica y avanzada de imdgenes de texto. La siguiente seccidn ofrece una
descripcidn general de todas las herramientas incluidas y la manera de utilizarlas.

6.1 Conceptos Basicos
Como en la mayoria de los programas de software, Mint Studio cuenta con un conjunto de herramientas comunes basicas de edicidén, como las siguientes:

Seleccionar

Por supuesto que las imagenes se pueden seleccionar haciendo clic sobre ellas. Se pueden seleccionar varias imagenes manteniendo pulsada la tecla Mayus
en teclado del ordenador y haciendo clic en otra imagen. Puede repetir esta accion para seleccionar tantas imagenes como desee. Al mantener pulsada la
tecla Mayus y hacer clic en una imagen que ya ha sido seleccionada deseleccionarda esa imagen.

” También se pueden seleccionar varias imagenes haciendo clic en la imagen y arrastrando el ratén para incluir todas las

S . . formas deseadas para seleccionarlas al mismo tiempo. Al mantener pulsado el botén del ratdn y arrastrarle, visualizara
una linea discontinua que creard un cuadro de seleccidon que muestra lo que esta seleccionando. Al soltar el ratdn, todas
las imagenes incluidas en este cuadro se seleccionaran conjuntamente en la misma casilla circundante.

o
[m]

————0.445
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Herramientas Copiar/Pegar/Cortar

Estas herramientas realizan las acciones basicas de copiar imagenes seleccionadas, pegarlas, o cortarlas para eliminarlas. Las imagenes
copiadas o cortadas permaneceran en la memoria de su ordenador en un portapapeles virtual. Sélo puede tener un objeto en este
portapapeles a la vez. Esto significa que si copia una imagen y a continuacién copia otra, solamente |la imagen mas reciente permanecerd
en el portapapeles para ser pegada. A estas acciones se puede acceder desde la barra de herramientas superior, en el menu Editar, o haciendo clicen la
imagen con el botdn derecho del ratdn, asi como utilizando teclas estandar de acceso directo para estas acciones.

Pegar las imagenes copiadas colocara la copia directamente a la derecha de la imagen original, por lo que podra encontrar la copia facilmente. Se proporciona
una opcidn adicional Pegar Delante para poder pegar una copia de la imagen directamente sobre si misma que se encuentra en el menu Editar, en el menu
contextual de la imagen seleccionada, o mediante accesos directos para esta accion.

Borrar

Las imagenes seleccionadas se pueden borrar de su drea de trabajo haciendo clic en el botdn Borrar situado en la parte inferior de la pantalla del
software, accediendo al menu Editar y seleccionando la opcién Borrar, haciendo clic con el botén derecho del ratdn en una imagen seleccionada y
eligiendo la opcidn Borrar, o simplemente pulsando la tecla Borrar en el teclado de su ordenador.

Deshacer/Rehacer

Cualquier accion que se realice, como simplemente mover una imagen, se puede deshacer. Para volver a la accidn previa realizada, haga clic en
. _ | elbotén Deshacer. Existe un ndmero ilimitado de acciones a las que puede volver con el botdn Deshacer, como volver a cuando abrié su nuevo
espacio de trabajo en un principio.

De la misma manera, puede hacer clic en el botdn Rehacer para repetir cualquier accidén que tenga que deshacer. Puede continuar a utilizar este botdn hasta
gue vuelva a la ultima accidn realizada.



| Capitulo 6 - Manipulacién de Imagenes

6.2 Agrupar/Desagrupar
Estas dos acciones son de uso muy frecuente, y son herramientas muy valiosas para ayudar a manipular y ajustar imagenes. Para comprender estos conceptos
primero debemos entender lo que son las imagenes agrupadas y desagrupadas.

A continuacion se muestra un ejemplo de una sola linea:

Aunque la imagen puede tener varias partes, sigue habiendo una sola linea con un solo punto de inicio y un punto final.

A continuacién se muestra un ejemplo de una imagen de varias lineas:

Esta imagen tiene un conjunto de dos lineas, siendo el cuerpo de la hoja y el tallo una parte, y los detalles interiores
de la hoja otra parte. Esta imagen estd agrupada de tal manera que, si se desplaza en la pantalla, no tiene que mover
la linea externa de la hoja y a continuacién mover la parte central por separado y tratar de alinearla en el interior.

Aunque no es necesariamente importante saber exactamente cuantas partes de lineas tiene una imagen, es
importante comprender que las imagenes de una sola linea no estdn agrupadas con nada, mientras que todo lo que
tiene varias partes esta agrupado o se puede agrupar.
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Agrupar

Cualquier conjunto de dos lineas se puede agrupar para fijarlo en su posicion relativa, aunque se desplace, utilizando la opcién Grupo.

Para utilizar la opcién de “Agrupar”, selecciona dos o mas imagenes al mismo tiempo. Haz clic en el botdn derecho en la seleccién y luego haz clic en la opcién
de “Agrupar” en el menu.

Desagrupar

Cualquier imagen que contiene mas de un conjunto de una linea se puede desagrupar para que las partes de la imagen se puedan tratar por separado,
eliminar, rotar, redimensionar, o manipular, en vez de tener que manipular la imagen en su totalidad.

Por ejemplo, puede que desee cortar esta imagen de la tarta, pero quiere desagrupar la imagen para eliminar algunas de las decoraciones en el interior de la
imagen:

Una vez desagrupada, la imagen aparecera mostrando cuadros de seleccién individuales
alrededor de cada nueva parte de la imagen desagrupada que ahora se puede manipular:

Para acceder a las partes desagrupadas individuales, puede deseleccionar laimagenyy, a
continuacidn, hacer clic en cualquier parte independiente que desee para una eliminacién o
manipulacidon mayor.
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6.3 Trazados Compuestos
Puede hacerse (o liberarse) una ruta compuesta dentro del menu de “Objeto”. El concepto de trazados compuestos es importante para comprender por

qgué se pueden aplicar ciertos atributos de manera diferente a situaciones aparentemente idénticas. Los trazados compuestos son una serie de dos o mas
conjuntos de lineas en los que las lineas interiores estan integradas en la imagen. Un trazado compuesto puede aparecer igual que un conjunto de lineas
agrupadas, pero es muy diferente en la manera en que reaccionara al rellenarla de color, por ejemplo.

Los trazados compuestos sélo pueden crear problemas al crear imagenes de Impresién y Corte.

Imagen no compuesta Imagen de trazado compuesto

En los ejemplos anteriores, las dos imagenes superiores se visualizan de frente y parecen ser idénticas. Sin embargo, cuando se mira al conjunto de imagenes
en la parte inferior, las diferencias se hacen evidentes. Por lo que respecta a la imagen de la izquierda, desde un punto de vista lateral, lo que en realidad
vemos es un trazo de color gris con formas de color blanco separadas de la mariposa y situadas encima de ella. Esta imagen no es un trazado compuesto. En la
imagen de la derecha, desde un punto de vista lateral, vemos un trazo con orificios incrustados en la imagen.

Por supuesto, al cortar o dibujar ambas imagenes con la Silhouette, se cortaran de la misma manera, pero es importante comprender que existe una
diferencia entre estas imagenes si desea conseguir ciertos efectos al rellenar imagenes para las aplicaciones de Impresién y Corte.



Mint Studio | Capitulo 6 - Manipulacidon de Imagenes 32

Por ejemplo:

Esta es la misma imagen sin rellenar. Todas las partes estan agrupadas.

Si esta es una imagen no compuesta y se ha rellenado con una funcion de color, este serd el resultado.

Aunque estén agrupados, los conjuntos de lineas siguen siendo piezas individuales situadas unas encima de otras, por lo que todas
estan rellenas con el efecto de relleno seleccionado.

Si esta imagen tiene un trazado compuesto y se ha rellenado con una funcién de color, este sera el resultado:

Las partes de la imagen sin rellenar no se pueden rellenar con imagenes de trazado compuesto porque estas areas integradas son
espacio negativo.

Los trazados compuestos se pueden desagrupar para mover varias partes de la imagen, pero la accion de desagrupar liberara
inmediatamente el trazado compuesto y le convertird en una imagen de trazado no compuesto..

Para convertir una serie de imagenes multiples seleccionadas en trazados compuestos, puede hacer clic con el botdn derecho del
raton hasta que se seleccionen las partes multiples, y seleccionar Crear Trazado Compuesto. De la misma manera, puede hacer
clic con el botén derecho del ratdn en una imagen compuesta y seleccionar Liberar Trazado Compuesto para realizar la operacion
contraria. Estas opciones también se pueden encontrar en el menu Objeto.
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6.4 Rotar
o
o m] m]
| | Los objetos se pueden rotar en cualquier angulo deseado. Las imagenes seleccionadas apareceran con una manecilla de
H Y rotacién de color verde que se puede sujetar y girar manualmente utilizando el ratén.
m} O O

Las opciones del menu Rotar también proporcionaran opciones de rotacion adicionales para opciones de rotacién mas exactas o especificas.
Dentro del menu de “Rotar” puedes seleccionar cualquiera de las opciones siguientes.

Rotar Por

Estas opciones haran rotar la imagen seleccionada en el dngulo comun seleccionado desde el dangulo actual de la imagen.

Rotar A

Estas opciones haran rotar la imagen seleccionada en el angulo seleccionado en funcién del punto fijo original 0° de la imagen.

Rotacion Personalizada A

Esta opcidn le permitira deslizar manualmente la barra de medicidn de grados, o introducir una medida especifica de grados y aplicarla para rotar la imagen
seleccionada en funcién del punto fijo original 0° de la misma.
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6.5 Dimensionar
Los objetos se pueden dimensionar en cualquier medida deseada.

Podra visualizar las medidas al lado de la imagen al dibujar o seleccionar imagenes.

O—p——20

También existen puntos de control en el cuadro de seleccion para redimensionar las imagenes manualmente. Para
redimensionar manualmente, simplemente haga clic en cualquiera de estos cuadros y arrastre el ratén en la direccién deseada
para aumentar o reducir el tamafio del objeto. Los puntos de control de la esquina redimensionan la imagen

proporcionalmente y mantienen la altura y anchura relativas, mientras que los puntos de control laterales ampliaran la imagen
en la direccion hacia la que se arrastre el ratén.

Las opciones del menu Escala también proporcionan opciones de redimensionado adicionales para unas opciones de
redimensionado de la rotacién mds exactas o especificas.
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En el menu Escala puede seleccionar cualquiera de las opciones siguientes:

Escala

Esta opcidn le permitira redimensionar una imagen seleccionada a cualquier medida especifica. La opcion Bloquear Relacion Aspecto, si se selecciona,
asegurara que la imagen sea redimensionada proporcionalmente cuando solamente se modifica una medida, pero si desea mantener las proporciones de la
imagen. Por ejemplo, si tomamos nuestro anterior ejemplo de la hoja, que se inicié a 1 pulgada de altura por 2 pulgadas de anchura, y ajustamos la anchura a
1 pulgada, se pueden observar los siguientes resultados

®
|
) _o— 0 —ao
| R |
o— U —no f e
&, S : O s O
“0—— g — 0O | o i
f = k- -+
Con bloquear relacion aspecto Sin bloquear relacion aspecto
Ajustar al Sello

\ Puedes modificar la escala de tu imagen hasta alcanzar su tamafio maximo (teniendo en cuenta el tamaiio del sello) haciendo clic en el botén de
“Ajustar al sello” en el menu de modificar la escala o en el icono de “Ajustar al sello”, situado a lo largo de la parte inferior de la pantalla del programa.
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6.6 Reflejar
Algunos materiales o situaciones requieren cortar imagenes en un formato de reflejar imagen, o simplemente puede desear voltear objetos para conseguir la
apariencia deseada de la imagen.

Para reflejar una imagen, puede hacer clic con el botén derecho del ratén en cualquier imagen seleccionada para seleccionar la opcién Voltear
Horizontalmente o Voltear Verticalmente.

Sin efecto espejo Reflejar horizontalmente

Reflejar verticalmente Reflejar horizontalmente y verticalmente

Puedes acceder a otras opciones de reflejar en el menu de “Objeto” en “Reflejar”.

En este menu, también puede voltear las imagenes (como se muestra arriba) en las opciones del menu denominado Voltear.
Ademads, puede crear copias espejo de imagenes seleccionadas con las opciones del menu Espejo, donde puede crear una copia espejo a la izquierda, a la
derecha, reflejada arriba, o reflejada abajo.

Imagen original Copia espejo arriba Copia espejo abajo

Copia espejo izquierda Copia espejo derecha
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6.7 Organizar

Se pueden superponer varias imagenes entre si. Se puede cambiar el orden en el que una imagen se encuentra delante o detras. Las opciones siguientes
pueden verse haciendo clic en el botdn derecho en un objeto seleccionado:

Traer Delante

Esta opcidn cogera la imagen seleccionada y la colocara delante de las demas imdgenes superpuestas.

Orden original de la imagen Circulo seleccionado y desplazado al frente
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Enviar Atras

Esta opcidn cogerd la imagen seleccionada y la colocara detras de las demas imagenes superpuestas.

ol

Orden original de la imagen Tridngulo seleccionado y
desplazado al fondo

Ademads de estas opciones, también puede hacer clic con el botdn derecho del ratén y seleccionar Mandar hacia Atrds para mandar la imagen seleccionada a
un nivel hacia atras, en vez de atras del todo.

o

Orden original de la imagen Tridngulo seleccionado y
desplazado hacia atras

De la misma manera, puede hacer clic con el botén dereho del ratdn en una imagen y seleccionar Traer hacia Delante para traer la imagen seleccionada a un
nivel hacia adelante, en vez de al frente.

ab

Orden original de la imagen Circulo seleccionado y
desplazado hacia adelante
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6.8 Alinear

ﬂﬂﬂ Se pueden alinear varias imagenes entre si. Las opciones siguientes de “Alinear” estan disponibles en el menu de “Objeto”:

Centrar (Alinear en el Centro-Horizontal)

|
0

Esta opcidn centrard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el centro.

Alinear a la Izquierda

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde izquierdo de la casilla circundante compartida,

4 manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar encima o debajo unos de otros.
—1

Alinear en el Centro

Esta opcidn alineara dos o mas objetos seleccionados para que sus puntos centrales estén alineados entre si, manteniendo al mismo tiempo sus
respectivas distancias con respecto a estar encima o debajo unos de otros.

Alinear a la Derecha

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde derecho de la casilla circundante compartida,

J manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar encima o debajo unos de otros.
—_

Alinear Arriba

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde superior de la casilla circundante compartida,
UUH manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar proximos entre si.
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Alinear en el Medio

Esta opcion alineard dos o mas objetos seleccionados para que sus puntos centrales estén alineados entre si, manteniendo al mismo tiempo sus
ﬂﬂﬂ respectivas distancias con respecto a estar préximos entre si.

Alinear Abajo

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde inferior de la casilla circundante compartida,
Dﬂﬂ manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar proximos entre si.

Espaciar Horizontalmente

Cuando se selecciona un minimo de tres objetos, esta opcidn cogera todas las imagenes y las espaciara horizontalmente para que todos los objetos
|:|<—>|:| estén equidistantes entre si horizontalmente.

Espaciar Verticalmente

— Cuando se selecciona un minimo de tres objetos, esta opcidn cogera todas las imagenes y las espaciara verticalmente para que todos los objetos
. 3
+  estén equidistantes entre si verticalmente.

Center to Stamp

D | Esta opcidén colocara el objeto o grupo de objetos seleccionados en el centro del sello.

6.9 Soldar

La opcidn soldar cogerd dos o mas imagenes superpuestas y las unird en una sola imagen continua. Para unir un grupo de objetos seleccionados, haz clic en
el botdn derecho en la seleccion y haz clic en “Unir”.

|

Imagen No soldada con lineas superpuestas Imagen soldada con supresion de lineas superpuestas
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7 - Biblioteca y Tienda en linea
Mint Studio ofrece una funcién de biblioteca para guardar y clasificar todas las imagenes descargadas y creadas por el usuario para una facil referencia,
L] asi como una tienda en linea para proporcionar al usuario nuevos contenidos para descargar.

La visualizacién de la biblioteca y la tienda se pueden encontrar en la parte izquierda de la pantalla del software, y muestra qué panel (drea de trabajo,
biblioteca o tienda) es el panel activo actualmente seleccionado.

7.1 Biblioteca

La biblioteca es donde se encuentran todos los contenidos precargados y comprados, a los que se puede acceder, clasificar y ordenar.

Visualizar

Podra visualizar sus imagenes como iconos haciendo clic en la opcién Ver Icono:

MY LIBRARY

7 v = —

balloons

birthday card

A

christmas tree

Puede ver alternativamente las imagenes de la biblioteca en una lista para ver mas detalles haciendo clic en la opcién Ver Lista:

balloons

birthday striped
tag

banner

bone

3
A
/TN
@ O

christmas tree

circle frame

banner 2 banners

bookmark boom box

a
o

circle snowflake clouds

MY LIBRARY

¥ balloons
balloons

v banner

&= banners
QD baseva

@ vcrenal
> Yol

Regular Cut
Regular Cut
Regular Cut
Regular Cut
Regular Cut

Regular Cut

urself Regular Cut

Regular Cut

Regular Cut

Silhouette

sil

houette

silhouette

silhouette

silhouette

silhouette

sil

silhouette

silhouette

silhoues

Biblioteca en modo Visualizar Icono

Biblioteca en modo Ver Lista
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En modo Ver Lista puede ordenar las imagenes por Nombre, Categoria, Artista, Fecha de Descarga, o Tamaio haciendo clic en estos titulos de encabezado de

columnas.

biblioteca y tienda en linea.

El icono superior que muestra sélo un panel, mostrara solamente la biblioteca y la tienda en linea al acceder a ellas:

Total 504 fles

Q Q o B
5] 1S R Y I X R

My Library Al Designs

=

ﬂﬂﬂﬂﬂ

Untied-1.mine *

Anchor

Total: 504 files

O N

Ademas de la manera de visualizar la biblioteca, también puede ajustar la visualizacién de la misma en cuanto a si estd viendo la biblioteca solamente
o estd viendo la biblioteca y el drea de trabajo. Encontrara estas opciones de visualizacidn en la parte izquierda del software, debajo de los botones de
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Acceder al Contenido de la Biblioteca

Para acceder a las imagenes de la biblioteca, puede:
* Hacer doble clic en la imagen para abrirla en su area de trabajo
» Arrastar imagenes de la biblioteca a su area de trabajo (sélo si se muestra su area de trabajo)

Clasificacion y Gestion de la Biblioteca

A medida que su biblioteca sigue creciendo con contenido adicional, puede que le resulte conveniente personalizarla con nuevas carpetas y ordenar imagenes
segun lo desee.

t, Puede afiadir nuevas carpetas personalizadas haciendo clic en el icono Afadir Carpeta.

Al crear nuevas Carpetas sin Titulo, puede designar inmediatamente la carpeta con el nombre que desee. Una vez que se ha creado la carpeta, puede arrastrar
y colocar imagenes en ella. Hacer clic con el botdn derecho del ratén le permitirad crear una subcarpeta para esa carpeta seleccionada, borrar la carpeta (con
todo su contenido), o renombrar la carpeta.

Ademas de personalizar carpetas, también puede ajustar cualquier imagen dentro de la biblioteca. Al hacer clic con el botdn derecho del ratén podra borrar
la imagen, renombrarla, ordenar las imagenes, o mostrar/ocultar las propiedades de las imagenes. Las propiedades de las imagenes le proporcionaran la
descripcién de las imagenes (como se descargaron de la tienda en linea) y mostrara las palabras clave asociadas.

Las imagenes o carpetas que se borren irdn a la Papelera de Reciclaje de la biblioteca. Todavia puede restaurar cualquiera de esas imdagenes o carpetas
arrastrandolas de nuevo a la biblioteca. Sin embargo, una vez que haya borrado cualquier contenido de |la Papelera de Reciclaje, dicho contenido se eliminara
de manera permanente de su ordenador.
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7.2 Tienda en Linea
La Tienda en Linea de Silhouette proporciona contenido adicional descargable no sélo de Silhouette America, sino también de una variedad de artistas
independientes y compafiias contribuyentes. Sélo se puede acceder a tienda en linea Silhouette America desde el software de Mint Studio, y requiere
una conexion a Internet.

Se puede acceder a la seccidon de compra “Comprar en Linea” de Silhouette en cualquier momento, las 24 horas del dia, 7 dias a la semana.

Aunque las imagenes se pueden comprar por separado para personalizar la biblioteca, también hay disponibles opciones de suscripcién con una cuota
mensual. Puede encontrar mas informacién sobre suscripciones en la Tienda en Linea Silhouette.

Todas las imagenes se proporcionan con las siguientes opciones:
* Puede descargar imagenes utilizando cualquier tarjeta de crédito, con tarjetas de descarga, o utilizando créditos de suscripcidn
* Uso indefinido (no necesita estar conectado a Internet para acceder una vez comprado)
* Recuperable (en caso de que se estropee el ordenador o se reemplace)
* Redimensionable y personalizable a sus requisitos (utilizando las herramientas Mint Studio explicadas en secciones anteriores)

Tarjetas de Descarga

Silhouette America ofrece tarjetas de descarga que proporcionan crédito de descarga valido para cualquier contenido de la tienda que desee comprar y afiadir
a la biblioteca. Encontrard dos cadigos en el reverso de cada tarjeta. En la esquina inferior derecha se encuentra el nimero de identificacion de la tarjeta.
Detras de la banda magnética plateada se encuentra el cédigo de descarga actual. Es un codigo de 16 digitos.
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Iniciar Sesion en la Tienda

Después de acceder a la tienda en linea Silhouette haciendo clic en el botdn Tienda en Linea Silhouette, entrara en la pagina de inicio de la tienda.

b | G|e laanb B = A/ O %D ® 7

D silhouette
FILTERS 4 )

NEW DESIGNS

©O0O N ML I ICICICImC I mCICICTm ]

Puede identificarse, o registrarse para crear una cuenta, si todavia no la ha creado, haciendo clic en el enlace en la esquina superior derecha, que indica “No
se ha identificado”.

Para crear una cuenta, tiene que proporcionar su nombre, su direccion de correo electrénico (que serd su nombre al iniciar la sesién), y la contrasefia que
desee.
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Mis Opciones de Cuenta

Una vez que haya accedido a su cuenta, encontrard un enlace en la esquina superior derecha denominada Mi Cuenta que le proporcionara las herramientas
para administrar su cuenta. Tendrd las siguientes opciones:

Cambiar la informacion de mi cuenta — Esto le permitira modificar su correo electrénico y su contrasena.

Mi historial de descargas — Esto le permitird ver una copia de todos los pedidos realizados. Al visualizar pedidos especificos, también puede optar por
recuperar un pedido especifico si hubo alguna interrupcién en la conexidn durante el proceso de descarga.

Recuperar todos los disefios descargados — Esto le permitird recuperar todo o cualquier contenido anteriormente descargado si esta tratando de cargar el
software en un nuevo ordenador, o simplemente estd reemplazando el suyo.

Aiadir una tarjeta de descarga a mi saldo — Aqui es donde puede introducir los cédigos de tarjetas de descarga para aplicar el saldo disponible en su cuenta.

Gestionar mis tarjetas de crédito — Le permite gestionar la informacion de la tarjeta de crédito en el archivo utilizado para pagar las suscripciones o las
compras individuales.
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Comprar

Puede navegar por todas las imagenes disponibles en Silhouette sin ninguna obligacién de compra. Encontrara un asistente de navegacion en la parte
izquierda de la ventana de la compra. Al seleccionar la categoria o al buscar imagenes, también encontrard en la lista sugerencias relacionadas.

Al navegar por los distintos temas y novedades o realizar busquedas especificas una vez que encuentra una imagen que desea descargar, puede afiadirla a la
cesta haciendo clic en la opcion afiadir a la cesta:

$0.90.50 50 *E

O puede hacer clic en el objeto para obtener mas detalles y listas de formas similares o relacionadas que le también le puedan interesar.

De:
Published: 3/16/2014
REGULAR CUT

TvPE

use when

aoo

Tenga en cuenta que las imdgenes que se han comprado no se pueden afiadir a la cesta y mostraran que ya las tiene.
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Descargar

Puede continuar navegando y afiadir imagenes adicionales hasta que esté listo para pagar. Una vez que esté listo, puede hacer clic en el enlace mi

cesta en vista previa de mini cesta, o hacer clic en el icono cesta en la esquina superior derecha de la ventana de la compra.
( X )

Cuando esté listo para descargar, simplemente haga clic en el botdn Proceder al pago Si tiene un saldo en su cuenta de una tarjeta de descarga o de un crédito
de suscripcion, se cargard a su saldo la totalidad de los pagos automaticamente. Si no tiene un saldo o el saldo de su cuenta no cubre el total de las imagenes
gue desea comprar, se le pedira que proporcione informacién de la tarjeta de crédito, o afiada un cddigo de la tarjeta de descarga a su cuenta.

Una vez listo, se le pedird la contrasefa para autorizar su compra. Al introducir su contrasefia para confirmar la compra, la biblioteca aparecera en un panel
encima de la tienda, y podra visualizar sus imagenes a medida que se descargan a su biblioteca.

RECENT DOWNLOADS

hi speech bubble

Puede continuar navegando en la tienda en linea, o cerrarla si asi lo desea. Una vez que las imagenes se han descargado, puede arrastrarlas desde la seccion
de descargas recientes y ordenarlas como desee en cualquiera de las carpetas de la biblioteca. Las imagenes descargadas permaneceran en la carpeta
Descargas Recientes hasta que se ordenen.

Se dara cuenta de que aunque todas las imagenes compradas estan guardadas en la biblioteca, las fuentes compradas también estaran referenciadas en la
biblioteca en una seccidn especial “Mis Fuentes”. Puede acceder a esas fuentes, compradas en la tienda en linea haciendo doble clic sobre ellas desde la
biblioteca, lo que le llevara a su area de trabajo con un cursor de texto listo para escribir, o para acceder a sus fuentes como ya se explico en la seccién 5.
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Recuperar Imagenes

Silhouette America mantiene una base de datos para todos los usuarios de Silhouette con sus historiales de descargas. En el caso de que un ordenador deje de
funcionar o sea reemplazado, después de volver a cargar el software en su nuevo ordenador, puede iniciar la sesién en la cuenta de usuario de Silhouette con
su correo electrénico y su contrasefia. Una vez que se ha identificado en su cuenta, puede ir a las opciones mi cuenta para seleccionar Recuperar Todos los
Disefios Descargados.

Si dispone de varios ordenadores (como un ordenador de sobremesa o un portatil), y simplemente desea recuperar sus imagenes compradas mas recientes
en el ordenador secundario, en vez de utilizar la opcion Recuperar Todo, puede visitar Mi Historial de Descargas en las opciones de su cuenta para acceder a la
lista de sus compras anteriores. Una vez mas, sélo puede recuperar pedidos individuales a un nimero limitado de ordenadores de su propiedad.

Al utilizar las funciones de recuperacion, no recuperara los disefios que haya creado. Sélo se pueden recuperar imagenes compradas a través de la seccion de
compra. Puede hacer copias de seguridad de los disefios creados por el usuario simplemente localizando el lugar donde guardé los archivos y guardandolos en
un disco u otro dispositivo de almacenamiento.

Silhouette America regula el nimero de ordenadores individuales en los que inicia sesidn, y se reserva el derecho de suspender o cancelar cuentas de
usuarios de Silhouette registrados, cuya actividad de cuenta pueda ser sospechosa o indique un intercambio de archivos publicos.
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Después de crear el disefio de una imagen o sello, tendra una variedad de opciones para guardar sus imagenes.

Guardar

r La opcidn Guardar es la funcidn basica de almacenaje que le permite crear un archivo STUDIO y guardar en cualquier lugar de su ordenador. Se puede
hacer una copia de seguridad de estos archivos en cualquier dispositivo de memoria extraible.

Guardar Como

Esta opcidn situada en el menu Archivo le permitird nombrar la imagen al guardarla. Se guarda en un lugar especifico del ordenador y se puede hacer una
copia de seguridad en un dispositivo de memoria extraible o externa segun se desee.

Guardar en la Biblioteca

Esta opcidn situada en el menu Archivo guardara su archivo en la Biblioteca de Mint Studio. Después de seleccionar esta opcidn, se le indicara que introduzca
el nombre, las palabras clave (que se podran buscar al reindexar la biblioteca y se encuentran en Preferencias Avanzadas), una descripcion, el artista y el tipo
de categoria del objeto. Después de guardar imagenes en la biblioteca, se afiadirdn a una seccion denominada Mis Disefios en la Biblioteca. No se puede
navegar en estas imagenes en el ordenador para hacer una copia de seguridad de las mismas, por lo que es muy recomendable guardar también una copia de
cualquier imagen utilizando la opcién habitual Guardar.
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Informacién de Contacto para una Asistencia Adicional
Se puede obtener mas informacidn a través de estas fuentes:

Web: www.silhouetteamerica.com

Email: support@silhouetteamerica.com
Teléfono: 800.859.8243 (Llamada gratuita en EEUU. y Canada solamente)

Silhouette America, Inc estd localizado en Lehi, Utah y esta abierto de 8:00 a 17:00h (Horario de la Montafia).

January 6, 2016 - 2nd edition
Silhouette America, Inc.
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