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| Anvandningsavtal for mjukvara

Silhouette America Corporation ("Silhouette America") beviljar harmed képaren och den auktoriserade anvandaren ("Anvandaren") ratten att anvanda
programvaran ("Programvaran") i enlighet med de villkor och férutsattningar som anges. Genom att kdpa och/eller anvianda Programvaran accepterar
Anvandaren harmed de villkor som anges hari och samtycker till att folja dem.

1. Upphovsratt
Allt upphovsrattsmaterial som rér Programvaran och medfdljande tryckt material sdsom till exempel manualer tillhor de personer eller organisationer som
anges i Programvaran eller det tryckta materialet.

2. Licens
Anvandaren far anvanda Programvaran pa en dator i taget.

3. Kopiering och modifiering
(1) Anvandaren far kopiera Programvaran for sakerhetskopieringsandamal.

(2) Anvandaren far ej modifiera, kombinera, dndra pa eller pa andra satt anpassa Programvaran pa nagot satt, inklusive demontering och dekompilering.

4. Anvandning av tredje part
Anvandaren far inte dverfora, dverlata eller pa annat satt gora sig av med sina rattigheter till Programvaran eller dess anvandning till en tredje part.

5. Garanti

(1) Kontakta Silhouette America om Programvaran inte fungerar korrekt pa grund av fysiska defekter i installationsskivan. Programvaruskivan kommer att bytas

i hdndelse av ett fysiskt fabrikationsfel, eller sa kommer en lank for att ladda ner Programvaran tillhandahallas pa Silhouette USA:s godtycke.
(2) Silhouette America ger endast garanti for skivan vid ovannamnd situation.

(3) Silhouette America tillhandahaller Programvaran i "befintligt skick". Varken Silhouette America eller leverantdren garanterar den prestanda eller de resultat
som kan uppnas med Programvaran och medféljande dokumentation. Varken Silhouette America eller leverantdren ger nagra direkta eller indirekta garantier
gallande fall av upphovsrattsbrott som kan uppsta vid anvandning av Programvaran eller medféljande dokumentation, deras kommersiella resultat eller deras

lamplighet for sarskilda andamal. Varken Silhouette America eller leverantoren atar sig nagot ansvar for oférutsedda, sekundara eller sarskilda skador som
uppstar som féljd av anvandning av Programvaran eller medféljande manualer under nagra omstandigheter, inklusive fall dar méjligheten till den skada som
uppstatt indikerats av aterforsaljaren. Dessutom atar sig varken Silhouette America eller leverantdren nagot ansvar for krav fran tredje parter.



| Registrerade varumarken

De foretagsnamn och produktnamn som beskrivs i den hdar manualen ar registrerade varumarken som tillhor respektive dgare.

Vissa bilder av Programvaran som anvands i denna manual togs nar Programvaran var under utveckling, och de kan skilja sig nagot fran vad som faktiskt visas.
Det finns inga skillnader mellan de funktioner och menylayouter som visas har och de som visas i den faktiska versionen.

Denna manual ar avsedd att ge en 6versikt dver hur man anvandare Mint Studio-programvaran.

(1) Innehallet i denna manual far ej kopieras delvis eller helt utan tillstand.

(2) Informationen och produktspecifikationerna i denna manual kan dndras utan férvarning.

(3) En stor insats har gjorts for att sakerstalla informationens klarhet och precision i manualen. Kontakta Silhouette Amerika eller din aterférsaljare om du har
nagra fragor.

(4) Observera att Silhouette America inte tar nagot ansvar for eventuella skyldigheter som uppstar som féljd av anvandning av denna manual och produkt.



| Kapitel 1 - Allman information

1.1 Systemkrav
Foljande systemmiljo kravs for anvandning av Mint Studio.
Operativsystem:
—Vista/7 (32-bit & 64-bit)

—0S X 10.6.8 eller hogre
CPU: Pentium 11 800 MHz eller hogre
Minne: 1GB RAM rekommenderas
Monitor: 1024 x 768 True-color rekommenderas (kompakt knapplage finns tillgangligt for barbara datorer)
Mus och/eller ritplatta
CD-ROM-enhet (for installation)

1.2 Funktionsoversikt
| Mint Studio-programvaran ingar bland annat féljande funktioner och férdelar:
e Importerar en mangd olika filformat
e Ladda ner exklusivt digitalt innehall
e Organisera och optimera bildbiblioteket
* Manipulera text med:
- Ord- och bokstavsanpassning
- Textjustering
- Kontroll 6ver teckenavstand
- Justera stycketext till bana
» Andra storlek p3 bilder till exakta specifikationer
e Gruppera/avgruppera linjeuppsattningar for manipulering
* Redigera och manipulera stycketext och bilder
* Radera bilddelar med verktyget for frihandsradering
e Svetsa samman bilder
¢ Skapa skuggeffekter
e Ordna bilder med féljande funktioner:
- Omvandla
- Rotera
e Obegransade "Angra” och "Goér om”-atgarder
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1.3 Programvarans filformat
Mint Studio-programvaran anvander ett proprietart .MINT-filformat som bestar av vektorgrafik for linje- och farg/toningsinformation. Mint Studio kan aven
Oppna* féljande filformat:

e STUDIO
e STUDIO3
e TIFF

* JPG

e BMP

* PNG

* GIF

Forutom filer som kan 6ppnas eller importeras kan Mint Studio ocksa komma at teckensnitt.

1.4 Tillgangligt digitalt innehall
Mint Studio-programvaran levereras med 50 fardiga designer. Dessa blir tillgangliga da du ansluter och slar pa ditt Mint.

&1 O

P e ===

Ytterligare innehall finns tillgangligt pa Silhouettes natbutik (nas via Mint Studio®-programvaran). Natbutiken later dig komma at och kopa ytterligare digitalt
innehall for programvaran fran bade artister fran Silhouette America och oberoende artister och olika féretag, vilket garanterar ett varierande utbud av fardigt
innehall. Vidare information om butiken och nedladdning av innehall finns senare i denna manual.



| Kapitel 2 - Installation av Mint Studio®

2.1 Installation pa PC
1. Satt in installationsskivan i din dators CD-ROM-enhet.

2. Windows Vista, Windows 7, och 8-anvandare: Du kan behova tillatelse att kdra installationsprogrammet som kors automatiskt, eller valj Kor
Silhouettelnstaller.exe om det valet ar tillgangligt.

3. Tryck pa Nasta for att fortsatta da installationsprogrammet startas.
4. Licensavtalet kommer att visas. Las noggrant igenom informationen som visas och tryck sedan pa Ja for att fortsatta installationen.

5. Fortsatt folja instruktionerna for att installera programmet till 6nskad mapp och slutféra processen.

OBS ENDAST WINDOWS-ANVANDARE: Nér du kopplar USB-kabeln frén Silhouette-skarverktyget till din dator och slar pa Silhouette-enheten kan en guide fér att installera en ny drivrutin dyka
upp. Du kan vélja att automatiskt hitta och installera drivrutinen som finns pa installationsskivan. Drivrutinen krévs inte fér anvdndning av Mint Studio-programvaran, men kan installeras fér
att fa bort Windows automatiska "Plug and Play"-funktion som uppmanar att installera en drivrutin fér hardvaran nér Silhouette slas pa.

2.2 Installation pa Mac
1. Satt in installationsskivan i din dators skivenhet.

2. Drag och slapp Mint Studio-programmet till din programmapp for att inleda installationsprocessen.

3. Licensavtalet visas da programmet kors for forsta gangen. Las noggrant igenom informationen som visas och tryck sedan pa Ja for att fortsatta slutféringen
av installationen.
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3 - Grundlaggande programoversikt
3.1 Oppna programvaran

For att 6ppna programvaran pa en PC, dubbelklicka pa skrivbordsikonen. Om ingen skrivbordsikon skapades vid installationen, ga till Windows startmenyn och
valj att kdra Mint Studio®.

For att 6ppna programvaran pa en Mac, 6ppna mappen Program och kér Mint Studio®.

Mint Studio-ikonen kommer att se ut sa har:

En hemsida kommer att visas nar du 6ppnar Mint Studio, dar du kan navigera till olika moduler i programvaran. Tryck pa Design for att borja designa.

Nar programvaran 6ppnats borde ett startstampel och en arbetsyta visas som nedan:

MiNTstudio

| File Edit View Sihouette Object Help

me B« |

LIBRARY

Untiied-1.mine X

©0 O &ML 1M I I JC )L /I )
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3.2 Programsektioner
Programmet erbjuder flera olika ytor med sektioner. Vad varje knapp gor tas upp senare i denna manual. En kort oversikt 6ver vad varje sektion ar till for ges

sa att du kan bekanta dig med var allting finns.

Allman stampel

Denna sektion uppe till vanster pa skdarmen ar till for allmanna stampelsfunktioner, som att 6ppna, spara eller skicka stampel till skrivare eller din Silhouette
Mint.

Standardredigeringsverktyg
b k L]
i o i
Denna sektion pa vanstra sidan av skarmen ar for enkla kopiera/klistra in/klipp ur och angra/gér om-atgarder som &r vanliga i manga program.

Zoomverktyg

Q Q 73 @ @ [

Denna sektion uppe till vianster pa skarmen ar till for enkla in- och utzoomningsfunktioner for att visa delar av ett stimpel fran ett ndrmare perspektiv eller
langre bort.



Mint Studio | Kapitel 3 - Grundldggande programoversikt 8

Mint Studio-verktyg

Z=A/ZT0%D®

Detta avsnitt langs den hogra sidan av skdarmen erbjuder att antal verktyg for att justera bilder, text, storlek pa stampel samt filter.

\ Ritverktyg

AI Denna sektion pa den vénstra sidan av skarmen innehaller verktyg for markering och ritning av bilder och gor det dven majligt att direkt skriva text pa
din arbetsyta.

Bibliotek- och natbutiksverktyg

Denna sektion pa den vanstra sidan av skarmen erbjuder verktyg som tar dig till biblioteket och natbutikssektionen.

Bildmanipuleringsverktyg

@OON X

Det har avsnittet langs skarmens botten ger ett antal verktyg for att lagga till penseldrag och ifylinad, férhansgranska farger samt for att radera element.
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3.3 Skar-/Rityta
Det finns tva olika sektioner pa din arbetsyta:

e Vit arbetsyta
e Gra yta

Den vita arbetsytan ar den aktiva ytan for stampelet. Bilder kan placeras eller ritas pa denna yta, och de kan placeras eller ritas pa den graa ytan. Alla bilder pa
den graa ytan ar osynliga for den Mint eller din skrivare.

3.4 Oppna stiampel
Aven om programmet alltid ger dig ett nytt stimpel dd programmet dppnas kan du vélja en ny arbetsyta fér att borja pa ett nytt projekt nar som helst. For att
borja pa ett nytt stampel kan du antingen anvanda alternativet Ny i menyn Arkiv, eller valja Ny-ikonen:

For att 6ppna existerande filer kan du antingen anvinda Alternativ i Arkiv-menyn, eller vilja Oppna-ikonen:

Du kan sedan navigera till din 6nskade fils s6kvag. Mint Studio-programmet kan 6ppna féljande filtyper fér med Oppna:

e MINT (Mint Studio®-filer)
¢ STUDIO (Silhouette Studio®-filer)

Funktionen Oppna ger ocks& méjlighet att férvandla enkla bildfilstyper till stimplar.
En lista 6ver de senaste anvinda dokumenten kan ses i menyn Arkiv under Oppna senaste.

Du kan ocksa anvanda Sammanfogning fran Arkiv for att 6ppna en fil i samma arbetsyta som du anvander just nu istdllet for att 6ppna en ny arbetsyta for
dokumentet.

Slutligen kan kompatibla filtyper ocksa 6ppnas genom att dra den sparade filen direkt till din arbetsyta fran datorn.
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3.5 Stampelflikar

Varje nytt eller 6ppnat stampel kommer 6ppna en ny stampelflik nere till vanster pa din skarm.

/ Untitied-T.mint ¥ IRt X )

Flikens namn kommer att vara "Namnl6s" tills du sparar filen med ett namn, eller om filen du 6ppnat redan har ett namn, i vilket fall det visas. Den vita fliken
kommer alltid att vara det aktiva stampelet medan alla andra 6ppnade inaktiva stampel ar graa. Du kan klicka pa en inaktiv flik for att gora den till den aktiva
arbetsytan och vaxla mellan 6ppna stampel. Stang en 6ppen arbetsyta genom att klicka pa "X".

3.6 Stampelinstallningar
Din stampels designomrades inriktning och storlek kan valjas under “Stampelinstéllningar”. Stampel kan visas antingen i liggande eller stdaende lage.

Stampelstorlekarna anges i millimeter och finns angivna pa stampelbladet. Till exempel anger siffrorna “1560” pa bilden nedan att stampeln ar i storleken 15
mm x 60 mm (eller 60 mm x 15 mm).

MINT-KIT-1560S

Arbetsytan kan roteras fran portratt- till landskapsvy efter behov.
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3.7 Visning och zoomning
Da du ser pa din arbetsyta kanske du vill antingen zooma in fér en narmare inblick pa mindre bilder eller delar av en bild som annars kan vara svarare att
arbeta med.

Zooma in

Detta verktyg zoomar in pa mitten av din arbetsyta for en narmare inblick.

El

Zooma ut

Detta verktyg zoomar ut fran din vy for en battre 6verblick.

Markeringszoom

Detta verktyg later dig zooma in pa specifika omraden pa din arbetsyta genom att markera en ruta du vill zooma in pa.

St

Dragzoom

L Efter att du klickat pa detta verktyg kommer det se ut som Dragzoom-ikonen ovan. Du kan sedan klicka och halla nere musen for att manuellt zooma in
(Gl eller ut till 6nskad skala.

Pan

‘(= Med detta verktyg kan du justera positionen pa skarmen pa din arbetsyta .
>

Anpassa till sida

Anpassa till sida-ikonen anpassar direkt hela den definierade arbetsytan till mitten av skarmen.
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3.8 Installningar
Det finns ett antal anvdandarvalda alternativi menyn Arkiv (PC) eller Mint Studio (Mac) under Installningar.

Allmént

Denna sektion later dig manuellt vélja programspraket och hur ofta du vill att programmet automatiskt soker efter tillgéngliga uppdateringar. Denna sektion
erbjuder dven installningar for vilka mattenheter som ska visas i programmet. Du kan justera foljande:

e Lingdenhet - Andra alla méattenheter till 5nskat lage.
e Dimensioner— Aktivera eller inaktivera mattegenskaper for bilder da en bild markeras.

Visning

Denna sektion innehaller visningsalternativ sdsom:

e Anti-aliasing — Slatar ut taggiga linjer da de skapas och visas. En hogre samplingsfrekvens 6kar linjernas jamnhet. "Av” resulterar i grovre kanter, men 6kar
rithastigheten.

* Knappstorlek - Valj mellan att visa storre eller mindre knappar.

e Animering— Kontrollerar hastigheten for animeringar, sdsom bilder som flyttas vid angra- eller gor om-atgarder eller vid in- eller utzoomning. Kan stallas in
pa "Omedelbar” foér att avaktivera animeringar.

e Kvalitet pa kurvor — Forbéttrar utseendet pa linjer pa skarmen. Har ingen effekt pa skarkvalitet.

Markering

Denna sektion innehaller installningar for att valja hur programmet markerar bilder och hur olika ritverktyg antingen fortsatter rita eller slutar efter att
ritverktygen anvants.

Silhouette-enheter

Kontrollerar hur Silhouette-modeller upptacks nar de ansluts till datorn.
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Avancerat

Denna sektion innehaller fler avancerade alternativ. | denna sektion kan du stélla in féljande:
o Aterstill till fabriksinstallningar - Aterstaller alla installningar.

¢ Indexera om mitt bibliotek - Detta kommer att indexera om biblioteket for att se till att fel eller korrupta filer I6ses om du upplever problem med laddning
av ditt bibliotek eller med bibliotekets sokfunktion.

* Ange behorigheter for bibliotek - Begransar eller tillater atkomst till biblioteket baserat pa din dators kontobehdorigheter.

o Aterstill forinstallda designer - Aterstaller forinstéllda designer beroende pa vilken Silhouette-modell som anvands.

o Aterstill bibliotek - Detta kommer att radera alla bilder och filer fran ditt bibliotek och aterstilla det till ursprungliga programinstallningar.
e OpenGL-instillningar — Andra vissa visningsinstillningar.

e HTTP-sockets - Beroende pa din internetanslutningshastighet kan detta alternativ justeras till fler sockets for en hogre hastighet vid kop av bilder fran
natbutiken.

® IME-installning - Mojliggor anvandning av icke-vasterlandska tecken.

® Proxyinstallningar — Anvands for proxyanslutningar.
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4 - Rita/redigera bilder

4.1 Grundlaggande ritverktyg
Mint Studio later anvandare rita och skapa bilder enkelt med hjalp av en uppsattning grundlaggande ritverktyg. Alla ritverktyg finns pa programmets vanstra
sida.

Formverktyg

Formverktyget mojliggdr skapandet av en mangd forskapade former. Vissa former kan justeras vidare med hjalp av reglagen inuti formen.

*

Inramningsverktyg

Inramningsverktyget mojliggor skapandet av en mangd forskapade ramar. Haller du in/ned knappen Shift pa ditt tangenbord medan du ritar skapas en
ram vars bredd ar lika stor som dess hojd, haller du ned knappen Alt pa tangentbordet kommer den plats dar du initiellt pekar med markéren att bli
objektets absoluta mitt. Vissa ramar kan justeras vidare med hjalp av reglagen inuti ramen.

Linjeverktyget
Med linjeverktyget kan du skapa enkla raka linjer. Genom att halla nere Shift-tangenten da du ritar skapas en rak vertikal, horisontell, eller 45 graders
/ linje fran startpunkten.

Mijukt frihandsverktyg

Med det mjuka frihandsverktyget kan du skapa en mjuk, kontinuerlig linje pa fri hand. Linjer som ritas med detta verktyg har mjuka dvergangar utan
skarpa vinklar. Linjer som ritas med detta verktyg fortsatter tills musknappen slapps, eller tills bilden stangs genom att ansluta slutpunkten till
— ursprungspunkten.

~
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4.2 - Redigera bilder
Alla linjepunkter pa en bild kan redigeras, om du 6nskar gora dndringar pa en befintlig bild.

Markeringsverktyget

‘ Markeringsverktyget valjer vilken bild som ar aktiv och later dig flytta omkring bilder pa din skdarm. Detta ar ditt standardverktyg for att klicka pa bilder
for att visa att de ar markerade.

Redigera punkter

For att ga in i laget Punktredigering kan du antingen dubbelklicka pa en vald bild eller hogerklicka pa bilden och vélja “Redigera punkter” fran menyn.
Detta verktyg later dig redigera alla punkter pa din bild for att flytta omkring eller radera den. Endast enkla ogrupperade linjemarkeringar kan redigeras.
Avgruppering forklaras senare i manualen.

For att avsluta Punktredigeringslaget kan du antingen dubbelklicka pa bilden igen, eller ga tillbaka till det normala markeringslaget genom att klicka pa
Markeringsverktyget.

Punktredigeringslaget

Da du gar till Punktredigeringslaget kommer bildens punkter, eller noder, att visas istdllet for kontrollerna for att andra storlek pa eller rotera bilden. Punkter
pa linjer finns dar linjen kan ga i en ny riktning eller andras fran att vara rak till att vara bojd.

Vanligt markeringslige Punktredigeringsldge

| punktredigeringslaget kommer den markerade punkten visas i vitt och alla andra punkter kommer att vara morkgraa. Den markerade linjen som tillhor den
markerade punkten kommer att betonas med en tjock rod linje. Ytterligare linjer med blda punkter ar kontroller for att justera bojda linjer.

| Punktredigeringslaget visas ocksa verktygsfaltet Punktredigering pa skarmens hogra sida. Du kan gora foljande i Punktredigeringslaget:



| Kapitel 4 - Rita/redigera bilder

Flytta/justera punkter

Flytta en punkt genom att dra din mus 6ver vilken som helst punkt pa linjen. D& musen gar 6ver en punkt som kan redigeras dndras markoren for att visa att
du kan klicka och dra punkten for att flytta den till dnskad plats. Du kan likasa dra de bla punkterna pa bojda linjer runt skarmen for att justera kurvan for just
det linjesegmentet.

Lagg till punkter

Lagg till en punkt genom att dra musen 6ver linjen var det inte finns nagra punkter och du vill skapa en ny for att redigera din bild. Da musen ar pa en linje déar
en punkt kan laggas till andras markoren for att visa att du kan klicka pa linjen for att lagga till en punkt dar.

Radera punkt

En markerad punkt kan raderas genom att anvanda verktyget Radera punkt, eller genom att hogerklicka pa den markerade punkten och valja Radera
>< punkt. Da en punkt raderas kommer de tva ndrmaste punkterna pa vardera sida av den raderade punkten att anslutas och skapa en ny linje.
Observera att detta verktyg skiljer sig fran verktyget att radera en bild och ar endast till for att radera enskilda punkter. Det ar endast tillgangligt i

Punktredigeringslaget.

Bryt bana

u kan bryta en bana for vilken som helst linjepunkt genom att anvanda verktyget Bryt bana, eller genom att hogerklicka pa den markerade punkten
Dukan b bana for vilk helst linj k tt and k Bryt b I tt hogerklicka pa d kerad k
J= e och vélja Bryt bana. Da en bana bryts kommer tva nya punkter skapas fran den ursprungliga markerade punkten dar banan brots.

En bruten bana, eller tva oanslutna slutpunkter pa motsatta andor av samma linje kan anslutas genom att dra en slutpunkt till den motsatta andan av
bilden.
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Horn

Med hornverktyget kan en markerad punkt goras sa att en kontroll pa den markerade skarningspunkten justeras individuellt for att skapa ett skarpt
horn.

Mjuk

s

GOr rak

Med verktyget Mjuk kan en markerad punkt justeras for att skapa en mjuk évergangspunkt vid den markerade skadrningspunkten.

E/:I Alternativet Gor rak justerar den markerade linjen (den roda betonade linjen som tillhér den markerade punkten) till en rak linje.

Gor kurva

D/u Alternativet Gor kurva justerar den markerade linjen (den réda betonade linjen som tillhor den markerade punkten) till en kurvad linje.

Férenkla

Vissa biblioteksbilder eller andra importerade bilder fran andra kéllor kan innehalla valdigt manga punkter. Verktyget Férenkla justerar automatiskt om
bildens punkter och férenklar bilden sa mycket som mojligt och behaller anda bildens ursprungliga linjeform.



Mint Studio | Kapitel 4 - Rita/redigera bilder 18

Utover de verktyg som finns i laget Punktredigering kan bilder redigeras med foljande verktyg:

Raderingsverktyget
m Du kan radera alla delar pa vilken bild som helst med Raderingsverktyget for att enkelt och direkt radera inre delar eller kanter pa linjebilden.

Beskarningsverktyg

'—I Du kan dela upp bilder med Beskarningsverktyg. Med beskadrningsverktyget kan du vélja bland férskapade mallar och ett antal knivverktyg for att dela
upp bilden som du vill.

Magnetsparning

n Magnet Trace Under beskarningsmenyn i Mint Studio finns en funktion som heter Magnetsparning. Den
hjalper dig att enkelt beskara dina bilder kring kurviga eller ojamna linjer.
Size )\ K
Valj Magnetsparning och en startpunkt vid kanten pa den bild du vill spara for att anvanda
funktionen. Klicka en gang for att skapa en startpunkt. Vagled sedan den grona linjen (magneten) lite langre langs kanten pa bilden och klicka igen. Detta

kommer att skapa annu en punkt. Magneten kommer att fasta sig vid bilden vilket gor det enkelt for dig att vagleda de individuella punkterna till precis dar du
vill ha dem.

Att klicka fram flera punkter nédra varandra ger dig en mer precis beskaring runt ditt avsedda omrade. Vagled din magnet langs bilden och fortsatt att klicka.
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Magnetspdrning med en markeringscirkel med liten magnetstorlek Magnetspdrning med en markeringscirkel med stor magnetstorlek

Justera markeringscirkelns magnetstorlek genom att justera reglaget och/eller upp- eller nedpilarna under alternativet Magnetsparning, eller genom att
anvanda skrollhjulet pa din mus. Ju mindre cirkel ju precisare kan du placera dina punkter. En storre cirkel ar battre for att placera punkter langt ifran varandra
pa langa platta ytor.

Du kan justera din cirkelstorlek medan du magnetsparar i bilden for att fa mer detaljerad precision pa vissa platser. En mindre magnet ar bra i kurvor, horn och
pa mer detaljerade platser medan en storre magnet ar idealisk for stérre omraden med rakare linjer.

Sa snart du kopplat samman dina punkter till en fardig form kommer Mint Studio att beské&ra borta allt i bakgrunden. Oroa dig inte om bilden inte ar perfekt.
Du kan anvanda Punktredigering till att gora justeringar av din beskarda bild.

Dubbelklicka pa bilden for laget Punktredigering om du vill géra justeringar. Valj den punkt eller de punkter som inte vidhaftade vid din bild som de skulle och
dra punkten narmare din tankta bild for att justera magnetsparningen.

Den beskarda delen av din bild ar i sjdlva verket inte bort. Den finns tillganglig i bakgrunden och du kan justera din beskarda bild for att innehalla mer av
originalet. Du kan gora detta genom att dubbelklicka och darmed ga in i laget Punktredigering. Dra ut punkterna for att visa mer av originalbakgrunden.
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4.3 Ifylinad och konturer
Designer i programmet, inklusive text, bilder som skapas med ritverktygen och biblioteksbilder kan redigeras for att fa olika egenskaper.

Stangda bilder (dar linjens startpunkt ansluter till dess slutpunkt) kan dven fyllas i.

Du kan skapa en kontur, fylla den, eller géra bade och genom att védlja design och en av ikonerna nedan:

Ikonen kontur kommer att skapa en tom kontur runt den valda formen. Om ett filter anvands kommer konturen att anta det valda filtrets egenskaper.
Konturen kan justeras i menyn Linjestil.

Ifylinadsikonen kommer att fylla din valda form om det &r en stéangd bild. Ifylilnaden kommer att anta det valda filtrets egenskaper (om tillampligt).

Ifylinadskonturikonen kommer att kombinera egenskaperna for bade Ifylinadsikonen och Konturikonen. Eventuella filter som anvands kommer att
appliceras pa bade ifyllnad och kontur.

3 (] [e]
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Stilalternativ for linjer

E Du kan justera stilen for din linje i menyn Linjestiler mellan heldragen (standard) eller streckad linje. Linjerna kommer att skaras eller skruvas ut i den
valda stilen.

Linjers bredd visas i punktstorlekar. Punktstorleken kan @ndras till dnskad storlek, Linjens bredd kan justeras, men linjen kommer alltid att skaras eller skissas i
en fast bredd; den bredd bladet eller pennan du anvander ar.

Linjetjockleken kan dndras genom att antingen manuellt dra Tjockleksslidern eller genom att skriva in den dnskade tjockleken.
Hornstilsalternativet justerar hur linjerna ser ut pa bildens hornpunkter dar Horn &r skarpt och Rundad &r en jamnare kant.

Alternativet Slutform justerar hur linjer med 6ppna andar ser ut. Rak eller Rat erbjuder olika typer av skarpa raka kanter dar linjen slutar medan Rundad
erbjuder en jamnare kant dar linjen slutar.

Stampelfilter

Ett antal filter gor det enkelt att tillampa ett antal effekter pa din stimpel. Flera filter kan anvdandas pa samma stampel men endast ett filter kan
tillampas pa varje vald form. Vissa filter kan finjusteras med hjalp av skjutreglagen i filtermenyn. Alla filter kan inverteras sa att stampelns negativa
och positiva utrymme skiftar plats.

4.4 Forhandsgranskning av farger

Du kan forhandsgranska hur en fardig stampel kan se ut genom att applicera en eller flera farger fran fargrutorna langst ned i programmet. Flera farger kan
anvandas pa samma stampel men endast en farg kan tillampas pa varje vald form. De flesta fargrutorna ar endast for visuell framstallning och paverkar eller
forandrar inte hur stampeln blir vid utskrift. Dock ar det viktigt att observera att former som fargas med den vita fargrutan inte kommer att skrivas ut pa den
fardiga stampeln.



| Kapitel 5 - Text

Mint Studio kan anvanda vilket tecken/typsnitt som helst som &r installerad pa din dator. Du behdver inte installera dessa teckensnitt i programmet. Mint
Studio kommer helt enkelt att anvanda alla installerade teckensnitt och visa dem for dig da du skapar din text.

5.1 - Skapa text

.ﬂ Klicka pa textverktyget pa vanstra sidan av programmet for att anvanda dina teckensnitt.

Efter att du klickat pa det kan du placera en textmarkor pa arbetsytan och direkt borja skriva pa skarmen.

Den blinkande linjen ar din markér for att visa var du skriver. Du kan ga framat eller bakat genom att antingen anvanda musen eller med din dators
piltangenter.

Den gréna rutan ar din textruta. Rutan kan redigeras genom att klicka och dra pa det féltet pa rutans hogra sida. Du kan radbryta din text genom att dra faltet
till vanster. Du kan fa din text att félja en linjar bana genom att dra faltet till hoger.

Du kan antingen dubbelklicka eller klicka utanfor textrutan for att ga bort fran Textredigeringslaget. Du kan ga tillbaka for att redigera ord eller bokstaver nar
som helst genom att dubbelklicka pa din text.
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5.2 Textmanipulering
Da du skapar din text kan du redigera ett flertal alternativ via menyn Textstil som 6ppnas fran programmets hogra sida.

Tillgangliga teckensnitt

Denna menys forsta sektion visar det for narvarande valda teckensnittet och ytterligare teckensnitt installerade pa din dator. Borjan av denna sektion kan
anvandas for att soka efter specifika teckensnitt genom att skriva in ett teckensnittsnamn.

Du kan andra teckensnitt i Textredigeringslaget och anvanda flera teckensnitt i samma textruta. Befintlig text kan ocksa bytas till ett nytt teckensnitt i
Textredigeringslaget genom att markera den dnskade texten och valja det nya teckensnittet. Om du inte &r i Textredigeringslaget kan nya teckensnitt
fortfarande laggas till pa markerad text, men detta dndrar teckensnittet for all text i den valda textrutan.

Teckensnittsegenskaper

Vissa teckensnitt kan anvanda olika stilegenskaper sa att du kan anvdanda dem i fetstil, kursiv, och stryka under text eller bokstaver.
B Eold Dessa egenskaper visas endast som tillgangliga om teckensnittet i fraga ar programmerat for att stédja dessa egenskaper. Du kan
_,'I markera text eller bokstaver och sedan klicka pa egenskapen du vill anvanda for att tillampa dessa egenskaper.

Italic

Q Underline

Medan Fetstil, Kursiv och Understrykningsalternativen visas, kommer en rullningslista dyka upp pa alternativrutans hogra sida om dessa
egenskaper ar tillgangliga for teckensnittet. Denna rullningslista later dig bladdra och visa de alternativ som finns tillgangliga.
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Textjustering
=t = Comer Text kommer automatiskt att justeras till vanster, men om din text ar radbruten pa flera rader kan du dndra till 6nskad
= Right = rull textjustering.

Textstorlek

Standardtextpunktstorleken &r alltid 36. Detta dr teckensnittets storlek vid utskrift. Aven om teckensnitt varierar d& de kommer frdn en mangd olika kallor
motsvarar detta ungefar en hojd pa 0.5 tum eller 13 mm. De vanligaste punktstorlekarna for teckensnitt i utskriftsformat inkluderas i listrutan, dven om vilken
som helst anpassad siffra manuellt kan anges.

| |

36.00 ¥ || pt |

Andra vanliga motsvarande matt i listan ar:

18 pt = 0,25 tum (6 mm)
24 pt=0,33 tum (8 mm)
48 pt = 0,66 tum (17 mm)
72 pt=1tum (25 mm)
144 pt = 2 tum (50 mm)
288 pt =4 tum (100 mm)

Observera att dessa matt ar ungefarliga och varierar fran teckensnitt till teckensnitt, s om du vill ha ett specifikt matt kan det |6na sig att andra storlek pa din
text enligt dina egna 6nskemal efter att den skapats.
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Teckenavstand

Bokstaver kan andras fran sina normala teckenavstand for att antingen fora dem narmare eller langre fran varandra med Teckenavstandsalternativet.

Character Spacing

omeer L1 1[i00 A%

Avstandet startar alltid vid 100 %, det normala avstandet. Om siffran minskas eller faltet dras till vanster fors bokstdverna ndrmare varandra. Om siffran 6kas
eller faltet dras till hoger fors bokstdverna langre ifran varandra.

Radavstand

Om din text ar uppdelad i rader kan du pa ett liknande satt 6ka eller minska Radavstandet for att redigera avstandet mellan rader.

Ling 5 pacing

Line Spacing | L ||1|{}U‘ﬂ ‘E%

Avstandet startar alltid vid 100 %, det normala radavstandet. Om siffran minskas eller faltet dras till vanster fors raderna ndrmare varandra. Om siffran 6kas
eller faltet dras till hoger fors raderna langre ifran varandra.
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5.3 Textbana
@ Da text skapas, eller i Textredigeringslaget, finns det en kontrollpunkt pa textens vanstra sida:

= Denna konstrollpunkt kan dras mot vilken linjebana som helst pa arbetsytan. Du kan till exempel skapa en
& > o L [ (S oval med Cirkelverktyget och sedan dra din text pa ovallinjen for att fa texten att folja den:

Da text fors pa en bana pa detta satt kan du se ett vertikalt falt pa textens vanstra sida. Detta falt ar ett nytt kontrollfalt som kan anvandas for att justera din
texts placering mot linjen som texten placerats p3, antingen pa, ovan, langs med eller under banan.

5.4 Bojd text
Det finns ett urval av vanliga textbaneformer i menyn “Bojd text”. Valj forst den text du vill andra och sedan en form fran menyn Bo6jd Text for att anvanda

dem.
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Mint Studio innehaller manga verktyg for enkel eller avancerad bild - och textmanipulering. Denna sektion kommer att ge en dverblick 6ver alla dessa verktyg
och hur de kan anvandas.

6.1 Grunderna
Likt de flesta program har Mint Studio en uppsattning grundldaggande redigeringsverktyg:

Markera

Bilder kan markeras genom att klicka pa dem. Flera bilder kan markeras pa en gang genom att halla ned Shift pa ditt tangentbord och klicka pa en till bild. Du
kan fortsatta gora detta for att markera sa manga bilder du 6nskar. Du kan avmarkera en bild som redan markerats genom att halla ned Shift och klicka pa
bilden igen.

2 5 . Flera bilder kan ocksa markeras genom att klicka ovanfoér en bild och dra musen for att markera alla former som ska
| markeras pa en gang. Da du haller nere och drar musen kan du se en streckad linje, en markeringsruta som visar vad du
markerar. Da du slapper musen kommer alla bilder i denna ruta att markeras i samma ruta.
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Kopiera/Klistra in/Klippa ut

'i B - Dessa verktyg utfor de vanliga funktionerna, kopiera, klistra in eller klipp ut markerade bilder. Bilder som kopieras eller klipps ut kommer
ﬁ % .lE att finnas kvar i din dators minne i urklipp. Du kan endast ha en bild i urklipp i taget. Detta betyder att om du kopierar en bild och sedan

kopierar en annan bild, kommer endast den senaste bilden att kunna klistras in. Dessa atgarder finns i verktygsfaltet langst upp, i menyn
Redigera, eller genom att hogerklicka pa en bild, samt de vanliga kortkommandona.

Om du klistrar in en bild kommer kopian placeras direkt till hdger om originalbilden sa att det enkelt gar att se och hitta den. Ett till alternativ, Klistra in i
forgrunden, finns ocksa for att klistra in en bildkopia direkt pa sig sjalv. Detta alternativ finns i menyn Redigera, i den markerade bildens hogerklicksmeny, och
som ett vanligt kortkommando.

Radera

Markerade bilder kan raderas fran din arbetsyta genom att klicka pa knappen Radera som finns langst ned pa programmet, genom att ga till menyn
x Redigera och vélja Radera, genom att hogerklicka pa en markerad bild och vélja Radera, eller genom att helt enkelt trycka pa Delete-knappen pa ditt

tangentbord.

Angra/Gér om

- = Alla atgarder, aven flyttningar av bilder, kan angras. Klicka pa Angra for att ga tillbaka till den senaste atgarden. Du kan g3 tillbaka hur manga
atgarder som helst, dnda tills stunden da du 6ppnade den nya arbetsytan.

Du kan likasa anvanda knappen Gor om for att géra om atgarder du angrat. Du kan anvanda knappen ftills du ar tillbaka till den senaste atgarden.
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6.2 Gruppera/Avgruppera
Dessa atgarder anvands ofta och ar ovarderliga for att manipulera och justera bilder. For att forsta dessa koncept maste vi forst veta vad grupperade och
avgrupperade bilder ar.

Foljande ar ett exempel pa en linje:

Aven om bilden kan ha flera delar, &r det fortfarande endast en linje med en startpunkt och en slutpunkt.

Foljande ar ett exempel pa en bild med flera linjer:

Denna bild har tva linjeuppsattningar dar I6vets form och stjalk ar en del och I6vets inre detaljer en annan. Denna bild
ar grupperad sa att om den flyttas pa din skarm behover du inte flytta lovets yttre form och sedan mitten av |6vet och
forsoka fa dem att passa in.

Aven om det inte nédvandigtvis ar viktigt att veta exakt hur manga linjedelar en bild har &r det viktigt att férstd att
bilder som bestar av en enda linje inte ar grupperade med nagot, medan alla bilder med flera delar &r grupperade eller
kan grupperas.
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Gruppera

Tva linjeuppsattningar kan grupperas tillsammans sa att de behaller sin position relativt till varandra dven om de flyttas genom att anvanda alternativet
Gruppera.

Vilj tva eller flera bilder samtidigt for att anvanda Grupp-alternativet. Hogerklicka pa valet och valj “Grupp” i menyn.

Avgruppera

Bilder som innehaller fler an en linjeuppsattning kan avgrupperas sa att delar av bilden behandlas sjalvstandigt, och kan raderas, roteras, storlekséndras eller
annars manipuleras istéllet for att hela bilden maste redigeras.

Du kanske till exempel vill skdra denna bild av en kaka, men du vill avgruppera bilden for att avlagsna nagra av bildens inre dekorationer.

_ Da bilden avgrupperats kommer den att visa individuella markeringsrutor runt varje ny
avgrupperad bilddel som nu kan manipuleras.

Du kan avmarkera bilden foér att komma at individuella avgrupperade delar.
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6.3 Sammansatta banor

En sammansatt bana kan goras (eller frigoras) i menyn “Objekt”. Det ar viktigt att forsta konceptet bakom sammansatta banor for att forsta varfor vissa
egenskaper kan anvdandas pa olika satt i situationer som verkar identiska. Sammansatta banor ar samlingar av tva eller fler linjeuppsattningar dar de inre
linjerna ar inbaddade i bilden. En sammansatta bana kan se likadan ut som en grupperad linjeuppsattning, men skiljer sig i sattet den reagerar med till
exempel fargfyllning.

Sammansatt banor ar egentligen endast relevanta om du skapar bilder for utskrift och skarning.

Inga sammansatta banor Sammansatta banor

| de tidigare exemplen syns de tva Oversta bilderna rakt framifran och ser identiska ut. Det finns ddremot en stor skillnad mellan de tva understa bilderna. Pa
den vanstra bilden ser vi en gra fjaril med vita flackar pa fjarilen fran sidan. Detta ar en bild utan sammansatta banor. Pa den hdogra bilden ser vi en gra fjaril
med vita flackar inbaddade i fjarilen fran sidan.

Da vi skar eller skissar bada bilderna med Silhouette kommer de sa klart skdras exakt likadant, men det ar viktigt att forsta att det finns en skillnad mellan
bilderna da du kanske vill uppna vissa effekter vid fyllning av bilder for utskrifts- och skarningsjobb.
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Till exempel:
Detta ar samma, ofyllda, bild. Alla delar ar grupperade.

Om detta ar en bild utan sammansatta banor, och den fylls med farg, kommer detta att vara resultatet:

Aven om de &r grupperade &r linjeuppsattningarna fortfarande bara individuella delar som ligger pa varandra, s de fylls med den
valda fyllningseffekten.

Om detta ar en bild med sammansatta banor, och den fylls med farg, kommer detta att vara resultatet:

Bildens ofyllda delar kan inte fyllas med bilder med sammansatta banor eftersom de inbdddade omradena ar negativt rum.

Sammansatta banor kan avgrupperas for att flytta omkring flera delar, men avgrupperingen kommer att direkt uppldsa den
sammansatta banan.

For att gora en uppsattning markerade bilder till en sammansatt bana kan du hogerklicka tills alla delar ar valda och sen valja Skapa

sammansatt bana. Du kan likasa hogerklicka pa en sammansatt bild och vélja Upplés sammansatt bana for att géra det motsatta.
Dessa alternativ kan ocksa hittas i menyn Objekt.
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6.4 Rotera
o
I
m| m] m]
| | Objekt kan roteras till vilken vinkel som helst. Markerade bilder visas alltid med en gron rotationskontroll som manuellt kan
H Y dras och roteras med musen.
m} O O

Alternativen i rotationsmenyn erbjuder ytterligare rotationsalternativ for mer exakta eller specifika andamal.
| menyn Rotera kan du vilja ett av foljande alternativ.

Rotera med

Dessa alternativ roterar den markerade bilden ett visst antal grader baserat pa bildens nuvarande vinkel.

Rotera till

Dessa alternativ roterar den markerade bilden till ett visst gradtal baserat pa bildens ursprungliga nollvinkel.

Anpassad rotera till

Detta alternativ later dig antingen manuellt dra en vinkelslider eller ange ett specifikt gradtal och vélja att rotera den markerade bilden fran dess ursprungliga
nollvinkel.
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6.5 Storlek
Objekt kan 6kas eller minskas i storlek hur som helst.

Matten visas bredvid din bild da du ritar eller markerar bilder.

Markeringsrutan har ocksa kontrollpunkter som later dig andra storlek manuellt. Fér att andra storlek manuellt, klicka helt

T enkelt pa vilken som helst av dessa rutor och dra din mus i 6nskad riktning for att géra din form storre eller mindre.
_— H o Hornkontrollerna andrar bildens storlek proportionellt och bibehaller bildens relativa hojd och bredd, och de andra
L | ‘ kontrollpunkterna drar din bild i riktningen du drar musen.
a O
N | ‘ Alternativen i menyn Skala erbjuder ytterligare storleksalternativ for mer exakta eller specifika andamal.
]
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Du hittar féljande alternativi menyn Skala:

Skala

Detta alternativ later dig dndra en markerad bilds storlek. Alternativet Las bildférhallande ser till att din bild behaller sina proportioner da endast dess bredd
eller hojd @ndras men du vill bibehalla dess proportioner. Till exempel, om vi tar vart tidigare |6vexempel som ursprungligen var 1 tum hogt och 2 tum brett
och dndrade bredden till 1 tum far vi féljande resultat:

o

|
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Med Last bildférhallande Utan Last bildférhallande

Passa till stimpel

Du kan forstora din bild till dessa maximala storlek (baserat pa stimpelstorleken) genom att klicka “Passa till stampel” i skalmenyn eller ikonen “Passa
\ till stampel” langst ner pa programmets skarmvy.
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6.6 Spegling

Vissa material eller situationer kraver att bilder skars i speglat format, eller du kanske bara vill vinda om objekt for utseendedandamal.

For att spegla en bild kan du hogerklicka pa vilken som helst markerad och vilja antingen Vand horisontalt eller Vand vertikalt.

Ingen spegeleffekt Speglad horisontalt

Speglad vertikalt Speglad horisontalt och vertikalt

Vidare speglingsalternativ kan nas i Objekt-menyn under “Spegla”.
| denna meny kan du ocksa vdanda om dina bilder (som ovan) med menyalternativet Vand om.
Du kan ocksa skapa spegelkopior med menyalternativen Spegling, dar du kan skapa en speglad kopia till vanster, hoger, ovanfor eller nedanfor.

For att spegla en bild kan du hogerklicka pa vilken som helst markerad och valja antingen Spegla horisontalt eller Spegla vertikalt.

Originalbild Spegelkopia ovanfér Spegelkopia nedanfér

Spegelkopia vanster Spegelkopia héger
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6.7 Ordning

Flera bilder kan 6verlappa varandra. Bilders ordning, vilken som ar framfor vilken, kan dndras. Foljande alternativ kan ses genom att hogerklicka pa valt objekt:

Fér till férgrunden

Detta alternativ for din markerade bild framfor alla andra 6verlappande bilder,

Originalordning Cirkel markerad och férd till férgrunden
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Skicka till bakgrunden

Detta alternativ for din markerade bild bakom alla andra 6verlappande bilder,

- .

Originalordning Triangel vald och férd till bakgrunden

férutom dessa alternativ kan du dven hogerklicka pa en bild och vélja Skicka bakat for att skicka den markerade bilden en niva bakat istallet for direkt till
bakgrunden.

o .

Originalordning Triangel vald och skickad bakat

Du kan likasa hogerklicka pa en bild och valja For framat for att fora den markerade bilden framat en niva istallet for att ta den direkt till férgrunden.

e,

Originalordning Cirkel markerad och férd framat
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6.8 Justering

Flera bilder kan justeras i forhallande till varandra. Féljande alternativ for inriktning finns tillgangliga under menyn “Objekt”:

Centralisera (Justera i mitten)
|

_D_

Detta alternativ centrerar tva eller fler markerade objekt sa att de ar justerade i mitten.

Justera till vanster

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans pa den delade rutans vanstra sida medan de pa samma gang bibehaller
sin vertikala distans.

I8

Justera till centrum

E Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att deras centrum ar justerade tillsammans medan de pa samma gang bibehaller sin vertikala distans.

Justera till hoger

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans pa den delade rutans hogra sida medan de pa samma gang bibehaller

3 sin vertikala distans.
—

Justera ovanfér

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans ovanfor den delade rutan medan de pa samma gang bibehaller sin
UUH horisontala distans.
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Justera till mitten

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att deras centrum ar justerade tillsammans medan de pa samma gang bibehaller sin horisontala
| |U‘ ’ distans.

Justera nedanfor

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans nedanfor den delade rutan medan de pa samma gang bibehaller sin
Dﬂﬂ horisontala distans.

Placera horisontalt

|:| Da minst tre objekt ar markerade kommer detta alternativ ta alla bilder och flytta dem horisontalt sa att alla objekt har ett lika stort horisontalt
<—>|:| mellanrum.

Placera vertikalt

m— Da minst tre objekt ar markerade kommer detta alternativ ta alla bilder och flytta dem vertikalt sa att alla objekt har ett lika stort vertikalt mellanrum

h 4
—

Centrera pa stimpeln

|j Detta alternativ kommer att placera det valda objektet eller gruppen av objekt mitt pa stampeln.

6.9 Svetsa samman
Svetsa samman

Sammansvetsning tar tva eller fler markerade overlappande bilder och fogar dem samman till en enda bild. For att foga samman en grupp valda
I__/_P objekt hogerklickar du pa valet och klickar pa “Sammanfoga”.

<N

Icke-sammansvertsad bild med 6verlappande linjer Sammansvetsad bild utan éverlappande linjer
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7 - Biblioteket och natbutiken

Silhouette Studio® erbjuder ett bibliotek for att spara och kategorisera alla dina nedladdade och anvandarskapade bilder, och en ndtbutik som erbjuder
nytt innehall fér anvandare.

Biblioteks- och natbutiksvyerna kan hittas pa programmets vanstra sida och visar vilken panel (arbetsyta, bibliotek eller natbutik) som fér narvarande
ar aktiv.

-
an
S

7.1 Biblioteket
Biblioteket innehaller allt forinstallt och kbpt innehall. Detta innehall kan kategoriseras, sorteras och anvandas.

Visning

Du kan visa dina bilder som ikoner genom att klicka pa alternativet lkonvy:

MY LIBRARY
———
\_'_.v’ F:QK £
|
balloons balloons banner banner 2 banners
birthday card birthday striped bone bookmark boom box
tag
3
SaB ak
HAY anh
FHES
[}
christmas tree christmas tree circle frame circle snowflake clouds BIb/IOteket I laget lkOnVy

Du kan alternativt visa dina biblioteksbilder i en listvy for att visa mer information genom att klicka pa alternativet Listvy:

MY LIBRARY
Name Category Artist Date Downloaded Size
“" balloons Print and Cut Silhouette 2:28 PM Aug 1, 2011 112.2 KB
*vrv banner Regular Cut Silhouette 2:28 PM Aug 1, 2011 3.8KB
Regular Cut Silhouette 2:28 PM Aug 1, 2011 5.3 KB
Q best friends frame Regular Cut Silhouette 11:03 AM Sep 18,2012 10.8 KB

w) bicycle Regular Cut Silhouette 11:03 AM Sep 18,2012 9.6 KB Biblioteket i Iéget Listvy
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| laget Listvy kan du sortera dina bilder efter Namn, Kategori, Artist, Nedladdningsdatum eller Storlek genom att klicka pa en av kolumnrubrikerna.

Forutom hur du vill att ditt biblioteksinnehall ska visas kan du dven vélja hur ditt bibliotek ska visas, om du endast vill visa biblioteket eller om du vill
visa bade biblioteket och din arbetsyta. Dessa visningsalternativ kan du hitta pa programmets vanstra sida under knapparna for bibliotek och natbutik.

Ikonen hogst upp som endast visar en panel kommer att endast visa ditt bibliotek eller ndtbutiken nar de anvants.
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Atkomst av biblioteksinneh3ll

For att komma at biblioteksbilder kan du:
¢ Dubbelklicka pa din bild for att 6ppna den pa din arbetsyta
¢ Dra bilder fran ditt bibliotek till din arbetsyta (endast om din arbetsyta visas)

Kategorisering och bibliotekshantering

Alltefter ditt biblioteksinnehall vaxer kan det vara praktiskt att anpassa ditt bibliotek med nya mappar och sortera bilder enligt dina behov.

t’ Du kan lagga till nya anpassade mappar genom att klicka pa ikonen Lagg till mapp.

Da nya namnl6ésa mappar skapas kan du direkt byta namn pa din mapp. Da en ny mapp skapats kan du dra och sldppa bilder till mappen. Genom att
hogerklicka pa en mapp kan du skapa en ny underkatalog for den mappen, radera mappen (och dess innehall) eller byta namn pa mappen.

Forutom att anpassa mappar kan du ocksa redigera alla dina bilder i biblioteket. Genom att hogerklicka pa en bild kan du radera bilden, byta dess namn,
sortera bilderna i mappen eller visa/gomma bildens egenskaper. Bildegenskaperna ger dig en beskrivning av bilden (nedladdad fran natbutiken) och visar alla
dess nyckelord.

Da bilder eller mappar raderas flyttas de till bibliotekets Papperskorg. Du kan fortfarande aterstalla dessa bilder eller mappar genom att dra dem tillbaka till
biblioteket. Da du raderat innehallet fran Papperskorgen ar de dock permanent raderade fran din dator.
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7.2 Silhouette-Natbutiken

Silhouette-natbutiken erbjuder extra nedladdningsbart innehall inte endast fran Silhouette America, utan dven fran olika sjalvstdandiga artister och
foretag. Silhouette-natbutiken kan endast kommas at fran Mint Studio-programmet och kraver en internetanslutning.

Silouhettes sektion "Kép online" finns tillganglig nart som helst, 24 timmar per dygn, 7 dagar i veckan.

Aven om bilder kan kdpas en i taget for att anpassa din biblioteksupplevelse finns dven prenumerationsalternativ tillgingliga fér en manadsavgift. Mer
information om prenumerationer hittas i Silhouette-natbutiken.

Alla bilder kommer med féljande férmaner:
e Du kan ladda ned bilder med vilket som helst storre kreditkort, nedladdningskort, eller genom att anvanda prenumerationskrediter
e Anvand for en obestamd tid (du behoéver inte vara ansluten till internet for att komma at bilderna efter att de kopts)
o Aterstillbara (om din dator kraschar eller bytes ut)
e Skalbara och anpassningsbara enligt dina specifikationer (genom anvandning av Mint Studio-verktyg som diskuterat i tidigare sektioner)

Nedladdningskort

Silhouette America erbjuder nedladdningskort som ger dig krediter for vilket som helst innehall i natbutiken som du vill kdpa och lagga till i ditt bibliotek.
Bakom varje kort finns tva koder. Koden ner till hoger ar kortets identifikationsnummer. Sjalva nedladdningskoden finns bakom den silverfargade
sakerhetsremsan. Koden ar 16 tecken lang.
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Logga in till ndtbutiken
Efter att du tryckt pa knappen Silhouette-natbutik kommer du tas till butikens hemsida.

] ke - l@aanaen = A/ O %D ® 4

weool

‘on all Design Sto fesigns!

] D silhouette
FILTERS 4

Welcsme

to the Silhouette Design Store

Du kan logga in eller registrera ett konto om du inte redan har ett genom att klicka pa lanken i det 6vre hogra hérnet som lyder "Du ar inte inloggad".

For att skapa ett konto kommer du att behdva ange ditt namn, din e-postadress (som du kan logga in med) och ditt I6senord.



| Kapitel 7 - Biblioteket och natbutiken

Mitt konto

Da du loggat in pa ditt konto finns det en lank i det 6vre hogra hornet kallad Mitt konto dar du kan komma at verktyg for att hantera ditt konto. Du har féljande
alternativ:

Andra min kontoinformation - Detta later dig dndra din e-post och ditt 16senord.

Min nedladdningshistorik - Detta later dig se en kopia av alla dina bestallningar. Da du visar en specifik bestallning kan du ocksa vélja att aterstalla en
bestallning om nedladdningsprocessen inte avslutades pa grund av ett anslutningsfel.

Aterstall alla nedladdade designer - Detta later dig aterstilla allt tidigare nedladdat innehall om du installerat programmet p& en ny dator om din dator
kraschat eller bytes ut.

Lagg till krediter fran ett nedladdningskort till min balans - Detta later dig ange koder fran nedladdningskort for att lagga till krediter till ditt konto.

Hantera kreditkort - Detta later dig hantera all sparad kreditkortsinformation som anvands for att betala prenumerationer eller individuella kop.
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Shopping

Du kan bladdra bland alla tillgéngliga Silhouette-bilder utan att du behover kbpa nagot. En navigationspanel finns pa vanstra sidan av shoppingfonstret. D3
kategorier viljs eller da du soker efter bilder kan du dven se relaterade forslag.

Da du bladdrar genom olika teman och utgavor eller soker efter specifika bilder och hittar en bild du vill ladda ned kan du antingen lagga till den i din
kundvagn genom att klicka pa Lagg till i kundvagn:

$0.90.50 50 *E

Eller sa kan du klicka pa formen for mer information och en lista 6ver liknande eller relaterade former som du kanske ocksa kan vara intresserad av.

ooa

Observera att bilder som redan kopts inte kan laggas till i kundvagnen, och programmet kommer att visa att du redan kopt den.
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Nedladdning

Du kan fortsatta bladdra bland och lagga till bilder tills du ar redo att checka ut. Da du &r klar kan du antingen klicka pa lanken min vagn i den lilla
kundvagnsforhandsvisningen, eller klicka pa kundvagnsikonen pa shoppingfonstrets dvre hogra horn.

Da du ar redo att ladda ned, tryck pa knappen Checka ut. Om du har en kontobalans fran nedladdningskort eller prenumerationskrediter kommer denna
balans automatiskt debiteras forst. Om du inte har en balans eller om din kontobalans inte tacker hela summan for bilderna du vill kbpa kommer du ombes
lamna din kreditkortsinformation eller lagga till en kortkod till ditt konto.

Da du ar klar kommer du ombes ange ditt I6senord for att bekrafta kdpet. Efter att du angett ditt I6senord for att bekrafta kopet kommer biblioteket att dyka
upp i en panel ovanfor butiken och du kommer att kunna se dina bilder eftersom de laddas ned till ditt bibliotek.

RECENT DOWNLOADS

Du kan sedan fortsatta navigera butiken, eller stanga den om du 6nskar. Da alla dina bilder har laddats ned kan du dra dem fran nyligen nedladdade-sektionen
och sortera dem som du vill i dina biblioteksmappar. Nedladdade bilder kommer att finnas i mappen Nyligen Nedladdat tills de sorterats.

Du kan observera att dven om alla kdpta bilder lagras i ditt bibliotek, kommer képta teckensnitt ocksa hanvisas till i biblioteket i sektionen "Mina teckensnitt".
Du kan sedan komma at dessa teckensnitt antingen genom att dubbelklicka pa dem i biblioteket, vilket tar dig till din arbetsyta med en textmarkor redo att
borja skriva, eller genom att komma at dina teckensnitt som tidigare i sektion 5.
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Aterstill bilder

Silhouette America har en databas med alla Silhouette-anvdandare och deras nedladdningshistorik. Om din dator kraschar eller om du byter ut den kan du
logga in pa ditt Silhouettekonto med din e-postadress och lI6senord efter att du installerat programmet pa din nya dator. Da du loggat in kan du ga till Mitt
konto och vilja Aterstall alla nedladdade designer.

Om du har flera datorer (t.ex. en laptop och en skrivbordsdator) och helt enkelt vill aterstéalla dina nyligen kopta bilder till en andra dator kan du istallet for att

anvianda alternativet Aterstall alla ga till Min nedladdningshistorik i dina kontoalternativ for att komma &t en lista 6ver dina senaste inkép. | denna sektion kan

du klicka pa vilken tidigare bestallning som helst for att aterstélla den. Du kan endast aterstalla individuella bestallningar till ett begransat antal datorer som du
sjalv ager.

Aterstallningsfunktionerna kommer naturligtvis inte att aterstélla anviandarskapade designer du skapat. Endast nedladdade bildinkdp fran shoppingsektionen
kan aterstallas. Du kan sdkerhetskopiera dina anvandarskapade designer genom att ga till mappen déar du sparat dina anvandarskapade filer och spara dem pa
en skiva eller andra lagringsenheter.

Silhouette America begransar antalet unika datorer du kan logga in pa och forbehaller sig ratten att stanga av eller avldgsna registrerade Silhouette-konton
vars kontoaktivitet ar misstanksam eller tros fildela.
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Efter att du skapat en bild eller en stampellayout finns det en rad alternativ for att spara dina bilder.

Spara
—T1 Spara ar en simpel sparfunktion som later dig skapa en .STUDIO-fil och spara den var som helst pa din dator. Dessa filer kan sakerhetskopieras till
flyttbara minnesenheter.
Spara som

Detta alternativ i menyn Arkiv later dig namnge din bild da den sparas. Den kan sparas var som helst pa din dator och kan sdkerhetskopieras till flyttbara
minnesenheter.

Spara till bibliotek

Detta alternativ i menyn Arkiv sparar din fil till Mint Studio Bibliotek. Da du véljer detta alternativ kommer du att kunna ange bildens namn, nyckelord (som blir
sokbara da biblioteket omindexeras via Avancerade instéllningar), en beskrivning, samt kategori. Da du sparar bilder till ditt bibliotek kommer de laggas till i
sektionen Mina Designer. Dessa bilder kan inte hittas som filer pa din dator for sdkerhetskopiering, sa det rekommenderas att du ocksa sparar en kopia av alla

bilder med den normala Sparfunktionen.
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Vidare kontaktinformation
Du kan fa vidare information fran féljande kallor:

Internet: www.silhouetteamerica.com
E-post: support@silhouetteamerica.com
Telefon: 800.859.8243 (Kostnadsfritt, endast USA och Kanada)

Silhouette America, Inc. ar baserat i Lehi, Utah och ar 6ppet M-F
8.00 till 15.00 (MST).

Specifikationerna etc. i denna handbok kan
andras utan férvarning.

20 oktober 2015, 10:e upplagan
Silhouette America, Inc.
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