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| Contrato de Uso del Software

Silhouette America Corporation (“Silhouette America”) por la presente otorga al comprador y al Usuario autorizado (el “Usuario”) el derecho a
utilizar el software (el “Software”) de conformidad con los términos y condiciones que se especifican. Por la compra y/o uso del Software, el Usuario
acepta y se compromete a respetar los términos y condiciones establecidos en este documento.

1. Derechos de autor
Todos los derechos de autor relacionados con el Software y los materiales impresos adjuntos, como los manuales, deberan ser retenidos por las
personas o las organizaciones que se indican en el Software o el material impreso.

2. Licencia
El Usuario puede utilizar el Software en un ordenador a la vez.

3. Copia y modificacion

(1) El Usuario puede copiar el Software para realizar copias de seguridad.

(2) El Usuario puede modificar, combinar, rectificar o de otro modo adaptar el Software por cualquier medio, incluyendo el desmontaje y la
descompilacion.

4. Utilizacion por terceros
El Usuario no puede transferir, asignar o de otro modo ceder los derechos relacionados con el Software o su uso a terceros.

5. Garantia

((1) En caso de que el Software no funcione correctamente debido a defectos fisicos en el CD de instalacion del Software, pdngase en contacto
con Silhouette America. El CD de Software se cambiara en el caso de la presencia de un defecto fisico de fabricacion, o se proporcionara
alternativamente un enlace para descargar el software a criterio de Silhouette America.

(2) Silhouette America sdélo garantiza el CD en la situacién anterior.

(3) Silhouette America proporciona el Software “acorde a su condicién actual”. Ni Silhouette America ni el proveedor garantizan el rendimiento

o el resultado que se puede lograr al utilizar el Software y la documentacidn adjunta. Ni Silhouette America ni el proveedor ofrecen ninguna
garantia explicita o implicita con respecto a la violacion de derechos a terceros derivados de la utilizacién del Software o los manuales adjuntos,
su rendimiento comercial o su idoneidad para fines especificos. Ni Silhouette America ni el proveedor asumen ninguna responsabilidad por dafios
accidentales, secundarios o especiales resultantes del uso del Software o de los manuales adjuntos bajo ninguna circunstancia, incluyendo casos en
los que el proveedor haya informado al Usuario de la posibilidad de que se produzca este dafio en particular. Ademas, ni Silhouette America ni el
proveedor asumen ninguna responsabilidad por reclamaciones de terceros.



| Marcas Registradas

Los nombres de las compaiiias y los nombres de los productos descritos en este manual son marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Algunas de las imagenes de software utilizadas en este manual son las que se utilizaron cuando el software estaba en fase de desarrollo, y podrian
ser ligeramente diferentes de las que se muestran ahora. No existen diferencias entre las funciones y la configuracién de disefios que se muestran
aquiy los de la version actual.

Este manual tiene por objeto proporcionar una descripcidén general sobre la manera de utilizar el software Silhouette Studio. Aunque otros
dispositivos de corte pueden ser compatibles, este manual presupone la utilizacién de Silhouette o las unidades de corte digitales SD Silhouette.
Las instrucciones sobre el uso de la unidad de corte Silhouette se pueden encontrar en los manuales siguientes relacionados con el hardware
Silhouette, incluyendo instrucciones sobre la configuracién de Silhouette para cortar o dibujar, cargar materiales y utilizar la funcion de tarjeta SD
(solamente modelo de Silhouette SD y CAMEOQ) para cortar directamente desde el dispositivo de hardware de Silhouette.

(1) El contenido de este manual no puede ser copiado en parte o en su totalidad sin autorizacion.

(2) Los detalles y las especificaciones del producto en este manual estan sujetos a cambios sin previo aviso.

(3) Se ha realizado el mayor esfuerzo para garantizar la claridad y exactitud de la informacién de este manual. Para cualquier pregunta, contacte con
Silhouette America o con el vendedor.

(4) Tenga en cuenta que Silhouette America no asume ninguna responsabilidad derivada de la utilizaciéon de este manual y del producto.



| Chapter 1 - Informacién General

Silhouette Studio estd elaborando, editando y produciendo software que permite la creacion de disefios y datos de impresidn que consisten

en objetos y texto, y la salida de los datos creados a la Silhouette Digital Craft Cutter para una variedad de aplicaciones, incluyendo el corte y la
perforacién de materiales para proyectos en 2 dimensiones, la fabricacién de modelos plegados en 3 dimensiones de plantillas de corte, y realizar
arte lineal. El software es compatible con todos los modelos Silhouette. El software también funciona con otros modelos de plotter Graphtec de
las series CC100- CC300. Las caracteristicas y los resultados de corte no se pueden garantizar para los trazadores graficos o las unidades de corte
digitales compatibles no ofrecidas por Silhouette America. Silhouette Studio también es compatible con las funciones mas utiles que permiten la
captura de datos de imdagenes en el software y la creacidn automatica de marcas de impresidn para las aplicaciones de Impresion y Corte.

1.1 Requisitos del Sistema
Se requiere el siguiente entorno del sistema para utilizar Silhouette Studio.
Sistema operativo:
— Vista/7/8 (32-bits y 64-bits)

—0S X 10.5.8 o posterior
CPU: Pentium Il 800 MHz o superior
Memoria: 1GB RAM recomendado
Monitor: 1024 x 768 con color real recomendado (modo de botdn compacto disponible para ordenadores portatiles)
Ratodn y/o tarjeta grafica
Unidad de CD-ROM (para instalacion)
Unidad de corte compatible: Silhouette (original), Silhouette SD, Silhouette CAMEQ, Silhouette Portrait, Craft ROBO, y modelos Graphtec (CC100,
CC200, CC300/CC330, CC300L/CC330L)
Impresoras compatibles: impresoras compatibles con Windows o Mac (las impresoras de inyeccién son altamente recomendadas para las
aplicaciones de Impresidn y Corte).
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1.2 Descripcion General de las Caracteristicas
El software Silhouette Studio incluye, pero no se limita a las siguientes caracteristicas y ventajas de software:
e Importar una variedad de formatos de archivo
* Tecnologia de Impresién y Corte (requiere impresora)
e Descargas de contenido digital exclusivo
e Organizar y optimizar la coleccién de imdagenes de la biblioteca
e Corta archivos TTF (True Type Font) ya instalados en su ordenador
* Manipular texto con:
o Ajustar palabras y letras
o Alineacién
o Control de espaciado de letras
o Ajustar texto en trazado
e Dibujar sus propias imagenes en formatos de impresién y corte, incluyendo
o Lineas
o Circulos, cuadrados y rectdngulos redondeados
o Poligonos y lineas curvas
o Herramienta de dibujo a mano alzada
* Modificar el tamafio de las imagenes a las especificaciones exactas
e Desagrupar/agrupar conjuntos de lineas para manipularlas
e Editar y manipular puntos de texto e imagenes
e Borrar partes de la imagen con la herramienta borrar a mano alzada
e Soldar imagenes
e Crear efectos sombreados y mates
e Organizar las imdagenes con las siguientes capacidades:
o Transformar
o Girar
o Alinear
o Duplicar
o Modificar
e Manipular tipos de lineas para diferentes acciones de corte
e Crear sus propias imagenes de Impresién y Corte rellenando imagenes con colores personalizados, degradados y modelos de relleno
e Acciones ilimitadas de “Deshacer” y “Rehacer”
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1.3 Formatos de Archivo de Software

El software Silhouette Studio utiliza un formato de archivo STUDIO de marca registrada, que consiste en un arte vectorial para lineas y datos de tipos
de relleno con degradado y color para imprimir y/o cortar. Silhouette también puede abrir* los siguientes formatos de archivos vectoriales en un
formato Listo para Cortar:

e GSD/GST (Archivos del programa ROBO Master)
e DXF
* SVG (Designer Edition (solo))

El software Silhouette Studio también puede importar otros formatos de archivo vectoriales y mapa de bits para trazar estas imagenes y crear lineas
de corte para las imagenes de Impresidn y Corte. Se pueden importar los siguientes tipos de archivos adicionales:

e IPG

*BMP

* PNG

e GIF

o WMF

* PDF (Designer Edition (solo))

Ademas de los archivos que se pueden abrir o importar, Silhouette Studio también puede acceder a los archivos de fuentes en formato TTF (True
Type). Tenga en cuenta que Silhouette America no puede garantizar la calidad o el éxito de las Fuentes no ofrecidas por nuestra compaifiia, ya que
no todas las fuentes que ofrece nuestra companiia estdn disefiadas teniendo en cuenta el corte o el dibujo.

También puede crear sus propias imagenes para cortar con el software Silhouette. Existen sencillas funciones de dibujo lineal incorporadas en el
software Silhouette que le permitiran hacerlo desde el programa Silhouette.

*No todas las caracteristicas de este tipo de archivos se pueden importar al software Silhouette Studio.
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1.4 Contenido Digital Disponible
El software Silhouette Studio® viene precargado con disefios. Estos estdn disponibles cuando conecte y encienda la herramienta de corte
electrénica.
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Hay disponible un contenido adicional a través de la Tienda Silhouette Design (se puede acceder a través del software Silhouette Studio). La Tienda
Silhouette Design le permitird acceder y comprar contenido digital adicional para el software, disponible tanto de artistas de Silhouette America
como de artistas independientes y de varias compaiiias, garantizando de esta manera una variedad de aspecto visual y estético del contenido
disponible ya creado. Se proporcionara mas informacion acerca de la tienda y sobre la descarga de contenido mas adelante en este manual.
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2 - Instalar Silhouette Studio®

2.1 Descargar
Silhouette Studio® es un software de descarga gratuita de silhouetteamerica.com. Siga las instrucciones para descargar el software en su ordenador.
Asegurese de elegir el sistema operativo correspondiente (PC o MAC) al ordenador que estd utilizando.

NOTA PARA USUARIOS DE WINDOWS SOLAMENTE: Al conectar el cable USB de la herramienta Silhouette a su ordenador y encender la unidad Silhouette, se le puede solicitar un
“Asistente para Hardware Nuevo” para instalar controlador. Puede proceder a buscar e instalar automaticamente el controlador ubicado en el CD de instalacion. No se requiere el
controlador para el correcto funcionamiento del software Silhouette Studio, pero se puede instalar para resolver la caracteristica automatica de Windows “Enchufar y Usar” que
solicita instalar el controlador para el hardware cada vez que se enciende la Silhouette.
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3 - Descripcion General Basica del Software

3.1 Apertura del Software

Para abrir el software en el PC, busque el icono en el escritorio y haga doble clic, o si se optd por crearlo durante la instalacion, vaya al menu Inicio
de Windows y seleccione ejecutar Silhouette Studio.

Para abrir el software en Mac, abra la carpeta de aplicaciones e inicie Silhouette Studio.

—
El icono de Silhouette Studio aparecera de la manera siguiente: ('j)
""‘x.__ e

Una vez abierto, el software mostrara un documento inicial disponible y un area de trabajo como se muestra abajo:
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3.2 Secciones de Software
El software ofrece varias dreas seleccionadas. Los detalles referentes a la funcién especifica de cada botdn se tratardn en secciones posteriores. Sin
embargo, para que se familiarice con todas las ubicaciones, se proporciona una breve descripcion de cada una de las secciones.

Gestion General de Documentos

Esta seccion, a lo largo de la parte superior izquierda de la pantalla, es para las funciones de gestion general de documentos, tales como abrir,
guardar y enviar documentos a una impresora o a la unidad de corte digital de Silhouette.

Herramientas de Edicion Estandar

Esta seccidn, a lo largo de parte superior izquierda de la pantalla, es para acciones de copiar, pegar, cortar y deshacer y rehacer, que generalmente
se encuentran en muchos programas.

Herramientas de Zoom

@@#&‘W

Esta seccidn, a lo largo de la parte superior izquierda de la pantalla, es para funciones bdsicas de acercar o alejar, para ver partes del documento
desde una perspectiva mas cercana o a una mayor distancia.
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Herramientas de Silhouette Studio

! Esta seccion, a lo largo de la parte superior derecha de la pantalla, proporciona una gama de herramientas para rellenar imagenes,
modificar lineas, ajustar atributos de texto, ajustar y reproducir imagenes y ajustar pagina y condiciones de corte.

m Herramientas de Dibujo

‘ Esta seccidn, a lo largo de la parte izquierda de la pantalla, proporciona las herramientas utilizadas para seleccionar y dibujar
@ imagenes, asi como para soltar texto directamente en su area de trabajo
e Pestanas

Las pestafias en la parte superior derecha de la pantalla proporcionan navegacion a la pagina de disefo, tienda, biblioteca y
panel de envio.

Herramientas de Manipulacion de Imagen

Esta seccidn, a lo largo de la parte superior de la pantalla, proporciona una gama de herramientas para agrupar y seleccionar
imagenes, duplicar y eliminar elementos, prioridad de colocacion de imagenes (como llevar las imagenes al frente o enviarlas a
parte posterior, detrds de otras imdgenes), soldar y compensar.
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3.3 Area de Corte y Dibujo
Vera que hay dos secciones diferentes en su area de trabajo:

* Area de trabajo de color blanco
eZona de retencién de color gris

El espacio de trabajo en blanco sefala el area del documento activo. Las imagenes se pueden colocar o arrastrar en esta zona, o se pueden colocar o
arrastrar en la zona gris de retencidn. Las imagenes de esta zona gris son invisibles a la unidad de corte o la impresora. Es posible que desee colocar
imagenes a un lado para apartarlas si no desea incluirlas en su trabajo para imprimirlas y/o cortarlas.

Vera un borde rojo dentro de esta area de trabajo. La linea roja representa la zona activa de corte. La unidad de corte sélo podra ver y cortar lo que
estd dentro del area de esta linea roja. Todas las imagenes que se envian a la Silhouette para cortar deben estar dentro de esta zona de la linea roja.
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3.4 Apertura de Documentos
Aungque la apertura del software siempre le proporcionara un nuevo documento, puede seleccionar una nueva area de trabajo para
E comenzar un nuevo proyecto en cualquier momento. Para abrir un nuevo documento puede utilizar la opcién Nuevo del menu Archivo, o
seleccionar el icono Nuevo:

. Para abrir archivos existentes, puede utilizar la opcién Abrir del menu, o seleccionar el icono Abrir:

A continuacion, se le indicara que navegue al lugar en el que se encuentra el archivo que desea. Por medio de la funcion Abrir, el software Silhouette
Studio puede abrir los siguientes archivos tipo recorte:

¢ STUDIO (Archivos Silhouette Studio)

e GSD/GST (Archivos del programa Graphtec “ROBO Master”)
*DXF *

* SVG (Designer Edition (solo))

* Silhouette Studio sélo es compatible con las siguientes caracteristicas DXF: Arc, Circle, Ellipse, Line, DWPolyline, Spline, y Text

Con la funcion Abrir también se puede acceder a tipos de archivos de imagenes simples que no estdn en formato de corte, pero se pueden importar
para fines de impresién o trazado. Cuando utilice un PC, tendra que seleccionar “Todos los Archivos” en el tipo de archivo si desea abrir otro tipo de
formato de archivo.

También se puede acceder a una lista de documentos recientemente utilizados en el menu Abrir Recientes.

También puede utilizar la opcidn Fusionar en el menu Archivo para abrir cualquier archivo en la misma area de trabajo que estd utilizando, en lugar
de abrir una nueva area de trabajo en otro documento.

Por ultimo, también se puede acceder a los tipos de archivo compatibles arrastrando el archivo guardado desde su ordenador directamente a su
area de trabajo en el software.
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3.5 Pestafias de Documentos
Cada nuevo documento o documento abierto le proporcionard una nueva pestafia en la esquina inferior de la pantalla.

Untitled-1 | fun in the sun.studicd = +I

La pestaiia aparecerd “Sin titulo” hasta que guarde el archivo con un nombre, o si ha abierto un archivo que ya tenia nombre, en este caso
aparecera el nombre del archivo. La pestafia en blanco sera siempre el documento activo, mientras que todos los demds documentos inactivos
abiertos seran de color gris. Puede hacer clic en cualquier pestaia inactiva para convertirla en el drea de trabajo activo y alternar entre los
documentos abiertos. Al hacer clic en “X” se cerrard cualquier area de trabajo abierto.
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3.6 Tamafio de los Documentos
Cuando se abre un documento nuevo, el tamafo por defecto siempre empieza con un tamano estandar de letra (8,5"” x 11 ”) para los
modelos de Silhouette original, Silhouette SD, y Silhouette Portrait® o un tamafio de 12 ” x 12 ” para el modelo Silhouette CAMEQ®.

Para realizar otro ajuste del tamafio del documento, puede utilizar la opcidon Herramientas de Pagina en el menu Ver, o seleccionar el icono
Herramientas de Pagina:

El panel de la pagina le permitira alterar el ancho o la longitud de su documento. Existen tamafios comunes pre-establecidos que puede elegir, o
puede configurar las medidas manualmente para cualquier tamafo de pagina personalizado del material que desea utilizar.

Con tamanios de pagina personalizados, la anchura del material se puede ajustar hasta un maximo de 8,5 pulgadas o 12 pulgadas(CAMEO). La
anchura minima recomendada para un tamafio personalizado es de 3 pulgadas. La altura se puede ajustar a cualquier medida deseada. Sin
embargo, la altura maxima recomendada es de 40 pulgadas. Aunque se pueden seleccionar rangos de materiales mayores, las longitudes superiores
a 40 pulgadas pueden desalinearse en los rodillos de la maquina Silhouette si el proceso de corte sobrepasa la recomendacién maxima. La altura
minima recomendada para un tamafio personalizado es de 3 pulgadas.

Al ver el menu de Configuracidn de P4gina, si el tamaino de su material se adapta a la hoja de soporte, ésta se visualizard para ayudarle a ver como
su material se puede colocar en la hoja de soporte para alimentar la Silhouette cuando haya que cortar. Mds adelante, cuando vaya a cortar, esto
también se visualizara para asegurar que esta colocando el material en la Silhouette correctamente. Se puede seleccionar esta animacion de hoja de
soporte para que siempre se visualice en la configuracidn de Preferencias (explicado en la secciéon 3.9).

Cuando aparece la hoja de soporte, puede seleccionar la opcién Mostrar Hoja de Soporte en el menu Configuracién de Pagina para mostrar
exactamente en la base el lugar donde se cortaran las imagenes en relacion a la cuadricula que aparece en la actual hoja de soporte.

Reveal I\ I E L

derecha o aumenta el porcentaje, el drea de trabajo de la hoja en blanco se volverad mds transparente y mostrara
la hoja de soporte por debajo. Al ajustar al 100%, o deslizar la barra por completo hacia la derecha, podra ver la
hoja de soporte en su totalidad, y su area de trabajo en blanco serd completamente transparente.

Al verlo de esta manera, la linea roja seguird representando la zona de corte. Las imagenes que quedan fuera de
esta zona de corte de color rojo no se cortaran. La zona mads oscura en la hoja de soporte representa el margen
del drea de impresién de la impresora y es sélo una referencia.
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3.7 Orientacion de Corte
Los documentos se pueden ver con orientacidon Horizontal o Vertical. Dependiendo de cdmo desee visualizar su drea de trabajo, las imagenes
enviadas a Silhouette variaran en funcién de su orientacion.

Vertical es la orientacion por defecto cuando se abre un nuevo documento.

Cuando un documento tiene orientacion horizontal, se enviard a Silhouette con la esquina superior izquierda de la pantalla coincidiendo con la
parte superior derecha de su material, como se muestra abajo:
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La orientacion Vertical es una orientacion opcional que se puede cambiar a través de las Herramientas de Pagina. La utilizacidén de esta orientacién
le proporcionara una pantalla que aparece de la manera siguiente:

-

Cuando un documento tiene una orientacion vertical, se enviara a Silhouette con la esquina superior derecha de la pantalla coincidiendo con la
parte superior derecha de su material, como se muestra abajo:

-

Las Herramientas de Pagina también ofrecen la posibilidad de rotar la pagina para visualizarla de otra manera. Mientras
gue la Orientacién de la Pagina dicta la manera en la que el trabajo de corte se estad enviando a la Silhouette para cortar, la
opcidén Ver y Rotar simplemente rotara su drea de trabajo en la pantalla para obtener una perspectiva diferente.
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3.8 Visualizacidon y Zoom
A menudo, al visualizar su area de trabajo, puede desear acercarlo para ver de mas cerca las imagenes mas pequefias o las partes de una imagen
con la que resulta mas dificil trabajar.

B E 0 B EBE

Acercar

Esta herramienta hara zoom en el centro de su area de trabajo para una visualizacion mas cercana.

Alejar

Esta herramienta alejard el zoom para obtener una perspectiva mas amplia.

Seleccionar Zoom

Esta herramienta le permitird hacer zoom en zonas especificas de su area de trabajo, dibujando un cuadro alrededor de la zona que desea
acercar.

Arrastar Zoom

Al hacer clic en esta herramienta, el icono aparecera como el icono de arriba Arrastrar Zoom. A continuacion, puede hacer clic y mantener
pulsado el ratdn para acercar o alejar manualmente en cualquier escala seleccionada.

Movimiento panoramico

Esto le permite mover todo su espacio de trabajo.

Ajustar a la Pagina

Al hacer clic en el icono Ajustar a la Pagina, toda el drea de trabajo definido se ajustara inmediatamente en el centro de la pantalla.
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3.9 Preferencias
Existe un nimero de opciones controladas por el usuario que se pueden encontrar en el menu Editar (PC) o en el menu Silhouette Studio (Mac) en
Preferencias.

General

Esta seccion le permite seleccionar manualmente el idioma del programa y la frecuencia con la que quiere que el programa compruebe de forma
automatica si existen actualizaciones para el programa. En esta seccidn tiene también las preferencias con respecto a las unidades de medida que se
mostraran en el programa. Puede configurar lo siguiente:

¢ Unidad de medida — Ajustar todas las medidas que se mostraran a la unidad deseada.

* Dimensiones — Activar o desactivar las propiedades de medida de la imagen a medida que se seleccionan estas.

Por defecto

Esta seccidn le permite establecer la configuracién por defecto cuando se abre el programa de Silhouette Studio®. Puede establecer las siguientes
configuraciones:

e Estilo de relleno por defecto — Le ofrece la posibilidad de elegir como se crean las imagenes nuevas que dibuje, es decir, si deben aparecer con
solo el borde (imdgenes con las lineas de alrededor en rojo o en gris) o si desea que estén totalmente rellenas (cosa que puede ser preferible
cuando el usuario vaya a crear imagenes para imprimir y cortar).

* Marcas de registro — Ajusta el programa de modo que las marcas de registro estén activadas o desactivadas por defecto.

¢ Orientacidn de pdgina — Define cudl es la orientacién preferida, horizontal o vertical, siempre que se empieza un nuevo documento.

e Tipo de cuchilla— Define qué cuchilla va a usarse con el Silhouette.

* Borde de pagina — Da la opcién de cortar hasta el borde de la pagina.
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Pantalla

Esta seccidn ofrece las opciones de pantalla, incluidas:

e Suavizado — Ayuda a suavizar las lineas dentadas a medida que se crean y se ven. Los indices de muestra mas altos aumentaran la suavidad de
las lineas. La configuracion en “off” (desactivada) hara que los bordes sean mas marcados, pero la velocidad de dibujado es mas rapida

e Tamafio de botén — Ofrece que los botones que aparecen sean mas grandes o mas pequefios.

* Animacién — Controla la velocidad de las acciones animadas, como trasladar las imagenes, deshacer o rehacer o cuando se usa el zum para
agrandar o reducir. Se puede ajustar a “Instantaneo” para desactivar la animacion.

e Color de fondo del area de dibujo — Le permite determinar el color de fondo de la zona de trabajo inactiva.
e Calidad de curva — Mejora la apariencia visual de las lineas en la pantalla. No afecta a la calidad real del corte.

Opciones de importacion
Le permite determinar el comportamiento de varios tipos de archivos cuando se abren.

Herramientas

En esta seccion puede determinar sus preferencias configurando cémo selecciona el programa las imagenes o si las diversas herramientas de
dibujo contindan dibujando o terminan cuando han terminado de ser utilizadas. Esta seccion ofrece las preferencias respecto a cdmo desea ver las
palancas de control de Bézier y cobmo desea que se comporten las imagenes cuando se apliquen ciertas modificaciones.
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Avanzado

En esta seccion encontrard mas opciones avanzadas. En esta seccion puede configurar lo siguiente:
» Reconfigurar a ajustes de fabrica — Reinicia todas las preferencias.

e \olver a crear indice de biblioteca — Al realizar esta accion se reindexara la biblioteca para garantizar que se resuelven los errores o problemas
de corrupcidn; si es que tiene problemas ya sea con que la biblioteca se cargue correctamente o con la funcién de Busqueda de la biblioteca.

e Definir permisos de biblioteca — Permite que se pueda acceder correctamente de acuerdo a los permisos de las cuentas del ordenador.
» Restaurar disefos precargados — Restaura los disefios pre-cargados de acuerdo al modelo de Silhouette detectado.

» Reconfigurar biblioteca — Esta accidn eliminara todas las imagenes y los archivos de su biblioteca y reiniciara la biblioteca a la configuracién
original de la instalacion del programa.

e Ajuste de OpenGL — Asiste en los problemas de seleccion de pantalla.

® HTTP Sockets — Dependiendo de la velocidad de Internet de su conexion, esta opcién puede configurarse a un nimero mayor de sockets para
aumentar la velocidad de bajada, cuando compre imagenes de la Tienda de Sihouette Design.

e Usar IME — Permite que puedan escribirse caracteres que no sean occidentales.
» Configuraciéon del Proxy — Se usa para establecer las conexiones proxy.
e Tamaiio del paquete — Ritmo al que se envia la informacion a Silhouette.

‘ Otra opcion del programa que no estd en el menu Preferencias es el botdn de Colores del Software, situado en la esquina inferior derecha de
la pantalla del software.

Haciendo clic en este botdn se iniciara un ciclo a través de una lista preseleccionada de temas de colores para la apariencia global del software en el
caso que no te guste la interfaz gris oscura por defecto. Al hacer clic con el botén derecho en este icono podras determinar el esquema de colores
del adrea inactiva alrededor de tu espacio de trabajo.
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4 - Dibujar/Editar Imagenes

4.1 Herramientas Basicas de Dibujo

Silhouette Studio permite a los usuarios dibujar y crear imagenes muy facilmente por medio de un conjunto de herramientas basicas de dibujo.
Todas las herramientas de dibujo estan situadas en la parte izquierda de la pantalla del software.

Herramienta Linea

La Herramienta Linea permite crear lineas rectas. Al mantener pulsada la tecla Mayus en el teclado al dibujar, se creara una linea recta
vertical, horizontal, o con un incremento de 45 grados desde el punto de inicio.

gue se cierre la imagen alineando el punto final con el punto de inicio, o haciendo doble clic en el ratén para detener el dibujo. Mantener
pulsada la tecla Mayus en el teclado al dibujar creara una linea recta vertical, horizontal, o con un incremento de 45 grados desde el punto
de inicio o el punto final.

Herramienta Forma Curva

La Herramienta Forma Curva permite crear multiples lineas curvas. Se creara un punto con cada clic de ratdn. Las lineas se seguiran
trazando hasta que se cierre la imagen alineando el punto final con el punto inicial, o haciendo doble clic en el ratén para detener el dibujo.

Herramienta Poligono
La Herramienta Poligono permite crear multiples lineas rectas. Con cada clic del ratdn se creara un punto. Se seguiran trazando lineas hasta

Pl Herramienta de arco
/ La herramienta de arco le permite dibujar un arco de cualquier tamafio en su pagina.
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Herramienta Rectangulo

La Herramienta Rectangulo permite crear un cuadrado o un rectangulo. Al mantener pulsada la tecla Mayus en el teclado al dibujar, se
creard un cuadrado, mientras que al mantener pulsada la tecla Alt en el teclado el cursor inicial apuntara hacia donde se inicio la imagen
como el centro exacto de su objeto.

Herramienta Rectangulo Redondeado

La Herramienta Rectdngulo Redondeado permite crear un cuadrado o un rectangulo con los bordes redondeados. Al mantener pulsada

la tecla Mayus en el teclado al dibujar, se creard un cuadrado redondeado, mientras que al mantener pulsada la tecla Alt en el teclado

el cursor inicial apuntard hacia donde se inicié la imagen como el centro exacto del objeto. Al seleccionar un rectangulo redondeado,
encontrara dos puntos de control rojos en la esquina superior izquierda del rectdngulo. Estos se pueden arrastrar para ajustar las curvas de
la parte superior, inferior o los lados del rectangulo, o puede seleccionar ambos al mismo tiempo manteniendo pulsada la tecla Mayus en el
teclado y arrastrando uno de los puntos de control.

Herramienta Elipse

La Herramienta Elipse permite crear un évalo o un circulo. Al mantener pulsada la tecla Mayus en el teclado al dibujar, se creara un circulo,
mientras que al mantener pulsada la tecla Alt en el teclado el cursor inicial apuntara hacia donde se inicié la imagen como el centro exacto
del objeto.

Herramienta Poligono regular

Las herramientas de poligono le permiten crear formas de diferentes nimeros de lados. El nimero predeterminado de lados es cinco,
pero la barra deslizante en el centro proporciona una forma de incrementar o reducir el niUmero para generar diferentes formas, como un
triangulo.

Herramienta para Dibujo a Mano Alzada

La Herramienta para Dibujo a Mano Alzada permite crear lineas continuas de forma libre. Con esta herramienta, se seguiran trazando lineas
hasta que se suelte el botdn del ratdn, o hasta que se cierre la imagen alineando el punto final con el punto inicial.

Dibujar a mano alzada (suavizado)

La Dibujar a mano alzada (suavizado) permite crear una linea de forma libre, continua y suave. Las lineas trazadas con esta herramienta
realizaran unas transiciones suaves, sin angulos afilados. Las lineas dibujadas con esta herramienta continuaran hasta que se suelte el botén
del ratdn, o la imagen esté cerrada mediante la alineacién del punto final con el inicial.
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4.2 Editar Imagenes
Se pueden editar todas las lineas de puntos en las imagenes, si se desea hacer cambios en las imagenes existentes.

Herramienta de Seleccion

La Herramienta de Seleccion determina qué imagen es seleccionada como la imagen activa, y le permite mover imagenes en la pantalla.
Esta es la herramienta por defecto para hacer clic en imagenes para mostrar que se han seleccionado.

Editar Puntos
f Para entrar en Modo Editar Puntos, puede hacer doble clic en una imagen seleccionada, o utilizar la herramienta de Editar Puntos. Esta
o . eye s . . , . . . ..
herramienta le permitird editar los puntos de la imagen para moverlos o borrarlos. Sélo se pueden editar selecciones individuales de puntos
desagrupados. El tema de desagrupar se tratara en secciones posteriores. Par salir del Modo Editar Puntos, puede hacer doble clic de nuevo
en la imagen, o volver al modo de seleccién regular haciendo clic en la herramienta Seleccionar.
Modo Editar Puntos

Cuando entre en el Modo Editar Puntos, las imdgenes seleccionadas pasaran de mostrar las manecillas de control para redimensionar y rotar
alrededor de la imagen, a mostrar los puntos o los nodos de la imagen. Los puntos en las lineas se encuentran en el lugar en el que la linea puede
tomar una nueva direccién o pasar de ser plana (o recta) a ser curva.

@

Modo seleccidn regular Modo editar puntos

En el Modo Editar Puntos, el punto seleccionado aparecera en blanco, mientras que todos los demas puntos apareceran en color gris oscuro. La
linea seleccionada asociada con el punto seleccionado se destacard con una linea roja en negrita. Las lineas adicionales que tienen puntos azules
son manecillas para ajustar las lineas curvas.

En Modo Editar Puntos, también podrd visualizar |la barra de herramientas de Editar Puntos en la parte derecha de la pantalla. Puede realizar las
siguientes acciones en Modo Editar Puntos:
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Mover/Ajustar Puntos
Mueva un punto deslizando el ratdn sobre cualquier punto de la linea. Una vez situado sobre un punto que se puede editar, el cursor se ajustara

para mostrar que puede hacer clic y coger el punto para moverlo a cualquier lugar deseado. Con las lineas curvas, puede coger de manera similar
los puntos azules y arrastrarlos por la pantalla para ajustar la curva del segmento de linea asociado.

Anadir Puntos

Afada puntos deslizando el raton sobre la linea en la que actualmente no hay puntos, donde desea colocar un nuevo punto para editar la imagen.
Una vez sobre una linea en la que se puede colocar un punto, el cursor se ajustara para mostrar que puede hacer clic para colocar un punto en el
lugar de la linea deseado.

Eliminar Puntos

x Cualquier punto seleccionado se podra borrar utilizando la herramienta Eliminar Punto, o haciendo clic con el botén derecho del ratén en
el punto seleccionado y eligiendo la opcidn Eliminar Punto. Eliminar un punto provocara que los puntos mas cercanos a cada lado del punto
borrado se junten y creen una nueva linea de conexién. Tenga en cuenta que esta herramienta es diferente de borrar una imagen, y que
solo estd destinada a borrar puntos individuales. Sélo estara disponible en Modo Editar Puntos.

Romper Trazado

Puede romper el trazado de cualquier punto de la linea utilizando la herramienta Romper Trazado, o haciendo clic con el botén derecho
del ratén en el punto seleccionado y eligiendo la opcidn Romper Trazado. Romper un trazado crearad dos nuevos puntos desde el punto
originalmente seleccionado en el que se rompid el trazado.

Se dara cuenta de que un trazado roto, o dos puntos finales desconectados de extremos opuestos de la misma linea se pueden reunir
arrastrando un punto final al punto final opuesto de la imagen.
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Esquina

La herramienta Esquina permitird a un punto seleccionado ser de tal manera que las manecillas de control en el punto de interseccién
seleccionado se puedan ajustar de manera independiente para crear una esquina puntiaguda.

Suavizar

La herramienta Suavizar permitira ajustar un punto seleccionado para realizar un punto de transicién suave al punto de interseccion
seleccionado.

Aplanar

La opcién Aplanar ajustara la linea seleccionada (la linea destacada en color rojo en negrita que esta asociada con cualquier punto
seleccionado en ese momento) a una linea plana y recta.

Crear Curva

La opcidn Crear Curva ajustara la linea seleccionada (la linea destacada en color rojo en negrita que estd asociada con cualquier punto
seleccionado en ese momento) a una linea curva.

Simplificar
Algunas imagenes de la biblioteca u otras imagenes importadas de otras fuentes pueden contener un gran nimero de puntos. La

herramienta Simplificar reajustard inmediatamente los puntos de las imagenes y simplificara la imagen a su forma de punto mas simple
posible manteniendo al mismo tiempo la forma general de la linea original de la imagen.
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Aparte de las herramientas que se encuentran en el Modo Editar Puntos, existen dos herramientas de edicidén adicionales que se encuentran en la
parte izquierda de la pantalla.

Herramienta Borrador

Puede borrar cualquier parte de una imagen utilizando la herramienta Borrador para eliminar facilmente y rapidamente las partes internas
o bordes de la linea de la imagen.

Imagen original Nueva imagen utilizando la
Herramienta Borrador

7 Herramienta Cuchillo

4 Puede dividir imagenes utilizando la herramienta Cuchillo. Esta herramienta realiza un corte de linea recta para separar las partes de las
imagenes y crear una nueva forma independiente por separado.

Imagen original Nuevas imagenes al usar la
Herramienta Cuchillo
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4.3 Herramientas de Lineas

Las lineas en el programa, incluyendo texto, imagenes creadas utilizando las herramientas de dibujo y las imdagenes de la biblioteca se pueden
modificar para obtener diferentes propiedades.

Opciones de Color de Lineas

Opciones de Color de Lineas modificar el color de las mismas. Cambiar el color de las lineas no afectara a sus propiedades a la hora de

cortarlas. Modificar el color de las lineas puede ser Util porque le permite ver con mas facilidad las diferentes imagenes o las partes de las

imagenes, ver lineas en el color que prefiera, o ajustar especificamente partes de la imagen, teniendo en cuenta la impresion para trabajos
de Impresién y Corte, en los que puede ser importante que se seleccionen los colores de las lineas para ser imprimidas.

Para ajustar los colores de las lineas, seleccione la imagen y acceda al menu Color de Linea haciendo clic en el icono que se muestra arriba. A
continuacién, puede seleccionar cualquiera de las opciones de color del Menu Basico. La seleccidn de lineas hash siempre representara “claro”. La
herramienta de seleccion de color le permitira seleccionar cualquier color de otro objeto en el area de dibujo para duplicar el color deseado.

Claro Selector de color

El menu Opciones Avanzadas permitira crear lineas en cualquier color personalizado. Puede arrastrar el cursor por el espectro de colores para elegir
el color que busca, o escribir el valor RGB (Rojo Verde Azul), o HSL (Tonalidad, Saturacién, Luminosidad) del color que desea. También podrd ajustar
la Transparencia de la linea.
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Opciones de Estilo de Lineas

Dentro del menu de estilo de lineas, podras ajustar el estilo de tu linea a sélido (por defecto) o discontinuo. Las lineas se cortaran
acordemente o se imprimiran en el estilo seleccionado.

Las lineas se ven en tamarfios de puntos por lo que respecta a su anchura. El tamano del punto se puede ajustar a cualquier especificaciéon deseada.
Aunque la anchura del punto se puede ajustar, la linea siempre se cortara o se trazara a una anchura fija, es decir, de acuerdo con el grosor de la

hoja o de la pluma que esté utilizando. Los estilos de linea se utilizan realmente con la intencidn de crear efectos de imagen para las imagenes de
Impresién y Corte.

El grosor de la linea se puede ajustar arrastrando manualmente la barra de opciones Grosor, o escribiendo el grosor del punto deseado.

La opcidn Estilo de Esquina ajustard la manera en la que aparecen las lineas en cualquiera de los puntos de la esquina de la imagen donde Esquina
es un borde afilado, mientras que Redondeado es un borde mas suave.

La opciodn Estilo Final de Linea sdlo ajustara las lineas que tienen extremos abiertos, en los que Plano proporciona un borde mas afilado y plano, y
Redondeado proporciona un borde mas suave y redondeado a la punta de la linea.

La opcidn Posicidn ajustara si la linea estd Delante de una imagen rellena, o Detras de la imagen rellena.

Si desea enviar el documento a una impresora para imprimir las imagenes, la opcidn Imprimir Lineas de Formas Seleccionadas permitira que todas
las lineas de las imagenes seleccionadas se impriman tal como aparecen en la pantalla.
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4.4 Herramientas de Relleno

Las imagenes cerradas (en las que el punto de inicio de las lineas conecta con el punto final de la linea), que incluye texto, imagenes creadas
utilizando las herramientas de dibujo, e imagenes de la biblioteca, se pueden modificar para tener diferentes propiedades de relleno. Sélo las
imagenes cerradas pueden tener atributos de relleno. Si se rompe el trazado en alguna de las imagenes cerradas, cualquier atributo de relleno
aplicado desaparecerd inmediatamente.

Opciones de Color de Relleno

Aunque las imagenes se mostraran por defecto vacias, puede rellenar cualquier imagen cerrada con el color deseado. Modificar colores de
relleno puede permitirle ver mas facilmente diferentes imagenes o partes de la imagen, asi como formas y texto en el color que prefiera, o
ajustar imagenes especificamente teniendo en cuenta la impresion de trabajos con Impresion y Corte.

Para aplicar colores de relleno, seleccione la imagen de linea cerrada y acceda al menu Color de Relleno haciendo clic en el icono que se
muestra arriba. A continuacién, puede seleccionar cualquier color del Menu Basico. La seleccion de la linea hash siempre representara
“claro”. La herramienta de seleccién del color le permitira seleccionar cualquier color de otro objeto en la zona de dibujo para duplicar el

color deseado.

Claro Selector de color

El menu Opciones Avanzadas le permitira crear colores de relleno en cualquier color personalizado que desee. Puede arrastrar el color de destino
en el espectro de colores para visualizar el que coincide con el color que busca, o escribir el valor RGB (Rojo Verde Azul), o HSL (Tonalidad Saturacidn
Luminosidad) del color deseado si busca un color especifico conocido. También podra ajustar la transparencia del color de relleno arrastrando
manualmente la barra de opciones Transparencia, o escribiendo el porcentaje deseado de transparencia que desea que tenga el color de relleno,
siendo 0% sdlido y 100% completamente claro.
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Opciones de Relleno Degradado

De manera similar a rellenar imagenes con colores sdélidos, también puede seleccionar cualquier imagen de linea cerrada con un relleno
degradado.

Para aplicar las opciones de relleno degradado, seleccione la imagen de linea cerrada y acceda al menu Rellenar Degradado, haciendo clic en el
icono que se muestra arriba. A continuacién, puede seleccionar cualquier opcidn de degradado previamente creado del Menu Basico. La seleccidn
de lineas hash siempre representard “claro”.

Claro

También puede modificar la direccidn basica del degradado haciendo clic en cualquier opcidn de Direccién en la parte inferior del panel de
Opciones Basicas. El menu Opciones Avanzadas le permitira crear unos rellenos degradados personalizados a partir del dltimo relleno degradado
seleccionado. Los rellenos degradados siempre tendran un minimo de (2) colores, con un color en la parte superior y un color en la parte inferior. El
degradado creard una gama entre los dos colores seleccionados.

Puede cambiar cualquiera de estos colores en la gama haciendo clic en la flecha de la barra de color, en la parte izquierda de esta herramienta

de creacion de degradados. Una vez que se ha seleccionado el color, puede seleccionar un nuevo color en las herramientas Seleccionar Color
directamente mds abajo. También puede afiadir nuevas barras en cualquier intervalo entre los colores superiores e inferiores, o deslizar las barras
de color entre las barras superiores e inferiores de color degradado hacia arriba y hacia abajo, para crear nuevos efectos degradados.

También en Opciones Avanzadas existe la posibilidad de girar el angulo del efecto degradado y personalizarlo arrastrando manualmente la
herramienta Angulo, o escribiendo un grado especifico. También tendra la posibilidad de ajustar la transparencia de la linea, arrastrando
manualmente la barra de opciones Transparencia, o escribiendo el porcentaje deseado de transparencia que desea que tenga el relleno degradado,
siendo 0% sélido y 100% completamente claro.
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Opciones de Modelo de Relleno

La opcidn de relleno final se utiliza para rellenar cualquier imagen de linea cerrada con un modelo de relleno. Para aplicar modelos de
relleno, seleccione la imagen de linea cerrada y acceda al menu Modelo de Relleno, haciendo clic en el icono que se muestra arriba. A
continuacién puede seleccionar cualquier opcidon de modelo.

Una vez que se ha seleccionado el modelo de relleno deseado, el menu Opciones Avanzadas le permitird ajustar la direccién del modelo
Horizontalmente o Verticalmente, o ajustar a una proporcion Fija o Ampliada. Se proporcionan opciones en este menu para girar el modelo en
grados preestablecidos, o en grados personalizados, arrastrando manualmente la herramienta Angulo, o escribiendo el grado especifico.

Ademads, puede escalar el tamafio del modelo para modificar dicho modelo al rellenar la forma seleccionada. Puede hacer esto arrastrando
manualmente la barra Escala de Modelos, o introduciendo un nuevo porcentaje del tamafio mas grande o mas pequefio que desea que tenga el
modelo de relleno.

También podra ajustar la transparencia de la linea arrastrando manualmente la barra de opciones Transparencia o escribiendo el porcentaje
deseado de transparencia que desea que tenga el relleno degradado, siendo 0% sdlido y 100% completamente claro.

Los disefios adicionales podran descargarse de la tienda de Silhouette Design.
Puedes crear disefios desde tus propias imagenes accediendo a archivo > importar > opciones de importacién. Navega a la imagen que quieras usar

y seleccidnala. Un nuevo cuadro de didlogo aparecera donde podras afiadir informacion sobre la imagen. Pulsa en OK para afiadir laimagen a la
carpeta de “disefios de usuario” en tu biblioteca. Desde ahi, podras arrastrar tu imagen hacia cualquier figura rellenable en tu espacio de trabajo.
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Sombrear (Designer Edition (solo))

n Puede afiadir y ajustar una sombra al hacer clic en el icono Sombrear de la barra de herramientas encima del espacio de trabajo. En el
menu de Sombra, podrd ajustar la inclinacion de la sombra, el color y la transparencia.

Boceto (Designer Edition (solo))
% Cree el disefio de un boceto haciendo clic en el icono Boceto en la barra de herramientas encima del espacio de trabajo. En el menu del
Boceto, puede ajustar el borde del boceto, el tipo de relleno y el efecto del relleno.

Pedreria (Designer Edition (solo))

Cree un disefio strass con un clic en el icono Pedreria de la barra de herramientas encima del espacio de trabajo. En el menu Pedreria,
puede elegir el efecto strass, el tamafio del strass, las opciones del espaciado y la colocacién.
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| Silhouette Studio puede utilizar cualquier fuente TTF (True Type) que esté instalada en su ordenador. No necesita instalar estas fuentes en
1 & el programa. Silhouette Studio tendra acceso a todos los archivos TTF instalados y los mostrara cuando vaya a crear el texto deseado.

5.1 Creacion de Texto

Para utilizar las fuentes haga clic en la herramienta de texto situada en la parte izquierda de la pantalla del software:

Al hacer clic podra colocar un cursor de texto en su drea de trabajo y comenzar a escribir directamente en la pantalla.

La linea roja que parpadea es el cursor que muestra el lugar en el que esta escribiendo. Puede retroceder o avanzar haciendo clic en el ratén, o
utilizando las teclas de flecha hacia la derecha o hacia la izquierda de su ordenador.

El cuadro verde de alrededor es el cuadro de texto. Este cuadro se puede ajustar haciendo clic y manteniendo pulsada la barra de color negro en el
borde derecho del cuadro de texto. Arrastrar esta barra hacia la izquierda le permitird ajustar el texto. Arrastrar esta barra hacia la derecha hara que
el texto vuelva a un trazado lineal simple.

Puede hacer clic o doble clic fuera del texto para salir del Modo Editar Texto. Puede volver a editar en cualquier momento cualquier palabra o letra
haciendo de nuevo doble clic en el texto creado.
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5.2 Manipulacién de Texto
Durante la creacién del texto, el menu Estilo de Texto se abrira en la parte derecha de la pantalla proporcionando multiples opciones de ajuste.

Fuentes Disponibles

La primera seccidn de este menu mostrara la fuente actual seleccionada con opciones de fuentes adicionales que estan instaladas en su ordenador
por las que puede desplazarse. La parte superior de esta seccion se puede utilizar para buscar cualquier fuente especifica escribiendo el nombre de
la fuente si la conoce.

Puede cambiar las fuentes durante el Modo Editar Texto, y utilizar una nueva fuente dentro del mismo cuadro de texto con otras fuentes. Se pueden
aplicar diferentes fuentes al texto o a las letras existentes durante el Modo Editar Texto resaltando la secuencia y seleccionando la nueva fuente
deseada. Si no esta en el Modo Editar Texto, todavia se puenden aplicar nuevas fuentes al texto seleccionado, pero este ajuste modificara la fuente
de todo el cuadro de texto seleccionado.

Caracteristicas de las Fuentes

Algunas fuentes estdn programadas para permitir el uso de ciertas caracteristicas de estilo, permitiéndole escribir en negrita,

B Bold cursiva o subrayar texto o letras. Estas caracteristicas sélo se resaltaran para poder seleccionarlas si la fuente en cuestion estd
programada con esta caracteristica, y si dicha caracteristica se puede aplicar. Para aplicar una de estas caracteristicas, puede

1" AN resaltar las letras o palabras que desea vy, a continuacion, hacer clic en la caracteristica disponible.

I__I Underline

Aunque se muestran las opciones Negrita, Cursiva y Subrayado, si existen opciones disponibles adicionales programadas para
la fuente seleccionada, aparecera una barra de desplazamiento en la parte derecha del cuadro de opciones, permitiéndole
desplazarme hacia abajo y visualizar las opciones que estén programadas.
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Justificar Texto

Aunque el texto se justificara automaticamente hacia la izquierda, si ajusta el texto en varias lineas, puede
modificar la justificacién del texto como lo desee.

I
1%

Tamano de Texto

El tamafio de texto tendra siempre un tamafio por defecto de 72 puntos por pulgada. Esto se refiere al tamafio de la fuente impresa de la fuente.
Aunque los tipos de letra varian al estar programados por una gran variedad de fuentes, por lo general equivale aproximadamente a una altura de
una (1) pulgada (o 25 mm). Los tamafios comunes de las fuentes en formato de impresidn estan incluidos en la lista desplegable disponible, aunque
se puede introducir manualmente cualquier nimero personalizado en las preferencias de tamaiio.

7200 | * [ &

Otras medidas equivalentes comunes en la lista son:

18 puntos = 0.25 pulgadas (6 mm)
24 puntos = 0.33 pulgadas (8 mm)
36 puntos = 0.5 pulgadas (13 mm)
48 puntos = 0.66 pulgadas (17 mm)
144 puntos = 2 pulgadas (50 mm)
288 puntos = 4 pulgadas (100 mm)

Una vez mds, estas medidas son aproximaciones y pueden variar de un tipo de letra a otro, por lo que si desea obtener una medida especifica,
puede modificar el tamafio de texto a su especificaciéon deseada después de crearlo.
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Espacio entre Caracteres

Las letras se pueden ajustar a partir de su espaciado normal programado para acercarlas o separarlas con la opcién Espacio entre Caracteres.

Chargctier

Spacing F 100.0 E ”

El espaciado siempre comenzara en 100%, que indica el espacio que normalmente existe entre caracteres. Al reducir el nUmero o deslizar la barra
hacia la izquierda, las letras se acercaran entre si. Al aumentar el nUmero o se desliza la barra hacia la derecha, las letras se distanciaran mas.

Espacio entre Lineas

Si el texto creado esta ajustado a varias lineas, puede de igual manera aumentar o reducir la opcidn Espacio entre Lineas para ajustar la distancia
entre las lineas del texto.

Line Spacing A 100.0 E A

El espaciado siempre comenzara a un 100%, que indica el espacio que normalmente existe entre lineas. Al reducir el nimero o deslizar la barra
hacia la izquierda, las lineas de texto se acercardn entre si. Al aumentar el nimero o deslizar la barra hacia la derecha, las lineas de texto se
distanciardan mas.
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5.3 Texto en Trazado
@ Al crear texto, o si se estd en Modo Editar Texto, encontrarad un punto de control situado en la parte izquierda del texto que se esta creando:

Este punto de control se puede arrastrar para colocarlo directamente en cualquier trazado de linea dentro
de su drea de trabajo. Por ejemplo, puede crear un dvalo con la herramienta Circulo y, a continuacién,
% arrastrar el texto a esta linea para conseguir un efecto arqueado:

Al aplicar texto en un trazado de esta manera, visualizard una barra vertical a la izquierda del texto. Esto proporciona una nueva barra de control
gue se puede utilizar para ajustar la posicion del texto respecto a la linea en la que se ha aplicado el texto, para que se pueda colocar encima, a la
misma altura o debajo del trazado.

Tenga en cuenta también que el objeto utilizado como trazado se volvera de color gris. Esto indica que esta imagen no se puede cortar. Si desea
volver a permitir que el objeto que se utiliza como trazado se corte, puede consultar las Opciones Estilo de Corte como se sefialé anteriormente, y
seleccionar Activar Estilo de Corte al seleccionar el objeto de trazado de color gris.
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Existen muchas herramientas en Silhouette Studio que permiten la manipulacidn basica y avanzada de imagenes de texto. La siguiente seccidon
ofrece una descripcién general de todas las herramientas incluidas y la manera de utilizarlas.

6.1 Conceptos Basicos
Como en la mayoria de los programas de software, Silhouette Studio cuenta con un conjunto de herramientas comunes basicas de edicién, como las
siguientes:

Seleccionar

Por supuesto que las imagenes se pueden seleccionar haciendo clic sobre ellas. Se pueden seleccionar varias imagenes manteniendo pulsada la
tecla Mayus en teclado del ordenador y haciendo clic en otra imagen. Puede repetir esta accion para seleccionar tantas imagenes como desee. Al
mantener pulsada la tecla Mayus y hacer clic en una imagen que ya ha sido seleccionada deseleccionara esa imagen.

También se pueden seleccionar varias imdgenes haciendo clic en la imagen y arrastrando el ratén para incluir
todas las formas deseadas para seleccionarlas al mismo tiempo. Al mantener pulsado el botén del ratén y
arrastrarle, visualizard una linea discontinua que creara un cuadro de seleccién que muestra lo que estd
seleccionando. Al soltar el ratén, todas las imagenes incluidas en este cuadro se seleccionaran conjuntamente
en la misma casilla circundante.

'l—]' Si desea seleccionar a la vez todas las imagenes disponibles en la pantalla, puede hacer clic en el botén de seleccionar todo situado en la
D- barra de herramientas de acceso rapido.

Si desea seleccionar solo aquellas imagenes que sean del mismo color, puede hacer clic en el botén de seleccionar por color situado en la
barra de herramientas de acceso rapido.

Si desea anular la seleccidn de todas las imagenes seleccionadas actualmente, puede hacer clic en el botén de deseleccionar todo situado
en la barra de herramientas de acceso rapido.
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Herramientas Copiar/Pegar/Cortar

Estas herramientas realizan las acciones bdsicas de copiar imagenes seleccionadas, pegarlas, o cortarlas para eliminarlas. Las imagenes
copiadas o cortadas permanecerdn en la memoria de su ordenador en un portapapeles virtual. Sélo puede tener un objeto en este
portapapeles a la vez. Esto significa que si copia una imagen y a continuacidn copia otra, solamente la imagen mas reciente permanecera en
el portapapeles para ser pegada. A estas acciones se puede acceder desde la barra de herramientas superior, en el menu Editar, o haciendo
clic en la imagen con el botdn derecho del ratén, asi como utilizando teclas estandar de acceso directo para estas acciones.

Pegar las imagenes copiadas colocara la copia directamente a la derecha de la imagen original, por lo que podra encontrar la copia facilmente. Se
proporciona una opcién adicional Pegar Delante para poder pegar una copia de la imagen directamente sobre si misma que se encuentra en el
menu Editar, en el menu contextual de la imagen seleccionada, o mediante accesos directos para esta accién.

Duplicar

La opcidn Duplicar realiza la misma accidn que copiar y pegar la imagen seleccionada a un lado, pero lo hace sin necesidad de utilizar el
portapapeles, y es una operacién realizada en un solo clic. Este botdn de la barra de herramientas se encuentra en la parte inferior de
la pantalla del software y se puede encontrar alternativamente en el menu Editar, o haciendo clic con el botdn derecho del ratén en una
imagen seleccionada.

Borrar

Las imagenes seleccionadas se pueden borrar de su drea de trabajo haciendo clic en el botdn Borrar situado en la parte inferior de la
pantalla del software, accediendo al menu Editar y seleccionando la opcidon Borrar, haciendo clic con el botdn derecho del ratén en una
imagen seleccionada y eligiendo la opcidn Borrar, o simplemente pulsando la tecla Borrar en el teclado de su ordenador.

Deshacer/Rehacer

Cualquier accién que se realice, como simplemente mover una imagen, se puede deshacer. Para volver a la accion previa realizada, haga clic
en el botén Deshacer. Existe un numero ilimitado de acciones a las que puede volver con el botédn Deshacer, como volver a cuando abrié su
nuevo espacio de trabajo en un principio.

De la misma manera, puede hacer clic en el botdn Rehacer para repetir cualquier accién que tenga que deshacer. Puede continuar a utilizar este
botdn hasta que vuelva a la Ultima accién realizada.
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Transferir propiedades (Designer Edition (solo))

Propiedades como el color de la linea y el estilo de corte se pueden transferir de una figura a otra si selecciona la figura a la que quiere
transferir las propiedades, selecciona el icono Cuentagotas en la barra de herramientas y luego hace clic en la figura que quiere imitar.

Capas (Designer Edition (solo))

Cuando importe un proyecto con capas, creado en otro programa, puede acceder a esas capas en el panel de Capas. También puede dar a
ﬂ las teclas +/- para afiadir o eliminar capas en Estudio.
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6.2 Agrupar/Desagrupar
Estas dos acciones son de uso muy frecuente, y son herramientas muy valiosas para ayudar a manipular y ajustar imagenes. Para comprender estos

conceptos primero debemos entender lo que son las imagenes agrupadas y desagrupadas.

A continuacion se muestra un ejemplo de una sola linea:

Aunque la imagen puede tener varias partes, sigue habiendo una sola linea con un solo punto de inicio y un punto final.

A continuacidn se muestra un ejemplo de una imagen de varias lineas:

Esta imagen tiene un conjunto de dos lineas, siendo el cuerpo de la hoja y el tallo una parte, y los detalles interiores
de la hoja otra parte. Esta imagen estd agrupada de tal manera que, si se desplaza en la pantalla, no tiene que mover
la linea externa de la hoja y a continuacién mover la parte central por separado y tratar de alinearla en el interior.

Aunque no es necesariamente importante saber exactamente cuantas partes de lineas tiene una imagen, es
importante comprender que las imagenes de una sola linea no estdn agrupadas con nada, mientras que todo lo que

tiene varias partes esta agrupado o se puede agrupar.
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Agrupar

D_ Cualquier conjunto de dos lineas se puede agrupar para fijarlo en su posicion relativa, aunque se desplace, utilizando la opcién Grupo.

Para utilizar la opcién de grupo, seleccione dos o mas imagenes al mismo tiempo y haga clic en el icono de grupo que se encuentra en la barra de
herramientas de acceso rapido. Esto se puede encontrar alternativamente en el menu Objeto, o haciendo clic con el botdn derecho del ratén en las
multiples imagenes seleccionadas y seleccionar Grupo.

Desagrupar

Cualquier imagen que contiene mas de un conjunto de una linea se puede desagrupar para que las partes de la imagen se puedan tratar
por separado, eliminar, rotar, redimensionar, o manipular, en vez de tener que manipular la imagen en su totalidad.

Por ejemplo, puede que desee cortar esta imagen de la tarta, pero quiere desagrupar la imagen para eliminar algunas de las decoraciones en el
interior de la imagen:

Una vez desagrupada, la imagen aparecera mostrando cuadros de seleccion individuales alrededor de cada nueva
parte de la imagen desagrupada que ahora se puede manipular:

Para acceder a las partes desagrupadas individuales, puede deseleccionar la imagen vy, a continuacién, hacer clic
en cualquier parte independiente que desee para una eliminacidon o manipulacién mayor.
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6.3 Trazados Compuestos
El concepto de trazados compuestos es importante para comprender por qué se pueden aplicar ciertos atributos de manera diferente a situaciones

aparentemente idénticas. Los trazados compuestos son una serie de dos o mds conjuntos de lineas en los que las lineas interiores estan integradas
en la imagen. Un trazado compuesto puede aparecer igual que un conjunto de lineas agrupadas, pero es muy diferente en la manera en que

reaccionara al rellenarla de color, por ejemplo.

Los trazados compuestos sélo pueden crear problemas al crear imagenes de Impresién y Corte.
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En los ejemplos anteriores, las dos imagenes superiores se visualizan de frente y parecen ser idénticas. Sin embargo, cuando se mira al conjunto de
imagenes en la parte inferior, las diferencias se hacen evidentes. Por lo que respecta a la imagen de la izquierda, desde un punto de vista lateral,

lo que en realidad vemos es un circulo de color gris con un par de ojos y una boca que forman tres formas de color blanco separadas del circulo y
situadas encima de él. Esta imagen no es un trazado compuesto. En la imagen de la derecha, desde un punto de vista lateral, vemos un circulo con

dos agujeros y una sonrisa incrustada en la imagen.

Por supuesto, al cortar o dibujar ambas imagenes con la Silhouette, se cortaran de la misma manera, pero es importante comprender que existe una
diferencia entre estas imagenes si desea conseguir ciertos efectos al rellenar imagenes para las aplicaciones de Impresién y Corte.
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Por ejemplo:

Esta es la misma imagen sin rellenar. Todas las partes estan agrupadas.

Si esta es una imagen no compuesta y se ha rellenado con una funcion de color, este serd el resultado.

Aunque estén agrupados, los conjuntos de lineas siguen siendo piezas individuales situadas unas encima de otras, por lo
gue todas estan rellenas con el efecto de relleno seleccionado.

Si esta imagen tiene un trazado compuesto y se ha rellenado con una funcién de color, este sera el resultado:

Las partes de la imagen sin rellenar no se pueden rellenar con imagenes de trazado compuesto porque estas areas
integradas son espacio negativo.

Los trazados compuestos se pueden desagrupar para mover varias partes de la imagen, pero la accién de desagrupar
liberara inmediatamente el trazado compuesto y le convertira en una imagen de trazado no compuesto..

Para convertir una serie de imagenes multiples seleccionadas en trazados compuestos, puede hacer clic con el botdn
derecho del ratén hasta que se seleccionen las partes multiples, y seleccionar Crear Trazado Compuesto. De la misma
manera, puede hacer clic con el botén derecho del ratdn en una imagen compuesta y seleccionar Liberar Trazado
Compuesto para realizar la operacidn contraria. Estas opciones también se pueden encontrar en el menu Objeto.
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6.4 Mover Imagenes
Evidentemente las imagenes se pueden mover seleccionandolas y, a continuacién, arrastrandolas en la pantalla con el ratén a cualquier lugar
deseado. La imagen seleccionada también se puede mover utilizando las teclas de fecha en el teclado del ordenador.

{ También puede mover imagenes a través del menu del panel Mover.

Las imagenes seleccionadas se pueden mover utilizando cualquiera de las opciones Mover. Las flechas de direccién en esta pantalla moveran las
imagenes cuidadosamente en la direccién que seleccione. Esta accidn se puede repetir hasta que la imagen se sitle en su drea de trabajo como
desee.

La opcién Mover Por desplazara las imdgenes seleccionadas desde su ubicacion actual a una posicion que dependerd de la medida que se
introduzca, mientras que la opcidn Mover A desplazara la imagen independientemente de su ubicacién actual hacia una trayectoria trazada
especifica en su drea de trabajo, donde la medida de 0,0 (cero, cero) representa la esquina superior izquierda de su area de trabajo y se desplaza a
partir de ese punto hacia la derecha o la izquierda a medida que aumentan los valores.
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6.5 Rotating
Lo

Los objetos se pueden rotar en cualquier angulo deseado. Las imagenes seleccionadas apareceran con una manecilla
de rotacion de color verde que se puede sujetar y girar manualmente utilizando el ratén.

Las opciones del menu Rotar también proporcionaran opciones de rotacion adicionales para opciones de rotacién mas exactas o
: > especificas.

En el menud Rotar puede seleccionar cualquiera de estas opciones.

Rotar Por

Estas opciones haran rotar la imagen seleccionada en el dngulo comun seleccionado desde el dangulo actual de la imagen.

Rotar A

Estas opciones haran rotar la imagen seleccionada en el angulo seleccionado en funcién del punto fijo original 0° de la imagen.

Rotacion Personalizada Por

Esta opcidn le permitira deslizar manualmente la barra de medicidn de grados, o introducir una medida especifica de grados y aplicarla para rotar la
imagen seleccionada desde el angulo actual de la misma.

Rotacion Personalizada A

Esta opcidn le permitira deslizar manualmente la barra de medicidn de grados, o introducir una medida especifica de grados y aplicarla para rotar la
imagen seleccionada en funcién del punto fijo original 0° de la misma.

Centro de rotacion (Designer Edition (solo))

Para ajustar la punta alrededor de la cual gira su figura, puede ajustar el centro de rotacion. Para ello, seleccione la figura que quiere rotar, apriete la
letra “O” en su teclado para que aparezca un icono pequeio, de una mira, en el centro de la figura. Luego puede mover el icono de la mira al nuevo
punto de rotacién deseado.
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6.6 Dimensionar

Los objetos se pueden dimensionar en cualquier medida deseada. Sin embargo, es importante sefialar que aunque puede personalizar imagenes en
cualquier medida deseada, la calidad de los cortes puede variar, especialmente al cortar materiales mas gruesos, como cartulina. Reducir el tamafio
de una imagen con partes intricadas y cortarla en un material mds grueso es un ejemplo en el que la calidad del corte se puede ver afectada.

Podra visualizar las medidas al lado de la imagen al dibujar o seleccionar imagenes.

También existen puntos de control en el cuadro de seleccion para redimensionar las imagenes manualmente. Para
redimensionar manualmente, simplemente haga clic en cualquiera de estos cuadros y arrastre el ratén en la
direcciéon deseada para aumentar o reducir el tamafo del objeto. Los puntos de control de la esquina redimensionan
la imagen proporcionalmente y mantienen la altura y anchura relativas, mientras que los puntos de control laterales
ampliardn la imagen en la direccién hacia la que se arrastre el raton.

Las opciones del menu Escala también proporcionan opciones de redimensionado adicionales para unas
opciones de redimensionado de la rotacion mas exactas o especificas.
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En el menu Escala puede seleccionar cualquiera de las opciones siguientes:

Escala

Estas opciones redimensionaran cualquier imagen seleccionada a un porcentaje de su tamafio actual. Cualquier nimero inferior al 100% reducira
la imagen y un numero superior al 100% aumentara la imagen. Por ejemplo, si selecciona redimensionar la imagen al 50% del tamafio actual, la
imagen se reducird a la mitad, mientras que si selecciona redimensionar la imagen al 200% de la imagen actual, la imagen sera dos veces mas
grande. Se puede aplicar cualquier porcentaje personalizado que desee.

Especificar Dimensiones

Esta opcidn le permitira redimensionar una imagen seleccionada a cualquier medida especifica. La opcidon Bloquear Relacidon Aspecto, si se
selecciona, asegurard que la imagen sea redimensionada proporcionalmente cuando solamente se modifica una medida, pero si desea mantener
las proporciones de la imagen. Por ejemplo, si tomamos nuestro anterior ejemplo de la hoja, que se inicié a 1 pulgada de altura por 2 pulgadas de
anchura, y ajustamos la anchura a 1 pulgada, se puegen observar los siguientes resultados

e \

Con bloquear relacion aspecto Sin bloquear relacion aspecto

Corte (Designer Edition (solo))

Use Corte para sesgar el diseio ya sea vertical u horizontalmente. Puede seleccionar entre las cantidades preestablecidas o especificar un
corte personalizado.
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Cuadricula

Para obtener ayuda en la visualizacion de las mediciones, también puede optar por activar la cuadricula haciendo clic en el botdn
derecho del ratén en su area de trabajo cuando no hay imagenes seleccionadas y hacer clic en Mostrar cuadricula, o dirigiéndose al menu
Cuadricula.

En el menu Cuadricula puede activar y desactivar la Cuadricula, ajustar el espaciado de la cuadricula a la medida deseada, y definir el nimero de
divisiones en la cuadricula.

Division unica Multiples subdivisiones

La opcion Ajustar a la Cuadricula, al activarse, forzara la imagen a adaptarse a la medida y las divisiones de la cuadricula. Esto puede ser
especialmente util cuando se arrastran imagenes para forzarlas a que se adapten a las medidas especificas deseadas.

El Estilo de la cuadricula se puede seleccionar para que sea una cuadricula Cuadrada tradicional o una cuadricula Isométrica. Una vez mas, los
diferentes estilos pueden ser utiles al dibujar imagenes dentro del software para proporcionar una referencia para medir mientras dibuja.

Cuadricula cuadrada Cuadricula isométrica

El Color de la cuadricula también se puede ajustar como se desee, y ofrece sugerencias con una serie de colores preseleccionados, que pueden
proporcionar un aspecto no intrusivo a la cuadricula, aunque también se puede seleccionar cualquier color personalizado.

En la Designer Edition, también podrds activar reglas y puntos de mira para hacer tu disposicién mds sencilla.
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6.7 Reflejar
Algunos materiales o situaciones requieren cortar imagenes en un formato de reflejar imagen, o simplemente puede desear voltear objetos para
conseguir la apariencia deseada de la imagen.

Para reflejar una imagen, puede hacer clic con el botén derecho del ratén en cualquier imagen seleccionada para seleccionar la opcidn Reflejar
Horizontalmente o Reflejar Verticalmente.

Sin efecto espejo Reflejar horizontalmente

Reflejar verticalmente Reflejar horizontalmente y verticalmente

Se puede acceder a mas opciones de reflejar en el menu Objeto en el submenu Transformar, que aparece como Opciones Espejo.
En este menu, también puede voltear las imagenes (como se muestra arriba) en las opciones del menu denominado Voltear.

Ademads, puede crear copias espejo de imagenes seleccionadas con las opciones del menu Espejo, donde puede crear una copia espejo a la
izquierda, a la derecha, reflejada arriba, o reflejada abajo.

Imagen original Copia espejo arriba Copia espejo abajo

Copia espejo izquierda Copia espejo derecha
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6.8 Organizar

Se pueden superponer varias imagenes entre si. Se puede cambiar el orden en el que una imagen se encuentra delante o detras. Esto se utiliza
generalmente con imdagenes rellenas para aplicaciones de Impresidn y Corte, para que pueda determinar qué imagen deberia colocarse frente a
otra.

Traer Delante

[_- Esta opcidn cogera la imagen seleccionada y la colocara delante de las demas imdgenes superpuestas.

Orden original de la imagen Circulo seleccionado y desplazado al frente

Enviar Atras

Esta opcidn cogera la imagen seleccionada y la colocara detrds de las demas imdgenes superpuestas.

% _‘.-"'
ll\"!._ _—

Orden original de la imagen Tridngulo seleccionado y
desplazado al fondo
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)

1

Ademas de estas opciones, también puede hacer clic con el botdn derecho del ratén y seleccionar Mandar hacia Atrds para mandar la
imagen seleccionada a un nivel hacia atras, en vez de atras del todo.

H\H . @M -

Orden original de la imagen Tridngulo seleccionado y
desplazado hacia atras

De la misma manera, puede hacer clic con el botén dereho del ratdn en una imagen y seleccionar Traer hacia Delante para traer la imagen
seleccionada a un nivel hacia adelante, en vez de al frente.

\ -j L__ ‘

Orden original de la imagen Circulo seleccionado y
desplazado hacia adelante
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6.9 Alinear

ﬂ_[l_l] Se pueden alinear varias imagenes entre si. Estan disponibles las siguientes opciones para Alinear:

Centrar (Alinear en el Centro-Horizontal)

@ Esta opcidn centrard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el centro.

Alinear a la Izquierda

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde izquierdo de la casilla circundante

M compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar encima o debajo unos de otros.
—]

Alinear en el Centro

Esta opcidn alineara dos o mas objetos seleccionados para que sus puntos centrales estén alineados entre si, manteniendo al mismo tiempo
:gl sus respectivas distancias con respecto a estar encima o debajo unos de otros.

Alinear a la Derecha

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde derecho de la casilla circundante

| compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar encima o debajo unos de otros.
—
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Alinear Arriba

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde superior de la casilla circundante
DU[, compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar préximos entre si.

Alinear en el Medio

Esta opcidn alineard dos o mas objetos seleccionados para que sus puntos centrales estén alineados entre si, manteniendo al mismo tiempo
ﬂﬂ'l] sus respectivas distancias con respecto a estar proximos entre si.

Alinear Abajo

Esta opcidn alineara dos o mas objetos seleccionados para que estén alineados entre si en el borde inferior de la casilla circundante
DDJ] compartida, manteniendo al mismo tiempo sus respectivas distancias con respecto a estar proximos entre si.

Espaciar Horizontalmente

Cuando se selecciona un minimo de tres objetos, esta opcidn cogera todas las imagenes y las espaciara horizontalmente para que todos los
[|<—'|:| objetos estén equidistantes entre si horizontalmente.

Espaciar Verticalmente

z Cuando se selecciona un minimo de tres objetos, esta opcidn cogera todas las imagenes y las espaciara verticalmente para que todos lo
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6.10 Reproducir

Reproducir, aunque es similar a copiar y pegar una imagen o duplicarla, ofrece la posibilidad de crear cualquier nimero de copias y
colocarlas al instante, sin necesidad de copiar y pegar las imdgenes varias veces y colocarlas manualmente en el lugar de la pantalla que
desee. Estas opciones también crean copias proximas entre si, lo mas cerca posible para maximizar el area de corte.

Encontrara las opciones siguientes en el menu basico de opciones Reproducir.

Duplicar a la Izquierda

« Estaopcion duplicara el objeto seleccionado y colocara una copia directamente a la izquierda, dejando el minimo espacio posible entre los

|:| objetos.

Duplicar a la Derecha

D Esta opcidn duplicara el objeto seleccionado y colocard una copia directamente a la derecha, dejando el minimo espacio posible entre los
objetos.

Duplicar Arriba

D Esta opcion duplicard el objeto seleccionado y colocara una copia directamente arriba, dejando el minimo espacio posible entre los objetos.

Duplicar Abajo

Esta opcidn duplicara el objeto seleccionado y colocard una copia directamente abajo, dejando el minimo espacio posible entre los objetos.

0



| Chapter 6 - Manipulacién de Imagenes

Fila de Tres / Fila de Cuatro

- Estas opciones copiaran el objeto seleccionado y haran dos o tres copias adicionales juntas entre si en una fila, apiladas
I:l:l I]]:I horizontalmente unas junto a las otras, dejando el minimo espacio posible entre los objetos.

Columna de Tres / Columna de Cuatro

Estas opciones copiaran el objeto seleccionado y hardn dos o tres copias adicionales juntas entre si en una columna, apiladas
El El verticalmente unas encima de otras, dejando el minimo espacio posible entre los objetos.

Rotar una Copia / Dos Copias / Tres Copias / Cinco Copias

Estas opciones copiaran el objeto seleccionado y reproducirdn uno a través de cinco copias rotadas en la parte

— E_‘fz % % superior de la imagen original.

Rellenar pagina

Esta opcidn copiard y replicara el objeto seleccionado y llenara el area de corte con el mayor nimero de copias posible.

En el mend Reproducir, también puede acceder el menu Opciones Avanzadas. Aqui tendra la opcidn de seleccionar el nimero de copias que desee
para reproducir la imagen seleccionada y la distancia entre estas imagenes replicadas, incluyendo la posibilidad de seleccionar cualquier direccién

personalizada. Una vez que se ha seleccionado el nimero de copias y la direccidn, puede hacer clic en el botdn Reproducir, en la parte inferior del

menu Opciones Avanzadas para aplicar los atributos seleccionados.

Objeto a ruta

Esta opcidn le permite coger un objeto y colocarlo en la ruta de otro objeto. Una vez que esté en la ruta, puede hacer copias y duplicar el
objeto tirando simplemente de los puntos de control.
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Para reducir el espacio requerido para cortar un cierto disefio, se puede usar la funcién Anidado. Puede elegir usar toda la superficie de
media para anidar las figuras o crear una zona especifica donde ponerlas.

E 6.11 Anidado (Designer Edition (solo))

Utilizar el area de corte

Si elige utilizar el drea de corte, se podra utilizar toda la superficie de soporte para anidar formas.

Usar seleccion

Si quiere anidar las figuras dentro de ciertas dreas, dibuje primero la zona en su espacio de trabajo. Luego, haga clic en Usar seleccién en el menu de
Anidado. El Anidado tendrd lugar dentro de esta area definida.

Seleccione todas las figuras que quiere anidar. En el menu Anidado, puede ajustar las rotaciones y el abultamiento de las figuras que se van a anidar.
Al aumentar las rotaciones y/o disminuir el abultamiento el nido serd mas ajustado.

Después de realizar todos los ajustes necesarios, haga clic en Anidar y las figuras se anidaran juntas para maximizar el espacio. Si ha seleccionado
mas figuras de las que caben en la zona de anidamiento, el programa determinara qué figuras encajan mejor en la zona definida.
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6.12 Soldar y Modificar Opciones
a Las imagenes superpuestas se pueden modificar de varias maneras. Las opciones del menu Modificar proporcionan opciones de soldar y
otras opciones avanzadas para poder ajustar las imagenes superpuestas.

Dentro del menu Modificar puede elegir cualquiera de las posibilidades siguientes.

Soldar

Aunque la opcidn Soldar se puede encontrar en el menu Modificar, hay también un botén de acceso rapido situado en el panel de
herramientas en la parte inferior de la pantalla del software. La opcidn soldar cogera dos o mas imagenes superpuestas y las unira en una
sola imagen continua.

Imagen No soldada con lineas superpuestas Imagen soldada con supresion de lineas superpuestas

La opcidn soldar puede ser especialmente util al cortar, para que las lineas de corte no se superpongan durante el proceso de corte.

Sustraer Todo

Esta opcidn eliminara cualquier porcién de imagen que este detrds de otra imagen.

 Imagenes originales Con aplicar sustraer todo
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Dividir

= Esta opcidn creard imagenes individuales de las intersecciones de hasta ocho imagenes seleccionadas.

,-f_/
4

I
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Imagenes originales Con aplicar dividir

Sustraer

Esta opcidn eliminara todas las partes superpuestas de las imagenes que estan frente a otras imdgenes, para que sélo la imagen situada
detrds permanezca con las partes superpuestas eliminadas.

e
4 < -'_’
x‘u_‘_ L e s
Imagenes originales Con aplicar sustraer
Interseccion

Esta opcidn, cuando se aplica, dejara sélo la parte superpuesta, o la interseccién de las imagenes seleccionadas.

A

s _.___l"

Imagenes originales Con aplicar interseccion
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Crop

Esta opcidn eliminara todas las areas que no estén compartidas al menos por dos formas cuando se superponen.

Imageners originales Con aplicar crop

Trazados Compuestos (Crear / Liberar)

Estas opciones son las mismas que se explicaron previamente en la seccién 6.3 en relacién con los Trazados Compuestos. Esta herramienta
m cogera las imagenes superpuestas integradas y Creara un trazado compuesto o Liberard el trazado compuesto.

SepararLineas

y Cuando las imagenes estdn rellenas o tienen lineas gruesas definidas, esta opcidn se puede utilizar para separar y mover el contorno para
crear dos imagenes separadas; una sdélo con las lineas y otra sélo con los efectos de relleno que quedaron atras.
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6.13 Opciones de Offset
La opcidn de offset se puede utilizar para delinear lineas de corte de imagenes, aportando a la imagen un efecto sombreado mate debajo
de la misma. También se puede utilizar para crear lineas de contorno interiores para las imagenes.

Para aplicar condiciones de offset, primero tendra que seleccionar una imagen.

Imagen original de inicio

Dentro del menu Offset puede comenzar seleccionando la accién de offset:
Puede seleccionar que una imagen de offset tenga una apariencia mas puntiaguda en la Esquina, o una apariencia mas Redonda.

Aunque hacer clic en el botdn de offset proporciona un punto de inicio, puede ajustar el efecto de offset a cualquier Distancia de Offset especifica
con la barra deslizante, o escribiendo una medida especifica.

Cuando consigue el efecto deseado, puede configurar las propiedades de la nueva imagen creada haciendo clic en Aplicar.

Imagen de Offset

A la inversa puede crear un offset interno.

Esta caracteristica es generalmente mas adecuada para crear lineas internas para utilizar con lapices de dibujo.

Imagen de offset interna
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6.14 Opciones de Trazado

Las opciones de Trazado se pueden utilizar para trazar automaticamente imdagenes externas exportadas, con el fin de crear lineas de corte.
Silhouette America no puede garantizar la calidad de las imdgenes que no han sido creadas por nuestra compafiia, ni aceptar imagenes de
terceros que no se hayan ofrecidas a través de la Tienda Silhouette Design. Silhouette Studio no se debe utilizar para trazar imagenes con
licencia o derechos de autor que usted concretamente no posee.

Una vez que haya abierto una imagen externa que posea (como se explica en la seccidn 3.4), puede abrir las opciones Trazar, y a continuacion

hacer clic en Seleccionar Area de Trazado. Esto le permitird dibujar una casilla alrededor del drea de la imagen importada que desee trazar. Una

vez dibujada esta zona de seleccidn se puede ajustar o mover igual que cualquier otro objeto del programa, ya que puede necesitar ampliar o
perfeccionar el drea de trazado. La seleccidn del drea de trazado proporcionara una vista previa de la imagen original con una zona de superposicion
amarilla, donde se aplicaria la zona se trazado de acuerdo a los filtros de Configuracion de Trazado. Estos filtros proporcionardn una aplicacién mds
libre 0 mas perfeccionada del efecto de trazado que se desea conseguir, dependiendo de la configuracion seleccionada.

Una vez que se logra la vista previa del efecto de trazado deseado, a continuacion puede optar por aplicar el método de trazado seleccionando una
de las siguientes opciones:

Trazar
Esta opcidn proporcionara un contorno de linea trazada alrededor de todas las partes del area de vista previa amarilla mostradas.

Trazar Borde Externo
Esta opcidn sélo creard una linea de trazado alrededor del borde externo del drea de vista previa amarilla mostrada, e ignorara las partes internas
gue, por otra parte, pueden aparecer en Amarillo, mostrando un trazado potencial de trazado.

Trazar y Separar
Esta opcidn trazara el borde externo de las areas de vista previa amarillas de la imagen y las separara del resto del fondo de la imagen de trazado.

f Trazar por color (edicion de disefador)

Esto traza una sola area llena de un color sélido. Marque “Trazar todas las areas con el mismo color” para trazar todas las instancias en las
gue aparezca el color.

@ Traza de iman (edicion de disefador)

Esto le proporcionara una herramienta magnética que se adhiere a una imagen mientras se estd trazando. Cada clic del ratén dard lugar a
un nuevo punto de traza de iman en la imagen. Una vez que la imagen haya sido trazada, se cortard el fondo restante.
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7 - Biblioteca y Tienda Silhouette Design
Silhouette Studio® ofrece una funcién de biblioteca para guardar y clasificar todas las imagenes descargadas y creadas por el usuario para una facil
referencia, asi como una tienda Silhouette Design para proporcionar al usuario nuevos contenidos para descargar.

Las vistas de la biblioteca y de la tienda se pueden encontrar en las pestafias superiores de la pantalla del software ademas de mostrar en qué panel
de entre el de disefio, tienda, biblioteca o envio se encuentra la pestafia activa seleccionada actualmente.
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7.1 Biblioteca

La biblioteca es donde se encuentran todos los contenidos precargados y comprados, a los que se puede acceder, clasificar y ordenar.

Visualizar

g Podra visualizar sus imagenes como iconos haciendo clic en la opcidn Ver Icono:

0o

O —— Puede ver alternativamente las imagenes de la biblioteca en una lista para ver mas detalles haciendo clic en la opcidn Ver Lista:

O—

En modo Ver Lista puede ordenar las imagenes por Nombre, Categoria, Artista, Fecha de Descarga, o Tamaio haciendo clic en estos titulos de
encabezado de columnas.

e lar—
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Biblioteca en modo Visualizar Icono Biblioteca en modoVer Lista
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Acceder al Contenido de la Biblioteca

Para acceder a las imagenes de la biblioteca, puede:
* Hacer doble clic en la imagen para abrirla en su area de trabajo
eArrastar imagenes de la biblioteca a su drea de trabajo (s6lo si se muestra su area de trabajo)

Clasificacion y Gestion de la Biblioteca

A medida que su biblioteca sigue creciendo con contenido adicional, puede que le resulte conveniente personalizarla con nuevas carpetas y ordenar
imagenes segun lo desee.

Puede afiadir nuevas carpetas personalizadas haciendo clic con el botdn derecho del ratén y seleccionando “Nueva carpeta”.

Al crear nuevas Carpetas sin Titulo, puede designar inmediatamente la carpeta con el nombre que desee. Una vez que se ha creado la carpeta,
puede arrastrar y colocar imagenes en ella. Hacer clic con el botén derecho del ratdn le permitird crear una subcarpeta para esa carpeta
seleccionada, borrar la carpeta (con todo su contenido), o renombrar la carpeta.

Ademads de personalizar carpetas, también puede ajustar cualquier imagen dentro de la biblioteca. Al hacer clic con el botdn derecho del ratén
podra borrar la imagen, renombrarla, ordenar las imagenes, o mostrar/ocultar las propiedades de las imagenes. Las propiedades de las imagenes le
proporcionaran la descripcion de las imagenes (como se descargaron de la tienda Silhouette Design) y mostrara las palabras clave asociadas.

Las imagenes o carpetas que se borren irdn a la Papelera de Reciclaje de la biblioteca. Todavia puede restaurar cualquiera de esas imdgenes o
carpetas arrastrandolas de nuevo a la biblioteca. Sin embargo, una vez que haya borrado cualquier contenido de la Papelera de Reciclaje, dicho
contenido se eliminara de manera permanente de su ordenador.
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7.2 Tienda Silhouette Design
La Tienda Silhouette Design proporciona contenido adicional descargable no sélo de Silhouette America, sino también de una variedad de artistas

independientes y companiias contribuyentes. Sélo se puede acceder a Tienda Silhouette Design America desde el software de Silhouette Studio®, y
requiere una conexion a Internet.

Se puede acceder a la seccidon de compra “Comprar en Linea” de Silhouette en cualquier momento, las 24 horas del dia, 7 dias a la semana.

Aunque las imagenes se pueden comprar por separado para personalizar la biblioteca, también hay disponibles opciones de suscripcién con una
cuota mensual. Puede encontrar mas informacidn sobre suscripciones en la Tienda Silhouette Design.

Todas las imagenes se proporcionan con las siguientes opciones:
* Puede descargar imagenes utilizando cualquier tarjeta de crédito, con tarjetas de descarga, o utilizando créditos de suscripcidn
* Uso indefinido (no necesita estar conectado a Internet para acceder una vez comprado)

* Recuperable (en caso de que se estropee el ordenador o se reemplace)

* Redimensionable y personalizable a sus requisitos (utilizando las herramientas Silhouette Studio explicadas en secciones anteriores)

Tarjetas de Descarga

Silhouette America ofrece tarjetas de descarga que proporcionan crédito de descarga valido para cualquier contenido de la tienda que desee
comprar y anadir a la biblioteca. Encontrard dos cddigos en el reverso de cada tarjeta. En la esquina inferior derecha se encuentra el nimero de
identificacion de la tarjeta. Detras de la banda magnética plateada se encuentra el cddigo de descarga actual. Es un cddigo de 16 digitos.
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Iniciar Sesion en la Tienda

Al acceder a la tienda Silhouette Design haciendo clic en la pestafia de tienda, serd redirigido a la pagina principal de la tienda.
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Puede identificarse, o registrarse para crear una cuenta, si todavia no la ha creado, haciendo clic en el enlace en la esquina superior derecha, que
indica “No se ha identificado”.

Para crear una cuenta, tiene que proporcionar su nombre, su direccion de correo electrénico (que serd su nombre al iniciar la sesién), y la
contrasefia que desee.
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Mis Opciones de Cuenta

Una vez que haya accedido a su cuenta, encontrara un enlace en la esquina superior derecha denominada Mi Cuenta que le proporcionara las
herramientas para administrar su cuenta. Tendra las siguientes opciones:

Cambiar la informacion de mi cuenta — Esto le permitira modificar su correo electrénico y su contrasena.

Mi historial de descargas — Esto le permitird ver una copia de todos los pedidos realizados. Al visualizar pedidos especificos, también puede optar
por recuperar un pedido especifico si hubo alguna interrupcion en la conexién durante el proceso de descarga.

Recuperar todos los disefios descargados — Esto le permitira recuperar todo o cualquier contenido anteriormente descargado si estd tratando de
cargar el software en un nuevo ordenador, o simplemente esta reemplazando el suyo.

Aiadir una tarjeta de descarga a mi saldo — Aqui es donde puede introducir los cédigos de tarjetas de descarga para aplicar el saldo disponible en
su cuenta.

Gestionar mis tarjetas de crédito — Le permite gestionar la informacion de la tarjeta de crédito en el archivo utilizado para pagar las suscripciones o
las compras individuales.
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Comprar

Puede navegar por todas las imagenes disponibles en Silhouette sin ninguna obligacién de compra. Encontrara un asistente de navegacion
en la parte izquierda de la ventana de la compra. Al seleccionar la categoria o al buscar imagenes, también encontrard en la lista sugerencias
relacionadas.

Para buscar imagenes especificas, puede buscar nombres de imagenes o términos especificos en la esquina superior derecha:

Al navegar por los distintos temas y novedades o realizar busquedas especificas una vez que encuentra una imagen que desea descargar, puede
anadirla a la cesta haciendo clic en la opcién afiadir a la cesta:

Debajo del disefio se encuentra un listado de formas similares o relacionadas en las que también puede estar interesado.

3 3 B %

o~V =

Tenga en cuenta que las imdgenes que se han comprado no se pueden afiadir a la cesta y mostraran que ya las tiene.
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Descargar

Puede continuar navegando y afiadir imagenes adicionales hasta que esté listo para pagar. Una vez que esté listo, puede hacer clic en el

enlace mi cesta en vista previa de mini cesta, o hacer clic en el icono cesta en la esquina superior derecha de la ventana de la compra.
( X )

Cuando esté listo para descargar, simplemente haga clic en el botdn Proceder al pago Si tiene un saldo en su cuenta de una tarjeta de descarga o
de un crédito de suscripcion, se cargard a su saldo la totalidad de los pagos automaticamente. Si no tiene un saldo o el saldo de su cuenta no cubre
el total de las imagenes que desea comprar, se le pedira que proporcione informacion de la tarjeta de crédito, o afiada un cédigo de la tarjeta de
descarga a su cuenta.

Una vez listo, se le pedird la contrasefa para autorizar su compra. Al introducir su contrasefia para confirmar la compra, la biblioteca aparecera en
un panel encima de la tienda, y podra visualizar sus imagenes a medida que se descargan a su biblioteca.

RECINT DML CIADS
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Puede continuar navegando en la Tienda Silhouette Design, o cerrarla si asi lo desea. Una vez que las imagenes se han descargado, puede
arrastrarlas desde la seccidn de descargas recientes y ordenarlas como desee en cualquiera de las carpetas de la biblioteca. Las imagenes
descargadas permaneceran en la carpeta Descargas Recientes hasta que se ordenen.

Se dara cuenta de que aunque todas las imagenes compradas estan guardadas en la biblioteca, las fuentes compradas también estaran
referenciadas en la biblioteca en una seccidn especial “Mis Fuentes”. Puede acceder a esas fuentes, compradas en la Tienda Silhouette Design
haciendo doble clic sobre ellas desde la biblioteca, lo que le llevara a su area de trabajo con un cursor de texto listo para escribir, o para acceder a
sus fuentes como ya se explico en la seccion 5.
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Recuperar Imagenes

Silhouette America mantiene una base de datos para todos los usuarios de Silhouette con sus historiales de descargas. En el caso de que un
ordenador deje de funcionar o sea reemplazado, después de volver a cargar el software en su nuevo ordenador, puede iniciar la sesién en la cuenta
de usuario de Silhouette con su correo electrénico y su contrasefia. Una vez que se ha identificado en su cuenta, puede ir a las opciones mi cuenta
para seleccionar Recuperar Todos los Disefios Descargados.

Si dispone de varios ordenadores (como un ordenador de sobremesa o un portatil), y simplemente desea recuperar sus imagenes compradas
mas recientes en el ordenador secundario, en vez de utilizar la opcidon Recuperar Todo, puede visitar Mi Historial de Descargas en las opciones
de su cuenta para acceder a la lista de sus compras anteriores. Una vez mas, sélo puede recuperar pedidos individuales a un nimero limitado de
ordenadores de su propiedad.

Al utilizar las funciones de recuperacion, no recuperara los disefios que haya creado. Sélo se pueden recuperar imagenes compradas a través de
la seccion de compra. Puede hacer copias de seguridad de los disenos creados por el usuario simplemente localizando el lugar donde guardo los
archivos y guardandolos en un disco u otro dispositivo de almacenamiento.

Silhouette America regula el nimero de ordenadores individuales en los que inicia sesidn, y se reserva el derecho de suspender o cancelar cuentas
de usuarios de Silhouette registrados, cuya actividad de cuenta pueda ser sospechosa o indique un intercambio de archivos publicos.
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Silhouette Cloud

Silhouette Cloud trabaja codo con codo con Silhouette Studio® Mobile para mantener sincronizados todos sus disefios en multiples dispositivos.
Puede sincronizar hasta cinco dispositivos con su cuenta de Cloud. Si no esta utilizando varios dispositivos, Silhouette Cloud es util para realizar
copias de seguridad de sus disefios y evitar la necesidad de recuperaciones.

En Silhouette Cloud, hay almacenamiento ilimitado disponible para descargas en la Silhouette Design Store. Hay 1 GB disponible para contenido

personalizado. Los miembros del Club Silhouette reciben 5 GB de ~ et pcwmaiy ey e ==}
almacenamiento para contenido L e T - Sl PR T I
personalizado. o TN [
— sy
Para sincronizar los archivos, eCloud A R I OO ] Y ) PO | P )
arrastrelos al icono de la nube en
la carpeta Biblioteca. El software A
le pedirad que inicie sesién en la 1 =
nube con su cuenta de Silhouette. = of -
Una vez que inicie sesién, Cloud .
comenzara a sincronizar sus = . — _— .12.. ni:?... _—
disefos.
ORI, = L s e b - ] “#EE Su biblioteca en la nube seguird teniendo su propia carpeta en su
Tl | biblioteca. Tiene la opcién de guardar archivos en su carpeta de usuario

o :' SR <1 local 0 en su biblioteca de la nube, que tiene como titulo su correo

e ——— electrénico de la cuenta de Silhouette. Los archivos guardados en su

5 . carpeta de usuario local solo estaran disponibles desde ese dispositivo.

Para administrar sus dispositivos en la nube, vaya a las opciones de su
cuenta en la Silhouette Design Store.
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Después de crear el disefio de una imagen o documento, tendra una variedad de opciones para guardar sus imagenes.

Guardar

La opcién Guardar es la funcion bdsica de almacenaje que le permite crear un archivo STUDIO y guardar en cualquier lugar de su ordenador. Se
puede hacer una copia de seguridad de estos archivos en cualquier dispositivo de memoria extraible.

Guardar Como

Esta opcidn situada en el menu Archivo le permitird nombrar la imagen al guardarla. Se guarda en un lugar especifico del ordenador y se puede
hacer una copia de seguridad en un dispositivo de memoria extraible o externa segun se desee.

Guardar Seleccion

Esta opcidn situada en el menu Archivo guardara un archivo STUDIO solamente con las imagenes activamente seleccionadas desde el documento.
Se guarda en cualquier lugar especifico en el ordenador y se puede hacer una copia de seguridad en un dispositivo de memoria extraible o externa
segun se desee.

Guardar en la Biblioteca

Esta opcidn situada en el menud Archivo guardard su archivo en la Biblioteca de Silhouette Studio. Después de guardar imagenes en la biblioteca, se
anadirdn a una seccion denominada Mis Disefios en la Biblioteca. No se puede navegar en estas imagenes en el ordenador para hacer una copia de
seguridad de las mismas, por lo que es muy recomendable guardar también una copia de cualquier imagen utilizando la opcién habitual Guardar.
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9 - Cortar/Dibujar
9.1 Enviar
Una vez que tenga todas las imagenes o textos deseados en su espacio de trabajo listos para cortar o dibujar, puede seleccionar la pestaiia

J de envio.

Cardstock, Adhesive-Dacked Tipo de material

Cardsiogk, Chalkiyoard - . . . .

_ En el menu Tipo de material, se le ofrecera una lista de materiales comunes que se pueden
e e | cortar con Silhouette asi como todos los materiales especiales que ofrece Silhouette
Lardstocie. Flain America. Haga clic en un material de la lista y selecciénelo.

Cardsindi, Printande Adheive-Barked
L ardsinck, exiured - Heawy [ROIh)

Chipboard . e . - . . . .
Podras afiadir tipos de medios definidos a esta lista haciendo clic en el signo ‘+’

Copy Paper, Medium 20b . . , . . . .
e il | + — | de la lista de medios, asi como eliminar cualquier tipo de material que no te

ok Shasts guste haciendo clic en el signo -’.
Corrugated Paper a

Cuando seleccione un tipo de material de la lista (o cree el suyo propio), los ajustes de corte recomendados apareceran en el panel de accién. Si
necesita ajustar esta configuracion para un material especifico, puede hacerlo. Se grabaran sus cambios para proyectos futuros, asi que es preferible
normalmente crear configuraciones personalizadas en vez de alterar las ya existentes.

ﬂ-‘.r.-'nmarnl

() Gt Viewl. Glossy

L]

Speed

Thiskrabet

Coukle Pan | | l\\ |
E TEST U

'



| Chapter 9 - Cortar/Dibujar

Accion por: simple

En el modo de corte simple, todas las lineas estan programadas para cortar al mismo tiempo. El cortar las lineas puede activarse o desactivarse
individualmente, pero no puede establecerse que corte en un orden especifico.

En el Modo de corte estandar, puede ajustar el Estilo de corte de las lineas individuales de su proyecto. Cuando haga clic en esta opcién su espacio
de trabajo resaltara inmediatamente todas las lineas y sus atributos seleccionados para facilitar la consulta. Para cambiar el estilo de corte, solo
haga clic en la imagen deseada y luego seleccione de la lista el nuevo estilo de linea deseado. Estan disponibles los estilos de linea siguientes.

No Cortar — Esta opcion impedira que la linea se envie a Silhouette. Aunque todavia podra visualizarla en su pantalla no se cortara.
Cortar — Esta opcidn garantiza que la linea seleccionada serd cortada independientemente de donde esté colocada, aunque esté

~i-1) superpuesta o dentro de una imagen mas grande. Las lineas con estas caracteristicas se cortaran aunque estén dentro de otras lineas que
se definen como tipos de lineas “Cortar Borde” o “Perforar Borde”.

Cortar Borde — Esta opcidn cortard el borde exterior de las lineas superpuestas y suprimira las lineas que tengan las mismas caracteristicas
/ si estan dentro de una imagen mas grande. Esta opcion puede ser preferible para crear imagenes de Impresién y Corte.
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Accion por: color de linea, color de relleno o capa

En el Modo de corte avanzado, tiene la opcidn de subdividir su proyecto en multiples etapas. Esto resulta especialmente util si su proyecto esta

disefiado para que se corte en varios colores o con los proyectos que tienen que estirarse y luego cortarse. Puede programar los cortes por color de
la linea, color del relleno o por capa.

Por Color de trazo — Todos los colores de las lineas presentes en su proyecto seran visibles en el menu de corte. Basandose en el color de la
(- ) linea, puede activar o desactivar las lineas de corte, la auto-soldadura y organizar el orden de corte.

Por color del relleno - Todos los colores del relleno presentes en su proyecto seran visibles en el menu de corte. Basandose en el color del
. relleno, puede activar o desactivar las lineas de corte, la auto-soldadura y organizar el orden de corte.

Por capa (Solo en la Designer Edition) - Todas las capas presentes en su proyecto seran visibles en el menu de corte. Basandose en las
@ capas que ha creado, puede activar o desactivar las lineas de corte, la auto-soldadura y organizar el orden de corte.

V Activar o desactivar las lineas de corte - Puede activar o desactivar las lineas de corte marcando (o desmarcando) la casilla junto al
color de corte o la capa.

Activar o desactivar auto-soldadura - Puede activar o desactivar la auto-soldadura marcando (o desmarcando) la casilla junto al
| = colorde corte olacapa. Cuando esta activada, las formas superpuestas del mismo color o capa se sueldan juntas.

Organizar el orden del corte — Para organizar el orden con que se cortan colores o capas diferentes, solo tiene que hacer clic y arrastrar el color o la
capa deseados o poner mads abajo en la posicidn en el orden de corte.

Aiadir pausas — Las pausas son especialmente Utiles en los proyectos de bocetos en los que sea necesario cambiar los boligrafos o las cuchillas
entre colores. Para programar una pausa después de que se acabe un color o una capa, haga clic con el botén derecho (clic de control en Mac) en el
color o la capa y elija “afadir pausa”.
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Recomendacidon de configuracion de la cuchilla — Aunque el software y la unidad actual de Silhouette no sabran qué nivel de cuchilla estas usando
realmente, la recomendacion te dard una pista visual sobre qué configuracion de cuchilla deberia usarse para el medio deseado basandose en el
tipo de cuchilla para tu modelo de herramienta de corte. El boligrafo de dibujo hace referencia a los boligrafos de dibujo Silhouette que encajan
directamente en la unidad Silhouette donde la cuchilla se carga habitualmente y estd destinado a ser usado para dibujar en vez de cortar.

Velocidad — La Velocidad esta medida en centimetros por segundo x 10. En otras palabras, Silhouette puede cortar desde 10 centimetros por
segundo hasta 100 centimetros por segundo. Para lograr los mejores resultados, se recomiendan las velocidades mas bajas para los materiales mas
gruesos o para disefios mas complejos.

Grosor — El Grosor se mide en aproximadamente 7 gramos fuerza por configuracion, y tiene 33 niveles. En otras palabras, Silhouette puede cortar
desde 7 gramos hasta 230 gramos fuerza. Es probable que los materiales mas gruesos requieran niveles mas altos de Grosor.

Doble pase — Esta casilla hara que Silhouette corte dos veces a través de todas las lineas presentes en la zona de corte. Puede ser necesario al cortar
materiales gruesos para obtener un corte limpio.

Hoja de soporte — Esta casilla indica al programa si esta utilizando o no la hoja de soporte de Silhouette (base de corte autoadhesiva). Esta opcion
solo se puede seleccionar para tamafios de materiales que no exceden la capacidad de carga de materiales en la hoja de soporte. Muchos tipos
de materiales especiales ofrecidos por Silhouette America tienen su propio soporte y no requieren el uso de la hoja de soporte. Sin embargo, si su
material es demasiado estrecho para que lo agarren los rodillos o no tiene adhesivo, debe elegir esta opcidén.

Mejorar la pista — Esta casilla indica al programa que usted desea activar la funcion Mejorar Pista, que enrollara el material en la Silhouette y dara
vueltas varias veces antes de cortar para crear una pista donde los rodillos agarran el material para asegurar que permanece en la pista durante el
proceso de corte. Esta opcion sélo se debe utilizar si ya esta preseleccionada para su tipo de material, o si tiene problemas con un tipo especifico de
material que se desliza durante el corte y esta provocando que los cortes resultantes estén mal alineados.



| Chapter 9 - Cortar/Dibujar

Sobrecorte de segmento de linea

Una vez se ha escogido un tipo de material, encontrara una opcién de Sobrecorte de segmento de linea que puede activar o desactivar haciendo clic
en la opcion deseada:

& ot ‘-"_.l".l Fn

Si elige la opcion “Off” (desactivar) todas las lineas se cortaran normalmente. Si elige la opcion “On” (activar), todas las esquinas rectas se cortaran
con un sobre-corte ligero. Esta opcion es beneficiosa a la hora de conseguir unos cortes mas limpios en las siguientes condiciones:

e Cortar tipos de material mas gruesos/densos (como aglomerado)
e Cortar fuentes de blogques mas pequefios o imagenes de bordes afilados sobre diversos tipos de materiales

La opcidn no tendra ningun efecto sobre los bordes redondos. Solo es eficaz con las imdgenes que tienen bordes afilados para lograr el mejor corte
posible en las condiciones listadas arriba.

Configuracion de corte avanzado

El menu de envio avanzado ofrece varias opciones para el corte especializado con su Silhouette.
Opciones de alimentacion — La opcion Regresar a origen, simplemente devolvera el material al punto
e B ivrmnio inicial original después de que se haya acabado el trabajo. La opcién Cargar material hara que el
material se alimente mas alld del punto de origen inicial.

: - DR Oprimizacién de capas — La opcidn No optimizar mantendrd las imdgenes como las disend
A originalmente, mientras que Agrupar capas por condicion clasificara las imagenes de acuerdo a
iy e e cualquier capa existente en el documento.
: P . Clasificacion de orden de corte — Esta serie de opciones le permite controlar el orden del corte de su

trabajo. La opcion No optimizar no seguira ningin orden especial y sencillamente cortara las imagenes
_ m segln su diseno. La opcidn Maximizar velocidad establecera el orden del corte para cortar el trabajo lo
g mas rapidamente posible. La opcién de Minimizar movimiento de rodillo cortara el trabajo de acuerdo
al minimo numero posible de movimientos de vaivén del rodillo para ayudar a cortar materiales mas
delicados en los que sea beneficioso que haya menos movimientos del rodillo. La opcién marcar
casilla de Empezar por contornos interiores le permite controlar si se corta primero el interior de las imagenes (marcado) o si el interior se corta
sencillamente de acuerdo a todas las otras partes de la imagen durante el proceso de corte (sin marcar).
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9.2 Realizar Corte de Prueba

Al cortar un nuevo tipo de material que no haya cortado previamente, ya se trate de una configuracidn de un tipo de material predefinido o un
nuevo tipo de material Definido por el Usuario para el que estd intentando encontrar la configuracion correcta, es aconsejable realizar una Prueba
de Corte para asegurar que su configuracién es correcta y que podra obtener un corte limpio para el trabajo previsto.

Para realizar una Prueba de Corte, haga clic en las Flechas de Posicidn de la Cuchilla para moverla de manera que se coloque sobre el
material cargado en la unidad Silhouette.

Una vez que la cuchilla estd colocada en el lugar en el que desea realizar un pequeiio corte, puede hacer clic en el botdn Prueba de Corte. La
Silhouette cortard un pequefio cuadrado con un tridngulo incrustado para que pueda calcular los resultados y determinar si tiene que ajustar alguna
configuracién. Puede realizar mds pruebas de corte hasta que esté satisfecho con los resultados.
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9.3 Cortar / Dibujar

Una vez que ha seleccionado las configuraciones correctas y estd listo para enviar el drea de trabajo activo a la Silhouette, deseard asegurarse de
gue su material se ha cargado correctamente y que ha seleccionado la tapa de la cuchilla correcta para cortar, o que ha cargado el |apiz en el caso
de que esté dibujando.

Por favor, consulte la “Guia de inicio rapido de la Silhouette” recibié con su silueta para obtener mads instrucciones sobre la hoja adecuada y
preparacion del corte estera con su herramienta de corte electrénico de la Silhouette.

Cuando use el modelo CAMEO querra también asegurarse de que ha ajustado los rodillos segun la configuracion de distancia adecuada,
dependiendo de si usa una plancha de corte o de acuerdo al tamafo de los medios usado. El panel de envio a Silhouette, cuando vaya a cortar,
le instruira sobre la configuracion de rodillo que debe usar, si no esta seguro. Una vez mas, por favor, remitase a la “Guia de inicio rapido de
Silhouette” para saber con mas detalle cdmo ajustar los rodillo de CAMEO, si fuese preciso.

Realizar el corte

Cuando su material esta cargado en Silhouette y haya elegido la configuracion correcta de corte, ya esta listo para enviar el proyecto a Silhouette.
Presione simplemente el icono o el botdn Enviar para empezar.

Tras completarse, puedes descargar tu tapete de corte y/o material enrollando manualmente el pomo de alimentacion (Silhouette original) o
presionando la tecla de “Enter” del Silhouette (modelos Silhouette SD y CAMEOQ) o el botdn de descarga del Portrait.
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La Silhouette y la Silhouette SD poseen la capacidad especial para leer archivos enviados desde Silhouette Studio, para cortar las lineas de contorno
definidas en su drea de trabajo al definir la informacion de impresidn. En otras palabras, puede imprimir una imagen rellena de color o con efectos
en su impresora personal y colocar la hoja impresa en la Silhouette para cortar alrededor de la imagen impresa.

10.1 Marcas de Impresion

Silhouette, Silhouette SD, CAMEOQ, Portrait, y Curio tienen un escaner dptico para leer las marcas de impresidon que Silhouette Studio puede
imprimir. Estas marcas se denominan Marcas de Impresién, y se imprimen alrededor del borde de su drea de trabajo y son leidas por el escaner
6ptico de Silhouette antes de cortarlas, para que Silhouette pueda observarlas desde diferentes dngulos seglin donde estén situadas y saber
exactamente donde estan definidas las lineas de corte alrededor de las imagenes impresas. Las marcas de impresion sélo se utilizan al imprimir
imagenes con el fin de realizar trabajos de Impresion y Corte.

Para acceder a estas marcas, haga clic en el icono de marcas de registro en el panel de la pagina.
Puede habilitar las marcas de registro seleccionando el tipo 1 o tipo 2 bajo el icono de marca de registro. Si se desea, estas marcas se pueden
ajustar dependiendo del trabajo que se realiza. Tenga en cuenta que aunque puede reducir el tamafo de las marcas, si la Silhouette no consigue
localizarlas, tiene que ajustar el tamafio de las marcas de impresién para asegurar que el escaner éptico pueda localizar con éxito dichas marcas.

Se dara cuenta de que las marcas tienen una marca hash alrededor.

Esta marca indica que la informacidn de impresién no puede estar contenida en esta area para que el escaner éptico funcione
correctamente.
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10.2 Cortar Imagenes Impresas
Con las marcas de impresién que se muestran, esta preparado para realizar trabajos de Impresién y Corte. Una vez mas, esto no significa que la

Silhouette escaneara y cortara alrededor de cualquier informacién de impresidn, sino que esta utilizando las marcas de impresidn para saber donde
estan definidas las lineas de corte en torno a la imagen impresa (ver la seccién Estilos de Linea en la pagina 28).

A continuacion se indica un ejemplo de trabajo de Impresién y Corte.

En este caso, la impresora visualizara lo siguiente para imprimirlo:

v

k]
-
|
-
J.
[ ]

| Mientras que la Silhouette visualizara lo siguiente para cortar:
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Cuando su trabajo esté listo, puede imprimirlo accediendo a la opcién Imprimir.

Una vez imprimido, es importante recordar no realizar mas ajustes al documento tal y como aparece en la pantalla. Si se desplazan objetos y se
modifica la ubicacion de la informacion impresa o de corte, tendra que volver a imprimir el documento.

Para utilizar la funcion Lectura Automatica de Marcas de Impresion de Silhouette, configure su trabajo como se indica en la seccion anterior. Si
tiene marcas de registro en su pagina en la pantalla de disefio, su maquina sabra detectarlas cuando envie su trabajo a cortar. El escaner dptico de
Silhouette localizara las marcas. Una vez que se hayan detectado las marcas con éxito puede seleccionar cortar, y en ese momento la Silhouette
cortard las lineas definidas alrededor de la imagen impresa.

Como se sefiald anteriormente, Silhouette Studio permite rellenar imagenes con colores de relleno, degradados y modelos. Aunque Silhouette
America ofrece imagenes especiales de Impresion y Corte pre-realizadas que estan disefiadas para contener solamente informacién de impresién
en el interior y un corte del borde alrededor de la parte exterior de la imagen, literalmente, cualquier imagen se puede convertir en una imagen de
Impresion y Corte utilizando las herramientas proporcionadas en Silhouette Studio.
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m La caracteristica PixScan requiere el uso de una alfombrilla de PixScan (se vende por separado).

Esta caracteristica permite el uso de las imagenes que ya estan impresas y que no se han originado desde el software Silhouette Studio. La
alfombrilla PixScan proporciona la capacidad de cortar de acuerdo con el tamafio real de una imagen ya sea para proporcionar un corte de contorno
alrededor de la imagen o para anidar las imagenes en un material de forma irregular con precision o replicar un patrén en su tamafo original.

11.1 Importar desde el escaner
Cuando se importe directamente desde un escaner, puede realizar los siguientes pasos:

1. Coloque la imagen impresa destinada a la alfombrilla PixScan que desea cortar.

IMPORTANTE: Asegurese de que la imagen esta dentro de la zona de corte de la alfombrilla como se muestra por la linea del borde negro en la
misma.

2. Haga clic en el icono de PixScan en el software de Silhouette Studio.

3. Seleccione la seccién de importar desde escaner.

4. Coloque la imagen en la alfombrilla PixScan boca abajo encima del escaner.

5. Seleccione su escaner de la lista de menu del origen y haga clic en la opcidn de importar imagen PixScan desde escaner.

mporl PixScan lmage lrom Scanmer

IMPORTANTE: Si la alfombrilla PixScan es mas grande que el escéaner, puede escanear en dos pasadas. Tendrd que asegurarse de que todas las
marcas en la alfombrilla se capturan junto con la imagen real. Si se realiza el analisis de multiples pasadas, no tiene que preocuparse por si las
imagenes escaneadas se superponen. El software unira las imagenes correctamente.
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11.2 Importar desde camara

Cuando se importe directamente desde una camara, puede realizar los siguientes pasos:
1. Coloque la imagen impresa encima de la alfombrilla PixScan que desee cortar.

2. Tome una fotografia de la imagen en la alfombrilla con su cdmara.

NOTA: para resultados éptimos cuando se realicen fotografias con la alfombrilla PixScan, por favor, aseglrese de que:
- No se usa zoom
- La luz esta equilibrada
- La alfombrilla entera es claramente visible en la imagen
- La alfombrilla PixScan es plana
- La imagen objetivo esta contenida dentro del borde negro de corte

3. Transfiera la imagen a su ordenador.
4. haga clic en el icono de PixScan del software de Silhouette Studio.
5. Seleccione la seccién de importar desde archivo.

Import PixScan [m 1ge From Fila

6. Aparecerd una ventana emergente para que navegue y seleccione su imagen.
7. Haga clic en abrir una vez haya seleccionado su imagen

NOTA: si un perfil de calibracion no existe ya para su modelo de cdmara, necesitara calibrar la caracteristica PixScan. La calibracién PixScan es
Unicamente necesaria una vez por cdmara.



| Chapter 11 - PixScan

Calibrando su camara

Se podran llevar a cabo los siguientes pasos para crear un perfil de calibracion de cdmara de PixScan:

1. Haga clic en el icono de PixScan
2. Seleccione la seccion de calibracion de camara

w | Camera Calibration

3. Haga clic en la opcidn de mostrar tarjeta de prueba de calibracién
4. Acceda a archivo > imprimir e imprima la pagina

NOTA: no pasa nada si no se muestra la pagina entera o faltan algunos puntos
5. Tome una fotografia de la pagina de calibracién impresa con vista aérea
NOTA: para obtener resultados éptimos cuando se fotografie la imagen de calibracién, por favor asegurese de que:

- No se usa zoom

- La luz esta equilibrada

- La foto es clara y fresca

- La imagen de calibracién estd sobre una superficie plana

- La cdmara es paralela y estd en linea con la imagen de calibracion
- Solo se muestran los puntos de calibracion en la foto

E— 6. Una vez haya guardado su imagen en el ordenador, haga clic en el icono mas (+) debajo de la seccién de calibracidn de la camara
+ - del panel de PixScan
7. Se abrira una ventana para que navegue y seleccione su imagen de calibracién
8. Haga clic en abrir una vez su imagen esté seleccionada

Su calibraciéon de PixScan ya estd configurada para la cdmara en uso. Una vez mas, este proceso sélo es necesario en cualquier momento en el que
haya una nueva camara en uso. Puede seleccionar un perfil de calibracidon de PixScan de la cdmara para cualquier cdmara previamente calibrada en
cualquier momento en funcién de la cdmara que se use para capturar la imagen.
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11.3 Usando imagenes PixScan
Una vez cargada la imagen PixScan, esta listo para crear o colocar sus lineas de corte.

Corte de contorno

Por favor, vea la seccion de trazado (seccion 6.14) para obtener mas informacion sobre la creaciéon de lineas de corte para asociar alrededor de su
imagen. Puede que le resulte preferible afiadir un pequeno desplazamiento interno (por ejemplo, 0,2 mm) después de trazar para evitar bordes
blancos en las imagenes PixScan trazadas.

Anidado de material

Si estd usando un material de una forma Unica que haya sido escaneado o fotografiado con la caracteristica de trazado (seccién 6.14) para averiguar
el contorno del material. Mas tarde podra usar la caracteristica de anidado (seccién 6.11) para establecer la figura seleccionada como frontera

y anidar cualquier imagen dentro del borde del material. Esto le permitird colocar de forma precisa las imagenes que quiere cortar dentro del
material con forma Unica.
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Algunas de las caracteristicas que se encuentran en Silhouette Studio sélo se pueden utilizar cuando Curio esta conectada. Curio ofrece opciones
selectas que no pueden ser realizadas por otras herramientas de Silhouette.

12.1 Grabado en relieve
* La Silhouette Curio™ es capaz de grabar en relieve al utilizar la base de grabado en relieve de Curio. Una vez que la base de grabado en
relieve se haya configurado para su uso, puede ir al icono de Grabado en relieve.

En la parte superior del menu de grabado en relieve, encontrard una opcién para seleccionar grabado en bajo relieve o en relieve. Esta opcidn se
aplicara a todo el documento y no a objetos especificos.

Cuando se seleccione Grabado en bajo relieve, se procesara su trabajo como se ve en la pantalla. La accion de la
k=l Doy herramienta de grabado presionando hacia abajo sobre su material creara un aligeramiento rebajado de la imagen o
también llamado efecto de grabado en bajo relieve.

: Cuando se seleccione Grabado en relieve, mientras sigue viendo su trabajo como ha sido disefiado en la pantalla, su trabajo
F=%" Emboss sera volteado horizontalmente cuando se procese, de manera que se simetrice toda la pagina. La accion de la herramienta
de grabado presionando hacia abajo una imagen simétrica permitird que el material se voltee después de que se complete
el trabajo para mostrar una imagen en relieve, o con efecto de grabado en relieve.

IMPORTANTE: al seleccionar Grabado en relieve, asegurese de colocar el material sobre la base de grabado en relieve boca abajo.

Seleccione una de las siguientes opciones de grabado en el software para configurar su imagen a ser grabada en bajo relieve o en relieve, a su gusto.
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Relieve/bajo relieve

I_l El grabado en relieve/bajo relieve se hace posible cuando se utiliza la base de grabado en relieve de Silhouette Curio™ con una herramienta
smn de grabado en relieve. Si no se aplican los efectos especiales de este panel, la Silhouette Curio™ simplemente graba en relieve/bajo
relieve el contorno de la imagen. Los efectos y las opciones que se encuentran en la seccidn Relieve/Bajo relieve proporcionan opciones
adicionales que pueden ser deseables cuando se utiliza una herramienta de grabado.

Un Efecto puede ser seleccionado para rellenar cualquier imagen con un patrén de grabado en relieve. Para aplicar un efecto de relieve, seleccione
su imagen y luego haga clic en el efecto deseado.

El Espaciado controlard como de compacto o expandido aparecerd el efecto aplicado.
La opcién de Angulo controlara el dngulo aplicado del efecto seleccionado.

Las opciones de Espaciado y Angulo son dindmicas y se ajustaran automaticamente cuando las imdgenes cambien de tamafio o sean ajustadas. Sin

embargo, si desea configurar estas opciones para ser estaticas después de crearlas a su gusto, puede hacer clic en la opcién de Liberar grabado en
relieve.
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Marcado y grabado en relieve

La opcion de Marcado y grabado en relieve es una accién especial que primero marcara alrededor de los bordes de la imagen (con una
hoja), y luego presionara dentro de la linea marcada (con una herramienta de grabado). El efecto resultante proporciona un aligeramiento
de grabado en bajo relieve o efecto de relieve mas dramatico.

IMPORTANTE: esta caracteristica esta disefiada para su uso con el “papel de marcado y grabado en relieve” de la marca Silhouette. Silhouette
no puede garantizar resultados efectivos cuando se utilicen otros tipos de materiales. Las instrucciones adicionales asumen el uso de “papel de
marcado y grabado en relieve” de la marca Silhouette.

Cuando marque y grabe una imagen, comience seleccionando el tipo de punta de grabado.

Seleccionar una herramienta de grabado en relieve proporcionara un efecto de relieve/bajo relieve
mas pronunciado y hara que la linea de relieve esté mds cerca de la linea de corte. Seleccionar una
W i W Ve herramienta de grabado ancho proporcionara un efecto de relieve/bajo relieve mas suave y
apartara la linea de relieve mas lejos de la linea de corte.
IMPORTANTE: asegurese de que la punta de grabado seleccionada en el software coincide con la herramienta de grabado en relieve real que se ha
colocado en la Silhouette Curio™

Puede cambiar la configuracion adicional que se encuentra en las opciones de Marcado y grabado en relieve si se desea. Las opciones que se
encuentran aqui le permitiran controlar cémo se realizan muchas pasadas de grabado después de que la imagen se haya marcado.

Por defecto, la imagen sélo sera grabada en relieve una vez cerca de la linea de corte.

El aumento de la opcién de pasadas le permitira realizar un nimero adicional de impresiones hechas en el interior de la linea de corte.

La opcidn de Relleno rellenara la imagen seleccionada en su totalidad mediante una serie de lineas de grabado en relieve.

Una vez que tenga todos los ajustes a su gusto, puede a continuacion seleccionar la imagen y hacer clic en Aplicar lineas de marcado y grabado.
Cuando esté listo, puede cambiar la configuracion si es necesario. Haga clic en el botén Ajustar la configuracion de corte. La accion Aplicar lineas de
marcado y grabado se habra establecido de forma automatica a su trabajo, el cual serd entonces grabado en relieve de acuerdo con las opciones
seleccionadas.

IMPORTANTE: asegurese de que la hoja se coloca en el soporte de herramientas de la izquierda de Curio (identificado con un circulo rojo) con un

ajuste de hoja de “1”, y que su herramienta de grabado deseada se coloca en el soporte de la herramienta de la derecha (identificado con un circulo
azul).
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Impresion y relieve

La opcion de Impresidn y relieve y es muy similar a la opcidn de Impresion y corte, que utiliza las marcas de registro para proporcionar
una alineacién correcta alrededor de una imagen impresa. Los trabajos de Impresidn y relieve le permiten imprimir una imagen sobre la
superficie de un material y luego presionar hacia abajo en el lado opuesto de la superficie impresa con una herramienta de grabado. El
efecto resultante produce una imagen impresa que esta en relieve. El efecto relieve puede ser alrededor del borde o rellenado segun las
opciones de Relieve/Bajo relieve previamente seleccionadas.

Comience por colocar su disefio de impresidn en pantalla y crear las lineas de grabado en relieve deseados alrededor o dentro de la imagen
impresa.

CONSEJO: si utiliza una imagen de impresion y corte que ya cuente con una linea de corte creada en torno a la imagen y que también tenga un
espacio en blanco rodedndola, puede seleccionar la imagen e ir a las opciones de Modificar para seleccionar Intersecado. Esto hara que todo el
espacio en blanco esté fuera del contorno de la linea de corte recortado. Si desea asignar un tipo de relleno en relieve, es posible haciendo clic con
el botdn derecho en Copiar y, a continuacion, hacer clic en Pegar al frente. El disefio puede ser seleccionado para aplicar cualquier tipo de relleno
en relieve para uso con la funcion Imprimir y relieve.

A continuacion, puede ir a la seccion de Impresidn y relieve en el panel de herramientas de Relieve y hacer clic en el botén “Imprimir” en el Paso 1.
Esto enviara su imagen a la impresora con marcas de registro impresas.

IMPORTANTE: por favor, deje tiempo suficiente para que la tinta se seque antes de colocarla sobre la base de grabado en relieve. La tinta que no
se haya secado completamente puede transferir una impresion de la imagen sobre la superficie de la base de grabado en relieve. Si bien esto no
degradara ni dafara la base, puede ser indeseable.

Retire la pagina impresa con las marcas de registro cortadas de su base de corte Curio. Voltee la pagina impresa a la parte posterior (lado no
impreso) y coléquela boca abajo sobre la base de grabado. A continuacién, puede deslizar los tres pequenos cuadrados negros incluidos con su

Curio bajo las marcas de corte de manera que las marcas parezcan negras.
e B

abajo sobre la base de grabado en relieve. Parte de la tinta puede transferirse a la base de grabado en

'_—
IMPORTANTE: se recomienda permitir tiempo suficiente para que la tinta se seque antes de colocarla boca
relieve. esto es normal y no afectara negativamente al uso adicional de la base de grabado.
L

Reemplace la cuchilla con una herramienta de grabado en el portaherramientas de la izquierda de la Curio
(identificado con un circulo rojo) y haga clic en el botdn “Relieve” en el Paso 3. La parte posterior de la pagina
sera desplazada a las lineas de grabado de forma que sea visible un efecto de relieve alzado cuando la pagina
se vea desde la parte delantera.
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12.2 Punteado

Puntear es el proceso de marcado de la superficie de un material con numerosos puntos pequefios para crear un patrén. La Silhouette
Curio™ ofrece la posibilidad de crear marcas punteadas o bien convirtiendo lineas en marcas punteadas o convirtiendo imagenes impresas
importadas en patrones de punteado.

La opcidn de Punteado asume que estd usando una herramienta de punteado (articulo vendido por separado) o un rotulador.

Punteado

La seccion de Punteado le permitird convertir lineas en patrones de punteado o rellenar las imagenes con varios patrones de punteado.

Para convertir lineas en marcas punteadas, marque la casilla de Filo de punteado en el menu de Punteado. Después de hacerlo, puede controlar la
distancia entre marcas punteadas ajustando la opcion de Espaciado.

Seleccionar uno de los tipos de Relleno con punteado (patrones o formas) rellenara la imagen de linea seleccionada con su patrén o forma deseada.
Sélo se puede seleccionar una opcién de Patrén o Forma a la vez. Los siguientes ajustes se pueden configurar de acuerdo a su patrén o forma
seleccionado:

Espaciamiento de cuadricula: amplia la forma de punteado seleccionada hacia dentro o fuera

Espaciamiento de punteado: controla el espaciamiento de las marcas punteadas para que estén mas juntas o separadas

Angulo: controla el dngulo del relleno con punteado

Valor inicial: controla la distancia hasta el borde de la forma rellenada

La opcion de Tamafio de punteado ajustara el tamafio de visualizacién de las marcas punteadas en su pantalla. Esto no controla el tamafio real
resultante de la marca punteada creada. Esto es sélo para fines de muestra en la pantalla.

Cuando la opcién Imprimir punteado estda marcada, la imagen se puede enviar a una impresora para imprimir una imagen de la configuracién de
punteado seleccionada.
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Traza de punteado

La seccidn de Traza de punteado le permitird convertir imagenes de mapa de bits importadas (como JPG, PNG y otros mapas de bits
compatibles) en patrones de punteado.

Una vez que haya abierto una imagen externa que posea (como se discutio en la Seccién 3.4), puede hacer clic en el botdn Seleccionar area de
punteado. Esto le permitird dibujar un cuadro alrededor de la zona prevista de su imagen importada para crear un patrén de punteado. Esta area
seleccionada, una vez dibujada, se puede ajustar o moverse como cualquier otro objeto en el software, ya que puede necesitar ampliar o redefinir
la zona de Traza de punteado. La seleccidn del drea de la Traza de punteado proporcionara una vista previa de la imagen original con una imagen
con puntos negros que muestra cdmo se crearan la marcas punteadas previstas.

Después de seleccionar todas las opciones de punteado deseadas (como se sefiala mas adelante) y su patrén de punteado se muestra tal y como
usted desee, puede hacer clic en el botén Crear punteado para crear el patrén.

Estilo de punteado: Varios estilos de punteado y ajustes pueden configurarse para proporcionar efectos de alteracion de punteado.
Invertir: La casilla de invertir trazard la imagen contrapositiva.

Densidad: En general, las regiones mas claras del dibujo se rellenardn con menos marcas de punteado y las regiones mas oscuras estaran mas
densamente pobladas. La oscuridad de cualquier regién se magnifica mediante el ajuste de Densidad que afecta a la poblacion o la densidad de
las marcas punteadas en esa regioén.

Refinamiento: Las marcas punteadas se reproducen en los puntos de una pequefia cuadricula invisible cuyo espaciamiento se define por el
“Espaciado de cuadricula”. Algunas opciones de Estilo de punteado permiten ajustar esto de modo que las marcas punteadas aparezcan en un
medio, un tercio o un cuarto de cuadrado de cuadricula, por lo que valores mas altos proporcionan una visualizacién mas aleatoria de las marcas
punteadas, pudiendo dar una apariencia mas natural o con menos bloques.

Espaciado de cuadricula: Especifica la distancia entre filas y columnas de la cuadricula cuadrada sobre la que se colocan las marcas punteadas. Los
valores mas bajos proporcionan una cuadricula mas fina sobre la cual las marcas punteadas pueden estar posicionadas.
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Seleccion de la herramienta de punteado

Cuando se opte por el punteado, puede utilizar un rotulador o una herramienta de punteado y grabado en relieve de Silhouette. Siempre que haga
un trabajo de punteado, tendra que seleccionar la herramienta de punteado para tu tipo de material en el Panel de configuracion de corte.

Para seleccionar la herramienta de punteado, seleccione el tipo de material en el Panel de configuracion de corte y luego haga clic en la opcién
desplegable de Tipo de herramienta.

A continuacion, puede desplazarse hacia abajo para seleccionar la herramienta de punteado. Una vez seleccionada, tendra dos nuevas opciones de
configuracién de herramientas disponibles.

Si bien la accién de punteado es generalmente una accidn tipo arriba/abajo, la opcién de Tamafio de punteado le permitirad crear una marca
punteada mas grande al soltar la herramienta y crear una marca punteada en un movimiento circular, creando una marca punteada mas grande. La
configuracién por defecto de 0,00 mm simplemente creara la marca punteada en el diametro de punto real de la herramienta.

Cuando utilice la Herramienta de punteado para puntear superficies de metal tales como las hojas de punteado de metal de la marca Silhouette,
puede marcar la casilla Fuerza de punteado con el fin de crear una marca punteada con mas fuerza.
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12.3 Usando varias herramientas con Curio

La Silhouette Curio™ y Silhouette CAMEOQO® 3 tienen dos portaherramientas, de manera que se puedan usar simultdaneamente varias herramientas.
Esto significa que usted es capaz de realizar dos acciones diferentes durante el mismo trabajo, tales como cortar, relieve, grabado, punteado y
croquis.

Cuando se detecte la Silhouette Curio, Silhouette Studio proporcionard una opcién en el panel de configuracion de corte para permitir asignar varios
conjuntos de lineas que se asignaran a los diferentes portaherramientas.

Cuando esté en el Modo de corte estandar, es posible seleccionar el objeto deseado en su espacio de trabajo y luego hacer clic en la opcion de
Portaherramientas asociada que desee utilizar.

Esto asignarad la linea seleccionada a realizar por la herramienta deseada que haya colocado en su
Curio en el portaherramientas asociado.

O O

Cuando esté en el Modo de corte avanzado, puede asignar sus lineas al portaherramientas deseado haciendo clic en el circulo asociado encontrado
en la columna de Herramienta. Esto se puede realizar de acuerdo con la Linea de color o Color de relleno, o si se utiliza la versién Designer Edition,
también puede configurar su trabajo en diversas herramientas de acuerdo con la Capa.

Al hacer clic en el circulo rojo de la izquierda, la herramienta izquierda de Curio trazard la fila, mientras
ﬁ — N e que al hacer clic en el circulo azul de la derecha, se trazard la fila seleccionada con la herramienta
derecha de Curios.

Si tiene mds de dos tipos de herramientas que desee utilizar en el mismo trabajo, puede hacer clic
para afiadir una pausa para detener a Curio entre acciones y cambiar su herramienta, segun sea
necesario.

o
L
H N
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13 - Caracteristicas de la Designer Edition Plus
Silhouette Studio® Designer Edition Plus tiene dos caracteristicas adicionales: bordado de apliques y estrds avanzados.

13.1 Bordado de apliques
Silhouette Studio® Designer Edition Plus le permite importar archivos de bordado de apliques. Si su archivo de bordado tiene una capa de puntadas
de colocacidn, puede utilizarla para cortar las figuras de apliques con su maquina de corte Silhouette.

Para ello, suba su archivo de bordado a Silhouette Studio®. Puedes importar los siguientes formatos de bordado con Designer Edition Plus:
PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)

DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Abra su archivo en la pantalla de disefio. Elimine las figuras de bordado adicionales de modo que solo permanezca la linea de puntada de
colocacién.

Envie su figura a su Silhouette y corte su figura a partir de su tela. Ahora tiene un aplique perfectamente cortada.
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Bosquejar con archivos de bordado

Puede convertir disefios de bordado en ilustraciones de bocetos usando boligrafos de bosquejo de Silhouette.

Cargue su archivo en Silhouette Studio®. Asigne a cada capa un color. Envie la imagen a su Silhouette con cada capa de color correspondiente a un
boligrafo de bosquejo de color.
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13.2 Estras avanzados
Las avanzadas herramientas de estras en Silhouette Studio® Designer Edition Plus proporcionan opciones de personalizacion adicionales y
le permiten ver sus disefos con representaciones fotorrealistas.

Estras personalizados

Puede dibujar sus propias figuras de estras personalizadas en Silhouette Studio® o puede importar imagenes de sus estrds personalizados con una
alfombrilla PixScan™ (consulte la seccion PixScan™ para obtener mas informacion).

Una vez que tenga su figura dibujada o haya colocado la imagen de su estras personalizado en la pagina, seleccione

Bl s |+ | B , . la imagen. A continuacién, haga clic en el boton “Anadir figura seleccionada a la galeria de estras”. Esto afiadira su
figura a una seccién llamada “Estras del usuario” debajo de los estras precargados. La figura del estras

et | Bl | Bl |l | Bl | permanecera en su biblioteca para que pueda utilizarla en proyectos futuros.

[ L -] L B » ]

[ & & e ] 1

Cambiar el tamano de los estras a tamafios no estandar

®# @& & @ @ » o Eltamafio de los estras circulares se puede definir en ‘ss’ o en unidades dimensionales (‘mm’ o ‘pulgadas’) que se
ajustan en sus preferencias. La anchura/altura de los estrds no circulares se define en las unidades dimensionales
(‘mm’ o ‘pulgadas’) establecidas en sus ajustes de preferencias. Puede cambiar el tamafio de los estras
personalizados haciendo clic en las barras deslizaderas debajo de su biblioteca de estras.

Colocacion de estras individuales

Para colocar los estras individuales en su disefio, puede seleccionar el estrds que desee y arrastrar y soltar en el lugar. O puede seleccionar “Clic
Unico” en el menu avanzado de estras. De lo contrario, hay dos opciones para colocar estras en su disefio: Unico y multiple.

El modo de Clic Unico proporciona un cursor de estras en el area de dibujo que coloca el estras seleccionado

i
- . . L. p .
actualmente en la galeria de estras sobre la pagina, lo que le permite colocar rapidamente un estras repetido.

b

Cuando estd en el modo de “estras multiples”, el cursor del estras gira a través de la secuencia de estrds definidos en su lista de ‘estras de usuario’,
lo que permite secuencias de diferentes tipos de estrds para ser rapidamente colocados.

Al hacer clic en el cursor de estrds sobre un estrds que ya se ha colocado en el area de dibujo, ese estras se sustituye por el nuevo, posicionando a
este ultimo en el mismo centro.
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Colocacion de los estras como contornos o rellenos
Puede crear contornos o rellenos utilizando un Unico estilo de estras o un patrdn de estras multiples.

. -3
Ee— = Para usar un estilo de estras unico, puede seleccionar un solo estras y contornear o rellenar su disefio con
T Tél Primero, seleccione su imagen. A continuacién, bajo ‘Modo de estras’ seleccione ‘Unico’. A continuacion,
Spacing I 2o B seleccione qué estras esta utilizando para su disefio.
Aol Dl a0 g

Hay tres opciones de ajuste: Angulo, Espaciado y Desplazamiento angular.

Las siguientes opciones estan disponibles en el menu desplegable ‘Angulo’.

Estandar: Los estras se orientan en una direccion uniforme.
I mn r n r i 3 |"-

Centrar: Los estras se orientan para sefialar hacia el centro de la figura del limite.

5 = h 4
Loy {5._ A 'l ,;'“I. .:-I"'l. =3

r— i i
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100

eOt8, - L a El ‘Espaciado’ ajusta la cantidad de espacio que hay entre cada estras individual.

&
& ‘-‘ﬁﬁ' El ‘Desplazamiento angular’ le permite ajustar el dngulo en el que se colocan los estras.
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Corazones sin desplazamiento angular y corazones con desplazamiento angular de 45 2.
Después de seleccionar el Angulo, Espaciado y Desplazamiento angular, haga clic en “Aplicar a borde”.

Opciones de relleno

Hay dos opciones para rellenar su disefio.

‘Rellenar radial interior’ coloca los estrds en el borde del ‘Rellenar linear interior’ coloca los estras en forma de rejilla en el
camino y en contornos concéntricos en el interior. interior.
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Estras multiples

“El modo Estras multiples funciona de manera similar al modo Unico, excepto que el contorno o relleno usa un patrén de estras multiple.

Cuando se encuentre en el modo de “”Estras multiples””, puede hacer un patrén de estrds para su disefio. Para hacer un patrén, haga clic en el
estrds que desee y arrastrelo hacia abajo a ‘Estrds de usuario’. Vuelva a su galeria de estras y haga clic en el siguiente estras y arrastrelo junto al
primero. Puede arrastrar hacia abajo tantos estras como desee para crear su patrén. Cada estras se colocara automaticamente al final del patrén,
pero al hacer clic y arrastrar, puede reorganizarlos para crear el aspecto deseado. “

€

Total (todas las formas)

En la parte inferior del menu Estras avanzado hay un recuento de estrds totales. Controla cuantos
estras de cada tamafio esta utilizando en su disefo.
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Silhouette Studio® Business Edition tiene unas pocas herramientas Utiles para ayudar en la produccidn de proyectos grandes, intrincados o en lotes.

13.1 Admite multiples cortadores
El Silhouette Studio® Business Edition proporciona compatibilidad con multiples cortadores. Esto significa que cuando utilice Business Edition,
tendra la capacidad de enviar trabajos de corte a multiples unidades de corte Silhouette al mismo tiempo al estar conectadas a su ordenador.

Para utilizar la capacidad de enviar trabajos a multiples unidades Silhouette conectadas al mismo ordenador, vaya simplemente al panel Enviar a
Silhouette y seleccione a qué unidad Silhouette le gustaria enviar el trabajo y después pulse el botén de Comenzar.

Puede utilizar esta funcién para cortar el mismo trabajo o diferentes trabajos para la pestaiia del documento que esté seleccionado y mostrado
activamente cuando decida comenzar el trabajo.

La opcidn de usar multiples unidades Silhouette también proporciona la capacidad en la Business Edition de dar nombre a sus unidades Silhouette
dentro del programa. Esto es para que usted pueda determinar qué trabajo se estd enviando a qué unidad. Para renombrar una Silhouette
conectada, haga clic simplemente en el nombre del modelo Silhouette (mostrado en gris debajo) en la pantalla Enviar a Silhouette:

Una vez haga clic en el nombre del modelo, puede escribir cualquier nombre deseado para la unidad Silhouette especifica. El nombre se mantendra
siempre que utilice el ordenador que fue utilizado para crear el nombre, incluso aunque la unidad se desconecte y se vuelva a conectar mas tarde.
Sin embargo, por favor, tenga en cuenta que los nombres seran especificos de ese ordenador en cuestion.
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13.2 Compatibilidad con archivos Ai/EPS/CDR

El Silhouette Studio® Business Edition proporciona la capacidad de abrir archivos Ai, EPS y CDR directamente que hayan sido creados con otros
programas importantes de software de imagen por vectores (como Adobe lllustrator® o CorelDraw®).

Para acceder a esta funcién en el Business Edition, vaya al menu Archivo y seleccione Abrir. Si estd en un PC, tendra que seleccionar el tipo de
archivo que estd buscando abrir y seleccionar la opcién Ai, EPS o CDR.

Para acceder a esta funcién en el Business Edition, vaya al menu Archivo y seleccione Abrir. Si estd en un PC, tendra que seleccionar el tipo de
archivo que estd buscando abrir y seleccionar la opcién Ai, EPS o CDR.

Usted podra seleccionar cortar por capa y habilitar simplemente las capas deseadas u optar por cortar por color de linea y habilitar la linea “No hay
Color” para cortarla o volver a colorear sus lineas como lo desee utilizando la herramienta Color de trazo.

Puede optar de forma alternativa por utilizar el programa Silhouette Connect™ para cortar estos archivos desde sus programas de software nativos.

13.3 Vista disefio y Vista esquema de medios
Silhouette Studio® Business Edition proporciona una opcién de vistas diferentes para permitir a los usuarios ver tanto la Vista disefio
original de cobmo se componen las imagenes desde un disefio como una Vista de esquema de medios de cdmo se procesan las lineas
para que aparezcan realmente en el trabajo de corte resultante. Aunque se puede utilizar la Vista disefio del tipo “lo que ve es lo que obtiene”
y se pueden procesar los trabajos de esta manera al utilizar el Business Edition, hay una opcién adicional para cambiar a la Vista de esquema de
medios para maximizar la eficiencia de la composicién de los disefios a cortar en materiales especializados utilizados cominmente en entornos
corporativos.

Esta capacidad de vista una al lado de la otra proporciona acceso a mas funciones de Business Edition, como opciones de Copia matriz, Anidado de
esquema de medios y Mosaico.

Vista diseio

Al seleccionar esta opcidn, el software se pondra en la vista tradicional de un solo panel y los objetos se recortaran como se han situado en su
disefio original.

Vista de esquema de medios

Seleccionar esta opcion proporcionara una vista una al lado de la otra de su esquema original (Vista disefio en el lado izquierdo de la pantalla) y una
vista de la forma en que se procesara su trabajo para recortar en su medio o el material que estd siendo cortado (Vista de esquema de medios en
el lado derecho de la pantalla).
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Silhouette Studio® Business Edition proporciona una funcién Mosaico automatizada.

@ 13.4 Funcion Mosaico

La funciéon Mosaico proporciona un método mediante el que un trabajo grande se puede cortar desde una serie de mosaicos mds pequefios que se
montan después de haber completado el proceso de corte para crear el trabajo a mayor escala.

Por ejemplo, la funcién Mosaico permitird al usuario disefiar una imagen a gran escala de 24 pulgadas de altura por 24 pulgadas de anchura (61x61
cm) y cortarla en varios pases. Aunque dicho tamafio del material no se puede cortar en un solo pase debido a la limitacion maxima de anchura de
corte de 12 pulgadas (30,5 cm), la funcién Mosaico segmentara el trabajo automaticamente en una serie de trabajos mas pequeiios que se pueden
recortar y después montar para lograr el proyecto final de 24 pulgadas por 24 pulgadas.

La funciéon Mosaico solo estd disponible al ejecutar la versidn Business Edition en el modo Esquema de medios.

Aunque el disefio original puede retener su esquema disefio original, la opcidn Mosaico proporcionara un método para volver a disponer el disefio
a cortar en una serie de paneles multiples, permitiendo asi que el proyecto objetivo que es mayor que el medio que se esta usando, se cree
correctamente en una serie de multiples trabajos mas pequefios.

Las siguientes opciones estan disponibles en el panel Mosaico:

Mosaico activo

Esta opcidn activa o desactiva la funcién como desee. La opcidn se puede combinar con otras funciones de Business Edition, como el Anidado de
esquema de medios y la Copia matriz. (NOTA: El disefio procesado mostrado en la Vista de esquema de medios solo cambiara a paneles multiples si
la imagen supera el area de corte disponible).

Cuando Mosaico esta activo, la Vista disefio mostrara una serie de mosaicos numerados para mostrar como
se puede dividir el proyecto en los trabajos de corte resultantes.

[ | Estos mosaicos se pueden controlar mediante las siguientes herramientas disponibles que se encuentran
en el panel Mosaico:
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Configurar posicidon y tamano - Las opciones que se encuentran en esta seccion permitiran el ajuste del tamafio de los mosaicos y su posicidén en el
trabajo de corte resultante.

Mantener proporciones - Esta opcion mantendra la proporcién de aspecto del mosaico maestro.

Automatico - Esta opcion cambiara el tamafio de los mosaicos al tamafio del proyecto que se va a cortar. Las lineas de division de los mosaicos se
colocaran automaticamente segun el tamafio del medio definido.

Personalizado - Esta opcion le permitira editar los mosaicos arrastrando los nodos y las lineas de division.

Reticula regular - Esta opcion cambiara el tamafio de los mosaicos para mantener las dimensiones de altura y anchura de los mosaicos individuales,
en lugar de cambiarlos segln el tamafio del medio especificamente.

Margen - Esta opcion creard una superposicion del corte resultante, que podria ser Util si es requerida una superposicion en el trabajo final
resultante.

Mostrar dimensiones - Esta opcion activa y desactiva los tamafios de los mosaicos.
Todos los mosaicos - Esta opcion seleccionard todos los mosaicos a cortar.

Seleccionados mosaicos - Esta opcidon permite que solo se corten los mosaicos seleccionados. De otro modo, puede hacer clic en la Vista disefio en
los mosaicos para activarlos o desactivarlos.

Separacion - Esta opcion activa y desactiva los tamanos de los mosaicos.
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13.5 Vista previa de anidado automatico

Silhouette Studio® Business Edition proporciona un modo de vista previa del Anidado automatico en el que las formas se anidan
automaticamente dentro de la Vista esquema de medios para proporcionar un uso eficiente del material que se va a cortar, manteniendo al
mismo tiempo la posicién original de la imagen en la Vista disefio, permitiendo asi al usuario continuar editando y afinando el disefio.

La opcidn de Anidado de esquema de medios solo esta disponible al ejecutar la version Business Edition en el modo Esquema de medios.

Aunque el disefio original puede retener su esquema disefio original, la opcidon Anidado de esquema de medios proporcionara un método para
volver a disponer los objetos a cortar de forma que se haga el uso mas efectivo de su medio.

Las siguientes opciones estan disponibles en el panel Anidado de esquema de medios:

Anidamiento activo - Esta opcidn activa o desactiva la funcion como desee. La opcidn se puede combinar con otras funciones de Business Edition,
como el Mosaico y la Copia matriz.

Formas de interbloqueo - Esta opcion anidara formas céncavas de formas mas eficientes e intentara entretejerlas para ahorrar mas espacio en sus
medios.
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Mantener grano - Cuando estd activada, la funcion de anidado esta obligada a dejar las imagenes sin girar o girarlas Unicamente 180 grados. Esto
puede ser util al utilizar medios especializados que tengan grano para asegurarse de que el grano va en la direcciéon deseada para las imagenes de
corte resultantes.

Alinear - Al activarlo, las imagenes se giran en un angulo irregular en la Vista disefio. La opcion Alinear pondra la imagen vertical para compensar
antes de determinar el mejor angulo en el que anidar la forma.

Palabras completas - Esta opcion mantendra juntas las letras de las palabras que hayan sido creadas con la herramienta Texto, en lugar de anidar
cada letra individual.

Mantener grupos - Esta opcion mantendra cualquier imagen en su agrupacion original en lugar de anidar cada objeto individual.

Rotaciones - La opcion de Rotaciones permitira o restringira el nivel de angulo que usted permita girar las imagenes. Por ejemplo, un ajuste de
Rotaciones de “0” mantendra las imagenes exactamente en su dangulo de rotacién original, mientras que un ajuste de Rotaciones de “2” permitira
rotaciones de 02 y 1809 para las imagenes. Un ajuste de Rotaciones de “4” permitird girar las imagenes en angulos de 02, 902, 1802 y 2709. Segln se
eleva el ajuste de Rotaciones, también aumenta el nimero de posibles angulos de rotacidn. El ajuste esta presente porque aunque el ajuste mayor
pueda intentar aprovechar el espacio de forma mas efectiva, puede haber casos en los que el angulo de las imagenes sea importante y sea mas
deseable mantener las imagenes en un angulo concreto.

Holgura - Esta opcidn controla la distancia minima entre dos formas adyacentes después de haber sido anidadas.
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13.6 Funcion de Copia matriz

Silhouette Studio® Business Edition proporciona una funcién de Copia matriz. Esta funcién proporcionara la capacidad de crear una matriz
de multiples copias del mismo proyecto que se replican durante el procesamiento del trabajo de corte pero que no alteran ni afectan
realmente su disefio original.

La funciéon Copia solo estd disponible al ejecutar la versidn Business Edition en el modo Esquema de medios.

Aunque el disefio original puede retener su esquema disefio original, las opciones del panel de Copia proporcionaran un método para replicar el
disefio a cortar en multiples copias si lo desea.

Las siguientes opciones estdn disponibles en el panel Copia:
Filas - Esta opcién proporcionara multiples filas del trabajo segun las defina.
I

Columnas - Esta opcién proporcionara multiples columnas del trabajo segun las defina.

o Limitar al material - Pulsar este botén tomara los nimeros especificados de las filas y columnas
introducidos y eliminara cualquiera que supere el tamafo permitido del tamafio de su medio.

Separacion - La opcién Horizontal determina el espacio horizontal entre copias, mientras que la opcién
Vertical determina el espacio vertical entre copias.
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13.7 Funcioén de linea depurada automatizada

Silhouette Studio® Business Edition proporciona una funcidn de Ajustes de recorte sobrante. Esta funcién proporciona la opcion de crear
lineas de depuracién en rutas de linea abiertas para depurar mas facilmente materiales como el vinilo y transferencia de calor. Las opciones
incluyen un borde de linea de depuracién alrededor, ademas de lineas de depuracidn internas dentro de los espacios abiertos del disefio
(como dentro de letras) para proporcionar un método facil de eliminar el material sobrante después de finalizar el trabajo de corte.

Se puede encontrar el panel de Ajustes de recorte sobrante al ejecutar Business Edition en el lado superior derecho de la pantalla.
Las siguientes opciones estan disponibles en el panel Ajustes de recorte sobrante:

Mostrar borde de recorte - Esta opcion permite crear un borde de depuracién automatizado alrededor de todo el trabajo de corte.
Holgura - La opcidn ajustara la dimension del relleno para afiadir o eliminar espacios entre el borde y el borde de depuracidn incluido.

Lineas de depuracion - La opcidén de Lineas de depuracién proporcionan una opcidn para incluir lineas de depuracion internas, igual que puede ser
posible incluirlas para la imagen.

Todos los bordes de depuracién y lineas de depuracion internas son automatizados y se ajustan al vuelo segln se realizan los ajustes de colocacién
o tamafio de los objetos situados en su espacio de trabajo.

Todos los bordes y lineas de depuracidon se muestran en azul:
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Si tiene problemas, puede encontrar abajo una lista con consejos para resolver problemas habituales asi como para obtener mas informacion.

14.1 Consejos para Solucionar Problemas Comunes
La cuchilla no corta el material

Si utiliza la Silhouette original, asegurese de que la ranura de la cuchilla (la “aleta” de color negro en la base de la cuchilla) se ha girado a la derecha,
y esta situada frente a la luz de encendido azul en una posicidn horaria de las 3 horas. Cuando la ranura esté en esta direccion y fija en su lugar, la
cuchilla descendera ligeramente, y por consiguiente, dando mds fuerza de corte. Se recuerda que esto es sélo para la Silhouette original.

Independientemente del modelo de Silhouette que tenga, la posicion de la cuchilla todavia puede crear problemas si la cuchilla se ha retirado
recientemente para cambiar la tapa. Puede que la cuchilla no esté completamente fija en el soporte, y por lo tanto no realice cortes limpios. Para
comprobarlo, desbloquee la cuchilla y manteniendo la palanca de bloqueo en su lugar, gire y empuje la cuchilla hacia abajo para asegurarse de

gue estd bien colocada en el soporte. También puede comprobar la Configuracién de Corte de Silhouette. Si esta cortando a una profundidad
demasiado superficial, o la tapa es muy fina (azul o amarilla), puede tener que ajustar la configuracién de corte o la tapa de la cuchilla segun el tipo
de papel o material que esta tratando de cortar. Utilice el botén Corte de Prueba para asegurarse de que la configuracién es correcta para el tipo de
material que estd utilizando antes de realizar el proceso de corte. Si el corte de prueba no funciona, es probable que tenga que volver a ajustar la
configuracién. Si el corte de prueba funciona, el trabajo de corte real deberia funcionar. Si encuentra, por algiin motivo, que hay areas sin un corte
limpio, también puede optar por utilizar la opcién de doble paso en el panel de envio para asegurarse de que las areas problematicas reciban un
pase extra durante el proceso de corte.

Las imagenes no estan alineadas al cortarlas

Al cortar papel normal o cartulina sin soporte adhesivo, aseglrese de que ha cargado el papel en |la hoja de soporte. Este problema puede surgir si
no utiliza correctamente la base de corte, o no la esta utilizando con materiales que requieren el uso de la hoja de soporte.

Si esta utilizando la hoja de soporte, deseara asegurarse de que el trazador de lineas de la base se ha retirado para exponer la superficie adhesiva
de manera que el material esté colocado en su lugar firmemente durante el proceso de corte. Si por cualquier motivo la base ha perdido el adhesivo
y no sujeta el papel firmemente en su lugar, esto podria provocar que el papel se desvie al cortarle. Si esta utilizando la base de corte y el papel se
estd cargando en dicha base de corte correctamente y esta sujeto firmemente en su lugar, puede que tenga este problema si ha cargado la hoja de
soporte o el material en la Silhouette alineado con la parte izquierda de la maquina, en vez de alinear la hoja de soporte o el material siguiendo la
guia mencionada. Si la hoja de soporte o el material que se esta cortando no estan alineados correctamente siguiendo esta guia y no se ha colocado
previamente entre los dos rodillos blancos, podra tener problemas con la hoja de soporte o el material, que se desviara al ser cortado y la imagen
no estard correctamente alineada.



| Chapter 14 - Solucién de Problemas

Aparece un nuevo asistente para hardware cada vez que se enciende Silhouette

Si su ordenador le pide que instale el software (aunque ya esta instalado), es probable que esto ocurra cuando enciende la Silhouette o si ha
desenchufado el USB y le vuelve a enchufar. Su ordenador esta pensando simplemente que hay un nuevo dispositivo de hardware que todavia

no ha reconocido. Puede navegar de forma segura por la instalacién automatica recomendada, ya que simplemente se refiere al controlador. El
controlador se encuentra en el CD de instalacion, o en el caso de descargarlo, el software se puede obtener en www.silhouetteamerica.com, en
la seccion Soporte. El controlador no es necesario para el uso apropiado del software, pero se puede utilizar para cancelar la funcidon de Windows
Conectar y Usar que busca controladores de hardware cuando estan conectados nuevos dispositivos. Después de volver a instalar el controlador, ya
no recibira este aviso para instalar.

NOTA: Le puede aparecer un mensaje de alerta de Microsoft durante la instalacion del controlador que indica que el controlador es un riesgo
potencial o que no ha superado la prueba de logotipo de Windows. Tenga en cuenta que el controlador ha sido probado exhaustivamente y
funcionara de manera segura con Windows Windows XP, Windows Vista, y Windows 7. Haga clic en el botdn “Continuar” y siga con el proceso de
instalacion del controlador.

Aparece descargar material inmediatamente después de cargar (modelos SD y CAMEO solamente)

Esto no es un error. Una vez que ha seleccionado una de las opciones de carga, independientemente de si ha cargado algo en la maquina, la
Silhouette pensard que el material se ha cargado y esperara nuevas acciones para cortar a través de su ordenador o a través de la tarjeta SD.
Mientras espera para cortar, la opcidn inicial mostrara Descargar Material. Esto aparece en caso de que haya cargado el material de forma
incorrecta, o si no se ha cargado en la maquina de forma recta. Asimismo, cuando haya terminado el proceso de corte se le mostrara esta opcion
para descargar su material.

Si todavia no hay material cargado y se pulsd accidentalmente la tecla Intro, puede simplemente pulsar el botén Descargar Material y, a
continuacién desplazarse para buscar de nuevo las opciones de carga en la pantalla LCD de la Silhouette para cargar correctamente el material para
cortar.

La hoja de soporte se ha atascado en la Silhouette (modelo SD y CAMEO solamente)

Encienda la Silhouette SD y pulse las teclas de fecha en la pantalla LCD de su Silhouette hasta que aparezca la opcién Descargar Material. Una vez
gue aparezca, pulse la tecla Intro. Si la base no se expulsa completamente, realice estas acciones de nuevo hasta que se expulse por completo.
Puede alternativamente encender la Silhouette y extraer manualmente la base de la maquina.
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La Silhouette esta cargada durante el funcionamiento

Levante la tapa de la Silhouette para asegurarse de que la cinta que conecta el motor con la parte lateral de la unidad se ha retirado. Si no se

retird anteriormente, podria ser la causa del ruido que hace la maquina cuando esta encendida, pero es un ruido atipico. Retire la cinta y vuelva a
encender la Silhouette. Por otro lado, tenga en cuenta que la Silhouette no es una maquina muy silenciosa. Es probable que los ruidos que oye sean
normales.

ERROR: No se pudo conectar a la Silhouette

Si aparece el mensaje Enviar a la pantalla Silhouette para enviar su trabajo a la Silhouette, tendra que comprobar su conexion USB para asegurarse
de que esta firmemente conectada desde el ordenador a Silhouette. Puede apagar la Silhouette y, a continuacidn, desconectar los dos extremos del
cable USB. Después puede volver a encender la Silhouette y conectar el cable USB en su ordenador y en Silhouette. Si el problema persiste, cierre
Silhouette Studio y reinicie el ordenador.

ERROR: No se pudo realizar la deteccion de las marcas de impresion

Si aparece este mensaje al utilizar las Marcas de Impresidn para trabajos de Impresidn y Corte, retire el material o la hoja de soporte de la
Silhouette y vuélvala a cargar. Por lo general, se produce este error si el material o la hoja de soporte se han cargado de tal manera que no estaban
correctamente alineados con las marcas de guia de carga, o se ha seleccionado el método incorrecto de carga. (“Cargar Material” en vez de “Cargar
w/Soporte”).

El proceso de descarga se detiene o el tiempo de descarga sigue aumentando

Si durante el proceso de descarga el progreso se detiene y/o el tiempo estimado sigue aumentando mientras que el progreso del nimero de
imagenes que quedan para descargar sigue siendo el mismo, puede ir a la pantalla de Preferencias y seleccionar Avanzadas. En esta pantalla
aumente la configuraciéon de Conexiones HTTP hasta que el niUmero restante de descargas comience a reducirse, mostrando un progreso mayor.
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14.2 Calibracién

La calibracidn de la herramienta solo es necesaria para ajustar la alineacién de corte ya que hace referencia a los trabajos de imprime y cortay la
alineacion de los cortes en referencia a la informacion impresa. Esto solo debe realizarse si tienes problemas especificos con la falta de alineacion de
tus lineas de corte con el contorno de las imagenes impresas durante los trabajos de imprime y corta que usen marcas de registro. Puede encontrar
estas opciones si hace clic en el botdon derecho del ratén en cualquier sitio del menu Enviar a Silhouette y elige Calibracion.

Para esta operacidn, se recomienda utilizar un lapiz de dibujo para ver con mas claridad los resultados y realizar ajustes necesarios.

Para comenzar, necesitara seleccionar Imprimir la Pagina de Prueba de Calibracién para imprimir la pagina de prueba en su impresora doméstica.
No realice ningln ajuste en la Pagina de Prueba de Calibracién en la pantalla del ordenador. Una vez impresa, tendra que colocar la hoja impresa
en la base de corte, como se muestra en la pantalla. Cuando utilice la Silhouette SD, CAMEO, o Portrait, tendra que seleccionar la opcion Cargar w/
Material en la unidad. Una vez cargada, utilice los botones de fecha en la pantalla para alinear la cuchilla, de tal manera que apunte a la primera
marca en cruz en el area representada en color verde en la pantalla del ordenador, o en otras palabras, la esquina superior izquierda de la primera
marca.

Una vez que la cuchilla esté colocada en su lugar, haga clic en la opcién Calibrar. Esto provocara que la Silhouette trate de leer la marcay
el dibujo/corte a lo largo de las lineas en cruz segln sea necesario.

Si cualquier linea esta apagada, tendra que hacer ajustes de acuerdo a la medida de hasta exactamente qué punto arriba o abajo, a la izquierda
o a la derecha se realizé el dibujo o la linea de corte resultante. Para hacerlo, mida la distancia entre la marca impresa original y la marca actual
efectuada.
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Si la marca horizontal realizada estd encima o debajo de la marca impresa, tendra que ajustar la barra de desplazamiento vertical en la pantalla de
acuerdo a la medida exacta observada entre las marcas impresas y las actuales.

Si la marca vertical realizada esta encima o debajo de la marca impresa, tendra que ajustar la barra de desplazamiento horizontal en la pantalla de
acuerdo a las medidas exactas observadas entre las marcas impresas y las actuales.

A continuacion, puede repetir estd accion si es necesario utilizando de nuevo los botones de flecha en la pantalla para alinear con el area de color
verde, como se indica en la pantalla con la siguiente marca en cruz, y haga clic en el botdn Calibrar, a continuacién, observe los resultados y siga
haciendo correcciones si es necesario hasta que las marcas actuales realizadas estén alineadas con las marcas impresas.

Se puede encontrar la herramienta Ajuste de distancia si hace clic en el botdn derecho del ratén en cualquier sitio del menu Enviar a
“Hmm s Sjlhouette y elige Ajuste de distancia. Esto solo debe usarse si se aprecia que la medida de tu imagen anotada en la pantalla difiere del
tamafio medido exacto en realidad. Los ajustes necesarios deberian ser excepcionales.

Para usar esta herramienta, seleccione Imprimir la Pagina de Prueba de Calibracién en su impresora doméstica y coloque la
I_ hoja impresa en la base de corte como se indica en la pantalla. Cuando utilice la Silhouette SD, CAMEO, o Portrait necesitara
seleccionar la opcidn Cargar w/Material en la unidad. Una vez cargada, haga clic en la opcién Cortar las Lineas de Prueba de
Ajuste de Distancia.

L5 marm

Habrda dos lineas de corte en las posiciones 1 y 2 como se indica en la pagina. A continuacidn, tendra que medir la distancia exacta entre las dos
lineas y ajustar la barra de deslizamiento horizontal por debajo de la seccidn Ajuste de la Distancia para que coincida con la medida exacta realizada.
Una vez que se han ajustado las medidas, se realizara la correccion de la distancia. Puede cerrar la pantalla de Calibracién y continuar cortando
segun desee. Los resultados de pruebas adicionales no son necesarios ya que mas resultados de cortes de prueba daran los mismos resultados en la
pagina de prueba y estardn en consonancia con el nuevo nimero ajustado. Sélo debe realizar estd prueba una vez.
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14.3 Informacién de Contacto para una Asistencia Adicional
Se puede obtener mas informacidn a través de estas fuentes:

Web: www.silhouetteamerica.com

Email: support@silhouetteamerica.com
Teléfono: 800.859.8243 (Llamada gratuita en EEUU. y Canada solamente)

Silhouette America, Inc estd localizado en Lehi, Utah y esta abierto de 8:00 a 17:00h (Horario de la Montafia).

The specifications, etc., in this manual are
subject to change without notice.

July, 2017 11th edition
Silhouette America, Inc.
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