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| Yazilim Kullanimi S6zlesmesi

Silhouette America Corporation ("Silhouette America"), satin alan ve yetkili Kullaniciya (“Kullanici”) yazilimi (“Yazilim”) burada belirtilen sart ve
kosullara uygun olarak kullanma hakki verir. Yazilimi satin alan ve/veya kullanan Kullanici isbu belgede belirtilen sart ve kosullara uymayi kabul ve
taahhit eder.

1. Telif Haklan
Yazilim ve kitapgiklar gibi yaninda verilen basili materyallerle ilgili tim telif haklari Yazilimda veya basili materyalde belirtilen kisi veya kuruluslar
tarafindan korunacaktr.

2. Lisans
Kullanici Yazilimi ayni anda bir bilgisayarda kullanabilir.

3. Kopyalama ve degistirme

(1) Kullanicr Yazilimi yedekleme maksatlariyla kopyalayabilir.

(2) Kullanicr Yazilimi pargalara ayirma ve geri derleme de dahil olmak Uzere higbir sekilde degistiremez, birlestiremez, tadil edemez veyahut
uyarlayamaz.

4. Ugiincii taraf kullanimi
Kullanici Yazilimla veya Yazilimin kullanimiyla ilgili haklari Gglinci taraflara devredemez, temlik edemez veyahut dagitamaz.

5. Garanti

(1) Yazilim, Yazilim kurulum CD’sindeki fiziksel hatalardan dolayi dogru sekilde ¢alistirilamadigi takdirde Silhouette America ile gorlisiiniz. Fiziksel bir
imalat hatasi durumunda Yazilim CD’sinin yenisi gdnderilecek veya alternatif olarak Silhouette America’nin takdirinde olmak lizere yazilimi indirme
baglantisi gonderilecektir.

(2) Silhouette America sadece yukaridaki durumda CD garantisi vermektedir.

(3) Silhouette America, Yazihmi “oldugu gibi” temelde saglar. Silhouette America ya da tedarikgi Yazilimin veya ona eslik eden belgelerin kullanimiyla
elde edilebilecek performans veya sonuglari garanti etmemektedir. Silhouette America ya da tedarikgi, Yazilimin veya ona eslik eden belgelerin
kullanimindan, bunlarin ticari performansindan veya belirli amaglara uygunluklarindan dogan Uglinci taraf haklarinin ihlaliyle ilgili agik veya

imali garantiler vermemektedir. Silhouette America ya da tedarikgi, dogan zararin perakendeci tarafindan Kullaniciya isaret edilmis olabilecegi
durumlarda dahil olmak tzere higbir kosul altinda Yazilimin veya ona eslik eden kitapgiklarin kullanimindan dogan arizi, ikincil veya dogal zararlarla
ilgili sorumluluk kabul etmemektedir. Ayrica, Silhouette America ya da tedarikgi tglinci taraflarin davalariyla ilgili olarak da higbir sorumluluk kabul
etmemektedir.



| Tescilli Markalar

Bu kitapgikta anilan sirket isimleri ve Grln isimleri bunlarin ilgili sahiplerinin tescilli markalaridir.

Bu kitapgikta kullanilan yazilim resimlerinden bazilari yazilimin gelistirilme asamasinda kullanilan resimler olup aslinda gosterilen resimlerden biraz
farkh olabilir. Burada gosterilenlerle gergek siriimde gosterilen islev ve ayar diizenleri arasinda higbir fark bulunmamaktadir.

Bu kitapgik, Silhouette Studio® yaziliminin nasil kullanilacagina iliskin genel bakis saglamayi amaglamaktadir. Baska kesim aygitlari uyumlu olabilse de
bu kitapcik Silhouette elektronik kesim araglarinin kullanimini kabul etmektedir. Silhouette kesim aracinin kullanimina iliskin talimatlar, malzemeleri
kesme veya taslaklandirma, yiikleme ve dogrudan Silhouette donanim aygitindan kesmek amaciyla SD karti 6zelligini (sadece SD ve CAMEO
modelleri) kullanma maksadiyla Silhouette’in kurulumu hakkindaki talimatlar da dahil olmak tzere Silhoutte donanimiyla ilgili sonraki kitapgiklarda
bulunabilir.

(1) Bu kitapgigin igerigi izin almaksizin kismen veya tamamen ¢ogaltilamaz.

(2) Bu kitapgikta yer alan bilgi ve Urtin 6zellikleri bildirimde bulunulmaksizin degisiklige tabidir.

(3) Bu kitapcikta yer alan bilgilerin agik ve dogru olmasini saglamak adina azami caba gosterilmistir. Sorulariniz varsa lutfen Silhouette America ile
veya perakendecinizle gorisln.

(4) Silhouette America’nin bu kitapgigin ve Griinin kullanimindan dogan yikimluliklerle ilgili higbir sorumluluk kabul etmedigini litfen unutmayin.



| Bolim 1 - Genel Bilgiler

Silhouette Studio®, 2 boyutlu projeler igin ortam malzemelerini kesme ve delme, kesim sablonlarindan ve taslak gizgi sanatindan 3 boyutlu birlikte
kivrilmis modeller Gretmek gibi gesitli uygulamalara yénelik Silhouette elektronik kesim aracina taslak olusturmayi ve nesne ve metinden olusan
verileri ve olusturulan verilerin giktisini yazdirmayi saglayan gizim/dluzenleme/gikti yazilimidir. Yazilm tim Silhouette modelleriyle uyumludur. Yazilim
ayrica diger Graphtec gizici modelleri olan CC100 — CC300 serisi modelleriyle de arayizlenebilmektedir. Uyumlu gizici birimleriyle veya Silhouette
America tarafindan sunulmayan elektronik kesim araglariyla 6zellikleri ve kesim sonuglari garanti edilememektedir. Yazdir ve kes uygulamalari

gibi bazi 6zellikler Silhouette America tarafindan sunulmayan diger uyumlu kesim araglarinda kullanilamayabilir. Silhouette Studio®, ayrica, resim
verilerinin yazilimda yakalanmasini ve yazdir ve kes uygulamalarina yonelik hizalama isaretlerinin otomatik olarak olusturulmasini saglayan kullanigl
islevleri de destekler.

1.1 Sistem Gereksinimleri
Silhouette Studio® kullanabilmeniz igin asagidaki sistem ortami gerekir.
isletim Sistemi:
—Vista/7 (32-bit & 64-bit)

— 0S X 10.6.8 veya daha yeni
CPU: Pentium Il 800 MHz veya Ustu
Bellek: 1GB RAM onerilir
Monitor: 1024 x 768 Gergek renk dnerilir (notebook bilgisayarlar igcin kompakt digme modu kullanilabilir)
Fare ve/veya Grafik Tablet
CD-ROM siiriiciisti (kurulum igin)
Desteklenen kesim araci: Silhouette (orijinal), Silhouette SD, Silhouette CAMEQ®, Silhouette Portrait®, Craft ROBO, ve Graphtec modelleri (CC100,
CC200, CC300/CC330, CC300L/CC330L)
Desteklenen yazicilar: Windows uyumlu veya Mac uyumlu yazicilar (yazdir ve kes uygulamalari igin mirekkep plskirtmeli yazicilar siddetle onerilir)



| Bolim Tescilli Markalar

1.2 Ozelliklere Genel Bakis
Silhouette Studio® yazilimi, bunlarla sinirli olmamak kaydiyla asagidaki yazilim 6zellik ve faydalarini igerir:
e Cesitli dosya formatlarini ice aktar
e Yazdir ve kes teknolojisi (yazici gereklidir)
e Ozel dijital icerigi indir
e Kitaplik resim koleksiyonunu organize et ve optimize et
e Bilgisayarina zaten yukli olan yazi tipi dosyalarini kes
e Asagidakilerle Metni maniplile et:
o Sozcik ve harf kaydirma
o Hizalama yaslama
o Harf bosluk kontrolii
o Metni yola sigdir
e Kendi resimlerini yazdirma ve kesim formatlarinda giz
o Cizgiler
o Daireler, Kareler ve Yuvarlatilmis Dikdortgenler
o Cokgenler ve Egri cizgiler
o Serbest el ¢izimi aracl
e Resimleri tam o6zelliklere yeniden boyutlandir
e Manipllasyon icin ¢izgi dizilerini Gruptan Dagit/Gruplandir
e Metin ve resim noktalarini diizenle ve maniplile et
e Serbest el silme araciyla resim pargalarini sil
e Resimleri bir araya kaynaklandir
» Golgeli tahta efektleri olustur
e Resimleri asagidaki 6zelliklerle ayarla:
o Donagtar
o Dondir
o Hizala
o Yinele
o Degistir
e Cizgi turlerini farkli kesim eylemleri icin maniplile et
e Resimleri 6zel renk, egim, desen dolgulariyla doldurarak kendi resimleri yazdir ve kes 6zelligini olustur
e Sinirsiz “Geri Al” ve “Yinele” eylemi
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1.3 Yazilim Dosya Formatlari
Silhouette Studio® yazilimi, yazdirma ve/veya kesmeyi amaclayan ¢izgi ve renk/egim dolgu tiri verilerine yonelik vektorl sanatindan olusan tescilli
bir .STUDIO dosya formati kullanmaktadir. Silhouette, ayrica, * asagidaki vektorl dosyasi formatlarini da Kesime Hazir bir formatta agabilmektedir:

e GSD/GST (ROBO Ana program dosyalari)
e DXF
¢ SVG (Sadece Tasarimci Strimi)

Silhouette Studio® yazilimi, ayrica, resimleri Yazdir ve Kes 6zelligi icin kesik gizgiler olusturmak tzere bu resimleri izleyebilme maksadiyla bazi diger
vektor ve tarama dosya formatlarini da ice aktarabilmektedir. Asagidaki ek dosya tirleri ice aktarilabilir:

e IPG

e BMP

* PNG

e GIF

o WMF

* PDF (Sadece Tasarimci Striima)

Acilabilen veya ice aktarilabilen dosyalara ek olarak, Silhouette Studio® yazi tipine de erisim saglayabilmektedir. Tim yaz tipleri kesim veya taslak g6z
onunde bulundurularak tasarlanmadigi icin Silhouette America’nin, sirketimiz tarafindan sunulmayan yazi tiplerinin kalitesini veya basarisini garanti
edemedigini bilgilerinize sunariz.

Silhouette yazilimiyla kesmek lzere kendi resimlerinizi de olusturabilirsiniz. Silhouette yaziliminda Silhouette programindan ¢izim yapabilmenize
olanak saglayacak basit ¢izim islevleri bulunmaktadir.

*Bu dosya tiirlerinin tiim 6zellikleri Silhouette Studio® yazilimina aktarilamayabilir
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1.4 Kullanilabilir Dijital icerik
Silhouette Studio® yaziliminda énceden yiklenmis tasarimlar bulunur. Elektronik kesim aracinizi baglayip actiginizda bunlar kullanilabilir duruma

gelir.
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Onceden yiiklii sekiller Silhouette elektronik kesim araglari arasinda degisiklik gésterecektir.

Ek icerige Silhouette Tasarim Magazasi ulasilabilir (Silhouette Studio® yazilimiyla erisilebilir). Cevrim ici magazadan hem Silhouette America
sanatcilarindan hem de bagimsiz sanatgilardan ve cesitli sirketlerden yazilimin ek dijital icerigine erisim saglayip bunlari satin alabilmenize olanak
saglayarak dolayisiyla mevcut 6nceden yapilmis icerigin gériiniiminde ve hissinde cgesitlilik saglar. Magaza ve icerik indirme hakkinda daha fazla bilgi
daha sonra bu kitapcikta verilecektir.
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2 - Silhouette Studio®’ nun Yiiklenmesi
2.1 indirme

Silhouette Studio®, silhouetteamerica.com adresinden indirilen Ucretsiz bir yazilimdir. Yazilimi bilgisayariniza indirmek igin istemleri takip edin.
Kullandiginiz bilgisayara karsilik gelen isletim sistemini (PC veya MAC) segtiginizden emin olun.

SADECE WINDOWS KULLANICILAR! ICIN NOT: USB kablosunu Silhouette elektronik kesim aracindan bilgisayariniza baglayip Silhouette birimini agtiktan sonra siiriicii kurulumu igin
“Yeni Donanim Sihirbazi” agilabilir. Siiriicliyli kurulum CD’sinde yer alan sekilde otomatik olarak bulup kurmaya yonlendirilebilirsiniz. Silhouette Studio® yaziiminin dogru isletimi
icin stirticli gereklidir ancak Silhouette acik oldugunda donanima bir siirticli yiiklemek icin agilan Windows otomatik “Bagla ve Oynat” ézelligini ¢6zmek icin kullanabilir.
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3 - Yazihma Temel Genel Bakis

3.1 Yazilimi Agma
Yazilimi PC’de agmak igin masausti simgesini konumlandirin ve gift tiklayin. Kurulum sirasinda bir masauisti simgesi olusturulmamissa Windows
Baslat menusiine gidip Silhouette Studio®'yu Calistir’i segin.

Yazilimi Mac’te agmak igin, Uygulamalar klasoriinii agip Silhouette Studio®’yu baslatin.

—
Yandaki sekilde Silhouette Studio® simgesi belirir: (j)
"‘«-.__ e

Acildiktan sonra yazilimda asagida gosterilen sekilde bir baslatma belgesi ve ¢alisma alani gosterilir:
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3.2 Yazilim Bolumleri
Yazilim, gesitli bolimlere ayrilmis alanlar sunar. Her digmenin islevi hakkindaki bilgiler sonraki boéliimlerde verilecektir. Ancak, her seyin nerede
bulundugunu bilebilmeniz icin her bélimle ilgili kisa bir genel bakis verilir.

Genel Belge Yonetimi
: L
ME e
Ekranin sol Gist kisminda bulunan bu bolim, belgeleri agma, kaydetme ve bir yaziciya ya da Silhouette elektronik kesim araciniza gonderme gibi genel
belge yonetimi islevlerine yoneliktir.

Standart Diizenleme Araglari

Ekranin sol Ust kisminda bulunan bu bolum, bircok programda yaygin olarak bulunan temel kopyala/yapistir/kes ve geri al/yinele eylemlerine
yoneliktir.

Yakinlastirma ve Uzaklastirma Araglari

@Q Q& ¥ ¥ E

Ekranin sol st kisminda bulunan bu bolim, belgenin kisimlarini daha yakin bir mesafeye yakinlastirma veya daha uzak bir mesafeye uzaklastirma
islevlerine yoneliktir.
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l

Silhouette Studio® Araglari

Ekranin sag Ust kisminda bulunan bu boliim, resimleri doldurma, metin 6zelliklerini degistirme, resimleri ayarlama ve yineleme ve sayfayi ve
kesme kosullarini ayarlamaya yonelik cesitli araclar sunar.

Cizim Araglari

Ekranin sol kisminda bulunan bu bélim resimleri secmek ve cizmek icin kullanilan araglar ve metni dogrudan c¢alisma alaniniza
slrtikleyebilme kabiliyeti sunar.

! Sekmeler

Ekranin sag st kosesindeki sekmeler, Tasarim sayfasi, Magaza, Kitliphane ve Génder paneli arasinda gezinim saglar.

p

X

Hizli Erisim Ara¢ Cubugu

Ekranin Gst kisminda bulunan bu bélim, resimleri gruplandirma ve secme, 6geleri cogaltma ve silme, resim yerlestirme onceligi
(resimleri diger resimlerin 6nline getirme veya arkasina gonderme gibi), kaynaklandirma ve baskilamaya yonelik cesitli araclar
" sunar.

& * O ——r s | Al s rBlUESSss AN 9% DSk X H+EET TS ul sl

NN
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3.3 Kesim/Cizim Alani
Calisma alaninizda iki farkli bélim goreceksiniz:

e Beyaz calisma alani
e Gri tutma alani

Beyaz calisma alaninda aktif belge alani bulunmaktadir. Resimler bu alana yerlestirilebilir veya cekilebilir ya da gri tutma alanina yerlestirilebilir
veya cekilebilir. Bu gri alanda bulunan resimler kesme aracinizda veya yazicinizda gériinmez. Yazdirilacak ve/veya kesilecek islerinize dahil etmek
istemediginiz resimleri bir kenara koymak lzere disariya yerlestirmek isteyebilirsiniz.

Bu beyaz calisma alaninin icinde kirmizi bir kenarlik géreceksiniz. Kirmizi gizgi aktif kesim alanini temsil eder. Kesim araci sadece bu kirmizi ¢izginin
icinde olanlari goriip kesebilecektir. Kesilmek Uzere Silhouette’e génderilen tiim resimler bu kirmizi alanda olmalidir.
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3.4 Belgeleri Acma
E Yazilimi agmak size her zaman yeni bir belge sunsa da, dilediginiz zaman yeni bir projeye baslamak icin yeni bir is alani segebilirsiniz. Yeni bir
belgeyi baslatmak icin Dosya menisinden Yeni segenegini kullanabilir ya da Yeni simgesini secebilirsiniz:

' Mevcut dosyalari agmak icin Dosya mendtistinden A¢ secenegini kullanabilir ya da Ag simgesini segebilirsiniz:
Daha sonra, istediginiz dosyanin bulundugu konuma gitmeye yonlendirileceksiniz. Ag 6zelligiyle, Silhouette Studio® yazilimi asagidaki kesim tiri
dosyalarini agabilir:
e STUDIO (Silhouette Studio® dosyalari)
e GSD/GST (Graphtec “ROBO Master” program dosyalari)

e DXF *
¢ SVG (Sadece Tasarimci Strimu)

* Silhouette Studio® sadece su DXF 6zelliklerini desteklemektedir: Arc, Circle, Ellipse, Line, DWPolyline, Spline ve Text

Ag ozelligi ayrica kesim formatinda olmayan basit resim dosya tiirlerine de erisim saglayabilir ancak yazdirma veya izleme maksatlariyla iceri
aktarilabilir. PC kullanirken, baska bir dosya formatini agmak istediginizde dosya tirl altinda “Tam Dosyalar”1 segmeniz gerekir.

Son kullanilan belgeler listesine de Son Kullanilanlari A¢ altinda Dosya meniisiinden de erisim saglanabilir.
Yeni bir belge ¢alisma alani agmak yerine dosyayi kullandiginiz calisma alanina agmak icin Dosya menisiinden Birlestir secenegini de kullanabilirsiniz.

Son olarak, uyumlu dosya turlerine kaydedilen dosyay! bilgisayarinizdan dogrudan yazilimdaki ¢alisma alaniniza siriikleyerek de erisim saglanabilir.
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3.5 Belge Sekmeleri
Her yeni belge veya acilan belgede, ekraninizin sol alt késesinde yeni belge sekmesi sunulur.

Untitled-1 * [ fun in the sun.studio3 = +I

Siz dosyayi bir isimle kaydedene kadar sekme “Adsiz” adini taslyacak veya zaten ismi olan bir dosya agmissaniz dosyanin adi gosterilecektir. Beyaz
sekme her zaman aktif belge ve tiim diger acgik aktif olmayan belgeler gri olacaktir. Aktif calisma alani yapmak istediginiz aktif olmayan sekmelere
tiklayabilir ve agik belgeler arasinda gegis yapabilirsiniz. “X”’e tiklayarak ag¢ik calisma alanlarini kapatabilirsiniz.
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3.6 Belge Boyutlari
Yeni bir belge acildiginda varsayilan belge boyutu her zaman orijinal Silhouette ve Silhouette Portrait® modelleri icin standart bir Mektup
boyutunda (8.5” x 11”) veya Silhouette CAMEO® modeli i¢in 12” x 12” boyutunda baslatilacaktir.

Belgenizin boyutunu baska bir ayara ayarlamak icin Goriintile mentisiinden Sayfa Araglari secenegini kullanabilir ya da Sayfa Araglari simgesini
secebilirsiniz:

Sayfa paneli, belgenin genisligini veya uzunlugunu degistirmenizi saglar. Aralarindan segim yapabileceginiz dnceden ayarli boyutlar bulunmaktadir
veyahut kullanmak isteyebileceginiz materyalin 6zel sayfa boyutlarina yénelik mantel 6l¢iimler belirleyebilirsiniz.

Ozel sayfa boyutlariyla, genislik, kullanilan kesim modeline gére maksimum 8.5 in¢ materyal genisligine (orijinal Silhouette, Silhouette SD ve
Silhouette Portrait®) veya 12 in¢ genisligine (Silhouette CAMEQO®) kadar ayarlanabilir. Ozel bir boyut icin minimum 6nerilen genislik 3 in¢tir. Yiikseklik
istenilen olgllere ayarlanabilir. Ancak, minimum 6nerilen yiikseklik 40 in¢tir. Daha uzun malzeme araliklari secilebilse de kesim islemi bu maksimum
Onerilenin 6tesinde devam ettigi icin 40 ingi asan uzunluklarin Silhouette makinesinin rulolarinda yanlis hizalanma olasiligi olabilir.

Sayfa Ayarlari menisi goriintilenirken materyaliniz kesim tahtasina uygun sekilde boyutlandiriimissa materyalinizin kesim zamani geldiginde nasil
Silhouette’i besleyecek sekilde kesim tahtasina yerlestirilebilecegini gormenize yardimci olmak amaciyla kesim tahtasi gosterilir. Daha sonra, kesime
gittiginizde materyalinizi Silhouette’ dogru bir sekilde besleyebilmenize yardimci olmak amaciyla da gosterilir. Bu kesim tahtasi animasyonu her
zaman Tercihler ayarlari altinda gosterilecek sekilde secilebilir (bdlim 3.9’da agiklanmistir).

Kesim tahtasi gosterildiginde resimlerin gercek kesim tahtasi Gzerinde basili olan kilavuza referansla tahtanizda tam olarak nerede kesilecegini
gosterebilmek amaciyla Sayfa Ayarlarinda Kesimi Géster'i segebilirsiniz.

Reveal I\ I E

Cubugu saga kaydirdiginizda veya ylzdeyi arttirdiginizda beyaz sayfa ¢calisma alani daha seffaf hale gelecek ve
altinda kesim tahtasi gosterilecektir. %100 bir ayar veya bu gubugun tamamen saga kaydirilmis olmasi kesim
tahtasini tamamen gorebilmenizi saglar ve beyaz ¢alisma alaniniz biitiiniyle seffaf hale gelir.

Bu sekilde gorintilerken kirmizi gizgi hala kesim alaninizi temsil edecek. Bu kirmizi kesim alaninin disinda kalan
resimler kesilmeyecektir. Kesim tahtasi Gzerinde daha karanlik alanlar yazicinizin baski kenarlik alanini temsil eder
ve sadece referans amachdir.

FaYl =)

-

E
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3.7 Kesim Duzeni
Belgeler Manzara veya Portre diizeninde goruntilenebilir. Calisma alaninizi nasil goriintiilemek istediginize bagli olarak Silhouette’e génderilen
resimler diizeninize gore degisiklik gosterecektir.

Manzara, yeni bir belgenin acildigi varsayilan dizendir.

Manzara diizeninde olan bir belge, asagida gosterilen sekilde, materyalin sag st kismini ekranin sol Ust kdsesine denk gelecek sekilde Silhouette’e
gonderilir:
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Portre diizeni, Sayfa Araglarindan degistirilebilen istege bagli bir diizendir. Bu diizeni kullanmak size asagidaki gibi goriinen bir ekran sunar:

-

Portre diizeninde olan bir belge, asagida gosterilen sekilde, ekranin sag st kdsesi materyalinizin sag lst kismina denk gelecek sekilde Silhouette’e
gonderilir:

Sayfa Araclari, ayrica, sayfanizin goriintilenme yonini dondirebilme kabiliyeti sunar. Sayfa Dizeni kesim isinizin kesilmek
Uzere Silhouette’e gonderilme seklini gdsterirken Gorlntlyl Dondir 6zelligi ekraninizdaki ¢alisma alaninizi farkli bir agida
dondirdr.
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3.8 Gorlintuleme, Yakinlastirma ve Uzaklastirma
Calisma alaninizi goriintilediginiz siklikta, kiiclik resimlere ya da bir resmin galisiimasi daha zor olabilecek kisimlarina daha yakindan bakmak
isteyebilirsiniz.

Yakinlastir

@ Bu arag, calisma alaninizi daha yakin bir goriinim icin yakinlastirir.

Uzaklastir

Bu arag, goruntiniizi daha genis bir acidan gorilecek sekilde uzaklastirir.

Secerek Yakinlastirma ve Uzaklastirma

'a Bu arag, yakinlastirmak istediginiz alanin gevresine bir kutucuk cizerek ¢alisma alaninizin belirli alanlarini yakinlastirip uzaklastirabilmenizi
saglar.

Siiriikleyerek Yakinlastirma ve Uzaklastirma

Bu araca tikladiginizda yukaridaki Surikleyerek Yakinlastirma ve Uzaklastirma simgesi belirir. Daha sonra, farenizi secilen dlcege maniel
olarak yakinlastirip uzaklastirmak icin tiklayip tutabilirsiniz.

Kaydirma

<l ¢

Bu, tiim ¢alisma alaninizi hareket ettirmenizi saglar.

Sayfaya Sigdir

[+]

Sayfaya Sigdir simgesine tikladiginizda tam tanimli ¢calisma alanini ekraninizin merkezine sigdirabilirsiniz.
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3.9 Tercihler
Dosya menusiinde (PC) veya Silhouette Studio® menisiinde (Mac) Tercihler altinda birtakim kullanici kontrolli segenekler bulunmaktadir.

Genel

Bu boliim, program dilini maniel olarak secip programin kullanilabilir giincellemeleri ne kadar siklikla otomatik olarak kontrol etmesini istediginizi
secebilmenizi saglar. Bu boliim, ayrica, programda gosterilen ol¢lim birimleriyle ilgili tercihleri de sunar. Asagidakileri ayarlayabilirsiniz:

e Birimi — Gosterilen tiim Olglleri istenilen birime ayarlayin.
e Boyutlar — Resimler secildikce resmin olglim 6zelliklerini acik veya kapali konumuna getirin.

Varsayilanlar

Bu bolliim, Silhouette Studio®yazilimi agildiginda varsayilan ayarlara ayarlayabilmenizi saglar. Asagidaki ayarlari yapabilirsiniz:
e Varsayilan Dolgu Stili — Yeni kullanici gizimli resimlerin, nasil, yani sadece g¢evrim igi olarak mi (kirmizi gizgi resimler veya gri gizgi resim
olarak) yoksa kati dolgu resimler olarak mi (kullanici tarafindan yapilan resimleri yazdir ve kes 6zelliginin olusturulmasi igin tercih edilebilir)
olusturulacagini se¢me kabiliyeti sunar.
e Hizalama isaretleri Tercihi — Programi hizalama isaretlerini acik veya kapali konuma getirecek sekilde varsayilana ayarlar.
¢ Sayfa Diizeni — Yeni bir belge baslatildiginda Manzara diizeninin mi yoksa Portre diizeninin mi istendigini tanimlar.

e Bigak Turl — Silhouette ile hangi kesim bigaginin kullanildigini tanimlar.

e Sayfa Kenarligi — Sayfanizin kenarligini kesme segenegi sunar.
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Gosterim

Bu boliimde asagidaki gosterim secenekleri sunulur:

e Ortiisme karsiti — Sorunsuz sivri gizgilerin olusturulup gériintiilenebilmesine yardimci olur. Daha yiiksek numune oranlari gizgilerin
plrizsuzlGganl arttirir. “Kapall” ayar, daha sert kenarlar Uretse de ¢izim hizini arttirir.

* Diigme boyutlandirma — Daha biyik veya daha kicik diigmelerin gosterilebilmesini saglar.

e Animasyon — Geri al ya da yinele eylemleriyle veya yakinlastirma ya da uzaklastirma sirasinda hareket ettirilen resimler gibi animasyon
eylemlerinin hizini kontrol eder. Animasyonlari kapali konuma getirmek amaciyla “Anlik” olarak ayarlanabilir.

» Arka Plan Renk Tercihi — Aktif olmayan calisma alaninin rengini belirleyebilmenizi saglar.
e Egri Kalitesi — Ekranda cizgilerin gorsel gorinimin iyilestirir. Gercek kesim kalitesini etkilemez.

Secenekleri ice Aktar

Cesitli dosya tirlerinin acildiklarinda gosterdikleri davranisini tespit edebilmenizi saglar.

Araclar

Bu boliimde, programin resimleri nasil sectigini veya c¢esitli cizim aracglarinin nasil cizmeye devam ettiklerini ya da ¢izim aracglarinin tamamlanmasi
Uzerine nasil bitirdiklerini ayarlamaya y6nelik tercihler sunulmaktadir. Bu bélimde, bezier kontrol kollarini nasil gériintiilemek istediginize ve belirli
degisiklikler uygulandiginda resimlerin nasil bir davranis géstermesini istediginize dair tercihler sunulmaktadir.
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Gelismis

Bu boliimde ek gelismis secenekler sunulmustur. Bu bélimde, asagidakileri ayarlayabilirsiniz:
e Fabrika Varsayilanlarini Geri Yikle — Tam tercihleri sifirlar.

e Kitapligimi Yeniden Dizinle —Bu eylemin gerceklestirilmesiyle kitaphiginizin diizgiin sekilde yiiklenmesi veya kitapliginizin Arama islevinin diizgiin sekilde
kullanilabilmesi ile ilgili sorunlar yasadiginiz takdirde ¢cokme veya hatalarin ¢ozimlenmesini saglayacak sekilde kitapliginizi yeniden dizinler.

e Kitaplik izinlerini Ayarla — Kitaphigin bilgisayar hesabina gore izinlere diizgiin bir sekilde erisebilmesini saglar.

e Onceden Yiiklii Tasarimlari Geri Yiikle —Algilanan Silhouette modeline gére dnceden yiikli tasarimlari geri yiikler.

e Kitaphg Sifirla — Bu eylem tim resim ve klasorleri kitapliginizdan kaldirir ve kitaphgi ilk yazilim kurulum ayarlarina sifirlar.
® OpenGL Ayarlari — Ekran konularini secer

e HTTP Yuvalari — internet baglantisi hiziniza bagli olarak bu secenek cevrim ici magazadan resim satin alirken hizi arttiran daha fazla sayida yuvaya
ayarlanabilir.

¢ IME Ayari — Bati olmayan karakterlerin girilebilmesini saglar.
® Proxy Ayarlari — Proxy baglanti kurulumlari igin kullanilir.

* Paket Boyutu — Bilgilerin Silhouette’e gonderildigi oran.

'{"\ Tercihler menisiinde olmayan baska bir program yazilim ekraninin sag alt kosesinde bulunan Yazilim Renk Temasi digmesidir.

Bu digmeye tikladiginizda, varsayilan koyu gri araytizden farkl renk tercih ediyorsaniz yazilimin genel gériinimiine yonelik dnceden segilen renk
temalari listesi boyunca doner.
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4 - Resimleri Cizme/Diizenleme

4.1 Temel Cizim Araclari
Silhouette Studio®, kullanicilarin temel bir dizi aragla ¢ok kolay bir sekilde resim gizip olusturabilmelerini saglar. Tim ¢izim araglari yazilm ekraninin
sol kisminda bulunur.

Cizgi Araci

Cizgi Araci tek diz gizgilerin olusturulabilmesini saglar. Cizim yaparken klavyenizde Shift tusuna basili tutarak diz dikey, yatay veya
baslangic noktasindan 45 derece artan bir ¢izgi olusturabilirsiniz.

noktasiyla hizalayarak veya cizimi durdurmak icin fareye cift tiklayarak kapanana dek cizgiler ¢izilmeye devam eder. Cizim yaparken
klavyenizde Shift tusuna basili tutarak baslangic noktasindan birakilan son noktaya kadar diiz dikey, yatay veya 45 derece artan cizgi
olusturulur.

Egri Sekilli Arag

Egri Sekilli Arag birden fazla egri ¢izginin olusturulabilmesini saglar. Her fare ttklanmasinda bir nokta olusturulur. Resim bitis noktasini A
baslangi¢ noktasiyla hizalayarak veya ¢izimi durdurmak igin fareye ¢ift tiklayarak kapanana dek gizgiler gizilmeye devam eder.

Cokgen Arag
Cokgen Aracg birden fazla diz gizginin olusturabilmesini saglar. Her fare tiklanmasinda bir nokta olusturulur. Resim bitis noktasini baslangic

Yay Araci
Yay araci, sayfanizda herhangi bir boyutta yay ¢izmenizi saglar.
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Dikdortgen Arag

Dikdortgen Arac kare veya dikdortgen olusturulmasini saglar. Cizim yaparken klavyenizde Shift tusuna basili tutarak kare, klavyenizde Alt
tusuna basili tutarak resminizin nesnenin tam ortasinda basladigi ilk imle¢ noktasi olusturulur.

Yuvarlatilmis Dikdértgen Arag

Yuvarlatilmis Dikdértgen Arag, yuvarlak koseli kare veya dikdértgen olusturulmasini saglar. Cizim yaparken klavyenizde Shift tusuna basili
tutarak yuvarlatilmis kare, klavyenizde Alt tusuna basili tutarak resminizin nesnenin tam ortasinda basladigi ilk imle¢ noktasi olusturulur.
Yuvarlatilmis dikdortgen secildiginde dikdortgenin sol st kosesinde iki kirmizi kontrol noktasi bulacaksiniz. Bunlar dikdértgenin Gst ve alt
veya yan kisimlarinin egrilerini ayarlamak icin siriklenebilir veya klavyenizde Shift tusuna basili tutarak ve kontrol noktalarindan birini
suriikleyerek es zamanli olarak secebilirsiniz.

Elips

Daire Araci, oval veya daire olusturulmasini saglar. Cizim yaparken klavyenizde Shift tusuna basili tutarak daire, klavyenizde Alt tusuna basili
tutarak resminizin nesnenin tam ortasinda basladigi ilk imle¢ noktasi olusturulur.

Diizgiin Cokgen

Cokgen Araglari, farkh kenar sayisina sahip sekillerin olusturulmasini saglar. Varsayilan kenar sayisi bestir, ancak ortadaki kaydirici gubuk,
Ucgen gibi farkh sekiller olusturmak igin kenar sayisinin artirilmasini veya azaltilmasini saglar.

Serbest Cizim Araci

Serbest Cizim Araci devamli serbest cizginin olusturulabilmesini saglar. Bu aracla cizilen ¢izgiler fare digmesi serbest birakilana veya resim
bitis noktasini baslangi¢c noktasiyla hizalayarak kapanana dek devam eder.

Sorunsuz Serbest Cizim Araci

Sorunsuz Serbest Cizim Araci sorunsuz, devamli serbest bir ¢izginin olusturulabilmesini saglar. Bu aracla cizilen cizgilerin sorunsuz gecisleri
olacak ve acilari keskin olmayacaktir. Bu aracla ¢izilen cizgiler fare diigmesi serbest birakilana veya resim bitis noktasini baslangi¢c noktasiyla
hizalayarak kapanana dek devam eder.
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4.2 Resimleri Dizenleme
Mevcut resimde degisiklikler isteniyorsa resimlerin tizerindeki tiim ¢izgi noktalari dlizenlenebilir.

Se¢me Araci

Secme Aracl, hangi resmin aktif resim olarak secildigini tespit edip resimleri ekraninizda hareket ettirebilmenizi saglar. Bu, resimleri segcmek
icin tiklayacaginiz varsayilan aractir.

"" Noktalari Diizenle

Nokta Diizenleme Moduna girmek igin segilen bir resme cift tiklayabilir ya da Noktalari Diizenle aracini kullanabilirsiniz. Bu arag,
resminizdeki noktalari hareket ettirmek veya kaldirmak lizere diizenleyebilmenizi saglar. Sadece tekli gruplanmamis gizgi segimleri
diizenlenebilir. Gruptan cikarma islemi sonraki bélimlerde aciklanacaktir.

.u

Nokta Diizenleme Modundan ¢ikmak icin resminize tekrar cift tiklayabilir ya da Segme Aracina tiklayarak normal secme moduna geri dénebilirsiniz.

Nokta Diizenleme Modu

Nokta Diizenleme Moduna girdiginizde, segilen resimler resmin ¢evresindeki kontrol kollarini yeniden boyutlandirip dondirmenin gosterilmesinden
resmin noktalarini, digimlerini gdostermeye degisecektir. Cizgilerin Gzerindeki noktalarda ¢izgi yeni bir yone girebilir veya diizden egriye degisebilir.
]

Normal Se¢gme Modu Nokta Diizenleme Modu

Nokta Diizenleme Modunda, segilen nokta, beyaz gosterilirken tim diger noktalar koyu gri olacaktir. Segilen noktayla iliskili segilen gizgi koyu kirmizi
bir gizgi olarak vurgulanacaktir. Mavi noktalari olan diger gizgiler egri ¢izgileri ayarlayacak kollardir.

Nokta Diizenleme Modunda, ayrica, ekranin sag kisminda Nokta Diizenleme gubugu gosterilir. Nokta Diizenleme Modunda asagidaki eylemleri
yapabilirsiniz:
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Noktalari1 Tasi/Ayarla

Bir noktayi farenizi noktanin tGzerinde herhangi bir noktada gezdirerek hareket ettirin. Diizenlenebilen bir noktanin Gzerine gelindiginde, imleg size
noktayi istenilen konuma tasimay icin tiklayip siriikleyebileceginizi gosterecek sekilde ayarlanir. Egri cizgilerle, mavi noktalari benzer bir sekilde
tutup iliskili cizgi segmentinin egrisini ayarlayacak sekilde ekranin ¢evresinde siriikleyebilirsiniz.

Nokta Ekle

Resminizi diizenlemek igin yeni bir nokta birakmak isteyebileceginiz su anda higcbir nokta bulunmayan gizginin tizerinde gezinerek bir nokta ekleyin.
Gizginin Gzerine bir nokta birakildiginda imleg bir noktayi istenilen ¢izgi konumuna birakmak igin tiklayabileceginizi gosterecek sekilde ayarlanir.
Nokta Diizenle Modunda bulunan araclara ek olarak ekranin sol kisminda iki ek diizenleme araci bulunmaktadir.

Noktay: Sil
Secilen noktalari Noktayi Sil araci kullanilarak veya se¢ilen noktaya tiklayip Noktayi Sil se¢cenegini secerek silinecektir. Bir noktanin silinmesi
silinen noktanin her iki tarafindaki en yakin noktalarinin birlesip yeni bir baglanti ¢izgisi olusturmasina neden olur. Bu aracin bir resim
silmekten farkli oldugunu ve sadece tek tek noktalari silme amagli oldugunu unutmayiniz. Sadece Nokta Dizenleme Modunda iken
kullanilabilir.

Yolu Kes

Yolu Kes aracini kullanarak veya secilen noktaya sag tiklayip Yolu Kes secenegini secerek dilediginiz ¢izgi noktasinin yolunu kesebilirsiniz. Yolu
kesme islemi yolun kesildigi yerde ilk olarak secilen noktadan iki yeni nokta olusturur.

Kesilen bir yolun veya ayni ¢izginin zit uglarinin birbirine bagh olmayan iki ucu bir ucu resmin zit u¢ noktasina stiriikleyerek yeniden
birlestirilebilir.
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Kose

J Kose araci, secilen noktanin kontrol kollarinin secili kesisen noktada keskin bir kdse olusturacak sekilde tek tek ayarlanabilecegi sekilde
olmasini saglar.

Piiriizsiizlestir
Purlzsuzlestir araci segilen noktanin segili kesisen noktada plirlizsiiz bir gegis noktasi olusturacagi sekilde ayarlanir.
'_' Diizlestir
l/ Dizlestir secenegi secilen noktayi (su anda secilen noktayla iliskili olan koyu kirmizi vurgulanan ¢izgi) diz bir cizgiye ayarlar.
Egri Yap
Egri Yap secenegi, secilen noktayi (su anda segilen noktayla iliskili olan koyu kirmizi vurgulanan ¢izgi) egri bir ¢izgiye ayarlar.

Basitlestir

Bazi kitaplik resimleri veya baska kaynaklardan ice aktarilan baska resimler cok sayida nokta icerebilir. Basitlestir araci resmin noktalarini
otomatik olarak yeniden ayarlayip resmin ilk genel cizgi seklini korurken resmi miimkiin olan en basit noktaya basitlestirir.
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Noktayi Diizenle Modunda bulunan araglarin yani sira ekranin sol kisminda bulunan iki ek diizenleme araci bulunmaktadir.

a Silgi Araci
Silgi aracini kullanarak resmin herhangi bir kismini silebilir ve gizgi resminin kisimlarini veya kenarlarini hemen kaldirabilirsiniz. Yazilimin
Tasarimci Stirimunde silgi sekillerine yonelik gesitli secenekler bulunup agik veya kapali silgi yolu arasinda tercih yapabilmenizi saglar.

Asil Resim Silgi Aracini Kullanarak Yeni Resim

Il Bigak Araci

Resimleri Bigak aracini kullanarak segmentleyebilirsiniz. Bu arag, resmin ayri ayri kisimlarini, yeni bir bagimsiz sekil olusturacak sekilde
kesilmis diiz bir gizgi sunmaktadir. Yazilimin Tasarimci Stiriiminde bigak yolu sekillerine yonelik gesitli se¢cenekler bulunup agik veya kapall
bigak yolu olusturma arasinda tercih yapabilmenizi saglar.

Asil Resim Silgi Aracini Kullanarak Yeni Resim



| BOlim 4 - Resimleri Cizme/Dizenleme

4.3 Cizgi Araclari
Cizim araci kullanilarak olusturulan metin ve resimler ve kitaplik resimleri de dahil olmak tizere programdaki cizgiler farkl 6zelliklere sahip olacak
sekilde degistirilebilir.

Cizgi Rengi Secenekleri
Cizgiler varsayilan olarak kirmizi renkle gosterilirken cizgileri istediginiz renkte degistirebilirsiniz. Cizgi renklerinin degistirilmesi nasil
. kesilebilecekleri bakimindan 6zelliklerini etkilemez. Cizgi renklerinin degistirilmesi farkl resimleri veya resim kisimlarini daha kolay bir

sekilde goriintiileyebilmenizi ve gizgileri onlari gérintilemeyi tercih ettiginiz renkte gorebilmenizi veya resim kisimlarini, yazdirilmak lizere
secilmis cizgi renklerinin onemli olabilecegi yazdir ve kes islerini akilda tutarak ayarlayabilmenizi saglamaya yardimci olabilir.

Cizgi renklerini ayarlamak icin resminizi secip yukarida gosterilen simgeye tiklayarak Cizgi Rengi menusiine erisim saglayin. Daha sonra Temel Meni
renk seceneklerinden birini secebilirsiniz. Karma ¢izgi secimi daima “temiz”i temsil eder. Renk segme araci, istenilen rengi cogaltmak icin ¢izim
alanindaki baska bir nesneden herhangi bir rengi secebilmenizi saglar.

e

Temiz Renk Seg¢me

Gelismis Segenekler menusu gizgileri dilediginiz renkte olusturabilmenizi saglar. Aradiginiz rengi gorsel olarak eslestirmek igin hedefi renk
spektrumunun tzerine siirlikleyebilir ya da istenilen rengin KYM (Kirmizi Yesil Mavi) veya TDC (Ton Doygunluk Canlilik) degerini girebilirsiniz. Ayrica,
cizginin Seffafligini da ayarlayabileceksiniz.
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Cizgi Stili Secenekleri

Cizgi Stili menisinde cizginizin stilini diiz (varsayilan) veya kesik cizgili stile ayarlayabilirsiniz. Cizgiler ona gore kesilir veya secilen stilde
yazdirilir.

Cizgiler, genislikleri bakimindan nokta boyutlarinda gorintilenir. Nokta boyutu istenilen 6zellige ayarlanabilir. Cizgi genisligi ayarlanabilirken cizgi
daima sabit bir genislikte; yani kullandiginiz bicak ya da kalemin kalinligina gore kesilecek veya cizilecektir.

Cizgi kalinligi Kalinlik secenegi cubugunu elle sirikleyerek ya da istenilen nokta kalinligini yazarak ayarlanabilir.

Kose Stili secenegi, resmin Kose keskin bir kenarken Yuvarlatilmis’in daha plirtizsiiz bir kenar oldugu kdse noktalarindan herhangi birinde cizgilerin
nasil gériinecegini ayarlar.

Uc¢ Kapak Stili seceneginde sadece acgik uglari olan gizgiler ayarlanir. Diiz ya da Kare, cizginin ucunda degisken daha keskin diiz kenarlarken sunarken
Yuvarlatilmis, ¢izgi ucuna daha piriizstiz yuvarlatilmis bir kenar sunar.

Pozisyon seceneginde cizginin dolu bir resmin Oniinde mi yoksa dolu bir resmin Arkasinda mi oldugu ayarlanir.

Resimlerinizi yazdirmak icin belgenizi bir yaziciya gondermek istiyorsaniz Secilen Sekillerin Cizgilerini Yazdir secenegi ile secilen resimlerin tim
cizgileri ekranda gorindukleri sekilde yazdirihr.
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4.4 Dolgu Araclari

Metin, ¢izim araglari kullanilarak olusturulan resimler ve kitaplk resimleri de dahil olmak Gzere kapali resimler (¢izginin baslangi¢c noktasinin gizginin
bitis noktasiyla baglandigi yer), farkli dolgu 6zelliklerine sahip olacak sekilde degistirilebilir. Sadece kapali resimlerde dolgulu 6zellikler olabilir. Kapali
resimlerin Uzerinde yol kesilmisse uygulanan dolgu 6zellikleri hemen ortadan kaldirir.

E Dolgu Rengi Segcenekleri

Kapali resimler varsayilan olarak bos gosterilirken istediginiz kapali resmi istediginiz renkle doldurabilirsiniz. Dolgu renklerinin degistirilmesi
farkli resimleri veya resim kisimlarini daha kolay bir sekilde goriintileyebilmenizi, sekilleri ve metni onlari gériintilemeyi tercih ettiginiz
renkte gorebilir veya resimleri 6zellikle yazdir ve kes islerini akilda tutarak yazdirmaya ayarlayabilirsiniz.

Dolgu renklerini uygulamak icin kapali ¢izgi resminizi secip yukaridaki sekilde simgeye tiklayarak Dolgu Rengi menisiine erisim saglayin.
Daha sonra Temel Meni renk seceneklerinden birini segebilirsiniz. Karma cizgi secimi daima “temiz” i temsil eder. Renk secme araci istenilen
rengi tekrarlamak icin cizim alaninda baska bir nesneden dilediginiz rengi secebilmenizi saglar.

e

Temiz Renk Seg¢me

Gelismis Segenekler menusi istenilen 6zel renkte dolgu renkleri olusturabilmenizi saglar. Aradiginiz rengi gorsel olarak eslestirmek igin hedefi renk
spektrumunun tzerine siirlikleyebilir ya da bilinen bir renk ariyorsaniz istenilen rengin KYM (Kirmizi Yesil Mavi) veya TDC (Ton Doygunluk Canlilik)
degerini girebilirsiniz. Ayrica, Seffaflik secenegini cubugunu elle stiriikleyerek ya da %0 tek ve %100 tamamen temiz olacak sekilde dolgu rengi icin
istediginiz seffaflik ylizdesini girerek de dolgu renginin seffafligini ayarlayabileceksiniz.
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Dolgu Derecesi Segenekleri
[ Resimleri tek renklerle doldurmaya benzer bir sekilde istediginiz kapali gizgi resimleri bir dolgu derecesiyle doldurmayi da segebilirsiniz.

Dolgu derecesi seceneklerini uygulamak icin kapali gizgi resminizi secip yukarida gosterilen sekilde simgeye tiklayarak Dolgu Derecesine erisim
saglayin. Daha sonra Temel Meniiden 6nceden olusturulmus derece segeneklerinden birini secebilirsiniz. Karma ¢izgi secimi daima “temiz”i temsil
eder.

&

Temiz
Ayrica, Temel Segenekler panelinin alt kisminda Yon seceneklerinden herhangi birine tiklayarak derecenintemel yonini de degistirebilirsiniz.

Gelismis Segenekler meniisii segilen son dolgu derecesine gore kendi 6zel dolgu derecelerinizi olusturabilmenizi saglar. Dolgu derecelerinde her
zaman bir renk Ustte ve bir renk altta olmak tGizere minimum 2 (iki) renk olacaktir. Daha sonra, dolguyla, secilen iki renk arasinda bir aralik olusturulur.

Bu derece olusturma aracinin sol kisminda bulunan renk ok gubuklarina tiklayarak araliktaki bu renklerden birini degistrebilirsiniz. Rengi sectikten
sonra dogrudan asagida bulunan Rengi Se¢ kismindan dilediginiz yeni rengi segebilirsiniz. Ayrica, yeni derece efektleri olusturmak igin asagi yukari
Ust ve alt renk cubuklari arasinda herhangi bir araya yeni cubuklar da ekleyebilirsiniz.

Ayrica, Gelismis Secenekler bolimiinde Aci aracini elle stirtikleyerek ya da belirtilen dereceyi girerek derece efektinin acisini kisisellestirilmis
derecede dondurilebilme 6zelligi bulunmaktadir. Ayrica, Seffaflik secenegini cubugunu elle siirikleyerek ya da %0 tek ve %100 tamamen temiz
olacak sekilde dolgu rengi icin istediginiz seffaflik ylizdesini girerek dolgu renginin seffafligini da ayarlayabileceksiniz.



| BOlim 4 - Resimleri Cizme/Dizenleme

Dolgu Deseni Segenekleri

ﬁ Son dolgu secenegi kapali ¢izgi resimleri bir desen dolgusuyla doldurmak amaciyla kullanilir. Desen dolgularini uygulamak icin kapali ¢izgi
resminizi secip yukarida gosterilen sekilde simgeye tiklayarak Dolgu Deseni mendsiine erisim saglayin. Daha sonra, model seceneklerinden
herhangi birini secebilirsiniz.

istediginiz dolguyu sectikten sonra Gelismis Secenekler meniisii, desenin ydniinii Yatay veya Dikey olarak ayarlayabilmenizi ya da Sabit ya da Esnek
acl oranina ayarlayabilmenizi saglar. Bu meniide, deseni 6nceden ayarlanmis basit derecelere ya da Aci aracini elle siriikleyerek ya da belirtilen bir
derecede girerek kisisellestirilmis bir dereceye dondiirme secenekleri sunulmaktadir.

Ayrica, modelin boyutunu, modeli secilen sekli dolduracak sekilde degistirerek dlceklendirebilirsiniz. Bunu, Olcek Model cubugunu elle siiriikleyerek
ya da doldurulmus deseni getirmek istediginiz bliylklik veya kiclikliglin yeni bir yizde degerini girerek yapabilirsiniz.

Ayrica, Seffaf secenek cubugunu elle siriikleyerek ya da %0 tek ve %100 tamamen temiz olacak sekilde derecesi efekti icin istediginiz seffaflik
ylzdesini girerek de cizginin seffafligini ayarlayabileceksiniz.

Ek desenler Silhouette Tasarim Magazasi indirilebilir.
Dosya > ice Aktar > ice Aktarma Seceneklerine giderek ekndi resimlerinizden desenler olusturabilirsiniz. Kullanmak istediginiz resme gidin ve segin.

Resim hakkinda bilgi ekleyebileceginiz yeni bir diyalog kutucugu belirecektir. Resmi kitapliginizda Kendi Tasarimim klasoriine eklemek icin Tamam’a
basin. Oradan, resminizi, calisma alaninizda doldurulabilir bir sekle siirtikleyebilirsiniz.
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Golge Segenekleri (Sadece Tasarimci Siiriimii)

n Calisma alaninin Ustlindeki ara¢ cubugunda bulunan Golge simgesine tiklayarak golge ekleyebilir ve ayarlayabilirsiniz. Golge menisiinde,
golge baskisini, rengini ve seffafligini ayarlayabilirsiniz.

Taslak Se¢enekleri (Sadece Tasarimci Siiriimii)

CGalisma alaninin Gstlinde bulunan Taslak simgesine tiklayarak taslak tasarim olusturabilirsiniz. Taslak mentsilinde, taslak kenarini, dolgu
tlrlni ve dolgu efektini ayarlayabilirsiniz.

Yapay Elmas Se¢enekleri (Sadece Tasarimci Siiriimii)

Calisma alaninin Ustlindeki ara¢ cubugunda bulunan Yapay Elmas simgesine tiklayarak yapay elmas tasarimi olusturun. Yapay EImas
menUslinde, yapay elmas efekti, yapay elmas boyutu ve araligi ve yerlestirme seceneklerini segebilirsiniz.
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A | Silhouette Studio® ile bilgisayariniza yiikli olan tim yazi tipleri kullanilabilir. Bu yazi tiplerini programa yiliklemeniz gerekmez. Silhouette
Studio®, istediginiz metni olusturmaya giderken yiikli olan tiim yazi tipi dosyalarina erisir ve bunlari gosterir.

5.1 Metin Olusturma

Yazi tiplerinizi kullanabilmeniz igin yazilim ekraninin sol kisminda bulunan metin aracina tiklayin.

Buna tiklamak ¢alisma alaniniza bir metin imleci yerlestirebilmenizi ve dogrudan ekrana yazmaya baglayabilmenizi saglar.

Kirmizi yanip sénen gizgi yazi yazdiginiz yeri gosteren imlecinizdir. Farenize tiklayarak ya da bilgisayarinizin sag ve sol ok tuslarini kullanarak geri ya da
ileri gidebilirsiniz.

Etrafi cevreleyen yesil kutucuk sizin metin kutucugunuzdur. Bu kutucuk metin kutucugunun sag kenarinda bulunan siyah cubuga tiklayip tutarak
ayarlanabilir. Bu cubugu sola sliriikleyerek metninizi sarabilirsiniz. Bu cubugu saga slriikleyerek metni tek dogrusal bir gizgiye dogru getirebilmenizi
saglar.

Metin Diizenleme Modundan gikmak igin gift tiklayabilir veya metnin disina tiklayabilirsiniz. Olusturdugunuz metne tekrar ¢ift tiklayarak sdzcikleri
veya harfleri tekrar diizenleme igin geri donebilirsiniz.
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5.2 Metnin Manipulasyonu
Metninizin olusturulmasi sirasinda, ekraninizin sag kisminda birden fazla ayar segenegi sunan Metin Stili mendsu agilir.

Kullanilabilir Yazi Tipleri

Bu meniinin ilk kisminda bilgisayariniza yiikli olan kaydirabileceginiz ek yazi tipi secenekleriyle gecerli secilen yazi tipi gosterilir. Bu kismin en (st
bolimu bilinen bir yazi tipini girerek her yazi tipini aramak amaciyla kullanilabilir.

Metin Diizenleme Modunda yazi tiplerini degistirebilir ve baska yazi tipleriyle ayni metin kutucugunda yeni bir yazi tipi kullanabilirsiniz. Metin
Diizenleme Modunda, istenilen dizgeyi vurgulayip istenilen yeni yazi tipini secerek mevcut metne ya da harflere farkli yazi tipleri de uygulanabilir.
Metin Diizenleme Modunda degilseniz, yeni yazi tipleri secilen metne uygulanabilse de bu ayarlar segilen tiim metin kutucugunun yazi tipini
degistirmez.

Yazi Tipi Ozellikleri
Bazi yazi tipleri, metin veya harfleri koyu, italik veya alti cizili hale getirebilmenizi saglayan belirli stil 6zelliklerinin kullanimina
B Bold olanak saglayacak sekilde programlanmistir. Bu 6zellikler sadece s6z konusu yazi tipi o 6zellikle programlanmissa ve s6z
konusu 6zellikler uygulanabiliyorsa segilebilir sekilde vurgulanir. Bu 6zelliklerden birini uygulayabilmek igin istenilen harf veya
[ mai sozciikleri vurgulayip daha sonra da kullanilabilir 6zellige tiklayabilirsiniz.
I__I Underline

Koyu, italik ve Alti Cizili secenekler gésterilirken, secilen yazi tipine programlanmis ek kullanilabilir secenekler varsa bu
secenek kutucugunun sag kisminda diger seceneklerin programlanip programlanabilecegini goriintiileyebilmenizi saglayan bir
kaydirma cubugu belirir.
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Metni Yaslama

I
1%

Metin otomatik olarak sola yaslanirken metniniz birden fazla cizgiye sarilmissa metni yaslamayi istenilen sekilde
degistirebilirsiniz.

Metin Boyutu

Metin boyutu daima varsayilan olarak 72 nokta boyutunda olacaktir. Bu yazi tipinin yazdirilan yazi tipi boyutudur. Yazi tipleri cok ¢esitli kaynaklarla
programlanabildikleri igin degisiklik gosterse de bu genellikle 1 (bir) ing yikseklige (veya 25 mm) esittir. Yazdirma formati yazi tiplerinde en yaygin
nokta boyutlari mevcut asagi acilir listede bulunsa da kisisel sayi bu boyut tercihine elle girilebilir.

[7200 | * [m
Listede yer alan diger yaygin esdeger olgller soyledir:

18 pt = 0.25 in¢ (6 mm)
24 pt =0.33 in¢ (8 mm)
36 pt=0.5in¢ (13 mm)
48 pt =0.66 inch (17 mm)
144 pt =2 in¢ (50 mm)
288 pt = 4 in¢ (100 mm)

Yine, bu ol¢iiler yaklasik olup yazi tipinden yazi tipine degisiklik gbsterecektir; bu nedenle belirli bir 6l¢l elde etmek istiyorsaniz alternatif olarak
metninizi olusturduktan sonra istediginiz 6zellige yeniden boyutlandirmak isteyebilirsiniz.
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Karakter Bosluk

Harfler, normal programlanmis bosluklarindan onlari Karakter Bosluk seceneginden birbirine yakinlastiracak ya da uzaklastiracak sekilde
ayarlanabilir.

Chargctier |
Spacing F ! 100.0 E "

Bosluklar daima karakterler arasindaki boslugun normal mesafede oldugunu %100 gosterecek sekilde baslar. Sayi azaldik¢a veya cubuk sola
kaydirildik¢a harfler birbirine yaklasir. Sayi yiikseldikce veya cubuk saga kaydirildik¢a harfler birbirinden uzaklasir.

Cizgi Bosluk

Olusturdugunuz metin birden fazla gizgiye sarilmissa, metnin gizgileri arasindaki mesafeyi ayarlamak icin benzer bir sekilde Cizgi Bosluk secenegini
arttirabilir veya azaltabilirsiniz.

Line Spacing A 100.0 E A

Bosluklar daima cizgi boslugunun normal mesafede oldugunu %100 gosterecek sekilde baslar. Sayi azaldikca veya cubuk sola kaydirildikca metin
cizgileri birbirine yaklagsir. Sayi yiikseldikge veya gubuk saga kaydirildik¢a metin gizgileri birbirinden uzaklasir.
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5.3 Metinden Yola
@'} Metin olusturulurken veya Metin Diizenleme Modundayken, olusturulan metnin sol kisminda bir kontrol noktasi bulacaksiniz:

Bu kontrol noktasi, calisma alaninizdaki herhangi bir cizgiye siiriiklenebilir. Ornegin, Daire araciyla
bir oval olusturabilir ve daha sonra metninizi yay etkisi elde edecek sekilde bu ¢izgiye
% surikleyebilirsiniz:

Bu sekilde metin yola uygulandiginda metnin sol kisminda dikey bir cubuk goreceksiniz. Bu da, yolun lizerine, yola paralel veya yolun altina
yerlestirilebilmesi amaciyla metnin uygulandigi ¢izgiye gbére metninizin yerini ayarlamak amaciyla kullanilabilen yeni bir kontrol cubugu sunar.

Yol olarak kullanilan nesnenin gri olacagini da unutmayin. Bu durum, bu resmin artik kesim maksadina kapatildigini gosterir. Yol olarak kullanilan
nesnenin tekrar kesebilmesini saglamak istiyorsaniz daha 6nce agiklanan Kesim Stili Segeneklerini ziyaret edebilir ve gri yol nesnesi secildiginde
Kesim Stilini Etkinlestir’i segebilirsiniz.



Silhouette Studio® V4 | Bolum 6 - Resim Manipulasyonu 38

6 - Resim Manipiilasyonu
Silhouette Studio®da resimlerin ve metnin temel ve gelismis manipiilasyonuna olanak saglayan birgok ara¢ bulunmaktadir. Bir sonraki kisimda, tim
bu araglara ve bunlarin nasil kullanilacagina genel bir bakis sunulmaktadir.

6.1 Temel Bilgiler
Cogu yazilim programi gibi Silhouette Studio® da asagidaki gibi yaygin temel diizenleme araglari belirlemistir:

Se¢me

Resimler elbette lizerlerine tiklayarak secilebilir. Bilgisayarinizin klavyesinde Shift tusuna basili tutarak ve baska bir resme tiklayarak birden fazla
resim secilebilir. Dilediginiz kadar ¢ok sayida resim se¢mek icin bu eylemi tekrarlayabilirsiniz. Shift tusuna basil tutup segilen resme tikladiginizda o
resmin sec¢imini kaldirirsiniz.

Ayni anda segilecek tiim istenilen sekilleri eklemek icin bir resmin Ustline tiklayarak ve farenizi stirtiikleyerek de
birden fazla resim secilebilir. Fare diigmesini tutup farenizi stirtiklediginizde se¢iminizi gdsteren segim
kutucugunu olusturan kesikli bir ¢izgi gorirsliniz. Fareyi biraktiginizda bu kutucuga ekli olan tiim resimler ayni
sinirlayici kutuda birlikte segilir.

Ekrandaki mevcut tiim goriintileri birlikte segmek isterseniz, Hizli Erisim Ara¢ ¢ubugunda bulunan Timuna Se¢ digmesine tiklayabilirsiniz.
| |

‘ﬁ': Sadece ayni renkteki gorintileri se¢mek isterseniz Hizh Erisim Arag cubugunda bulunan Renge Gore Sec¢ diigmesine tiklayabilirsiniz.
i

I 1
Lx" Secilen tim goruntdilerin se¢imini kaldirmak isterseniz Hizli Erisim Ara¢ ¢ubugunda bulunan Tim Sec¢imleri Kaldir digmesine tiklayabilirsiniz.
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Kopyala/Yapistir/Kes Araglari

Bu araclar, secilen resimleri kopyalama, yapistirma veya goriintiiden kesme gibi temel beklenen eylemleri gerceklestirmektedir. Kopyalanan
veya kesilen resimler bilgisayarinizin hafizasinda sanal bir panoda saklanir. Bu panoda tek seferde sadece bir nesne olabilir Yani, bir resmi
kopyaladiktan sonra baska bir resmi kopyalarsaniz sadece en son kopyalanan resim panoda yapistirilmak tizere bekler. Bu eylemlere,
Diizenle menisiinde Uist ara¢c cubugundan veya bir resme sag tiklayarak ve ayrica bu eylemlere yonelik standart kisa yol tuslarini kullanarak
erisilebilir.

Kopyalanan resimlerin yapistiriimasi, kopyayi kolayca gorup bulabilmeniz amaciyla dogrudan asil resmin sagina yerlestirir. Resmin bir kopyasini
dogrudan Uste yapistirabilmek amaciyla ek bir One Yapistir secenegi de sunulur ve Diizenle meniisiinde, secilen resmin sag tik meniisiinde veya bu
eyleme yonelik standart kisa yollar kullanilarak bulunur.

Cogalt

@ Cogalt secenegi, secilem resmi kopyalayip yapistirmakla ayni eylemi gerceklestirir ama bunu panonuzu kullanma geregi duymadan ve tek tik
islemle yapar. Bu ara¢ cubugu diigmesi yazilim ekraninin alt kisminda bulunur ve alternatif olarak Diizenle menisiinde veya secilen resmin
Uzerine tiklayarak da bulunabilir.

Sil
Secilen resimler, yazilim ekraninin alt kisminda bulunan Sil diigmesine tiklayarak, Diizenle menistine erisim saglayip Sil’i secerek, secilen
resme sag tiklayip Sil secenegini secerek ya da sadece bilgisayarinizin klavyesindeki Sil tusuna basarak ¢alisma alaninizdan silinebilir.

Geri Al/Yinele
Bir resmi tasimak da dahil olmak (izere yapilan her eylem geri alinabilir. Bir 6nceki eylemi geri almak icin Geri Al diigmesine tiklayin.

Yeni ¢alisma alaninizi ilk aghiginiz zamana geri donmek de dahil olmak tzere, Geri Al digmesiyle geri alabileceginiz sinirsiz sayida eylem
bulunmaktadir.

Benzer bir sekilde, geri aldiginiz eylemleri tekrarlamak icin Yinele diigmesine tiklayabilirsiniz. Yapilan so eyleme gelene kadar bu diigmeyi kullanmaya
devam edebilirsiniz.
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Aktarma Ozellikleri (Sadece Tasarimci Siiriimii)

Cizgi rengi ve kesim stili gibi 6zellikler, 6zellikleri aktarmak istediginiz sekli secerek, calisma alaninizin altindaki ara¢ cubugundan Goéz Damlasi
simgesini secerek ve daha sonra taklit etmek istediginiz sekle tiklayarak bir sekilden baska bir sekle aktarilabilir.

Katmanlar (Sadece Tasarimci Siiriimii)

Bir projeyi baska bir programda olusturulan katmanlarla ice aktardiginizda bu katmanlara Katmanlar panelinden erisebilirsiniz. Studio’ya
katman eklemek veya kaldirmak icin +/- tuslarini da kullanabilirsiniz.
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6.2 Gruplandirma/Gruptan Cikarma
Bu iki eylem yaygin olarak kullanilir ve resimlerin manipilasyonuna yardimci olan degerli araglardir. Bu kavramlari anlayabilmek igin ilk olarak

gruplandirilan ve gruptan g¢ikarilan resimlerin ne oldugunu anlamaliyiz.
Asagida tek cizgi 6rnegi verilmistir:

Resimde birgok kisim olsa da tek bir baslangi¢ noktasi ve bitis noktasi olan tek bir gizgidir.

Asagida birden fazla ¢izgi resmi 6rnegi verilmistir:

Bu resimde, bir tarafta yapragin govdesi ve sapi ve diger tarafta yapragin i¢ kisimlariyla iki ¢izgi dizisi bulunmaktadir. Bu
resim, ekraninizda hareket ettirildiginde yapragin dis ¢izgisini hareket ettirmek ve daha sonra merkez kismini bagimsiz
bir sekilde hareket ettirip iceriye hizalamaya ¢alismak zorunda kalmayacaginiz sekilde birlikte gruplandiriimistir.

Resimde tam olarak kag ¢izgi kismi oldugunu bilmek énemli olmasa da tek ¢izgi resimlerin hicbir seyle birlikte
gruplanmadigini ve birden fazla kismi olan higbir seyin gruplandirilmadigini veya gruplandirilamayacagini anlamak
onemlidir .
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Gruplandirma
iki cizgi dizileri, hareket ettirilse bile ilgili pozisyonlari sabit olmak {izere, Gruplandirma secenegi kullanilarak gruplanabilir.

Grup secenegini kullanmak icin ayni anda iki veya daha fazla gorintliyu secip Hizli Erisim Ara¢ cubugunda bulunan Grup simgesine tiklayin. Bu,
alternatif olarak Nesne menisiinde veya birden fazla secilen resme sag tiklayip Gruplandir’i segerek bulunabilir.

Gruptan Cikarma

Birden fazla gizgi dizisi iceren resimler resim kisimlari bagimsiz bir sekilde kullanilabilecek, kaldirilabilecek, dondirilebilecek, yeniden
boyutlandirilabilecek veyahut resmi bir biitiin olarak manipile etmek zorunda kalmadan manipile edilecek sekilde gruptan g¢ikarilabilir.

Ornegin, bu pasta resmini kesmek isterken resmin icindeki bazi siisleri kaldirabilmek amaciyla resmi gruptan ¢ikarmak isteyebilirsiniz:

Gruptan cikarilan resimle artik maniplile edilebilen gruptan c¢ikarilmis her yeni resim parcasinin etrafinda ayri
se¢im kutucuklari gosterilir:

Gruptan ¢ikarilmis kisimlara erisim saglayabilmek igin resminizin se¢imini kaldirabilirsiniz.
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6.3 Birlesik Yollar

Birlesik yollar kavrami, bazi 6zelliklerin goriinliste benzer durumlara neden farkli sekillerde uygulanabildigini anlamak adina 6nemlidir. Birlesik yollar,

ic cizgilerin resme gédmili oldugu iki veya daha fazla ¢izgi dizisi koleksiyonudur. Birlesik yollar, gruplanmis gizgi dizisiyle ayni gériinebilir ama 6rnegin
renkle doldurulmaya goésterecegi tepkide oldukga farkhdirlar.

Birlesik yollar sadece resimleri yazdir ve kes olustururken gercekten s6z konusu olur.
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Birlesik Olmayan Resim Birlesik Yollu Resim

Onceki érneklerde, tistteki iki resim diimdiiz gériiniip birbirlerinin aynisi gibidir. Ancak, alttaki resim dizisine bakildiginda farklar belirgin hale

gelmektedir. Soldaki resimde yandan goériiniste aslinda beyaz noktali gri bir kelebege bakiyoruz. Bu resim, birlesik yol olmayan bir resimdir. Sagdaki
resimde, yandan gorliniste resme gomill beyaz noktali gri bir kelebege bakiyoruz.

Elbette, Silhouette ile her iki resim de, kesim ve taslak isinde, tamamen ayni sekilde kesilecektir, ancak, yazdir ve kes uygulamalarina yonelik dolgu
resimleriyle belirli efektleri gergeklestirmek istediginizde bu resimlerin arasinda bir fark oldugunun anlasiimasi 6nemlidir.
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Ornegin:
Burada, ayni resimden dolgu kaldirilmistir. Tm kisimlar birlikte gruplanmistr.

Bu birlesik olmayan bir resim ise ve bir renk 6zelligiyle doldurulmussa sonug soyle olacaktir:

Birlikte gruplanmis olsa da tiim ¢izgi dizileri yine de secilen dolgu efektiyle doldurulmalari i¢in birbirlerinin Gzerinde tek tek
parcalar halindedir.

Bu resmin birlesik yolu varsa ve bir renk 6zelligiyle doldurulmussa sonuc soyle olacaktir:
Resmin doldurulmamis kisimlari birlesik yol resimlerle doldurulamaz clinki bu gomli alanlar negatif bosluktur.

Birlesik yollar, yine de, birden fazla resim kismini tasimak icin gruptan cikarilabilir ama gruptan ¢cikarma islemi hemen
birlesik yolu serbest birakip bunu birlesik olmayan yol resmi haline getirir

Birden fazla secili resim dizisini birlesik yol yapmak icin birden fazla kisim secilene kadar sag tiklayip Birlesik Yol Yap
secebilirsiniz. Zit eylem gerceklestirmek icin de, benzer bir sekilde, birlesik resmin Gzerine tiklayip Birlesik Yolu Serbest
Birak secenegini secebilirsiniz. Bu secenekler Nesne menusiinde de bulunabilir.
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6.4 Resimleri Tasima
¢ I . Resimler, farenizle ekrandan segip istenilen konuma sirikleyerek tasinabilir. Secilen resim ayni zamanda bilgisayarinizin klavyesinde
bulunan ok tuslarini kullanarak da tasinabilir.

Resimleri Tasi mensli panelinden de tasiyabilirsiniz.

Secilen resimler Tasl segceneklerinden herhangi biri kullanilarak tasinabilir. Bu ekranda bulunan yo6n oklari resimleri sectiginiz yone tasir. Bu eylem,
resminizi ¢calisma alaninizda istenilen sekilde konumlandirilana kadar tekrarlanabilir.

Sununla Tasi se¢enegi secilen resimleri gecgerli konumlarindan girilen 6l¢liyle tasirken, Suraya Tasl secenegi resimleri, mevcut konumlarina
bakilmaksizin, 0, O (sifir, sifir) 6lclsl calisma alaninizin sol st kdsesini temsil edecek ve degerler arttikca o noktadan saga ya da asagiya tasiyacak
sekilde ¢calisma alaninizda belirli bir yere tasir.
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6.5 Dondirme
Lo

Nesneler istenilen acida dondirilebilir. Secilen resimlerde daima elle stirtiklenip fare kullanarak dondirdlebilen yesil
dondirme kolu cubugu bulunacaktr.

Dondir menisi seceneklerinde, daha kesin veya belirli dondirme secgeneklerine yonelik ek dondirme secenekleri de sunulur.
. Dondir menisinde asagidaki seceneklerden birini secebilirsiniz.

Sununla Déndiir

Bu secenekler, secilen resmi, resmin gecerli acisindan secilen ortak acidan dondirdr.

Suraya Déndiir

Bu secenekler, secilen resmi, resmin ilk sabit 0° noktasina gore secilen agiya donddrdr.

Ozel Sununla Déndiir

Bu segenek, bir derece 6lgiim ¢ubugunu elle kaydirabilmenizi ya da belirli bir derece 6l¢iimi girip segilen resmi resmin gecerli agisindan dondiirme
uygulayabilmenizi saglar.

Ozel Suraya Déndiir

Bu secenek, bir derece ol¢lim cubugunu elle kaydirabilmenizi ya da belirli bir derece 6lcim girip secilen resmi resmin asil sabit 0° noktasina gore
doéndlirme uygulayabilmenizi saglar.

Déndiirme Merkezi (Sadece Tasarimci Siiriimii)

Seklinizin etrafinda dond(igl noktay ayarlayabilmek icin dondiirme merkezini ayarlayabilirsiniz. Bunu yapmak icin, dondirmek istediginiz sekli secin,
klavyenizde, seklin merkezinde kiiglik arti gosterge simgesi gosteren ‘O’ harfine basin. Daha sonra arti gosterge simgesini istediginiz yeni dondiirme
noktasina tastyabilirsiniz.
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6.6 Boyutlandirma

Nesneler istenilen olglilerde boyutlandirilabilir. Yine de, resimleri istenilen boyutlara kisisellestirirken 6zellikle de kalin malzemeleri keserken kesim
kalitesinin degisiklik gosterebilecegi unutulmamalidir. Karisik kisimlari olan bir resmin boyutunu azaltip daha kalin bir malzemede kesmek kesim
kalitesinin kotlye gidecegi duruma bir 6rnektir.

Resimleri cizerken veya segerken resminizin yaninda 6l¢lleri de goriintiileyebileceksiniz.

8 Secim kutucugunun Gzerinde resimleri elle yeniden boyutlandirmaya yonelik kontrol noktalari da bulunmaktadir. Elle
yeniden boyutlandirmak icin bu kutucuklardan birine tiklayin ve sekli daha biiylk ya da daha kiigtik hale getirmek igin
farenizi istenilen yone sirikleyin. Kose kontrol noktalari resmi orantili olarak yeniden boyutlandirip ilgili ylkseklik ve
genisligi korurken yan kontrol noktalari resminizi farenizini stiriiklendigi yone esnetir.

Olcek meniisii seceneklerinde, daha kesin veya belirli ddndiirme yeniden boyutlandirma seceneklerine
yonelik ek boyutlandirma se¢enekleri de sunulur.
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Olcek menisiinde, asagidaki 6zelliklerden birini secebilirsiniz.

Olgeklendir

Bu secenekler, secilen resimleri gecerli boyutunun yizdesiyle yeniden boyutlandirir. %100’Un altindaki rakamlar resminizi daha kiglik hale getirirken
%100’tin Gizerindeki rakamlar resminizi daha biiyiik hale getirir. Ornegin, resminizi gecerli boyutunun %50’sine yeniden boyutlandirdiginizda resminiz
yarisi kadar genislikte gériiniirken resminizi gecerli boyutunun %200’iine yeniden boyutlandirdiginizda resminiz iki kat daha genis gérinir. istenilen
ozel ylizdeler uygulanabilir.

Boyutlari Belirt

Bu segenek, segilen resmi belirli bir 6lgliye yeniden boyutlandirabilmenizi saglar. En-Boy Oranini Kilitle segenegi isaretlendiginde, sadece bir 6lgu
degistirilirken resmin oranlarini korumak istediginizde resminizin orantili bir sekilde yeniden boyutlandiriimasi saglanir. Ornegin, 1 ing yiikseklik 2 ing
genislikle baslayan ilk yaprak érnegimizi alip genisligi 1 inge ayarladigimizda asagidaki sonuglari goérebilirsiniz:

]

With Lock Aspect Ratio Without Lock Aspect Ratio

Makaslama (Sadece Tasarimci Siiriimii)

u Tasariminizi dikey ya da yatay olarak egmek icin Makasla secenegini kullanin. Onceden ayarlanmis miktarlar arasindan seciminizi yapabilir
veya 0zel bir makaslama belirtebilirsiniz.



| Bolim 6 - Resim Manipllasyonu

Kilavuz
@ Olciileri gériintiilemeye yardimci olmak icin, hicbir resim secilmediginde calisma alaniniza sag tiklayip Kilavuzu Goster’e tiklayarak ya da
Kilavuz menisine giderek de kilavuzu agmayi tercih edebilirsiniz.

Kilavuz menisiinde, kilavuzu acabilir ve kapayabilir, kilavuz boslugunu istenilen 6l¢liye ayarlayabilir ve kilavuzda bulunan bélme sayisini
tanimlayabilirsiniz.

Tek Bélme Birden Fazla Alt B6lme

Kilavuza Yasla secenegi etkinlestirildiginde resmi kilavuzun 6l¢i ve bélmelerine uygun olmasini saglar. Bu durum, 6zellikle de resim cizerken resmi
istenilen olglilere uygun olmasina yardimci olur.

Kilavuzun Stili, geleneksel Kare kilavuz ya da Es Olgekli kilavuz olacak sekilde secilebilir. Yine, farkli stiller, cizdiginiz 6lciiye referans sunmak amaciyla
yazilimda resim cgizerken de yardimci olabilir.

Kare Kilavuz Es Olgekli

Kilavuzun Rengi de istenilen sekilde ayarlanabilir ve yine de 6zel bir renk segilebilse de kilavuzunuza kesintsiz bir gériiniim saglayabilecek 6nceden
secilmis renk onerileri dizisi sunar.

Tasarimci Strimiinde, ayrica, dlizeni daha kolay hale getirebilmenize yardimci olmak amaciyla Cetvelleri ve Art1 Gostergeleri etkinlestirebilirsiniz.
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6.7 Ayna Goruntusu Verme
Bazi malzeme veya durumlarda, resimlerin ayna gorintisi formatinda kesilmesi gerekebilir veya istediginiz resim goriintisini elde etmek amaciyla

nesneleri cevirmek isteyebilirsiniz.

Bir resme ayna gorintlisi verebilmek igin segilen resme sag tiklayarak Yatay veya Dikey Ayna Gorlintlisi Ver segenegini segebilirsiniz.

Ayna Efekti Yok Yatay Ayna Goérlintiis(i

Dikey Ayna Goriintiisi Yatay veya Dikey Ayna Gorlintlisii

Diger ayna gorintilsi seceneklerine Ayna Secenekleri olarak siralanan Donustlir alt meniisi altindaki Nesne mendisinden erisilebilir.
Bu menide de, Cevir menusi se¢cenekleri altinda resimlerinizi cevirebilirsiniz (yukarida gosterilen sekilde) .

Ayrica, Ayna menlsi secenekleriyle secilen resimlerin ayna kopyalarini olusturabilir, ayna goriintisi kopyayi sola, saga, yukariya ayna goriintili
veya asaglya ayna goruntili olusturabilirsiniz.

Bir resme ayna goriintlisii vermek igin segilen resme sag tiklayip Yatay veya Dikey Ayna Gorilintlsiu Ver segenegini segebilirsiniz.

Asil Resim Yukari Ayna Kopyasi Asagi Ayna Kopyasi

Sola Ayna Kopyasi Saga Ayna Kopyasi
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6.8 Ayarlama
Birden fazla resim birbiriyle (st lste gelebilir. Hangi resmin énde ve hangisinin arkada oldugu siralamasi ayarlanabilir. Bu 6zellik, cogunlukla, hangi
resmin digerinin 6niinde olmasi gerektigine karar verebilmeniz icin yazdir ve kes uygulamalarina yonelik dolgu resimlerle kullanilmaktadir.

= One Getir

Bu segenek, segilen resmi alip Ust Uste gelen tim diger resimlerin 6niine tasir.

pa—|

ilk Resim Siralamasi Daire Segildi ve One Getirildi

“‘m) Arkaya Génder
[]™ Bu secenek, secilen resmi alip st lste gelen tim diger resimlerin arkasina tasir.

ilk Resim Siralamasi Uggen Secildi ve Arkaya Gonderildi
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—I Bu seceneklere ek olarak, ayrica, segilen resmi en arkaya degil de bir seviye geriye gondermek igin resmin lizerine sag tiklayip Bir Arkaya
|:| Gonder’i segebilirsiniz.

- -

ilk Resim Siralamasi Ucgen Secildi ve Arkaya Génderildi

. Benzer bir sekilde, secilen resmi en 6ne degil de bir seviye 6ne getirmek icin resmin {izerine sag tiklayip Bir One Getir’i segebilirsiniz.

‘a

ilk Resim SlralamaSI Daire Seglld/ ve One Getirildi
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6.9 Hizalama

ﬂ_[}[l Birden fazla resim birbirleriyle iliskili olarak hizalanabilir. Asagidaki Hizalama secenekleri mevcuttur:

Ortala (Ortaya Merkeze Hizala)
@ Bu secenek, iki veya daha fazla secilen nesneyi birbirleriyle birbirlerinin ortasinda dizilecek sekilde ortalar.

Sola Hizala

Bu secenek, iki veya daha fazla secilen nesneyi birlikte paylasilan sinirlayici kutunun sol kenarina hizalanirken birbirlerinin Gstiinde ya da

] altinda olmalari bakimindan ilgili mesafelerini koruyacak sekilde hizalar.
—1

Ortaya Hizala

Bu secenek, iki veya daha fazla secilen nesneyi merkez noktalari birlikte hizalanirken birbirlerinin lstiinde ya da altinda olmalari bakimindan
% ilgili mesafelerini koruyacak sekilde hizalar.

Saga Hizala

Bu secenek, iki veya daha fazla secilen nesneyi birlikte paylasilan sinirlayici kutunun sag kenarina hizalanirken birbirlerinin tstlinde ya da

- altinda olmalari bakimindan ilgili mesafelerini koruyacak sekilde hizalar.
—
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Uste Hizala

Bu secenek, iki veya daha fazla secilen nesneyi birlikte paylasilan sinirlayici kutunun Ust kenarina hizalanirken birbirlerinin Gstinde ya da
DU[, altinda olmalari bakimindan ilgili mesafelerini koruyacak sekilde hizalar.

Ortaya Hizala

Bu secenek, iki veya daha fazla secilen nesneyi birlikte orta noktalari hizalanirken birbirlerinin (istiinde ya da altinda olmalari bakimindan
ilgili mesafelerini koruyacak sekilde hizalar.

Alta Hizala

Bu secenek, iki veya daha fazla secilen nesneyi birlikte paylasilan sinirlayici kutunun alt kenarina hizalanirken birbirlerinin yaninda olmalari
[I.EL[I bakimindan ilgili mesafelerini koruyacak sekilde hizalar.

Yatay Bosluklandir

Minimum Ug nesne segildiginde bu secenek tiim resimleri alip bunlari yatay olarak birbirlerine ayni mesafede olacak sekilde yatay olarak

[|<—'|:| bosluklandirir.

Dikey Bosluklandir

E Minimum (g nesne secildiginde bu secenek tiim resimleri alip bunlari dikey olarak birbirlerine ayni mesafede olacak sekilde dikey olarak
bosluklandirir.
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6.10 Cogaltma
Cogaltma, bir resmi kopyalayip yapistirmaya benzese de, istediginiz sayida kopya elde edebilmenizi ve resimleri birden fazla kez kopyalayip
‘\" yapistirip daha sonra ekrana elle girerek yerlestirmeye gerek kalmadan tek seferde yerlestirebilmenizi saglar. Bu segenekler, ayrica, kesim
4 alaninizi maksimuma ¢ikarmak amaciyla birbirlerine miimkiin oldugunca yakin olan kopyalar olusturur.

Cogaltma secgenekleri temel menisiinde asagidaki se¢cenekleri bulacaksiniz.

Sola Cogalt

«— Busecenek, secilen nesneyi ¢ogaltip bir kopyasini dogrudan nesnelerin arasinda mimkin olan en minimal miktarla sola yerlestirir.

[]

Saga Cogalt

Bu segenek, segilen nesneyi ¢ogaltip bir kopyasini dogrudan nesnelerin arasinda miimkiin olan en minimal miktarla saga yerlestirir.

[]

—

Yukariya Cogalt
D Bu secenek, secilen nesneyi cogaltip bir kopyasini dogrudan nesnelerin arasinda mimkin olan en minimal miktarla yukariya yerlestirir.

Asagiya Cogalt
Bu secenek, secilen nesneyi cogaltip bir kopyasini dogrudan nesnelerin arasinda mimkiin olan en minimal miktarla asagiya yerlestirir.

0
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Ucgerli Satir / Dérderli Satir

. _, Busecenekler, secilen nesneyi kopyalayip bir satirda, nesnelerin arasinda en minimal bosluk miktariyla birbirine yatay olarak yigilmig
D] [[I] yan yana iki ya da U¢ ek kopya Uretir.

Ucerli Siitun / Dérderli Siitun

Bu secenekler, secilen nesneyi kopyalayip bir slitunda, nesnelerin arasinda en minimal bosluk miktariyla birbirlerinin Gstline dikey
El gl olarak yigilmis yan yana iki ya da ii¢c ek kopya retir.

Bir Kopyayi / iki Kopyayi / U¢ Kopyayi / Bes Kopyayi Déndiir

Sayfayi Doldur

Bu secenekler, secilen nesneyi kopyalayip ilk resmin Ustline bes déndlriilmus kopyayla bir kopya Uretir.

*l- Bu segenek, secilen nesneyi kopyalayip kesim alanini mimkin olan en ¢ok sayida kopyayla doldurur.
A
’

Kopya Uret meniisiinde, Gelismis Secenekler meniisiine de erisebilirsiniz. Burada, 6zel bir yén secebilme kabiliyeti de dahil olmak

Uzere sectiginiz nesnenin ve kopyasi Uretilen resimler arasindaki mesafenin kopyasini tiretmek igin istenilen sayida kopya secebilirsiniz.
istenilen sayida kopya ve yon secildikten sonra secilen dzellikleri uygulamak icin Gelismis Secenekler meniisiinde Kopya Uret diigmesine
tiklayabilirsiniz.

@ Nesneyi Yola Yerlestir

Bu secenek, bir nesneyi alip baska bir nesnenin yoluna yerlestirmenizi saglar. Yola yerlestirildikten sonra, sadece denetim tutamaclarindan
cekerek kopyalar olusturabilir ve nesneyi kopyalayabilirsiniz.
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Bir tasarimi kesmek icin gerekli boslugu minimuma indirebilmek icin Gruplama 6zelligi kullanilabilir. Tim ortam ylizeyinizin sekilleri
gruplamak veya onlarin gruplanabilecegi bir alan olusturabilmek i¢in kullanmayi segebilirsiniz.

E 6.11 Gruplama (Sadece Tasarim Surimu)

Kesim Alanini Kullan

Kesme Alanini Kullanmayi secerseniz, ortam ylizeyinizin tamami sekilleri ic ice yerlestirmek icin kullanilabilir.

Secileni Kullan

Sekillerinizi belirli bir alana gruplamak istiyorsaniz ilk olarak o alani ¢galisma alaninizda gizin. Daha sonra, Gruplama menisinde Segileni Kullana
tiklayin. Gruplama bu tanimli alanda gergeklesir.

Gruplamak istediginiz tim sekilleri secin. Gruplama menisiinde gruplanacak sekillerin déndlirme ve dolgularini ayarlayabilirsiniz. Dondlirmeleri
arthrma ve/veya dolgulari azaltma ile daha siki bir gruplama gergeklesecektir.

Gerekli ayarlamalari yaptiktan sonra Grupla’ya tikladiginizda sekiller alani maksimuma cikaracak sekilde bir araya gruplanir. Gruplama alanina
sigmayacak kadar cok sekil sectiyseniz yaziim hangi sekillerin tanimli alana en uygun sekilde sigabilecegine karar verir.
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a 6.12 Kaynaklama ve Degistirme Secenekleri
- N Ust Gste gelen resimler gesitli sekillerde degistirilebilir. Degistir menisi secenekleriyle Ust lste gelen tiim resimlerin ayarlanabilmesini
saglayan kaynaklama ve diger gelismis secenekler sunulur.

Degistir menUslinde asagidaki 6zellikleri secebilirsiniz.

Kaynaklama

Kaynaklama secenegi Degistir mentsiinde bulunur ve ayrica yazilim ekraninin alt arag panelinde hizli erisim diigmesi bulunmaktadir.
Kaynaklama, iki veya daha fazla secilen Ust (iste gelen resmi alip bunlari tek devamli bir resimde birlestirir.

Ust diste ¢izgili Kaynaklanmamis resim Ust iste cizgileri kaldirilmis Kaynaklanmis resim

Kaynaklama, 6zellikle kesim ¢izgileri kesim slirecinde Ust Uste gelmeyecek sekilde kesim sirasinda faydalidir.

E Tiimiinii Cikar
Bu segenek, bir resmin baska bir resmin arkasinda olan kisimlarini kaldirir.

ik R.esim Tim(ind Cikar Uygulanmis
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Bu secenek, sekize kadar secilen resmin kesisimlerinden resimler olustur.

A A

Ty

=

ik Resim _B_c')'l Uygulanmis

Cikar

Bu secenek, sadece arkada bulunan resmin Ust liste gelen kisimlari kaldirilacak sekilde resmin, diger resimlerin 6niinde bulunan tim st
Uste gelen kisimlarini kaldirir.

‘ f
( J.f'l (
S T—
Ik Resim Cikarma Uygulanmis

Kesisme

Bu secenek uygulandiginda secilen resimlerin sadece Ust lste gelen kismini veya kesisen kismini birakir.

@ A

ilk Resim Kesisme Uygulanmis
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Kirp

Bu secenek, Ust Uste geldiginde en az iki sekille paylasilmamis tim alanlari kaldirir.

itk Resim Kiroma Uygulanmis

n Birlegik Yollar (Yap / Serbest Birak)

Bu secenekler, daha dnce Birlesik Yollar hakkindaki kisim 6.3’te aciklanan seceneklerdir. Bu arag, Ust lste binen gdm{ll resimleri alip bunlari
m birlesik bir yol Yapar ya da birlesik yolu Serbest Birakir.

Cizgileri Ayir
. Resimler dolduruldugunda veya kalin cizgiler tanimlandiginda, biri sadece cizgili, digeri sadece arkada kalan dolgu efektli iki ayri resim
olusturmak amaciyala taslagi ayirip tasimak icin kullanilabilir.
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6.13 Baski Secenekleri
* Baski secenegi, resmin altina golgeli bir kesim tahtasi yerlestiren kesik ¢izgi resimleri taslaklandirmak icin kullanilabilir. Resimlere konturlu ig
cizgiler olusturmak icin de kullanilabilir.

Baski kosullarini uygulamak icin ilk olarak bir resim se¢meniz gerekir.

ilk Baslangic Resmi

Baski menislinde baski eylemini segerek baslayabilirsiniz.
Baski resminizin daha keskin bir Kése gorliiniime ya da daha kabarcikli Yuvarlak bir goriiniime sahip olmasini segebilirsiniz.

Baski eylemi diigmesine tiklandiginda bir baslangic noktasi sunulur ve baski efektini kaydirma ¢ubuguyla veya belirli bir 6lct girerek belirtilen bir
Baski Mesafesine ince ayar yapabilirsiniz.

istediginiz efektin elde edildigi her noktada Uygula’ya tiklayarak yeni olusturulan resmin 6zelliklerini ayarlayabilirsiniz.

Baski Resmi

Tam tersine dahili bir baski kosulu olusturabilirsiniz.

Bu 6zellik, genellikle taslak kalemlerle kullanim igin dahili gizgilerin olusturulmasina daha uygundur.

D4hili Baski Resmi
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6.14 izleme Secenekleri

izleme secenekleri kesik cizgi olusturma maksadiyla ige aktarilan harici resimleri otomatik olarak izlemek icin kullanilabilir. Silhouette
America, sirketimiz tarafindan olusturulmamis resimlerin kalitesini garanti edemez veya Silhouette Tasarim Magazasi sunulmayan Uglini
taraf resimleri desteklemez. Silhouette Studio®, sahip olmadiginiz lisansh veya telif hakli resimleri izleme amacli kullanilamaz.

Sahip oldugunuz harici bir resmi actiktan sonra (Kisim 3.4’te anlatilan sekilde), izleme seceneklerini acip izleme Alanini Se¢’e tiklayabilirsiniz. Bu

da, izlemek istediginiz ice aktarilan resminizin alaninin etrafinda bir kutucuk gizebilmenizi saglar. Bu secim alani ¢izildikten sonra izleme alanini
genisletmeniz veya inceltmeniz gerekebilecegi icin programda baska bir nesne gibi ayarlanabilir veya tasinabilir. izleme alani se¢ciminde, izleme
alaninin izleme Ayarlarina gére uygulanacag sari alan ortiisiiyle ilk resmin bir 6n izlemesi sunulur. Bu filtrelerde, segilen ayarlara gore izlenen efektin
daha inceltilebilir veya daha liberal bir uygulama sunulur.

istenilen izleme efekti 6n izlemesi elde edildikten sonra asagidakilerden birini secerek izleme yéntemini uygulamayi tercih edebilirsiniz:

izleme

Bu secenekle, gosterilen sari 6n izleme alaninin tim kisimlarinin etrafinda izlenen bir ¢izgi konturu sunulur.

Dis Kenari izle

Bu secenek sadece gosterilen sari 6n izleme alaninin dis kenarimim etrafindan izlenen bir ¢izgi olusturur ve potansiyel bir izleme yolu gosterip aksi
takdirde sari renkte gosterilen ic kisimlari yok sayar.

izle ve Ayir

Bu segenek, resmin sari 6n izleme alanlarinin dis kenarini izler ve bunlari taramali resmin geri kalan arka planindan ayirir.

Renge Gére izle (Tasarimci Siiriimii)

Bu, diiz bir renkle doldurulmus tek bir alanti izler. O rengin bulundugu tim ornekleri izlemek icin ‘Ayni renkteki tiim alanlari izle’ segenegini
isaretleyin.

@ Miknatis izleme (Tasarimci Siiriimii)

Bu, bir goriuinti izlenirken ona yapisacak bir miknatis araci sunar. Fareye her tiklandiginda, goriintiiye bir miknatis izleme noktasi eklenir.
Goriintl izlendikten sonra kalan arka plan kirpilacaktir.
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7 - Kitaplik ve Silhouette Tasarim Magazasi
Silhouette Studio®, kolay referans igin indirilen ve kullanici tarafindan olusturulan tim resimleri tutup kategorize etme gibi bir kitaplk 6zelligi ve ayni
zamanda kullanicilarin indirebilecegi yeni igerik sunan gevrim igi bir magaza sunar.

Kitaphk ve magaza goérinimleri, yaziim ekraninin Gst sekmelerinde bulunabilir ve Tasarim, Magaza, Kitaplik veya Gonder panellerinden hangisinin
gecerli secili etkin sekme oldugunu gosterir.
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7.1 Kitaplik

Kitaplik, 6nceden ylklenen ve satin alinan tiim igeriklerinizin bulundugu ve kategorilendirilebildigi, siralanabildigi ve erisilebildigi yerdir.

Goriintiileme

00 Simge Goruntileme segenegine tiklayarak resimlerinizi simge olarak gorintileyebilirsiniz:

0o

Alternatif olarak, kitaplk resimlerinizi bir liste goriiniminde goruntileyebilir, daha fazla bilgi almak igin Liste Gorliniimi segenegine
00— tklayabilirsiniz:
oO—

Liste Goériintiileme modunda, resimlerinizi bu siitun bagliklarina tiklayarak Ada, Kategoriye, Sanatgiya, indirilme Tarihine veya Boyutuna gére
siralayabilirsiniz.

Ji Piomon S owm
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Simge Gérintileme Modunda Kitaplik Liste Gériintiileme Modunda Kitaplik
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Kitaphk igerigine Erisim

Kitaplik resimlerine erisim saglamak icin:
® Resminizi calisma alaninizda agmak icin ¢ift tiklayabilirsiniz
e Resimleri kitapliginizdan calisma alaniniza siiriikleyebilirsiniz (sadece ¢alisma alaniniz gosteriliyorsa)

Kategorilendirme ve Kitaplik Yonetimi

Kitaphginiz ek igeriklerle bliytidikge kitapliginizi yeni klasorlerle kisisellestirip resimleri begenilerinize gore siralamayi daha kullanigh bulabilirsiniz.

Sag tiklayip “Yeni Klasor” 6gesini secerek yeni 6zel klasorler ekleyebilirsiniz.

Yeni Adsiz Klasorler olusturulurken klasoriiniizii hemen istediginiz sekilde adlandirabilirsiniz. Yeni klasoriiniiz olusturulduktan sonra resimleri klasore
surlikleyip birakabilirsiniz. Bir klasore sag tiklayarak o secilen klasore yeni bir alt klasor olusturabilir, klasori silebilir (tlim icerigiyle birlikte) veya
klasori yeniden adlandirabilirsiniz.

Klasorleri kisisellestirmeye ek olarak ayrica kitaplikta bulunan resimlerinizi ayarlayabilirsiniz. Bir resme sag tiklayarak resmi silebilir, resmi yeniden
adlandirabilir, gecerli klasordeki resimleri siralayabilir veya resim 6zelliklerini gosterebilir/gizleyebilirsiniz. Resim 6zellikleri szie resmin agiklamasini
(cevrim ici magazadan indirildigi sekilde) sunup tim iliskili anahtar sozcikleri gosterir.

Resimler veya klasorler silinince kitapligin Geri Donldsim Kutusuna tasinir. Yine de, bu resimleri veya klasorleri kitapliginiza geri siiriikleyerek geri
ylkleyebilirsiniz. Ancak, Geri Donlisiim Kutusundan silinen icerikler bilgisayarindan kalici olarak silinecektir.
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7.2 Silhouette Cevrim ici Magazasi

Silhouette Cevrim i¢i Magazasi, sadece Silhouette America’dan degil ayni zamanda cesitli bagimsiz sanatgilardan ve katkida bulunan sirketlerden de
ek indirilebilir icerikler sunar. Silhouette cevrim ici magazasina sadece Silhouette Studio® yazilimindan erisilebilir ve bunun icin internet baglantisi
gereklidir.

III

Silhouette’in “Cevrim ici Satin Al” alisveris bélimiine dilediginiz zaman, haftada 7 giin, giinde 24 saat erisilebilir.

Kitaplik deneyiminizi kisisellestirmek amaciyla resimler ayrica satin alinabilse de abonelik secimleri aylik ticret karsihginda kullanilabilir. Aboneliklerle
ilgili daha fazla bilgi Silhouette Cevrim ici Magazasinda bulunabilir.

Tldm resimler asagidaki faydalarla sunulur:
e Resimleri asil kredi karti kullanarak, indirme kartlariyla veya abonelik kredileri kullanarak indirebilirsiniz
e Siiresiz kullanim (satin aldiktan sonra erisim icin internet baglantisi gerekmez)
e Kurtarilabilir (bilgisayarin ¢okmesi veya yeni bir bilgisayar durumunda)
e Sartlariniza gore yeniden boyutlandirilabilir ve kisisellestirilebilir (6nceki kisimlarda agiklanan Silhouette Studio® araglarini kullanarak)

indirme Kartlari

Silhouette America, satin alip kitapliginiza eklemek isteyebileceginiz magaza indirme iceriklerinden biri icin gerceli indirme kredisi saglayan indirme
kartlari sunmaktadir. Her kartin arka kisminda iki kod bulacaksiniz. Sag alt kdsede, kart kimlik numarasi bulunur. Gimus glivenlik seridin arkasinda
mevcut indirme kodu bulunur. Bu 16 haneli bir koddur.
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Magazada Oturum A¢ma

Magaza sekmesine tiklayarak Silhouette Tasarim Magazasina eristikten sonra, magazanin ana sayfasina yonlendirileceksiniz.
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Sag Ust kosede “Oturum Acmadiniz” baglantisina tiklayarak oturum acabilir veya bir hesabiniz yoksa hesaba kaydolabilirsiniz.

Hesap olusturmak icin isminiz, e-posta adresiniz (bu ayni zamanda oturum acma adiniz olacaktir) ve bir sifre istenir.
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Hesabim Segenekleri

Hesabinizda oturum agtiktan sonra sag Ust kosede hesabinizi yonetebileceginiz araclar sunulan Hesabim adinda bir baglanti bulacaksiniz. Asagidaki
secenekler bulunacak:

Hesap Bilgilerimi Degistir — Buradan, e-postanizi ve sifrenizi degistirebilirsiniz.

indirme Gegmisim — Buradan, verilen tiim siparislerin bir kopyasini goriintiileyebileceksiniz. Siparisleri gériintiilerken ayni zamanda indirme
islemi sirasinda baglanti kesintisi yasanan siparisleri kurtarmayi tercih edebilirsiniz.

indirilen Tiim Tasarimlari Kurtar — Buradan, bilgisayarin ¢cokmesi veya bilgisayarinizi degistirmeniz durumunda yazilimi yeni bilgisayara yiiklemek
istediginizde dnceden indirilen tiim igerikleri kurtarabilirsiniz.

Bakiyeme indirme Karti Ekle — Buradan, mevcut bakiyeyi hesabiniza yiikleyebileceginiz indirme kart kodlarini girebilirsiniz.

Kredi Kartlarimi Yonet — Buradan, dosyada, abonelik veya kisisel satin almalarla ilgili 5deme yapmak amaciyla kullanilan kredi kartlarini
yonetebilirsiniz.
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Alisveris

Mevcut olan tiim Silhouette resimlerini satin alma zorunlulugu olmadan gezmekte serbestsiniz. Alisveris pencerenizin sol kisminda bir gezinti
yardimcisi bulacaksiniz. Kategoriler secildikce veya resim ararken de ilgili dnerilerin siralandigini géreceksiniz.

Resim ararken sag Ust kdseden resim isimlerini veya terimleri arayabilirsiniz:

Farkli tema ve siriimlerde gezinirken veya arama yaparken indirmek istediginiz bir resim buldugunuzda sepete ekle secenegine tiklayarak sepetinize
ekleyebilir:

Tasarimin altinda, ilginizi cekebilecek benzer veya iliskili sekillerin bir listesi bulunmaktadir.

......

Onceden satin alinmis olan resimlerin alisveris sepetinize eklenemedigini ve zaten sahip oldugunuzu gdsterecegini unutmayin.
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indirme
Odeme yapma asamasindan dnce baska resimleri gezip eklemeye devam edebilirsiniz. Hazir oldugunuzda, mini sepet 6n izlemesinde
bulunan sepetim baglantisina tiklayabilir ya da alisveris penceresinin sag Ust kdsesinde bulunan sepet simgesine tiklayabilirsiniz.

indirmeye hazir oldugunuzda Odemeye Git diigmesine tiklayin. Hesabinizda indirme karti veya abonelik kartindan bakiye varsa toplam otomatik
olarak bakiyenizden alinir. Bakiyeniz yoksa ya da hesap bakiyeniz satin almak istediginiz resimler toplamini karsilamiyorsa kredi karti bilgilerinizi
girmeye ya da hesabiniza bir indirme karti kodu eklemeye yonlendirilirsiniz.

Hazir oldugunuzda, satin alma isleminize yetki verecek olan sifreniz istenir. Satin alma islemini onaylamak i¢in sifrenizi girdikten sonra kitaplik
magazanin Ust kismindaki panelde belirir ve kitapliginiza indirilen resimleri gérintileyebilirsiniz.

RECINT DML CIADS

"4 ¥

"

Daha sonra ¢evrim ici magazada gezinmeye devam edebilir veya dilerseniz kapatabilirsiniz. Resimlerinizin tamami indirildikten sonra bunlari son
indirilenler béliimiinden suriikleyip dilediginiz sekilde kitaplik klasérlerinizden birinde siralayabilirsiniz. indirilen resimler siralanana kadar bu Son
indirilenler klasériinde kalir.

Satin alinan tiim resimler kitapliginizda saklanirken satin alinan yazi tipleri de kitaplikta “Yazi Tiplerim” bolimiinde belirtilir. Daha sonra, ¢cevrim igci
magazadan satin alinan bu yazi tiplerine kitapliktan cift tiklayarak erisim saglayabilirsiniz; ki bu sizi girilmeye hazir metin imleci olan ¢alisma alaniniza
yonlendirir; ya da daha 6nce kisim 5’te acgiklanan sekilde yazi tiplerinize erisim saglayabilirsiniz.
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Resimleri Kurtarma

Silhouette America, tiim Silhouette kullanicilarinin ve onlarin indirme ge¢mislerinin bir veritabanini bulundurur. Bilgisayarin ¢cokmesi veya yeni
bilgisayar durumunda, yazilimi yeni bilgisayariniza tekrar yiikledikten sonra, e-posta adresiniz ve sifrenizle Silhouette kullanici hesabinizda oturm
acabilirsiniz. Hesabinizda oturum ac¢tiktan sonra hesabim seceneklerine gidip indirilen Tiim Tasarimlari Kurtar’i segebilirsiniz.

Birden fazla bilgisayariniz varsa (bir masalisti ve bir dizlisti gibi) ve son satin alinan resimleri ikinci bir bilgisayarda kurtarmak istiyorsaniz, Tamiini
Kurtar secenegini kullanmak yerine hesap seceneklerinizde dnceki satin alma islemlerinizin bir listesine erisim saglayabileceginiz indirme Gegmisim
bolimind ziyaret edebilirsiniz. Bu bollimde, dnceki siparis numarasina tiklayip siparisinizi kurtarabilirsiniz. Yine de, siparis kurtarma islemini sadece
gercekten sahip oldugunuz sinirli sayida bilgisayara gerceklestirebilirsiniz.

Kurtarma 0Ozelliklerini kullanarak elbette kullanici tarafindan olusturulan tasarimlarinizi kurtaramazsiniz. Sadece alisveris kismindan satin alinarak
indirilen resimler kurtarilabilir. Kullanici tarafindan olusturulan dosyalari kaydettiginiz yeri konumlandirip bunlari bir diske veya baska bir depolama
aygitina kaydederek yedekleyebilirsiniz.

Silhouette America, oturum actigini bilgisayarlarin sayisini denetler ve hesap aktivitesi slipheli ya da halka acik dosya paylasimi gdsteren kayitli
Silhouette kullanicilarinin hesaplarini durdurma veya kaldirma hakkini sakh tutar.
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Silhouette Cloud

Silhouette Cloud, tiim tasarimlarinizi birden fazla cihazda senkronize bir sekilde tutmak icin Silhouette Studio® Mobile ile birlikte calisir. Cloud
hesabinizla bese kadar cihazi senkronize edebilirsiniz. Birden fazla cihaz kullanmiyorsaniz, Silhouette Cloud, tasarimlarinizi yedekler ve kurtarma
gereksinimini ortadan kaldirir.

Silhouette Cloud’da Silhouette Tasarim Magazasi indirmeleri icin sinirsiz depolama alani mevcuttur. Ozel ierikler icin 1 GB alan vardir.
Club Silhouette Uyelerine, 6zel icerikler icin 5 GB depolama alani verilir.
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Cloud Kuttphaneniz, Kitiphanenizdeki kendi klasoriinde kalacaktir.
Dosyalari Yerel Kullanici klasoriine veya Silhouette Hesap e-postanizin
7] ismini tasiyan Cloud Kitiphanesine kaydetme secenegine sahipsiniz.
Yerel Kullanici klasoriiniize kaydedilen dosyalara sadece o cihazdan
i ulasilabilir.

F Cloud Cihazlarinizi ydnetmek icin, Silhouette Tasarim magazasindaki
- Hesap Seceneklerine gidin.
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E Bir resim veya belge diizeni olusturduktan sonra resimlerinizi kaydedebileceginiz gesitli segenekler olacaktir.

Kaydet

Kaydet segenegi, bir STUDIO dosyasi olusturup bunu bilgisayarinizda herhangi bir konuma kaydedebilmenizi saglayan temel kaydetme islevidir. Bu
dosyalar kaldirilabilir bir bellek aygitinda yedeklenebilir.

Farkli Kaydet

Dosya menustinde bulunan bu secenek resminizi kaydederken adlandirabilmenizi saglar. Bilgisayarinizda belirtilen konuma kaydedilir ve arzu edilen
sekilde kaldirilabilir veya harici bir bellek aygitinda yedeklenebilir.

Secimi Kaydet

Dosya menusiinde bulunan bu segenek belgenizden sadece aktif olarak segilen resimlerden olusan bir STUDIO dosyasini kaydeder. Bilgisayarinizda
belirtilen konuma kaydedilir ve arzu edilen sekilde kaldirilabilir veya harici bir bellek aygitinda yedeklenebilir.

Kitapliga Kaydet

Dosya menusiinde bulunan bu segenek dosyanizi Silhouette Studio®'da Kitapliga kaydeder. Resimleri kitapliginiza kaydettikten sonra bunlar
Kitaphkta Kendi Tasarimlarim etiketli bolime eklenir. Bilgisayarinizda bu resimlerde elle yedeklenecek sekilde gezinilemez, bu nedenle normal
Kaydet segenegini kullanarak resimlerin bir kopyasini daha kaydetmeniz siddetle énerilir.
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9 - Kesim/Taslak

9.1 Gonder
Calisma alaninizdaki istediginiz tum goérintileri ve/veya metinleri kesim veya taslak icin hazir hale getirdikten sonra, Gonder sekmesini secebilirsiniz.

Malzeme Tiirii

Malzeme Tirl menisiinde, Silhouette ile kesilebilen malzemelerin ve Silhouette America tarafindan sunulan
I uzman malzemelerinin bir listesi sunulur. Listeden bir malzemeye tiklayarak segin.

Car 1Lk

+ -

J—] Ortam listesinde arti isaretine tiklayarak Kullanici Tanimli ortam tiirlerini bu listeye ekleyebilir veya ayni sekilde eksi isaretine tiklayarak
+ - istenmeyen malzeme tirlerini kaldirabilirsiniz.

Listeden bir malzeme tiirii sectiginizde (veya kendinizinkini olusturdugunuzda), 6nerilen kesim ayarlari islem
Swheuriic Rals fnf Rade

TR panelinden gorinecektir. Gerekirse, bu ayarlari malzemenize ayarlayabilirsiniz. Degisiklikleriniz gelecekteki
' projeleriniz icin kaydedilir; bu nedenle genellikle mevcut ayarlari degistirmek yerine 6zel ayarlarin olusturulmasi
H l tercih edilir.
¥
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Islem: Basit

Basit Kesim Modunda, tiim ¢izgiler ayni anda kesilmek lzere programlanmistr.

Basit Kesim Modunda, projenizde bulunan cizgilerin Kesim Stilini ayarlayabilirsiniz. Bu secenege tikladiginizda calisma alaninizda tim cizgiler ve
onlarin secilen 6zellikleri kolay referans maksadiyla hemen vurgulanir. Bir ¢izginin kesim stilini degistirmek icin istenilen resme tikladiktan sonra

listeden istenilen yeni gizgiyi secin. Asagidaki cizgi stilleri mevcuttur:
Kesim Yok — Bu secenekle, cizginin Silhouette’e gonderilmesi 6nlenir. Hala ekraninizda gorebilseniz de kesilmesi dnlenir.

Kes — Bu secenekle, nerede bulunduguna, Ust Uste binip binmedigine veya daha biiylk bir resmin icinde olup olmadigina bakilmaksizin

—31;:- secilen cizginin kesilmesi saglanir. Bu 6zellige sahip olan cizgiler “Kesik Kenar” ya da “Delikli Kenar” ¢izgi tirleri olarak tanimh baska
cizgilerde olsa bile kesilirler.
. Kesik Kenar — Bu secenekle, Ust Uste binen cizgilerin dis kenari kesilir ve daha biyiik bir resmin icinde bulunup ayni ézelliklere sahip olan

! cizgiler dnlenir. Bu secenek, resimleri yazdir ve kes 6zelliginde tercih edilebilir.

[
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islem: Cizgi Rengi, Dolgu Rengi veya Katman

Gelismis Kesim Modunda, projenizi birden fazla asamaya ayirma seceneginiz bulunmaktadir. Bu, 6zellikle projeniz cesitli renklerde kesilmek lizere
tasarlanmissa veya taslaklandirildiktan sonra kesilecek projelerde kullanishdir. Kesimleri cizgi rengine, dolgu rengine veya katmana gore (Sadece
Tasarimci SUrim{) programlayabilirsiniz.

Cizgi Rengine Gore - Projenizde bulunan tiim cizgi renkleri kesim menisinde gosterilir. Cizgi rengine gore, kesik cizgileri acik veya kapali
(- ) konuma getirebilir, otomatik kaynaklandirmayi etkinlestirebilir veya devre disi birakabilir ve kesim siralamasini diizenleyebilirsiniz.

Dolgu Rengine Gore - Projenizde bulunan tiim dolgu renkleri kesim mentsiinde gosterilir. Dolgu rengine gore, kesik cizgileri acik veya kapali
. konuma getirebilir, otomatik kaynaklandirmayi etkinlestirebilir veya devre disi birakabilir ve kesim siralamasini diizenleyebilirsiniz.

Katmana Gore (Sadece Tasarimci Stirim) - Projenizde bulunan tim katmanlar kesim mentsiinde gosterilir. Olusturdugunuz katmanlara
@ gore, kesik cizgileri acik veya kapali konuma getirebilir, otomatik kaynaklandirmayi etkinlestirebilir veya devre disi birakabilir ve kesim
siralamasini diizenleyebilirsiniz.

V Kesik cizgileri agma veya kapama - Kesik cizgileri, kesim rengi veya katmanin yaninda bulunan kutucugu isaretleyerek (veya isaretini
kaldirarak) acik veya kapal konuma getirebilirsiniz.

| ) Otomatik kaynaklandirmayi agma veya kapama - Otomatik kaynaklandirmayi, kesim rengi veya katmanin yaninda bulunan
I otomatik kaynak kutucuguna tiklayarak agik veya kapali konuma getirebilirsiniz. Otomatik kaynaklama etkinlestirildiginde, ayni
renkte veya katmanda Ust Uste binen sekiller birlikte kaynaklandirihr.

Kesim siralamasini diizenleme - Farkli renklerin ya da katmanlarin kesilme sirasini diizenlemek icin istenilen renge ya da katmana tiklayip rengi ya da
katmani kesim siralamasinda daha Ust veya daha alt bir pozisyona siirtikleyin.

Duraklatma ekleme - Duraklatmalar 6zellikle renkler arasinda kalem ya da bigak degisikligi gereken taslak projelerde yardimcidir. Bir renk ya da
katman bitirildikten sonra bir duraklatma programlamak igin renk ya da katmana sag tiklayin (Mac bilgisayarda control-tik) ve “duraklatma ekle”yi
segin.
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Bigak Ayani Onerisi — Yazilim ve mevcut Silhouette birimi gercekte hangi bicak seviyesini kullandiginizi bilmese de bu dneride kesim araci modelinizin
bicak tlirine gére ortam icin hangi bicak ayarinin kullanilmasi gerektigine dair gorsel bir isaret sunar. Taslak Kalemi secimi, bicagin genellikle
yiklenmis ve dogrudan, kesim degil de taslak icin kullanilacagi Silhouette birimine uygun Silhouette taslak kalemleridir.

Hiz — Hiz, saniyede santimetre x 10 olarak Ol¢iillr. Baska bir deyisle, Silhouette, saniyede 10 santimetrede saniyede 100 santimetreye kadar kesim
yapabilmektedir. En iyi sonuclari elde etmek icin daha kalin malzemeler veya daha karisik olan tasarimlar icin daha az hiz 6nerilebilir.

Kalinlik — Kalinlik ayar basina yaklasik 7 gram giliclinde 0l¢iillr ve 33 seviyesi bulunmaktadir. Baska bir deyisle, Silhouette 7 gramdan 230 grama
kadar kesim yapabilir. Daha kalin malzemeler i¢in daha yiiksek Kalinlik seviyeleri gerekmesi muhtemeldir.

Cift Gegis — Bu isaret kutucuguyla, Silhouette kesim alaninizda bulunan tiim cizgileri iki kez kesmesi saglanir. Daha temiz bir kesim elde etmek
amaciyla daha kalin malzemeler kesmek gerekebilir.

Kesim Tahtasi — Bu isaret kutucugu, Silhouette’in kesim tahtasini (yapiskanl kesim tahtasi) kullanip kullanmadiginizi programa bildirir. Bu secenek,
sadece malzemeleri kesim tahtasina yiikleme kabiliyetini asmayan malzeme boyutlari icin secilebilir. Silhouette America tarafindan sunulan bircok
uzman malzeme tirinin kendi arkasi olup kesim tahtasi kullanimi gerektirmez. Ancak, malzemeniz silindirlerle kavranamayacak kadar dar ise ya da
kendi yapiskan arkasi yoksa bu secenegi isaretlemelisiniz.

Parca lyilestirme — Bu isaret kutucugu malzemenizi Silhouette’e génderip kesim islemi sirasinda malzemenin parcada oldugundan emin olmak
amaciyla silindirlerin malzemeyi kavradigi bir parca olusturmak icin kesin dncesinde birkac kez yedekleyen Parca lyilestirme 6zelligini etkinlestirmek
istediginizi programa bildirir. Bu secenek sadece malzeme tiirliiniiz icin 6nceden secimisse veya kesim sirasinda kayan malzeme tiriinde sorun
yasiyorsaniz ve neticedeki kesimlerin yanlis hizalanmasina sebep oluyorsa kullanilmalidir.
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Cizgi Segmenti Asiri Kesimi

Bir malzeme tiird secildikten sonra istenilen secenege tiklayarak acik veya kapali konuma getirilebilen Cizgi Segmenti Asiri Kesimi bulacaksiniz:
& ot ‘-i._ iFn
“Kapall” seceneginin secilmesiyle tiim cizgiler normal bir sekilde kesilir. “Acik” seceneginin secilmesiyle tiim diiz kdseler biraz asiri kesimle kesilir. Bu
secenek, asagidaki durumlarda daha temiz kesim sonuglari elde edilmesinde faydalidir:
e Daha kalin/daha yogun malzeme tirlerini kesmek (karton gibi)
e Cesitli malzeme tirlerinin Gzerinde daha kiiglik blok yazi tipleri veya keskin kenarli resimler kesmek

Bu secenegin yuvarlatilmis kenarlarda etkisi olmayacaktir. Sadece yukarida siralanan durumlarda mimkiin olan en iyi kesim sonuglarini elde etmek
icin keskin kenarlar igeren resimlerde etkilidir.

Gelismis Kesim Ayari

Gelismis Gonder mendsd, Silhouette cihaziniz ile 6zellesmis kesim yapmaniz igin ¢esitli secenekler sunar.

Besleme Segenekleri - Basa D6n secenegi is tamamlandiktan sonra malzemeyi ilk baslangic
noktasina dondurr. Besleme segenegi malzemeyi ilk ¢ikis noktasinin 6tesinde beslemeye
Ford Cyptiorn ) Fatam tc Lo devam eder.

Katman Siralama - Siralama Yok se¢enegi resimlerini ilk hallerinde tutarken Duruma goére Grup
Katmanlari resimlerinizi belgede mevcut olan katmanlara gore siralar.

& s
B Kesim Emri Siralamasi - Bu secenekler dizisi isinizin kesim siralamasini kontrol edebilmenizi
dar S M et saglar. Siralama Yok secenegi 6zel bir siralama eylemi gergeklestirmez ve resimlerinizi
 Speed dizenlerine gore keser. Hizi Maksimuma Cikar secenegi isin mimkiin olan en hizli sekilde
) taremse ot Mvernam kesilecegi kesim siralamasini belirler. Silindir Hareketini Minimuma indir secenegi isi, azaltilmis
I sovt vt s P silindir hareketinin faydali olabilecegi daha narin malzemeleri kesmeye yardimci olan miimkiin

olan en az geri ve ileri silindir hareketine gére keser. Once i¢ Konturlari Sirala isaret kutucugu

ik m secenegi resimlerin ilk olarak i¢ kisimlarinin mi kesilecegini (isaretli) yoksa i¢ kismin kesim
islemi sirasinda resmin tiim diger kisimlariyla paralel olarak mi kesilecegini (isaretsiz) kontrol

edebilmenizi saglar.



| Bolim 9 - Kesim/Taslak

9.2 Deneme Kesimi Gergeklestirme

Daha 6nce kesmediginiz yeni bir malzeme tiriini keserken, 6nceden tanimli bir ortam tirl ayari ya da dogru ayarlari bulmaya ¢alistiginiz yeni bir
Kullanici Tanimli ortam tird mi olduguna bakilmaksizin, ayarlarinizin dogru oldugundan emin olmak amaciyla ve isiniz icin temiz kalitede bir kesim
elde edebilmeniz igin bir Deneme Kesimi gergeklestiriimesi 6nerilir. Deneme Kesimi segeneklerini Kesim Ayarlari menistinde bulabilirsiniz.

Deneme Kesimi gergeklestirmek igin, bigaginizi Silhouette biriminde yiikli malzemenizde olacak sekilde tagimak icin Bigak Pozisyon
Oklarina tiklayin.

Bigaginiz kiiglik bir kesim yapmak istediginiz konuma geldiginde Deneme Kesimi diigmesine tiklayabilirsiniz. Daha sonra, Silhouette, sonuglarinizi
Olclp ayarlari dizenlemenin gerekip gerekmedigini belirleyebilmeniz igin gdmuli bir Gggenle kiiglk bir kare keser. Memnun edici sonuglar elde
edene kadar bagka deneme kesimleri yapmaya devam edebilirsiniz.
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9.3 Kesim / Taslak
Dogru ayarlari segip aktif calisma alanini Silhouette’e géndermeye hazir oldugunuzda, malzemenizin diizgiin bir sekilde yiklendiginden ve dogru
bicak bashgini veya kesim ayarini sectiginizden veya taslak yapiyorsaniz bir kalem yiklediginizden emin olmak isteyeceksiniz.

Silhouette elektronik kesim aracinizla dogru bigak ve kesim tahtasi hazirligi hakkinda daha fazla talimat icin litfen Silhouette ile birlikte teslim
aldiginiz “Silhouette Hizli Baslangic Rehberi”’ne bakin.

CAMEO modelini kullanirken kesim tahtasi kullanip kullanmadiginiza gore veya kullanilan ortam boyutuna gore silindirleri dogru mesafe ayarina
ayarladiginizdan da emin olmak isteyeceksiniz. Kesime giderken, emin degilseniz Silhouette’e Gonder sayfasi size hangi silindir ayarini kullanacaginizi
gosterir. Yine, gerekirse, CAMEO silindirlerini nasil ayarlayacaginiz hakkinda daha fazla bilgi i¢in ltitfen “Silhouette Hizli Baslangi¢ Rehberi”ne bakin.

Kesimi Gergeklestirme

Malzemeniz Silhouette’e yiklendiginde ve dogru kesim ayarlari segildiginde projenizi Silhouette’e gdndermeye hazirsiniz. Baslamak igin

i Silhouette’e Gonder simgesine veya digmesine basmaniz yeterli.

5end to Silhouette

Tamamlandiktan sonra, besleme topuzunu elle yuvarlayarak (ilk Silhouette modeli) veya Silhouette’te Enter tusuna (Silhouette SD ve CAMEO
modelleri) veya Portrait’de Kaldir diigmesine basarak kesim tahtanizi ve/veya malzemenizi kaldirabilirsiniz.
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Silhouette elektronik kesim araglari, ¢galisma alaninizda tanimli kontur gizgilerini yazdirma bilgilerini gdsterirken kesmek igin Silhouette Studio®’dan
gonderilen yazdirilmis isleri okuyabilme gibi 6zel bir kabiliyete sahiptir. Bagka bir deyisle, doldurulmus renk veya efektleri olan bir resmi normal ana
yazicinizdan yazdirip yazdirilan resmin gevresinde kesim yapmak igin yazdirilan sayfayi Silhouette’e besleyebilirsiniz.

10.1 Hizalama isaretleri

Orijinal Silhouette, Silhouette SD, CAMEO, Curio ve Portrait modellerinde Silhouette Studio® tarafindan yazdirilabilen okuma isaretlerine yonelik
optik bir tarayici bulunmaktadir. Bu isaretler ¢alisma alaninizin kenarliginin gevresinde yazdirip Silhouette’in bu isaretlerin konumuna gore
Ucgenlestirebilmesi ve yazdirilan resimlerinizin ¢cevresinde kesik cizgilerin tam olarak nerede tanimladigini bilebilmesi amaciyla kesimden 6nce
Silhouette’in optik tarayicisi tarafindan okunur. Hizalama isaretleri sadece resimleri yazdir ve kes islemini gergeklestirme maksadiyla resimleri
yazdirirken kullanilr.

D Bu isaretlere erismek icin, Sayfa panelindeki Hizalama isaretleri’ne tiklayin.

Hizalama isareti simgesi altindan Tip 1 veya Tip 2’yi secerek kayit isaretlerini etkinlestirebilirsiniz. Yapilan ise gére, istenildiginde, bu isaretler
diizenlenebilir. isaretleri daha kiigiik hale getirebileceginizi, Silhouette bu isaretleri konumlandiramadigi takdirde optik tarayicinin bu isaretleri
basarili bir sekilde konumlandirabilmesini saglamak amaciyla hizalama isareti boyutunu ayarlamaniz gerekebilecegini litfen unutmayin.

isaretlerin etrafinda saglama isareti dolgusu oldugunu géreceksiniz.

Bu saglama isareti dolgusu, optik tarayicinin diizglin calisabilmesi icin bu alanda yazdirma bilgilerinin bulunamayacagini
gosterir.
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10.2 Yazdirilan Resimleri Kesme

Hizalama isaretleri gosterilirken yazdirma ve kesme isini gerceklestirmeye hazirsiniz. Yine, bu durum Silhouette’in yazdirma bilgilerini tarayip
kesebilecegi anlamina gelmez. Silhouette, hizalama isaretlerini, aslinda, yazdirilan resminizde kesik ¢izgilerin nerede taniml oldugunu bilmek
amaciyla kullanmaktadir. Resminizde, yazdirilan resmin etrafinda kesilmek lGizere tanimli ¢izgiler olmalidir (sayfa 28’te Cizgi Stilleri bolimiine bakiniz).

Asagida, yazdirma ve kesme isine bir 6rnek verilmistir.

Bu durumda, yazicinizdan asagidaki resmin yazdirildigini gérirsiniz:

L1
~ | Ama Silhouette kesim icin asagidaki resmi gosterir:
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E isiniz hazir oldugunda Yazdir secenegine giderek yazdirabilirsiniz.

Yazdirildiktan sonra, ekraninizda goriinen belgede daha fazla diizenleme yapmamaniz gerektigini unutmayin. Herhangi bir nesne kaldirilirsa ve
yazdirilan veya kesilen bilgilerin konumu degistirilirse belgenizi tekrar yazdirmaniz gerekir.

Silhouette’in Otomatik Hizalama isareti Okuma 6zelligini kullanabilmek icin &nceki béliimde anlatilan sekilde isinizi belirtin. Sayfanizda, tasarim
ekraninda hizalama isaretleri varsa, calismanizi kesim icin gonderdiginizde makineniz bunlari algilayacaktir. Otomatik algilama islemine ilerlemek
icin bu secenegi secin. Daha sonra, Silhouette’in optik tarayicisi isaretleri sizin icin konumlandiracaktir. Tim isaretler basarili bir sekilde algilandiktan
sonra Silhouette’in yazdirilan resminizin etrafinda tanimli cizgileri kesecegi noktada kesmeyi secebilirsiniz.

Daha 6nce de belirtildigi gibi, Silhouette Studio®, dilediginiz resmi dolgu renklerle, egimlerle ve desenlerle doldurabilmenizi saglar. Silhouette
America sadece yazdirma bilgilerini bulundurup resmin disinda kenar kesmek amaciyla tasarlanmis 6nceden yapilmis 6zel resimleri yazdir ve kes
islemi sunmasa da, resmin etrafinda kontur kesimi saglamak ya da resimleri tuhaf sekilli malzemeye gruplayip bir deseni asil boyutunda ¢ogaltmak
icin olduguna bakilmaksizin Silhouette Studio®.al boyutunda sunulan araclari kullanarak her resim resmi yazdir ve kes islemine gonderilebilir.
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PixScan™ 6zelliginde PixScan™ tahtasinin kullanimi gereklidir (PixScan tahtasi ayrica satilir).

Bu 6zellik, Silhouette Studio® yaziimindan ¢ikmamig zaten yazdirilmis olan resimlerin kullanimina olanak saglar. PixScan tahtasi, resmin etrafinda
kontur bir kesim saglamak ya da resimleri tuhaf sekilli bir malzemeye gruplamak veya bir modeli ilk boyutunda gogaltmak amaciyla olduguna
bakilmaksizin resminizin asil boyutuna gore kesebilme 6zelligi sunar.

11.1 Tarayicidan ice Aktar
Dogrudan tarayicidan ige aktarirken asagidaki adimlari gergeklestirebilirsiniz:

1. Yazdirilan resmi kesmek istediginiz PixScan tahtasina yerlestirin.

ONEMLI: Resmin tahtada siyah cizgi kenarlikla gosterilen sekilde tahtanin kesim alaninda oldugundan emin olun.
2. Silhouette Studio yaziiminda PixScan Simgesine tiklayin.
3. Tarayici bélimiinden ige Aktar’i segin.

4. Resmi, yuzi tarayicinin Ustline gelecek sekilde PixScan tahtasinin Gzerine yerlestirin.
5. Kaynak asagi acilir listeden tarayicinizi segin ve Tarayici seceneginden PixScan Resmini ice Aktar’a tiklayin.

Imporl PixsScan Image rom Scanmer

ONEMLI: PixScan tahtasi tarayicinizdan daha biiyiik ise iki geciste tarayabilirsiniz. Tahtanin tstiindeki tiim isaretlerin asil resimle yakalandigindan
emin olmaniz gerekecek. Birden fazla geciste tarama yapiyorsaniz taranan resimlerin st Uste binmesinden endise etmenize gerek yoktur. Yazilim
resimleri diizglin bir sekilde birbirine baglayacaktir.
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11.2 Kameradan ice Aktar

Bir resmi kameradan veya kamerali bir telefondan ice aktarirken asagidaki adimlari gerceklestirebilirsiniz:
1. Yazdirilan resmi kesmek istediginiz PixScan tahtasina yerlestirin.

2. Kameranizla tahtanin lzerindeki resmin bir fotografini ¢ekin.

NOT: PixScan tahtasiyla fotograf cekerken en iyi sonuglar icin litfen asagidakilerden emin olun:
- Yakinlastirma ya da uzaklastirma kullaniimadigindan
- IsigIn esit oldugundan
- Resimde tahtanin tamaminin agikg¢a goriinir oldugundan
- PixScan tahtasinin diiz oldugundan
- Kesik ortamin siyah kesik kenarlikta bulundugundan

3. Resmi bilgisayariniza transfer edin.

4. Silhouette Studio yaziliminda PixScan Simgesine tiklayin.
5. Dosyadan ice Aktar bolimiini segin.

Import PixScan lm Lge from Fila
6. Resminizi segebileceginiz ve Gizerinde gezinebileceginiz bir pencere agllir.
7. Resminizi sectikten sonra A¢’a tiklayin.

NOT: Kamera modeliniz icin zaten bir kalibrasyon profili mevcut degilse PixScan 6zelligini kalibre etmeniz gerekir. PixScan kalibrasyonu sadece bir
kamera basina bir kez gergeklestirmek igin gereklidir.
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Kameranizin Kalibrasyonu

PixScan Kamera Kalibrasyonu profili olusturmak icin asagidaki adimlar gerceklestirilebilir:

1. PixScan Simgesine tiklayin
2. Kamera kalibrasyonu bolimiini secin

w | Camera Calibration

3. Kalibrasyon Deney Karti se¢enegine tiklayin
4. Dosya > Yazdir bolimine gidin ve sayfayi yazdirin

NOT: Sayfanin tamami gosterilmiyorsa veya noktalardan bazilari kesilmisse bu durum normaldir

5. Kalibrasyon noktalarinin resmin tamamini doldurdugundan emin olarak yazdirilan kalibrasyon sayfasinin kus bakisi bir
fotografini ¢ekin

NOT: Kalibrasyon resmini fotograflarken en iyi sonuglar icin litfen asagidakilerden emin olun:

- Yakinlastirma ya da uzaklastirma kullaniimadigindan

- Isigin esit oldugundan

- Fotografin net ve diizenli oldugundan

- Kalibrasyon resminin diz bir ylizeyde bulundugundan

- Kamera kalibrasyon resmiyle paralel oldugundan

- Fotografta sadece kalibrasyon noktalarinin gosterildiginden

I 6. Resmi bilgisayariniza kaydettikten sonra, PixScan panelinin Kamera Kalibrasyonu boliimi altinda (+) simgesine tiklayin
+ — 7. Kalibrasyon resminizi secebileceginiz ve lizerinde gezinebileceginiz bir pencere acilir
8. Resim secildikten sonra A¢’a tiklayin

PixScan kalibrasyonunuz kullanimda olan kameraya ayarlanmistir. Yine, bu islem sadece yeni bir kamera kullanimda oldugunda gereklidir. Resminizi
yakalamak icin hangi kameranin kullanildigina bagli olarak dilediginiz zaman 6nceden kalibre edilmis kamera igin PixScan Kamera Kalibrasyon profili

secebilirsiniz.
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11.3 PixScan resimlerinin Kullanilmasi
PixScan resminiz yliklendikten sonra kesik cizgileri olusturmaya veya yerlestirmeye hazirsiniz.

Kontur Kesimi

Resminizle iliskilendirilecek kesik cizgilerin olusturulmasi hakkinda daha fazla bilgi icin izleme (B6liim 6.14) béliimiine bakiniz. izlenen PixScan
resimlerinde beyaz kenarliklardan kagcinmak icin izlemeden sonra kiicik bir Dahili Baski (6rn. 0.2mm) eklemeyi tercih edebilirsiniz.

Malzeme Gruplama

PixScan tahtasinda taranan veya fotograflanan essiz sekilli bir malzeme kullaniyorsaniz malzemenin konturunu bulmak icin izleme ézelligini (Bélim
6.14) kullanabilirsiniz. Segilen Sekli Kenar olarak Ayarla islemi ve resimleri malzemenin kenarina gruplamak igin Gruplama 6zelligini (Bolim 6.11)
kullanabilirsiniz. Bu da, essiz sekilli malzemeye kesmek istediginiz resimlerin kesin olarak yerlestirilmesini saglar.
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Silhouette Studio’da bulunan bazi 6zellikler sadece Curio baglandiginda kullanilabilir. Curio, diger Silhouette araglari tarafindan gergeklestirelemeyen
seckin secenekler sunmaktadir.

12.1 Kabartma

Silhouette Curio™, Curio’nun kabartma tahtasi kullanilirken kabartma yapabilir. Kabartma tahtasi kullanima ayarlandiginda Kabartma
simgesine gidebilirsiniz.

Kabartma menisiiniin Ustiinde, Yiizeye isleme ya da Kabartma secenegini bulacaksiniz. Bu secenek belgenin tamami icin gecerli olup nesneye 6zel
degildir.

Yiizeye isleme secildiginde, isiniz ekranda goriintiilenen sekilde islenir. Kabartma aracinin malzemenize basma eylemiyle
T-L Deeboss resminizin girintili hafifleme veya Yiizeye isleme efekti olusturur.

Kabartma secildiginde, isinizin ekranda tasarlanmasini gérmeye devam ederken isiniz tiim sayfaya ayna goriintlsi verilecek
sekilde islenirken yatay olarak cevrilir. Kabartma aracinin, ayna goériintisiinde malzemenize basma eylemiyle malzeme,
ylkseltilmis bir resim veya Kabartma efekti gésterecek sekilde tamamlandiktan sonra ¢evrilmesini saglar.

= bmboss

ONEMLI: Kabartma secerken malzemenizi arka yiiziinii kabartma tahtasina yerlestirdiginizden emin olun.

Resminizin istenilen sekilde ylizeye islenecek veya kabartilacak sekilde ayarlamak icin yazilimda asagidaki kabartma seceneklerinden birini segin.
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Kabartma/Yiizeye Isleme

Kabartma/ylzeye isleme, kabartma araciyla Silhouette Curio™ kabartma tahtasini kullanirken yapilir. Bu panelden higbir 6zel efekt
uygulanmadigi takdirde Silhouette Curio™ resminizin taslagini kabartir/yiizeye isler. Kabartma/Yiizeye isleme béliimiinde bulunan efektler
ve secenekler bir kabartma araci kullanirken istenen ek secenekler sunar.
Bir resmi kabartma deseniyle doldurmak icin bir Efekt secilebilir. Kabartma Efekti uygularken resminizi sectikten sonra istenen Efekte tiklayin.
Bosluk ise uygulanan Efektin ne kadar kompakt ve yaygin gériinecegini kontrol eder.

Acl secenegi ise secilen Efektin uygulanan acisini kontrol eder.

Bosluk ve Aci secenekleri dinamik olup resimlerin ne zaman yeniden boyutlandirilacagini ya da diizenlenecegini ayarlar. Ancak, bu seceneklerin
begeninize gore olusturulduktan sonra statik olmasini istiyorsaniz Kabartmayi Serbest Birak secenegine tiklayabilirsiniz.
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Ciz ve Kabart

M Ciz ve Kabart secenegi ilk dnce resminizin kenarlarini gizip (bigcakla) daha sonra gizim cizgisinin icine basacak (kabartma araciyla) 6zel bir
- eylemdir. Neticedeki efekt, daha dramatik bir yiizeye isleme hafiiflemesi ve daha ytiksek bir kabartma efekti sunar.

ONEMLI: Bu ézellik “Kagidi Ciz ve Kabart” Silhouette markasiyla kullanim amaclidir. Silhouette, baska malzeme tiirleri kullanirken etkili sonuglari
garanti edemez. Tiim diger talimatlar “Kagidi Ciz ve Kabart” Silhouette markasinin kullanimini sunar.

Bir resme Ciz ve Kabart uygulamaya Kabartma Ucu tlirlinG secerek baslayin.
ince kabartma araci secildiginde, daha vurgulu bir kabartma/yiizey isleme efekti sunar ve kabartma
cizgisinin ¢izim cizgisine daha yakin olmasini saglar. Genis kabartma araci secildiginde, daha

W Fins W v yumusak bir kabartma/ytizey isleme efekti sunulur ve kabartma ¢izgisinin ¢izim cizgisinden 6tede

olmasini saglar.

ONEMLI: Yazilimda segili Kabartma Ucunun Silhouette Curio™’ya yerlestirilen asil Kabartma Araciyla eslestig§inden emin olun.

istendiginde, Ciz ve Kabart secenekleri altinda bulunan ek ayarlari diizenleyebilirsiniz. Burada bulunan secenekler resim cizildikten sonra kag

kabartma gecisinin gerceklestirildigini kontrol edebilmenizi saglar.

Resim, varsayilan olarak sadece tek sefer cizim cizgisine yakin olarak kabartilir.

Gegisler secenegini yukseltmek cizim cizgisinin icinde daha fazla etki gerceklestirebilmenizi saglar.

Dolgu, secilen resmin bir dizi kabartma cizgisiyle doldurulmasini saglar.

Tdm ayarlar begeninize uygun olduktan sonra resmi secip Cizgilere Ciz ve Kabart Uygula’ya tiklayabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda, gerekirse Kesim Ayarlarini Dizenle digmesine tiklayarak ayarlari diizenleyebilirsiniz. Cizgilere Ciz ve Kabart Uygula eylemi
otomatik olarak cizilecek isinizi belirleyip secilen seceneklere gére kabartilmasini saglar.

ONEMLI: Bigagin “1” bigak ayarinda Curio’nun sol ara¢ kolunda (kirmizi daireyle gésterilir) yerlestirildiginden ve istenilen kabartma aracinin sag arag
koluna yerlestirildiginden (mavi daireyle gésterilir) emin olun.
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Yazdir ve Kabart

secenegine ¢ok benzerdir. Yazdir ve Kabart isleri, bir resmi malzemenizin ylizeyine yazdirip daha sonra yazdirilan yiizeyin ters yiziine bir
kabartma araciyla basabilmenizi saglar. Neticedeki efektle kabartilmis bir resim yazdirilir. Kabartma efekti kenarin etrafinda ya da 6nceden
secilen Kabartma/Yiizeye isleme seceneklerine gére doldurulmus olabilir.

E Yazdir ve Kabart secenegi, yazdirilan resmin etrafinda diizgiin hizalama saglamak amaciyla hizalama isaretleri kullanan Yazdir ve Kes

Baski tasariminizi ekrana yerlestirerek baslayin ve yazdirilan resmin ¢cevresinde veya icinde istenilen kabartma cizgilerini olusturun.

[PUCU: Resmin ¢evresinde olusturulan kesik ¢izgisi olan ve ayni zamanda onu ¢evreleyen beyaz bir alani olan bir resmi yazdir ve kes 6zelligini
kullaniyorsaniz resmi se¢ip Degistir se¢ceneklerine giderek Kesisim’i segebilirsiniz. Bu sekilde islenmis kesik ¢izgi konturunun disindaki alan tamamen
beyaz olacaktir. Bir kabartma dolgusu tiirii atamak istiyorsaniz Kopyala’ya sag tikladiktan sonra Oniine Yapistir’a sag tiklayabilirsiniz. Daha sonra, bu
tasarim, Yazdir ve Kabart 6zelligiyle kullaniimak lizere kabartma dolgusu tliriine uygulamak (lizere secilebilir.

Daha sonra, Kabartma araci panelinde Yazdir ve Kabart bélimine gidip Adim 1 altinda “Yazdir” diigmesine tiklayabilirsiniz. Bu sekilde, resminizi
yazdirilan hizalama isaretleriyle yaziciniza gondereceksiniz.

ONEMILI: Liitfen, kabartma tahtasina yerlestirmeden énce miirekkebin kurumasina bolca zaman verin. Tamamen kurumamis olan miirekkep resmin
bir basimini kabartma tahtasi yiizeyine aktarabilir. Bu durum tahtayi ayristirmasa da veya tahtaya zarar vermese de istenmeyen bir durumdur.

Yazdirilan sayfayi kesilen hizalama isaretleriyle Curio kesim tahtanizdan kaldirin. Yazdirilan sayfayi tersine (yazdirilmayan yiziine) cevirin ve 6n

ylzini kabartma tahtasina yerlestirin. Daha sonra, isaretlerin siyah olabilmesi icin, Curio ile alinan Ug kicik siyah kareyi kesik hizalama isaretleri

altinda kaydirabilirsiniz.
e ]

-. ‘ ‘ ONEMLI: On yiiziinii kabartma tahtasina yerlestirmeden énce miirekkebin kurumasina bolca zaman verilmesi

| Onerilir. Kabartma tahtasina biraz miirekkep aktarilabilir. Bu normaldir ve kabartma tahtasinin baskaca

h B L kullanimini olumsuz etkilemez.

. | B

Bicagi bir kabartma araciyla Curio’nun sol arag koluna yerlestirin (kirmizi daireyle gosterilir) ve Adim 3 altinda
“Kabart” digmesine tiklayin. Sayfanin arkasinda, arttirilan kabartma efekti sayfa 6nden goriintilendiginde
goriinir olacak sekilde kabartma cizgileri boyunca girintili olacaktir.
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12.2 Noktalama
Noktalama, malzemenin ylizeyini bir desen elde etmek icin gesitli kiliciik noktalarla isaretleme islemidir. Silhouette Curio™, cizgileri noktalara
donustirerek ya da ice aktarilan baski resimleri noktalara donustlirerek nokta olusturabilme islevi sunar.

Noktalama secenegi Noktalama Araci kullandiginizi (Grlin ayrica satilir) ya da keceli kalem kullandiginizi varsayar.

Noktalama

Noktalama bélimdi, gizgileri nokta desenlerine doniistirebilmenizi ya da resimleri cesitli nokta desenleriyle doldurabilmenizi saglar.

Cizgileri noktalara dontistiirmek icin Nokta mensi altinda Nokta Kenari kutucugunu isaretleyin. Bunu yaptiktan sonra, Bosluk secenegini
ayarlayarak nokta mesafesini kontrol edebilirsiniz.

Nokta Dolgu tiirlerinden birini sectiginizde (Desenler veya Sekiller), secilen cizgi resmi istediginiz desen veya sekille doldurulur. Ayni anda sadece bir
Desen veya Sekil secenegi secilebilir. Sectiginiz Desen veya Sekle gore asagidaki ayarlar yapilabilir:

Kilavuz Boslugu: Secilen Nokta Seklini yakinlastirir veya uzaklastirir

Nokta Boslugu: Nokta boslugunun birbirine daha yakin ya da birbirinden uzak olmasini kontrol eder

Aci: Nokta dolgusunun agisini kontrol eder

Baski: Nokta Dolgusunun doldurulmus resme ne kadar yakin ya da ne kadar uzakta goriinecegini kontrol eder

Nokta Boyutu secenegi, ekraninizdaki noktalarin boyutunu ayarlar. Bu islem olusturulan noktanin neticedeki boyutunu kontrol edemez. Bu sadece
ekran gosterimi maksadiyladir.

Noktayi Yazdir secenegi isaretlendiginde, resminiz secilen nokta ayarlarinin resmini yazdirmak Uizere yaziciya gonderilir.
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Nokta izi
m Nokta izi béliimd, ice aktarilan taramali resimleri (JPG, PNG ve diger desteklenen biteslemler) nokta desenlerine déniistiirebilmenizi saglar.

Harici bir resminizi actiktan sonra (Bolim 3.4’te anlatilan sekilde), Nokta Alani diigmesine tiklayabilirsiniz. Bu da, nokta deseni olusturmak icin ice
aktarilan resminizin s6z konusu alaninin gevresine bir kutucuk cizebilmenizi saglar. Bu segilen alan cizildikten sonra Nokta izi alanini genisletmeniz
veya kiiciiltmeniz gerekebilecegi icin yazilimdaki diger nesneler gibi diizenlenebilir veya tasinabilir. Nokta izi alani se¢imi, noktalarin nasil
olusturulacagini gosteren siyah noktali resimli asil resmin bir 6n izlemesini sunar.

istenilen tiim Nokta Seceneklerini sectikten sonra (asagida anlatilan sekilde) ve nokta deseniniz istediginiz sekilde gériindiigiinde, deseni olusturmak
icin Nokta Olustur digmesine tiklayabilirsiniz.

Nokta Stili: Cesitli nokta stilleri ve ayarlari degisen nokta efektleri sunacak sekilde ayarlanabilir.
Tersine Cevir: Tersine cevir isaret kutucugunda devrik resim izlenir.

Yogunluk: Genellikle, cizimin daha hafif bolgelerinde daha az nokta poplilasyonu olacak ve daha koyu bolgelerinde daha yogun poplilasyon
olacaktir. Bolgelerin koyuluk dereceleri o bolgedeki noktalarin poplilasyonunu veya yogunlugunu etkileyen Yogunluk ayariyla bayttalir.

Kicglltme: Noktalar, bosluklari “Kilavuz Boslugu” olarak tanimlanan kiiclik gériinmez bir kare kilavuzun noktalarinda yer alir. Bazi Nokta Stili
secenekleri bunun, noktalar yarim, licte bir veya dortte bir kilavuz karelerinde yer alacak ve dolayisiyla, daha yliksek degerler, daha dogan veya
daha az yiginh bir gériiniime sahip olan noktalarin daha rasgele gosterimini saglayacak sekilde ayarlanabilmesini saglar.

Kilavuz Boslugu: Noktalar konumlandirildigi kare kilavuzun satir ve stitunlari arasindaki mesafeyi belirtir. Daha diisiik degerler, noktalarin
konumlandirilabilecegi daha ince bir kilavuz sunar.
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Noktalama Aracinin Segimi

Noktalamayi secerken, keceli kalem ya da Silhouette Nokta ve Kabartma Araci kullanabilirsiniz. Noktalama isini gerceklestirirken Kesim Ayarlari
paneli altinda malzeme tiirtinlz icin Noktalama Aracini secmek isteyebilirsiniz

Noktalama Aracini segmek icin, Kesim Ayarlari panelinden malzeme tiiriinlizi sectikten sonra arac tiirl asagi
acilir secenegine tiklayin.

_ RS sl BiEih BRds
[y .

; ".I || Daha sonra asagl kaydirarak Noktalama Aracini segebilirsiniz. Sectikten sonra iki yeni ayar se¢eneginiz olacak.

Noktalama eylemi genellikle yukari\asagi bir eylem iken burada Noktalama Boyutu se¢enegi, araci birakip
dairesel hareketle noktalamayi olusturarak noktayi daha genis hale getirip daha genis bir noktalama
olusturabilmenizi saglar. Varsayilan ayar olan 0.00 mm ile aracin asil noktalama c¢apinda olusturulan noktalama
bulunacaktir

Speied H
Thickn#ds

Dauhble Cus
Silhouette marka Metal Noktalama Sayfalari gibi metal ylizeyi noktalamak icin Noktalama Aracini kullanirken
daha sert delikli bir noktalama olusturmak icin Arttirllmis Nokta Kuvveti kutucugunu isaretleyebilirsiniz.
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12.3 Curio ile birden fazla arag kullanimi
Silhouette Curio™ ve Silhouette CAMEQO® 3, birden fazla aracin ayni anda kullanilabilmesi icin iki ara¢ tutucusuna sahiptir. Bu da, kesim, kabartma,
daglama, noktalama ve taslak gibi bir is sirasinda iki farkli eylemi gerceklestirebileceginiz anlamina gelir.

Silhouette Curio algilandiginda, Silhouette Studio’da Kesim Ayarlari panelinde farkl arag kollarina atanacak cgesitli ¢izgi dizilerine izin verilen bir
secenek sunulur.

Standart Kesim Modundayken, ¢alisma alaninizdan istediginiz nesneyi segebilir ve daha sonra kullanmak istediginiz iliskili Ara¢ kolu secenegine
tiklayabilirsiniz.

Bu sekilde, iliskili ara¢ kolunda Curio’nuza yerlestirdiginiz aragla gerceklestirilecek secilen ¢izgi atanir.

O O

Gelismis Kesim Modundayken, Arag stitunu altinda iliskili daireye tiklayarak istenilen arag koluyla gerceklestirilecek gizgilerinizi atayabilirsiniz.
Bu islem Cizgi Rengi veya Dolgu Rengine gore gerceklestirilir veya Tasarimci Strimuni kullaniyorsaniz Katmana gore isinizi ¢esitli araglara da
ayarlayabilirsiniz.

Sol kisimda bulunan kirmizi daireye tikladiginizda, segilen satirin Curio’nun sol kisimdaki araciyla
"F?J = I i : gerceklestirilmesini saglarken sag kisimdaki mavi daireye tikladiginizda segilen satirin Curio’nun sag
kisminda bulunan aragla gerceklestirilmesini saglarsiniz.

Ayni iste kullanmak istediginiz ikiden fazla arag tiirii varsa, eylemler arasinda Curio’yu durdurmak ve
aracinizi gereken sekilde degistirmek amaciyla bir duraklatma eklemek icin sag tiklayabilirsiniz.

LB
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13 - Designer Edition Plus Ozellikleri

Silhouette Studio® Designer Edition Plus, iki ekstra 6zellige sahiptir: Aplike nakis ve gelismis elmaslar.

13.1 Aplike Nakis
Silhouette Studio® Designer Edition Plus, aplike nakis dosyalarini ice aktarmaniza olanak saglar. Nakis dosyanizda bir yerlestirme dikisi katmani varsa,
bunu Silhouette kesim makinesi yardimiyla aplike sekilleri kesmek igin kullanabilirsiniz.

Bunu yapmak igin, nakis dosyanizi Silhouette Studio®’ya yiikleyin. Designer Edition Plus ile asagidaki nakis bigimlerini ice aktarabilirsiniz:
PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)

DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Dosyanizi tasarim ekraninda agin. Yalnizca yerlestirme dikisi hattinin kalmasi igin fazladan nakis sekillerini silin.

Seklinizi Silhouette’e génderin ve kumasinizdan seklinizi kesin. Artik miikemmel kesilmis bir aplikeniz var.
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Nakis Dosyalari ile Cizim Yapin

Silhouette cizim kalemlerini kullanarak nakis tasarimlarini ¢izim calismasina donustirebilirsiniz.

Dosyanizi Silhouette Studio®’ya ylikleyin. Her katmana bir renk atayin. Her renkli katman renkli bir ¢izim kalemine karsilik gelecek sekilde gorilintliyQ
Silhouette cihaziniza gonderin.
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13.2 Gelismis Elmaslar
Silhouette Studio® Designer Edition Plus’taki Gelismis ElImas araglari, ek 6zellestirme secenekleri sunar ve tasarimlarinizi foto gercekgi
islemelerle goriintiilemenize olanak saglar.

Ozel EImaslar

Silhouette Studio®da kendi 6zel elmas sekillerinizi gizebilir ya da bir PixScan™ mat (daha fazla bilgi igin PixScan™ bolimiine bakin) kullanarak 6zel
elmas gorintilerinizi ice aktarabilirsiniz.

Sekliniz cizildikten ve 6zel elmas goriintliniz sayfaya yerlestirildikten sonra, goriintiyi secin. Ardindan, ‘Secilen
5 . Sekli EImas Kitiphanesine Ekle’ diigmesine tiklayin. Bu, 6nceden yiklenmis stok elmaslari altindaki ‘Kullanici

o o B £l
Elmaslari’ adinda bir bélime seklinizi ekleyecektir. Elmas sekli, daha sonra kullanabilmeniz icin kiitiphanenizde
et | Bl | Bl el |l | B kalacaktr.
[ L -] L A ] ¥
‘ [ ] L] i A

Elmaslari Standart Olmayan Ebatlarla Yeniden Boyutlandirin

®# @& & @ @® =« o Dairesel elmaslarin ebatlari, ‘ss’ olarak veya tercihlerle ilgili ayarlarinizda belirlenen boyut birimleri (‘mm’ veya ‘in¢’)
cinsinden tanimlanabilir. Dairesel olmayan elmaslarin genisligi/yUksekligi tercihlerle ilgili ayarlarinizda belirlenen
boyut birimleri (‘mm’ veya ‘ing’) cinsinden tanimlanir. Elmas kitliphanenizin altindaki kaydirma ¢ubuklarina
tiklayarak 6zel elmaslarinizi yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Tekli ElImaslar Yerlestirme

Tasariminiza tekli elmaslar yerlestirmek igin istediginiz elmasi segip bir yere sirtkleyip birakabilirsiniz. Veya gelismis elmas mentsiinden ‘Tek
Tiklama’ segenegini secebilirsiniz. Aksi takdirde, elmaslari tasariminiza yerlestirmek icin iki secenek mevcuttur: Tekli ve ¢oklu.

'“:; - Tek Tiklama modu, ¢izim alaninda o anda sayfadaki Elmas Kiitliphanesinden segilen elmasi yerlestiren bir elmas
(Y : imleci sunar, boylece bir elmasin kopyasini hizlica yerlestirebilirsiniz.

‘Coklu EImas’ modundayken, EImas imleci, ‘Kullanici Elmaslari’ listenizde tanimli olan dizi boyunca déner, bdylece farkli elmas tiirlerinden olusan
diziler hizlica yerlestirilebilir.

Daha dnce cizim alanina yerlestirilmis olan bir elmasin {izerindeki EImas imlecine tiklamak, yeni elmasi ayni merkeze konumlandirarak elmasin
yenisiyle degistirilmesine neden olur.
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Elmaslan Cergeve veya Dolgu Olarak Yerlestirmek

Tekli elmas stili veya coklu elmas deseni kullanarak cerceveler veya dolgular olusturabilirsiniz.

L]
= Tekli elmas stili kullanmak icin tekli bir elmasi secip tasariminizi onunla cerceveleyebilir ya da doldurabilirsiniz. ilk
o, " olarak goriintiindzi secin. Ardindan, ‘Elmas Modu’nun altindan ‘Tekli’ secenegini secin. Sonra da tasariminiz igin
E I 2o B kullanacaginiz elmasi segin.

Uc ayar secenegi vardir: Aci, Aralik ve Agi Uzaklig.

‘Ac’ menlslinde asagidaki secenekler mevcuttur.

Standart: Elmaslar, tek bir yone dogrudur.
———4—4414{

[ U

881484

Orta: Elmaslar, sinir seklinin ortasina bakan noktaya dogrudur.
S e e e
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Aci uzakhgi olmayan kalpler ve 45 agi uzakligi olan kalpler..

Agl, Aralik ve Agi Uzakligi degerlerinizi sectikten sonra, ‘Kenara Uygula’

Dolgu Segenekleri

Tasariminizi doldurmak icin iki secenek vardir.

ic Radyali Doldur’ secenegi, elmaslari yolun kenarina veya icteki es
merkezli konturlara konumlandirir.
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Aralik’, her tekli elmas arasinda ne kadar bosluk olacagini belirler.

.‘t‘.ir:- Aci Uzakhgr’, elmaslarin bulundugu agiyi ayarlamanizi saglar.

digmesine tiklayin.

‘i¢ Lineerleri Doldur’ secenegi, elmaslari icteki kilavuza benzer bir
olusuma konumlandirir.
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Coklu ElImas
Coklu Elmas Modu, cerceve veya dolgunun ¢oklu elmas deseni kullanmasi disinda Tekli EImas Moduna benzer sekilde calisir.

‘Coklu ElImas’ modundayken, tasariminiz i¢in bir elmas deseni olusturabilirsiniz. Bir desen olusturmak icin istediginiz elmasa tiklayip onu asagidaki
‘Kullanici ElImaslari’na siirtikleyin. Elmas kitiphanenize doniin ve istediginiz bir sonraki elmasa tiklayip onu asagidaki ilk elmasin yanina siriikleyin.
Deseninizi olusturmak icin istediginiz kadar elmas siirtikleyebilirsiniz. Her elmas otomatik olarak desenin sonuna yerlestirilecektir, ancak tiklayip

suriikleyerek elmaslari tekrar diizenleyebilir ve istediginiz goriinimi elde edebilirsiniz.

Toplam (Tiim Sekiller)

Gelismis Elmas mendsiniin altinda toplam elmas sayisi yer alir. Bu, tasariminizda her ebatta kag
elmas kullandiginizi takip eder.
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Silhouette Studio® Ticari StirimUinde blylk, karmasik veya toplu projelerin tretimine yardimci olan birka¢ yardimci ara¢ bulunmaktadir.

13.1 Coklu Kesici Destegi
Silhouette Studio® Ticari Stirim birden fazla kesici destegi sunar. Bu da, Ticari Striim kullanirken size, bilgisayariniza baglanirken, kesim islerini ayni
anda birden fazla Silhouette kesim birimine génderebilme imkani sunar.

isleri ayni bilgisayara bagli Silhouette birimlerine génderebilme imkanini kullanabilmek icin Silhouette’e Génder paneline gidip isi hangi Silhouette
birimine gdndermek istediginizi segtikten sonra Baslat digmesine tiklayabilirsiniz.

Bu 6zelligi, belge sekmesinin segildigi ve isi baslatmayi segtiginizde aktif olarak gosterildigi ayni isi veya farkli isleri kesmek igin kullanabilirsiniz.

Birden fazla Silhouette biriminin kullanilmasi, Ticari Stiriimde programdaki Silhouette birimlerini adlandirabilme imkani sunar. Bu sekilde hangi isin
hangi birime gonderildigini tespit edebilirsiniz. Baglh bir Silhouette’i yeniden adlandirmak icin Silhouette’e Gonder Ekraninda Silhouette modeli adina
(asagida gri renkte gosterilmistir) tiklayin:

SEND TO SEHOUETTE
Model adina tikladiktan sonra Silhouette birimi igin istenilen yeni adi girebilirsiniz. Bu ad, birimin baglantisi
CAMED % kesilip daha sonra tekrar baglanmis olsa bile, adi olusturmak igin kullanilan bilgisayari kullanirken korunacaktr.

e
CAMED

I - Ancak, adlandirmanin s6z konusu bilgisayara 6zel oldugunu llitfen unutmayin.
v
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13.2 Ai/EPS/CDR dosya uyumlulugu

Silhouette Studio® Ticari Strim{, dogrudan diger biliylk vektor resim yazilim programlarindan (Adobe Illustrator® veya CorelDraw® gibi) olusturulan
Ai, EPS ve CDR dosyalarini agcabilme imkani sunar provides the ability to open Ai, EPS, and CDR files directly which have been created from other
major vector imaging software programs (such as Adobe Illustrator® or CorelDraw®).

Ticari Strimde bu 6zellige gitmek icin Dosya mendstine gidip A¢’i segin. PC’de iseniz, agmak istediginiz dosya tlirtini segip Ai, EPS veya CDR
secenegini secgebilirsiniz.

Katmana gore kesip istenilen katmanlari etkinlestirmeyi ya da ¢izgi rengine gére kesmeyi ve “renk yok” ¢izgisinin kesilmesini etkinlestirmeyi ya da
Cizgi Rengi aracini kullanarak cizgilerinizi istediginiz sekilde tekrar renklendirmeyi tercih edebilirsiniz.

Alternatif olarak, bu dosyalari yerel yazilim programlarindan kesmek icin Silhouette Connect™ programini kullanmayi tercih edebilirsiniz.

13.3 Tasarim Gorinumu ve Ortam Duzeni Gorunumi
Silhouette Studio® Ticari Stirimiinde, kullanicilarin hem resimlerin bir tasarim agisindan nasil hazirlandiginin Tasarim Gorinimiini hem
de cizgilerin neticedeki kesim isinde gériinmek lizere nasil islendigine dair Ortam Diizeni Gorinimun gorintileyebilmelerini saglayan
farkli bir gortintileme seg¢enegi sunulmaktadir. Ticari Stirim kullanilirken geleneksel “gordiglintz aldiginizdir” Tasarim Goriintsi kullanilip isler bu
sekilde gerceklestirilirken, ticari ayarlarda yaygin olarak kullanilan uzmanlik malzemelerinde kesilecek tasarimlari diizenlerken verimliligi maksimuma
¢itkarmak amaciyla Ortam Diizeni Goriniminu degistirme gibi ek bir secenek de bulunmaktadir.

Bu yan yana goruntl imkani Matris Kopyasi segenekleri, Ortam Dizeni Gruplama ve Déseme gibi diger Ticari Strim 6zelliklerine erisim saglar.
Ticari SUrimu ¢ahistirirken ekranin sag st kisminda gosterilen iki Dizen modu bulacaksiniz:

Tasarim Goriinlimii

Bu secenegin secilmesiyle yazilim geleneksel tek bélme goriiniime getirip nesnelerin ilk tasarimlarina yerlestirilirken kesilebilmelerini saglar.

Ortam Diizeni Gorinimii

Bu secenek secildiginde, asil diizenin yan yana gorintisitnd (ekranin sol kisminda Tasarim GOriiniimu) ve isinizin, ortaminizi veya kesilmekte olan
malzemeyi kesmek icin nasil gergeklestirdildiginin bir gérinimund (ekranin sag kisminda Ortam Diizeni Goriintlisd) sunar.
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13.4 Déseme Ozelligi
IE Silhouette Studio® Ticari Stirim( otomatiklestiriimis Doseme 6zelligi sunar.

Doseme Ozelligi daha genis 6lcekte bir is olusturmak amaciyla kesme islemi tamamlandiktan sonra uygun hale getirilen bir dizi daha kiiglik
karolardan daha blytk bir isin kesilebildigi bir yontem sunar.

Ornek vermek gerekirse, Déseme 6zelligi kullanicinin 24 in¢ yiiksekliginde genis dlcekli bir resmi 24 in¢ genisliginde tasarlayip bunu cesitli gegislere
bolebilmesini saglar . Bu malzeme boyutu Silhouette’in 12 ing¢ maksimum kesme genisligi sinirindan dolayi tek bir gegiste kesilemese de, Doseme
ozelligi isi otomatik olarak 24 in¢ projeyle son 24 in¢i elde edecek sekilde kesilip ayarlanabilen daha kiiglik isler dizisine segmentleyecektir.

Doseme ozelligi sadece Ortam Dilizeni modunda Ticari Stirim baskisinda ¢alisirken kullanilabilir.

ilk tasarim ilk tasarim diizenini korurken Déseme secenegi birden fazla panel dizisinde kesilecek tasarimi yeniden diizenleme yéntemi sunarak
kullanilan ortamdan daha buiylk olan hedef projenin birden fazla kiiglik is dizisinde basaril bir sekilde olusturulabilmesini saglar.

Doseme panelinde asagidaki secenekler mevcuttur :

Déseme Etkin

Bu secenek ozelligi istenilen sekilde acik veya kapali hale getirir. Secenek Ortam Diizeni Gruplamasi ve Matris Kopyasi gibi diger Ticari Strim
baskilariyla birlestirilebilir. (DIKKAT: Ortam Diizeni Gériiniimiinde gésterilen bu islenmis tasarim sadece resim mevcut kesim alanini astigi takdirde
birden fazla panel olarak degisebilir.)

Doseme etkin oldugunda Tasarim Gorliniimiinde projenin son kesim islerine nasil bélinecegini gosterecek
olan bir dizi numaralandiriimis déseme gosterilir .

' Bu désemeler Déseme panelinde bulunan diger mevcut araclari izleyerek kontrol edilebilir :
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Konum ve Boyutu Yapilandir - Bu kisimda bulunan secenekler dosemelerin son kesim islerini nasil gerceklestirecegine yonelik olarak déseme boyut
ve konumlarinin ayarlanmasini saglayacaktr.

En-Boy Oranini Koru - Bu secenek ana désemenin en-boy oranini korur.

Otomatik - Bu secenek, dosemeleri kesilen projenin boyutuna tekrar boyutlandirir. Doseme bdlme cizgileri tanimli medya boyutuna gére otomatik
olarak konumlandirilacaktir.

Ozel - Bu secenek, dosemeleri bolme cizgilerini ve diiglimlerini siiriikleyerek diizenleyebilmenizi saglar.

Diizenli Kilavuz - Bu segenek, dosemeleri 6zellikle medya boyutuna goére boyutlandirmak yerine her dosemenin genislik ve ylikseklik boyutlarini
koruyacak sekilde tekrar boyutlandiracaktir.

Kenar Boslugu - Bu segenek, son kesimin bir cakismasini olusturacak olup bu ¢akisma son isin cakismasi olarak faydal olabilir.
Boyutlari Goster - Bu secenek doseme boyutlarini agik ve kapali konuma getirir.
Tim Dosemeler - Bu secenekle secilen tim dosemeler kesilir.

Sadece Secilen Désemeler - Bu secenek sadece secilen dosemelerin kesilmesini saglar. Alternatif olarak, dosemeleri acik veya kapali konuma
getirmek icin Gzerlerindeki Tasarim Goriinimine tiklayabilirsiniz.

Ayirma - Bu secenek doseme boyutlarini acik ve kapali konuma getirir.
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13.5 Otomatik Gruplama On izlemesi

Silhouette Studio® Ticari Strim{, resmin Tasarim Goérinimiindeki ilk konumlandirmasini koruyup boylece kullanicinin tasarimi diizenleyip
yenilemesine olanak saglarken kesilen malzemenin verimli kullanimini saglamak amaciyla sekillerin otomatik olarak Ortam Duizeni
Gorliniminde gruplandigi Otomatik Gruplama 6n izlemesi modu saglar.

Ortam Dizeni Gruplama segenegi sadece Ticari Strim Ortam Dizeni modunda c¢alistirilirken kullanilabilir.

ilk tasarim kendi ilk tasarim diizenini koruyabilirken Ortam Diizeni Gruplama secenegi nesneleri ortaminizin en verimli kullanimini saglayacak sekilde
yeniden diizenleme yéntemi saglayacaktir.

Ortam Dizeni Gruplama panelinde asagidaki secenekler bulunmaktadir:

Gruplama Etkin - Bu segenek Ozelligi istenilen sekilde agik veya kapall konuma getirir. Secenek Déseme ve Matris Kopyasi gibi diger Ticari Baski
ozellikleriyle birlestirilebilir .

Sekilleri Birbirine Bagla - Bu secenek, icblikey sekilleri daha verimli yollarla bir arada gruplandirip ortaminizda daha fazla alan tasarrufunda
bulunmak amaciyla bunlari birbirine baglamaya c¢alisacaktir .
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Dokuyu Koru - Etkinlestirildiginde, gruplama 6zelligi, resimleri dondiridlmemis veya sadece 180 derece déndiriiliir sekilde birakmaya zorlanir. Bu
da, dokunun neticede kesilen resimler icin istenilen yonde calismasini saglamak amaciyla dokuya sahip uzmanlik ortami kullanirken faydali olabilir.

Hizala - Etkinlestirilip resimler Tasarim Goriintlsinde diizensiz bir aciya dondirildiginde Hizala segenegi, seklin gruplanacagi en iyi agi
belirlenmeden once telafi etmek amaciyla resmi dik konuma getirir.

Tiim Sozciikler - Bu segenek, her harfi gruplamak yerine Metin araciyla olusturulan sézciiklerde bulunan harfleri bir arada tutar.

Gruplari Koru - Bu se¢enek, her nesneyi gruplamak yerine gruplanmis resimleri ilk gruplanma hallerinde tutar.

Déndiirmeler - Dondiirmeler secenegi, resimlerin dondiriilmesine izin verebileceginiz aci seviyesine izin verir veya bunu kisitlar. Ornegin, “0” olan
bir Dondiirme ayari resimleri tam olarak ilk dondiirme agisinda tutarken “2” olan Dondirme ayari resimlerde 02 ve 1802 dondiirmeye izin verir. “4”
olan bir Dondlirme ayari resimlerin 02, 902, 1802 ve 2702 derecelerde déndiiriilmelerine izin verir. Dondirme ayari yikseltildiginde her resim igin
mimkiin olan dondiirme acilarinin sayisi da artar. Ayar mevcuttur ¢iinki en yiiksek ayar en etkili alan kullanimini elde etmeye calisirken resimlerin

acisinin 6nemli oldugu ve resimleri belirli bir agcida tutmanin daha c¢ok istendigi durumlar olabilir.

Dolgu - Bu secenek, gruplanan iki bitisik sekil arasindaki minimum mesafeyi kontrol eder.
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13.6 Matris Kopyasi Ozelligi
Silhouette Studio® Ticari Stirliminde bir Matris Kopyasi 6zelligi sunulmaktadir. Bu 6zellik, ayni projenin, kesim isinin islenmesi sirasinda
¢ogaltilan ama ilk tasariminizi gergekten degistirmeyen veya etkilemeyen birden fazla kopyasinin matrisini olusturabilme imkani saglar.

Kopyala 6zelligi sadece Ticari Strimi Ortam Dlzeni modunda c¢alistirirken kullanilabilir.

ilk tasarim ilk tasarim diizenini korurken Kopyala paneli secenekleri tasarimi istenilen sekilde birden fazla kopyayi kesecek sekilde cogaltma ydntemi
sunar.

Asagidaki secenekler Kopyala panelinde kullanilabilir:
Satirlar - Bu segenekte, tanimlanan sekilde isin birden fazla satiri sunulur.
Siitunlar - Bu segenekte, tanimlanan sekilde isin birden fazla situnu sunulur.

_ Ortama Sinirla - Bu diigmeye bastiginizda belirtilen sayida girilen satir ve situnu alip ortam boyutunuzun
i g izin verilen boyutunu gecenleri kaldirir.

Ayirma - Yatay secenek kopyalar arasindaki yatay boslugu belirlerken, Dikey secenek kopyalar arasindaki
dikey boslugu belirler.
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13.7 Otomatiklestirilmis Kalip Cizgi Ozelligi

AT Silhouette Studio® Ticari Stiriimde Kalip Ayarlari araci sunulur. Bu 6zellikte, acgik ¢izgi yollarinda vinil ve isi transferi gibi malzemelerin daha

R kolay kaliplanmasina yonelik kalip gizgiler olusturma secenegi sunulur. Kesim isinin tamamlanmasindan sonra asiri malzemeyi kaldirmada
kolay bir yontem sunmak amaciyla ¢evreleyen kalip gizgi kenarlik ve tasarimin agik alanlarinda bulunan i¢ kalp ¢izgiler (harflerin icinde
bulunanlar gibi) secenekler arasindadir.

Kalip Ayarlari Ticari Strim cahstirilirken ekranin sag st kisminda bulunabilir.

Kalip Ayarlari panelinde asagidaki segcenekler bulunmaktadir:

Kalip Kenarhgi Goster - Bu segenekle tiim kesim isinin etrafindan olusturulacak otomatiklestirilmis bir kalip kenari etkinlestirilir.

Dolgu -Bu secenekte, kenarlik ile kalip kenar arasina bosluk eklemek veya kaldirmak amaciyla dolgu boyutu ayarlanir.

Kalip Cizgiler - Kalip Cizgiler seceneginde, resme eklenmesi miimkiin olan i¢ kalip gizgiler ekleme se¢enegi sunulur.

Tdm kalip kenarlar ve i¢ kalip kenarlari otomatiklestirilmis olup ¢alisma alaniniza yerlestirilen nesnelerin yerlesimi veya boyutlandiriilmasinda
dizenlemeler yapildigi anda dizenlenir.

Tdm kalip kenarliklar ve gizgiler mavi renkte goésterilmektedir:
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Sorun yasarsaniz, ortak bir sorun giderme ipuglari listesi ve daha fazla bilgiyi asagida bulabilirsiniz.

14.1 Ortak Sorun Giderme ipuclari
Bigak malzemeyi kesmez

Orijinal Silhouette kullaniyorsaniz bigagin lizerindeki ¢entigin (bicaginizin altinda bulunan siyah “kanat”) saat 3 konumundaki mavi giig 1sigina
bakacak sekilde saga dondurulir. Centik bu yone bakarken ve yerine kilitlendiginde bigak hafifce algaltilir ve bdylece daha fazla kesim glici sunuyor.
Yine, bu sadece orijinal Silhouette icin olacaktr.

Hangi Silhouette modeline sahip oldugunuza bakilmaksizin, bicak daha 6nce kapagi degistirmek ya da bicak seviyesinde bir ayarlama yapmak i¢in
(kullanilan bigak tirine gore) bigak konumlamasi yine de konu olabilirdi. Bigak tutacaga tam olarak oturmus olmayabilir ve bu nedenle kesim
yaparken temiz sonuglar vermeyebilir. Bunu kontrol etmek i¢in bicagin kilidini agin ve kilit kolunu tutarken, bigagi tam olarak tutacaga oturacak
sekilde bukin ve itin.

Ayrica, Silhouette Kesim Ayarlarini da kontrol edebilirsiniz. Cok sig bir yerde kesim yapiyorsaniz kesmeye c¢alistiginiz kagit ya da ortam tiriine gore
kesim ayarlarinizi veya bigak kapagini/ayarini diizenlemeniz gerekebilir. Kesim islemine baslamadan 6nce ayarlarinizin kullandiginiz ortam tirtine
gore yapildigindan emin olmak icin Deney Kesim diigmesini kullanin. Deney kesimi ise yaramazsa muhtemelen ayarlari tekrar yapmaniz gerekecek.
Deney kesimi ise yararsa gercek kesim isi ise yaramalidir.

Herhangi bir sebeple temiz bir kesim sunmayan bdlgeler oldugunu 6grenirseniz kesim isi sirasinda sorunlu alanlara ekstra bir gegis verildiginden
emin olmak amaciyla Silhouette Kesim Ayarlarinda Cift Kesim segenegini kullanmayi da segebilirsiniz.

Resimler kesildiklerinde hizali degildir

Kendi yapiskan arkasi olmayan normal kagit veya karton keserken litfen kagidinizi kesim tahtasina yiiklediginizden emin olun. Kesim tahtasini
diizgiin bir sekilde kullanmiyorsaniz veya kesim tahtasi kullanimini gerektiren malzemelerle kullanmiyorsaniz bu sorun yasanabilir.

Kesim tahtasi kullaniyorsaniz tahtanin cizgisinin malzemenizin kesim islemi sirasinda sikica tutunabilmesi icin yapiskan ylzeye maruz kalacak sekilde
kaldinlmistir. Tahta herhangi bir sebeple yapiskan kalitesini kaybettigi veya kagida sikica tutunmadigi takdirde bu durum kagidinizin kesilirken
toplanmasina neden olabilir.

Kesim tahtasi kullaniyorsaniz ve kagidiniz kesim tahtasina dogru bir sekilde yiiklenmis ve sikica tutunuyorsa, kesim tahtanizi ya da malzemenizi,
yikseltilmis kulavuzlu kesim tahtasinin ya da malzemenin hizalanmasinin zith bir sekilde Silhouette’te makinenin en soluna yiiklemisseniz bu
sorunu yasayabilirsiniz. Kullanilan kesim tahtasi ya da malzeme bu kilavuzla dogru bir sekilde hizalanmamissa ve ilk 6nce iki beyaz silindir arasinda
kavranmiyorsa kesim tahtaniz ya da malzemeniz kesilirken toplanma sorunu yasayabilirsiniz ya da resminiz diizgiin bir sekilde hizalanmamis olur.
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Silhouette her agildiginda Yeni Donanim Sihirbazi belirir

Bilgisayariniz sizden yazilimi yiklemenizi istiyorsa (zaten yiikli olmasina ragmen) Silhouette’i actiginizda veya USB baglantisini kesip tekrar
bagladiginizda olur. Bilgisayariniz tanimadigi yeni bir donanim aygiti oldugunu disiindr. Glvenli bir sekilde sizi strlicliye yonlendiren

otomatik onerilen kuruluma gidebilirsiniz. Striict kurulum CD’nizde yer almaktadir ya da yazilimi indirirken yazilim Destek boliminde www.
silhouetteamerica.com adresinden alinabilir. Siirtict aslinda yazilimin diizgiin kullanimi icin gerekli degildir ancak yeni aygitlar baglandiginda
donanim siirtcllerini bulmaya calisan Windows Tak ve Calistir 6zelliginin sesini kismak icin kullanilabilir. Strlicliyl tekrar yiikledikten sonra artik
yikleme icin bu uyariyi almayacaksiniz.

NOT: Siirtict kurulumu sirasinda stiriiciiniin potansiyel bir risk oldugunu veya Windows logosu deneyinden gecmedigini belirten bir tehdit mesaiji
gorebilirsiniz. Strlictinin kapsamli bir sekilde test edildigini ve Windows XP, Windows Vista ve Windows 7 ile glivenli bir sekilde ¢alisacagini
unutmayin. “Devam Et” diigmesine tiklayin ve sirici kurulum islemine ilerleyin.

Yiiklemeden hemen sonra Ortami Kaldir gésterilir (sadece SD ve CAMEO modelleri)

Bu bir hata degildir. Yiikleme seceneklerinden birini sectikten sonra gercekten makineye bir sey ylikleyip yliklemediginize bakilmaksizin Silhouettei
malzemenin yuklendigini ve bilgisayardan ya da bir SD kart araciligiyla kesim gergeklestirme eylemini bekledigini distinir. Kesilmeyi bekledigi igin
gosterilen ilk secenek Ortami Kaldir olacaktir. Bu secenek, malzemenizi yanlis yiiklediginiz ya da dogrudan makineye yiklenmemis oldugu takdirde
gosterilir. Kesim islemi sona erdikten sonra malzemenizi kaldirabilmeniz igin yine bu segenek gosterilir.

Henz higbir malzeme ylklenmemisse ve Enter tusuna kazara basiimigsa Ortami Kaldir digmesine bastiktan sonra Silhouette SD’nin kesilecek
malzemenizi diizglin bir sekilde ylikleyebileceginiz LCD ekraninda yikleme seceneklerini bulmak icin kaydirabilirsiniz.

Silhouette’te sikismis kesim tahtasi (sadece SD modeli)

Silhouette SD’yi acin ve Ortami Kaldir secenegi gosterilene kadar Silhouette’inizin LCD ekraninda bulunan ok tuslarina basin. Secenek gosterildikten
sonra, Enter tusuna basin. Tahta tam olarak ¢ikarilmamissa liitfen tahta tam olarak ¢ikarilana kadar bu islemleri tekrarlayin. Alternatif olarak
Silhouette SD’yi kapatip tahtayl makineden elle ¢ekebilirsiniz.
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Silhouette isletim sirasinda giiriiltiiliidiir

Birimin yaninda motora bagli olan seritlerin kaldirildigindan emin olmak icin litfen Silhouette’in kapagini kaldirin. Bu daha dnce kaldirilmamissa
makineniz agikken yasadiginiz glirtltilerin sebebi bu olabilir. Serit acik birakilmissa hicbir hasar yasanmaz ancak guriltiler alisilmadik olacaktr.
Latfen seridi kaldirin ve Silhouette birimini tekrar agin.

Yine de, lUtfen Silhouette’in tamamen sessiz bir birim olmadigini unutmayin. Duydugunuz seslerin normal olmasi muhtemeldir.

HATA: Silhouette’e Baglanilamiyor

isinizi Silhouette’e gdndermek amaciyla Silhouette’e Gdnder ekranindayken USB baglantinizin bilgisayardan Silhouette’e simsiki bagh oldugundan
emin olmaniz gerekir. Silhouette’i kapattiktan sonra USB kablosunun her iki ucunun da baglantisini kesmek isteyebilirsiniz. Daha sonra, tekrar
Silhouette’i acip USB kablosunu tekrar bilgisayariniza ve Silhouette’ baglayabilirsiniz. Sorun tekrar ederse, Silhouette Studio®’u kapatip bilgisayarinizi
yeniden baslatin.

HATA: Hizalama isaretlerinin basarisiz oldugunun algilanmasi

Hizalama isaretlerini yazdirma ve kesme isleri icin kullanirken bu mesaj gésterildiginde ortaminizi ve kesim tahtanizi Silhouette’ten kaldirip tekrar
ylkleyin. Genellikle, ortam ya da kesim tahtasi ylklenen kilavuz isaretleriyle diizglin hizalanmamis sekilde yiklendiginde ya da yanls yikleme
yontemi secildiginde (“Ortami Yikle” ve “Tasiyiciyla Yikle) bu hata ile karsilasilir.

indirme ilerlemesi duruyor ya da indirme siiresi artmaya devam ediyor

indirme islemi sirasinda ilerleme durdugu ve/veya tahmini siire artmaya devam ettigi takdirde, ayni sayida indirilecek kalan resim ilerlemesi varken
Tercihler ekranina gidip Gelismis’i segebilirsiniz. Bu ekranda, ilerleme gdsteren kalan indirilen sayisi azalmaya baslayana kadar HTTP Soketlerini
artairin.
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14.2 Kalibrasyon

Aracin kalibrasyonu sadece kesim hizalamasinin ayarlanmasi igin gereklidir ¢linkii bu yazdirma ve kesme islemleriyle ve yazdirilan bilgilerle iliskili
olarak kesimlerin hizalanmasiyla ilgilidir. Bu sadece Hizalama isaretleri kullanilan yazdirma ve kesim isleri sirasinda yazdirilan resimlerin konturuyla
hizal kesik cizgilerinizle ilgili sorunlar yasadiginizda gerceklestirilir. Bu segenekler, Silhouette’e Gonder menisiinde herhangi bir yere sag tiklayip
Kalibrasyonu secerek bulunabilir.

Bu islem icin, sonuglari daha acik bir sekilde gorintileyip ayarlari buna gore yapabilmeniz amaciyla bir taslak kalemi kullaniimasi dnerilir.

ilk olarak, deney sayfasini ana yazicinizda yazdirmak icin Kalibrasyon Deney Sayfasini Yazdir’i secmeniz gerekir. Kalibrasyon Deney Sayfasinda
bilgisayar ekraninizda hicbir diizenleme yapmayin. Yazdirildiktan sonra, yazdirilan sayfayi ekranda gosterilen sekilde kesim tahtaniza yerlestirmeniz
gerekecek. Birimde, Silhouette SD modelini kullanirken Taslyiciyla Yikle se¢cenegini veya CAMEOQ ya da Portrait modelini kullanirken Kesim Tahtasini
Yiukle secenegini segcmeniz gerekir.

Yuklendikten sonra, bicaginizi, bilgisayar ekraninizda yesil renkte gosterilen alanda ilk ¢apraz isaretine isaret edecek sekilde, baska bir
deyisle ilk isaretin sol st kdsesine hizalamak icin ekranda bulunan ok digmelerini kullanin.

Bicak konumlandirildiginda Kalibre Et secenegine tiklayin. Boylece, Silhouette isareti okuyup capraz cizgileri buna gore taslaklandirir/keser.
Her iki ¢izgi de kapaliysa, neticedeki taslagin veya kesik ¢izginin tam olarak ne kadar Ustiinde ya da altinda/ne kadar sola ya da saga oldugunun

Olglimine gore ayarlamalar yapmak isteyeceksiniz. Bunu yapmak igin, ilk yazdirilan isaret ile fiili olarak gerceklestirilen isaret arasindaki mesafeyi
Olgln.
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Yapilan yatay isaret yazdirilan isaretin Ustlinde ya da altinda ise ekranda bulunan dikey kaydirici cubugu yazdirilan ve gercek isaretler arasinda
gorilen kesin 6lciime gore ayarlamaniz gerekir.

Yapilan dikey isaret yazdirilan isaretin stiinde ya da altinda ise, yatay kaydirici cubugu yazdirilan ve gercek isaretler arasinda goriilen kesin 6lcime
gore ayarlamaniz gerekir

Daha sonra gerektiginde, bir sonraki capraz isaretle ekranda aciklanan yesil alana hizalamak icin tekrar ekranda bulunan ok digmelerini kullanarak

bu eylemi tekrarlayabilir, Kalibre Et digmesine tikladiktan sonra sonuclari izleyip gercek isaretler yazdirilan isaretlerle hizalama gerceklestirene kadar
gerekli diizeltmeleri yapmaya devam edebilirsiniz.

Mesafe Ayari araci Silhouette’e Gonder menlsiinde herhangi bir yere sag tiklayip Mesafe Ayarini secerek bulunabilir. Bu sadece
resminizin ekranda belirtilen ol¢limi gercek tam dlcillen boyuttan farkh oldugunda kullaniimalidir. Gerekli ayarlar son derece seyrektir.

L D e s

Bu araci kullanmak icin ana yaziciniza Kalibrasyon Deney Sayfasini Yazdir’i segip yazdirilan sayfayl ekranda gosterilen kesim
I_ tahtaniza yerlestirin. Birimde Silhouette SD modelini kullanirken Tasiyiciyla Yiikle se¢cenegini veya CAMEO modelini kullanirken
:_:_”.1':““1 Kesim Tahtasini Yikle secenegini segmeniz gerekir. Yiklendikten sonra, Mesafe Ayari Deney Cizgilerini Kes secenegine tiklayin.

Sayfanizda etiketli olan 1 ve 2 konumlarinda kesilen iki gizgi olacaktir. Daha sonra iki gizgi arasindaki tam mesafeyi 6lglip tam 6lgim moduna
eslestirmek icin Mesafe Ayari bélim altinda yatay kaydirici gubugunu ayarlamaniz gerekir. Kalibrasyon ekranini kapatip kesime istediginiz sekilde
devam edebilirsiniz. Ol¢lim ayarlandiktan sonra mesafe diizeltme gerceklesir. Kalibrasyon ekranini kapatip istediginiz sekilde kesmeye devam

edebilirsiniz. Daha fazla deney kesimi deney sayfasinda ayni sonuglari verecegi ve ayarlanan yeni sayiyla hizalanacagi igin ek deney sonuglari
gerekmemektedir.
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14.3 Daha Fazla Destek iletisim Bilgileri
Daha fazla destek bilgileri asagidaki kaynaklardan alinabilir:

Web: www.silhouetteamerica.com

E-posta: support@silhouetteamerica.com
Telefon: 800.859.8243 (sadece ABD ve Kanada Ucretsiz Hat)

Silhouette America, Inc., Lehi, Utah’ta bulunur ve P-C
8:00 17:00 (Mountain saatiyle) arasinda acgiktir.

Bu kitapgikta yer alan sartlar vs. bildirimde bulunmaksizin degisiklige tabidir.

July 2017, 11t edition
Silhouette America, Inc.
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