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Veitndlen Ste Sillowette >
Uberpriifen Sie die beinhalteten Teile

Silhouette Alta® wird mit den Teilen auf der folgenden Liste geliefert. Uberpriifen Sie, dass alle
Gegenstande vorhanden sind, bevor Sie beginnen. Falls Teile, die auf der Liste stehen, fehlen,
kontaktieren Sie bitte support@silhouetteamerica.com.
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Nehmen Sie Silhouette Alta® aus der Verpackung und entfernen Sie die Streifen des Packbandes,
die Kabelbinder und den Schaumstoff wie es auf den folgenden Bildern angezeigt wird. Mit dem
Kabelbinder und dem Packband werden die beweglichen Teile des Silhouette-Gerétes bei dem
Versand an festgehalten.

AalLTa

Installieren Sie die Silhouette-3D®-Software

Installation

1. Navigieren Sie zu silhouetteamerica.com.

2. Klicken Sie auf den blauen “Software aktualisieren”-Button unten am Bildschirm.

3. Gehen Sie unter “Silhouette 3D®" zu der Zeile "Aktuelle Version”. Klicken Sie entweder auf “Mac®”
oder "Windows", je nach lhrem Betriebssystem, das in der Spalte “Link” aufgeftihrt ist.

FUR WINDOWS: Fahren Sie mit dem Installationsprozess fort, indem Sie den Aufforderungen
auf dem Bildschirm folgen. Falls das Installationsfenster nicht automatisch erscheint, 6ffnen Sie
den Download-Ordner unter Mein Computer und fihren Sie das Programm setup.exe mit einem
Doppelklick aus.

FUR MAC®: Ziehen Sie das Symbol der Silhouette Studio® Anwendung on den Anwendungen-
Ordner, um Silhouette Studio® zu installieren.
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Silhouette Alta® verbinden

Wenn die Silhouette-3D®-Software installiert wurde, verbinden Sie Silhouette Alta® mit dem
Netzanschlusskabel. Verbinden Sie dann Silhouette mit lhrem Computer, indem Sie das beigeftgte
USB-Kabel verwenden, das in dem Diagramm angezeigt wird.

Schalten Sie das Gerét ein, indem Sie auf die Power-Taste drticken. Falls Ihr Computer ein “Neue
Hardware gefunden”-Dialogfenster anzeigt, folgen Sie den empfohlenen Anweisungen, um die
System-Installation des Silhouette-Treibers zu akzeptieren.

Efnen Sie die Sitthouette - 3D ® -Saftwaie
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Machen Sie das Silhouette-3D®-Symbol auf Ihrem Desktop, dem Start-Men Ihres PCs
oder im Anwendungen-Ordner auf Ihrem Mac® ausfindig. Fihren Sie die Anwendung mit
einem Doppelklick auf das Symbol aus.

Wenn Silhouette 3D® geladen wurde, werden Sie einen Kreis mit einem Gitter auf lhrem
Bildschirm bemerken. Das ist |hr Druckbett.

Falls Sie die Orientierung andern mochten, finden Sie in der oberen rechten Ecke der Seite
o g

einen Wirfel. Indem Sie diesen Wirfel bewegen, konnen Sie sich Ihre 3D-Designs von
jedem Blickwinkel aus ansehen. Um den Druckbereich heran- oder herauszuzoomen,
konnen Sie mit Ihrer Maus scrollen oder auf das Vergroferungsglas oben im Silhouette-
3D®-Fenster klicken.
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T wovgationstnty

Auf der rechten Seite gibt es ein Panel, das die folgenden Tabs anzeigt:

[ DESIGN & 3DPRINT

&) STORE

Design

Der Designbereich ist Ihr Arbeitsplatz, um Projekte
zu erstellen. In diesem Bereich finden Sie die
Werkzeugleisten, den Designplatz und die graue
Zwischenablage. Wenn Sie im 3D-Druck- oder Shop-
Tab sind, klicken Sie auf den Design-Tab, um zu lhrer
Design-Seite zurtickzukehren.

3D-Druck
Der Tab 3D-Druck erlaubt Ihnen, die

Druckeinstellungen fur lhre Designs anzupassen und
diese an Alta zu senden.

Shop

Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, leitet Sie
der Shop-Tab an den Silhouette--Design-Shop weiter,

wo Sie nach Designs suchen und diese kaufen kénnen.

o -mum-l 3% CFF
LKEL
BOOST “2‘"“’! - 2

- NEW DESIGNS

e o o 28 L g
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Arbeitsplatzibersicht
1. Dokumentenwerkzeuge

2. Objektwerkzeuge

3. Zeichnenwerkzeuge

4. Dokumententabs

5. Zwischenablage (Grau)

6. Design-/Druckbereich

7. Wirfel ansehen

8. Navigationstabs

9. Cloud-/Bibliothekspanel

Silhouette Cloud

Silhouette Cloud arbeitet Hand in Hand mit der Silhouette-Software, damit alle Designs auf mehreren
Geréaten synchronisiert werden. Sie konnen mit Ihrem Cloud-Konto bis zu flinf Gerate synchronisieren. Falls
Sie nicht mehrere Gerate nutzen, ist Silhouette Cloud nitzlich, um lhre Designs zu sichern und den Bedarf
an Wiederherstellung zu verhindern.

In Silhouette Cloud gibt es unbegrenzten Speicherplatz fur Ihre Downloads aus dem Silhouette-Design-

Shop. Es steht 1 GB fir individuelle Inhalte zur Verfigung. Mitglieder des Club Silhouette erhalten 5 GB
Speicherplatz fur individuelle Inhalte.
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Das Panel auf der rechten Seite wird Sie sofort auffordern, sich bei Ihrem Silhouette-Konto anzumelden,
wo Sie auf lhre gespeicherten Design zugreifen kénnen. Sortieren und organisieren Sie lhre Design nach
Belieben, indem Sie Ordner und Unterordner hinzuftigen.

< Cloud = Library » Recent Downloads Q AZ - E E g ﬁ
di d earring di 4 Ltar

Fonts [29) Library Patterns (14)
starflake
¥ abass@silhouetteamerica.com
S |
Recycle Bin Last Synced: 8/6/2018 11:32:43 AM  610.7 KB used of 1.0 GBE

Sie kénnen aufserdem unten im Panel “Synchronisieren” auswahlen, um neue Designs hinzuzuftigen, die
Sie vor Kurzem gekauft haben und dort werden Sie auch sehen, wie viel Speicherplatz noch verflgbar ist.

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt das Cloud-Panel minimieren mochten, klicken Sie auf den Tab mit den
beiden Pfeilen nach rechts. Das Panel wird dann minimiert. Um es erneut zu 6ffnen, klicken Sie auf den

gleichen Tab mit den Pfeilen, die jetzt nach links zeigen.

Pattems (22)

Recycle Bin
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Design-/Druckbereich

Ihr Arbeitsplatz hat zwei verschiedene Bereiche: Design- oder Druckbereich und die graue
Zwischenablage. Bilder und Designs kénnen in der grauen Zwischenablage und dem Druckbereich
platziert werden. Es werden jedoch alle Designs, die sich in dem weifben Designbereich oder der grauen
Zwischenablage befinden, als Drucke zugeordnet, wenn Sie zu dem 3D-Druck-Tab gehen. Sie konnen
zwischen den Ebenen hin- und herschalten und entscheiden, welche Designs Sie behalten und drucken
mochten. Beachten Sie, dass jeder Druck sich innerhalb des aktiven Druckbereichs (innerhalb des roten
Felde in dem weifen Bereich) befinden muss. Alle Teile des Designs, die sich aufderhalb dieses Bereiches
befinden, werden nicht gedruckt.

Dokumententabs

Ihre Dokumententabs befinden sich oben an lhrem Arbeitsplatz. Wenn Sie ein neues Dokument 6ffnen,
wenn bereits ein Dokument offen ist, wird ein neuer Tab gedffnet. Der weift markierte Dokumententab
zeigt an, welches Dokument auf lhrem Arbeitsplatz getffnet ist. Das andere gedffnete Dokument wir in
den ausgegrauten Tabs angezeigt.

Die Dokumententabs kénnen zwischen verschiedenen Projekten hin- und hergeschoben werden und Sie

sehen mit einem Blick, welche Projekte gerade gedffnet sind. Wenn Sie eine Datei speichern, aktualisiert
der Dokumententab den Dateinamen automatisch.

Einfache Formen erstellen

Silhouette 3D® hat eingebaute Funktionen, um einfache 3D-Formen "

wie Wirfel, Kugel, Kegel, Zylinder usw. zu zeichnen. Jede dieser Efﬂ Ay f]“j f-‘] ) *.L
Formen kann in dem Formenwerkzeug auf der linken Seite gefunden | f N ': e oh
werden. Klicken Sie auf die Form, um Optionen zu 6ffnen und die Eﬁ CJ' BREC [&: 4

Form auszuwahlen, die Sie dem Druckbereich hinzufligen méchten.

Um die Grofse der Form oder des Objektes anzupassen, klicken

und ziehen Sie eines der weifben Quadrate in der Ecke oder oben am Objekt. Halten Sie die Umschalttaste
gedrtickt, wenn Sie eines der weifben Quadrate klicken und ziehen, falls Sie einen Teil der Form modifizieren
mochten, anstatt die gesamte Grofde der Form zu andern.

Um eine der Seiten anzupassen, ohne einen der anderen Teile
des Projektes anzupassen, klicken und ziehen Sie eines der
schwarzen Quadrate in der Mitte der Linie.

Um Objekte zu verschieben, klicken und halten Sie einen Teil des
Objektes und ziehen das Objekt an die gewiinschte Position.

Um das Objekt vertikal zu verschieben, klicken und halten Sie
den schwarzen Pfeil und ziehen Sie ihn nach oben oder unten.
Sie kénnen aufberdem des Winkel des Objektes anpassen, indem
Sie die runden Pfeile klicken und ziehen und loslassen, wenn Sie
die gewiinscht Position erreicht haben.

Falls Sie ein Objekt I6schen machten, wahlen Sie die Form aus und klicken Sie auf das X-Symbol, das sich
in der Mitte der Schnellzugriff-Toolbar unter den Dokumentenwerkzeugen befindet.
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Text erstellen

Um Buchstaben oder Worter zu drucken, verwenden Sie eine beliebige Schriftart auf lhrem
Computer. Wéhlen Sie das Werkzeug auf der linken Bildschirmseite aus. Nach Auswahl des
Textwerkzeuges, erscheint ein Feld, in dem Sie Ihren Text eingeben kénnen.

6/140 characters CANCEL _

Sie kdnnen den Text auf die gleiche Weise wie Objekte verschieben und anpassen. Um Text zu dndern,
klicken Sie doppelt auf das Feld und geben den neuen Text ein. Um die Schriftart zu andern, stellen Sie
sicher, dass das Textfeld ausgewahlt ist und gehen Sie zum oberen Ende der Silhouette-3D®-Seite. Unter
Dokumentenwerkzeuge auf der linke Seite werden Sie ein Dropdown-Ment finden, wo Sie die Schriftart
auswaéhlen kénnen. Um den Text zu andern, klicken Sie doppelt auf den Text und geben den neuen Text ein.
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Dokumentenwerkzeuge

Am oberen Ende des Silhouette-3D®-Software-Bildschirms befinden sich Werkzeuge, die Ihnen bei
bestimmten Ansichtsfunktionen im Dokument helfen.

r_ Verwenden Sie diese Werkzeuge, um ein neues Dokument zu erstellen, ein
/ 4 existierendes Dokument zu 6ffnen oder Ihr aktuelles Dokument zu speichern.
9{3 q Mit diesen Werkzeugen kénnen Sie im Designbereich ausschneiden, kopieren und
h einflgen.

Um die vorherige Aktion rlickgangig zu machen, klicken Sie auf den Pfeil, der nach links
|~

zeigt. Um eine Aktion zu wiederholen, klicken Sie auf den Pfeil, der nach rechts zeigt.

B Das Symbol auf der linken Seite hilft Ihnen, alle Objekte auszuwahlen und das Symbol auf der

ﬂ 1 X i linken Seite hilft Ihnen, die Auswahl aller Objekte aufzuheben, die Sie eventuell ausgewahlt
“——= haben.

v
Um die Drahtgitter-Ansicht anzuzeigen oder auszublenden, klicken Sie auf dieses Symbol.

Mit dem Symbol auf der linken Seite kénnen Sie zu einer orthografischen Ansicht wechseln.

@@ D. h., dass es einfacher sein wird, die wahre Entfernung zwischen zwei Objekten zu
sehen. Das Symbol auf der rechten Seite zeigt die perspektivische Ansicht an, die die

Standardansicht ist.

Klicken Sie auf eines dieser Werkzeuge, um lhre Ansicht des
o Designbereichs zu dndern. Von links nach rechts sind die Werkzeuge
L ©} :
heranzoomen, herauszoomen, Auswahlzoom schwenken und Seite

anpassen.

Objektwerkzeuge

Wenn Sie auf ein 3D-Objekt klicken, gibt es Objektwerkzeuge, die in der Werkzeugleiste unter den
Dokumentenwerkzeugen erscheinen.

g
» " Sie kénnen mit diesen Transformierenwerkzeuge, Objekte und Texte drehen oder rotieren.

Um mehrere Objekte zu gruppieren, damit Sie alle auf einmal verschieben kdnnen, halten

Sie die Umschalttaste gedriickt. Klicken Sie auf jedes Objekt, dass Sie zusammen gruppieren

mochten und wahlen Sie das Gruppierungssymbol aus. Um die Gruppierung der Objekte
aufzuheben, stellen Sie sicher, dass das Feld mit den Objekten ausgewahlt wurde und wéhlen Sie das
Symbol Gruppierung aufheben aus.

Falls Sie ein Objekt kopieren mochten, kénnen Sie auf das Duplizieren-Symbol klicken, wenn ein
Objekt ausgewahlt wurde.

Wenn ein Objekt ausgewahlt wurde, kénnen Sie auf dieses Symbol klicken, um das Objekt zu
|6schen.

Um ein Objekt auf die Ebene der Druckbett-Basis zurlickzubringen, klicken Sie auf den Pfeil,

:i: @ der nach unten auf das Druckbett zeigt. Um das Symbol in der Mitte des Druckbetts zu
zentrieren, klicken Sie auf das Symbol, das wie ein Ziel aussieht.
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Praferenzen

Sie haben die Méglichkeit, einige dieser Standardeinstellungen zu dndern, indem Sie |hre Praferenzen
anpassen. Gehen Sie dafiir zu Bearbeiten und wahlen Sie Préferenzen aus. Sie kénnen die Sprache,
die Mafbeinheit, was beim Importieren eines Objektes geschieht, das grofer als das Druckbett ist und
wann nach Updates der Silhouette-3D®-Software gesucht wird, dndern.

General
Language English v
Unit of Measurement  Millimetres v
WWhen opening a (@ Ask before Resizing (defautt)
model larger than the -
Prin Bed: (O Automatically Resize to Fit

() MeverResize

Updates

Check for Updates Weekly v

Enable Performance Improvement data collection. Leam More

APPLY CANCEL

Designs suchen

Wenn Sie sich bei dem linken Panel anmelden, werden Sie bemerken, dass sich dort Ordner fr lhre
Bibliothek, Muster, Schriftarten und alle Designs befinden, die Sie in den Papierkorb verschieben
konnen. Um nach Objekten zu suchen, die Sie mit lhrem Alta drucken kénnen, klicken Sie auf den
Bibliotheksordner. Alle neuen heruntergeladenen Objekte werden automatisch in dem Ordner

Aktuelle Downloads gespeichert.

@ oesn -]
£ Clowd » Libiaey » L Q4

LD E- @ < F

< » O .

lHI’ e DT R

Mandsla Comter  Multhwary Cable Ty Ocems Sepuare
Caater
pen Clered S Papescip Patterned Ceater
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aa U: Verwenden Sie die Buttons Als Symbole anzeigen und Als Liste anzeigen oben rechts im
OO o= Fenster, um die Ansicht Ihrer Designs im rechten Panel zu dndern.

Wenn |hre Bibliothek um zusatzliche Inhalte erweitert wird, werden Sie es wahrscheinlich bequemer
finden, lhre Bibliothek mit neuen Ordnern auszustatten und die Design entsprechend Ihres Geschmacks
zu sortieren. Sie konnen neue individuelle Ordner hinzuftigen, indem Sie mit rechts klicken und “Neuer
Ordner” auswahlen.

Wenn neue Ordner erstellt werden, kénnen Sie Ihren Ordner sofort mit Ihrem gewtinschten Namen
benennen. Wenn lhr Ordner erstellt wurde, kénnen Sie Objekte per Drag-and-Drop in den Ordner
schieben. Wenn Sie mit rechts auf einen Ordnern klicken, kénnen Sie neue Unterordner flir den
ausgewadhlten Ordner erstellen, den Ordner (zusammen mit seinen Inhalten) 16schen oder ihn
umbenennen.

Neben dem Anpassen von Ordnern kénnen Sie auch alle lhre Objekte innerhalb der Bibliothek anpassen.
Mit einem Rechtsklick auf ein Objekt konnen Sie das Objekt 16schen, umbenennen, die Objekte im
aktuellen Ordner sortieren oder die Objekteigenschaften ein-/ausblenden.

Objekte anpassen

Wenn Sie ein Objekt in Inrem Designbereich haben, haben Sie die Méglichkeit, dessen Dimension,
Rotation und Skalierung zu Gberprifen oder zu andern. Vergewissern Sie sich, dass das Objekt ausgewahlt
ist, und gehen Sie dann zur Werkzeugleiste tiber dem Designbereich. Es erscheint ein Dropdown-Men(,
indem Sie "Dimensionen”, "Rotation" oder "Skalierung" auswahlen kénnen.

5 () ‘ Dimensions X

- Dimensions

Rotation

w (50007 2068 [ (5000

millimeters G

Scale

Mit den Optionen Dimension und Skalierung konnen Sie die Breite, Hohe und Tiefe dndern. Sie haben
sogar die Moglichkeit, die Verhaltnisaspekte zu sperren, indem Sie auf das Schloss-Symbol klicken.
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Zugriff auf kostenlose Designs

Klicken Sie auf das Panel Bibliothek, um Ihre Silhouette-Designs
zu sehen. Sie erhalten mit Silhouette Alta® 25 kostenlose Designs,
um loslegen zu kénnen. Verbinden Sie Alta mit lhrem Computer
und registrieren Sie Ihr Gerat, um die 25 kostenlosen Designs zu
erhalten.

Um auf diese 25 kostenlosen Design zugreifen zu kénnen, missen
Sie diesen Schritten folgen:

1. Stellen Sie sicher, dass Sie den Einrichtungsprozess
abgeschlossen haben, indem Sie Ihr Gerat registrieren
(und ein Silhouette-Konto einrichten, falls dies zutrifft),
die Inhalte der Verpackung tGberprifen und die
Silhouette-3D®-Software installieren.

2. Wenn |hr Gerét registriert, Ihr Konto erstellt und
die Software installiert wurde, kdnnen Sie auf lhre
kostenlosen Designs zugreifen.

3. Offnen Sie die Software. Sie werden dann das Panel
Silhouette Cloud auf der rechten Seite sehen. Melden Sie
sich mit den Anmeldedaten Ihres Silhouette-Kontos an.

4. Klicken Sie als néchstes auf den Bibliotheksordner, um
ihn zu 6ffnen. Darin befindet sich ein Ordern “Kostenlos
mit Gerat". Klicken Sie darauf und dann auf den Alta-
Ordner. Wenn Sie Silhouette Alta® erfolgreich auf der
Einrichtungsseite, die oben angegeben wurde, registriert
haben, sollten Sie die kostenlosen Modelle finden, die mit

Alta gedruckt werden kénnen.

@ oesion

/

Dolly Clathes Peg

-~y

Heart Embosses

Kempring Blank
Collection

o
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€ Cloud = Library » Free D

Q Az
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Designs importieren

Eine tolle Funktion der Silhouette-3D®-Software ist, dass Sie Designs aus beliebigen Quellen von
Drittanbietern importieren konnen, solange die Designs in einem kompatiblen Dateiformat vorliegen (z. B.
.STL und .OBJ). Es gibt viele Webseiten von Drittanbietern, die lhnen 3D-Designs zur Verfligung stellen.
Stellen Sie einfach sicher, dass Sie die entsprechenden Produktlizenzen einhalten, die beim Herunterladen
der Datei aufgefiihrt sind.

Wenn grofbere Designs, die aufberhalb von Silhouette 3D® erstellt wurden, in die Software importiert
werden, erscheint ein Fenster und fordert Sie auf, die Grofie des Objekts zu verringen, um auf das
Druckbett zu passen. Falls Sie auf “Ja” klicken, wird die Software das Design automatisch zu einer kleinere
Grofde skalieren. Falls Sie auf “Nein” klicken, wird das Objekt in seiner Original-Grafe importiert. Sie haben
immer nocht die Moglichkeit die Grofse des Objektes manuell zu verringern.

Mehrere Designs importieren

Viele Designs, die importiert werden, kénnen mit mehreren Teilen geliefert werden, die Sie drucken und
zusammenkleben kénnen. Nehmen Sie zum Beispiel dieses Schlagzeugdesign. Es gibt viele Teile, die
dieses Design ausmachen, und um sicherzustellen, dass sie alle richtig zusammenpassen, sollten Sie sich
vergewissern, dass Sie alle zusammen skalieren.
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Um mehrere Dateien zu importieren, folgen Sie diesen Schritten:
1. Offnen Sie Silhouette 3D® und klicken Sie auf das Ordnersymbol in der linken oberen Ecke oder
klicken Sie auf Datei und wahlen Sie "Offnen".

2. Suchen Sie die Dateien, die Sie 6ffnen mochten.
Hinweis: Wenn Sie Designs von einem Drittanbieter herunterladen, werden diese oft in einem
gezippten Ordner abgelegt. Um die Entwiirfe erfolgreich in Silhouette 3D® zu importieren, miissen Sie
zuerst die Dateien extrahieren, bevor Sie versuchen, sie in der Silhouette-Software zu éffnen.

3. Klicken Sie auf die Dateien, die Sie 6ffnen méchten. Um mehrere Dateien auszuwahlen, halten
Sie die Strg- oder Enter-Taste gedriickt und klicken Sie auf die Dateien.

4l » TREPC b LocHDRIC ¢ Usen + shaar + Drmslssds + drom semaded + e w6 | Sewonse r
Cagance v e folder E- 0 @
Fa— Hame E D et Tiee See
I Desiaey 2. drummodel-o-ut-forvies. LUHBLEIM  STL Fle

8 Downicedh. Arummade- b AUWELPM STL Fle

A0 45 M

4. Entscheiden Sie, ob die Software das Design automatisch skalieren soll. Die Software entdeckt
automatisch, ob das Design zu grofs zum Drucken ist.

5. Fahren Sie fort, um die Designs oder Druckeinstellungen nach Bedarf zu andern.

Das Hinzuftigen mehrerer Designs auf einmal ist eine grofartige Moglichkeit, um sicherzustellen, dass
Sie lhre Designs, ob manuell oder automatisch, in der gleichen Menge skalieren. Aufderdem befinden sich
alle Ihre Designs auf derselben Seite, und Sie missen sich nicht um die Arbeit mit mehreren Dokumenten
kiimmern.

Beginnen Sie mit Silhouette Alta® 14



Designs 6ffnen

Um ein Design in Ihrer Silhouette-Bibliothek zu 6ffnen, navigieren Sie zu dem Ordner, in dem sich das
Design befindet. Wenn Sie lhr Design gefunden haben, 6ffnen Sie es mit einem Doppelklick. Es wird auf
der Designseite in Silhouette 3D® geoffnet.

Falls Sie ein anderes Design haben, das auferhalb von Silhouette 3D® gespeichert wurde und Sie es mit
|lhrem Alta-Gerat drucken moéchte, dann konnen Sie das Design in Silhouette 3D® 6ffnen. Gehen Sie
einfach zu Datei>Offnen oder klicken Sie auf das Ordnersymbol, das sich oben an der Seite befinden und
suchen Sie nach der Datei, die Sie 6ffnen mochten. Sie konnen Designs von alle Drittparteien erhalten,
solange es sich um die Dateiformate .S3D, .STL, oder .OBJ handelt.

Organisieren von Designs

Sie kénnen Ihre Designs innerhalb lhrer Bibliothek organisieren, indem Sie Ordner fur Ihre Designs
erstellen.

Wenn der Bibliotheksordner markiert ist, klicken Sie mit rechts und wahlen Neuer Ordner aus. Geben Sie
dann den Namen fir Ihre neuen Ordner ein.

Ziehen Sie ein beliebiges Design vom rechten Panel in Ihren neu erstellen Ordner im Ordner-Panel auf der
linken Seite. Die Zahl in Klammern neben jedem Ordner zeigt an, wie viele Objekte sich in dem jeweiligen
Ordner befinden.

€ Cloud > Library Q A; i

3D Studiofiles (6) Project Designs (4)  Recent Downloads
21

User Designs (23) Free Designs (23) Single Models (49)

Snap Kits (107)  Untitled Folder (4) eBooks

Um auf die 25 kostenlosen Designs zuzugreifen, die Sie mit Inrem Alta-Gerat erhalten, sehen Sie bitte auf
Seite 12 dieses Handbuchs nach.
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Nach Designs suchen

Oben im Bibliotheksfenster befindet sich ein Suchfeld. Klicken Sie auf das Textfeld und geben Sie ein
Suchwort ein, um lhre Objektbibliothek zu durchsuchen. Suchergebnisse werden im rechten Panel
angezeigt.

BN < 3D PRINT

Bat Stake Birthday Buckle Heart

D P

Design in der Bibliothek verwenden

Navigieren Sie in dem Bibliotheksordner zu dem Design, das Sie drucken mochten. Platzieren Sie das
Design mit einem Doppelklick auf lhre Seite in der Software.

Falls das Design ein 2D-Design ist, erhalten Sie von der Software die Option, lhre Datei als ein 3D-Objekt
zu importieren. Einige 2D-Designs werden besser als andere funktionieren, deshalb mussen Sie vielleicht
etwas herumspielen und ein paar 3D-Testdrucke ausftihren, um zu sehen, welche Designs am besten
funktionieren. Sie kdnnen sechs verschiedene 3D-Import-Optionen auswéhlen: Extrusion, Ausstechform,
Schmuckschatulle, Schablone und Wachsanhanger. Das Beispiel unten ist eine einfache Extrusion, damit
das Design der Diamantohrringe mehr Tiefe erhalt.

Diamant-Ohrringe von Lori Whitlock-Design ID #268357
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Stop - Tab

Der Silhouette-Design-Shop beinhaltet Designs, die Sie mit Silhouette Alta® drucken kénnen. Um auf
den Design-Shop zuzugreifen, klicken Sie auf den Shop-Tab in der oberen rechten Ecke der Software. Ihr
Standard-Browser wird getffnet und leitet Sie zum Design-Shop weiter. Von dort aus kénnen Sie nach
Designs zum Drucken suchen.

New Bundles Deals Subscriptions Credit Boost v 8 ?
Crs000 PRI

Patterns

\
i /l;!))\\\\\

* FREE DESIGN +

2018

-_.....--;"',t‘!.

30% OFF |

NEW DESIGNS

Im Design-Shop finden Sie eine Vielzahl an Designs zum Kaufen, inklusive 2D- und 3D-Designs. Suchen
Sie nach Designs nach Stichwortern, indem Sie die Suchleiste verwenden oder nach Kategorie, indem Sie
die Mentleiste verwenden.

* Mew Bundles Deals Subscriptions Credit Boost QA ?

Arcund the Mause ¥ Combo Shapes

Borders & Backgrounds > Curved Line Shapes * FREE DESIGN -

Cards & Labels ] Flowrishes

Celel * Straight Line Shapes
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Phrases & Monagrams > '/“5% OFF
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o
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Work, Schocl, Religion
ALL DESIGNS
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Nach neuen Designs suchen

Der Silhouette-Design-Shop funktioniert wir jede andere Webseite und Sie kénnen navigieren, indem Sie
auf verschiedene Links klicken, um neue Veroffentlichungen, beliebte Designs etc. zu sehen. Die Startseite
beinhaltet beliebte und neue Designs, an denen Sie eventuell interessiert sind.

* Mew Bundles Deals Subscriptions Credit Boost ” 8 ?
FANCY BULB VASE 3

for rovalty.free commercial use whien purchased at comeerial rates.

269191

SIMILAR DESIGNS FROM OTHER ARTISTS

¥ Lo

we W s0.5%

Probieren Sie jetzt einfach ein Design herunterzuladen, das lhnen geféllt. Klicken Sie auf die
Suchergebnisse, um Details Gber das Design zu sehen.

Klicken Sie auf den Button Zum Warenkorb hinzuftigen, um lhr Design lhrem Warenkorb hinzuzuftigen.

Machen Sie den Warenkorb in der oberen rechten Seite des Fensters ausfindig und klicken
@e Siedarauf, um lhren Warenkorb anzusehen.

Klicken Sie auf den Button Kasse, um fortzufahren. Sie werden von dem System geben sich anzumelden,
bevor Sie mit dem Herunterladen des Designs beginnen. Das Erstellen eines neuen Kontos dauert nur ein
paar Sekunden. Klicken Sie auf den Link "KOSTENLOS registrieren” auf der Anmeldeseite, um ein neues
Konto zu erstellen.
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Erstellen eines Kontos

Es existieren verschiedene Kontotypen. Wenn Sie mit dem Silhouette-Design-Shop vertraut sind, kénnen
Sie ein Abonnement kaufen und jeden Monat Dutzende Designs herunterladen.
]

Taster, Spring. Plant & ok Here
—

New Bundles Deals Subscriptions Credit Boost v 8 w

Length PLAN PRICE MONTHLY CREDITS FEATURES

+ 80 day credit rollover

€ | $9.99 || $25.00 || o

& Month + $0.40 average cost per download

3 Month e /L e

v

Um ein kostenloses Konto zu erstellen und Designs zu kaufen, wahlen Sie die Option “KOSTENLOS
registrieren” aus.

Sie werden nach Ihrem Namen, lhrer E-Mail-Adresse und lhrem Passwort gefragt, um ein Konto zu
erstellen. Geben Sie Ihre Informationen ein und klicken Sie auf den Registrieren-Button.

]

Gueess What? ANl Easter. Spring. Plant & Animal designa are on sabe! (' Here

=2

Mew Bundles Deals Subscriptions Credit Boost OB  signin T
$0.00

Fonts™ 3D  Patterns Pr s p

Sign uf
Setting up a free Sihouette Design Store account couldn't be easier - just fill cut the form below and you're ready 1o go. You can
then use your emall addness and password 1o log in 1o your account and begin downlcading shapes right away. We keep a record
of ol the desigrs you purchase. That way. if your designs are ever lost (o if you switch computers). you can easlly retrieve all the
designs you have acquired from the Silhouette Design Store (we are unable to keep a record of the designs you create on your
awn and suggest you create backups to prevent accidental loss)

account

name: jane smish

email;

passward Great
confirm password: [erssmnnnennas
curTEnCY: U5, Dollars i |

Bsend me newsletters about new Sahoustte products and information
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Wenn lhr Konto erstellt wurde, missen Sie erneut auf den Warenkorb zugreifen und den
g Kaufvorgang noch einmal durchlaufen. Sie werden jedes Mal gebeten |hr Passwort zu verifizieren,
wenn Sie Designs herunterladen.

Geben Sie Ihr Passwort ein, um den Download zu autorisieren.

E9

- Sping el Click Here
* Mew Bumdles Deals Subseriptions Credit Boost L4 B -
4P 52 Patterns  F o)

By dowsioading MAgES You re entithed B them for 5 Jong &5 you wish. You ane NOT entitied to redistribute these
images electronically, of In print, o In any other medium without written consent of a comenercial iicense from Souette America, ing.

Fayment will sutomatically be processed tec

america

Beginnen Sie Ihr Test-Abonnement

Mit dem Kauf eines neuen Silhouette-Geréates erhalten Sie ein Test-Abonnement, um Designs im
Silhouette-Design-Shop zu kaufen. Nachdem Sie |hr Gerat registriert bei silhouetteamerica.com/setup
registriert haben, erhalten Sie eine E-Mail mit einem einmaligen Code, mit dem Sie Anspruch auf ein
einmonatiges Grundabonnement im Silhouette-Design-Shop haben. Folgen Sie den Anweisungen in der
E-Mail, um Ihre Test-Abonnement zu aktivieren und geniefben Sie den Silhouette-Design-Shop.

]

* Mew Bundles Deals Subscriptions  Credit Boost o a v

Payment & Billing Info

D Yo Pave @ promotion code of & prepaid subscrigtion gif card? Ener your code here for your discount

Hiow would you ke 13 pary for your subscription?
@ Monkhly: §9.99 inchedes $0.00 tax today and 11 manthly ayments of §9.99 Includes $0.00 tax. starting on 04/28/2018

) Up-Front: Py one payment of §113.09 induses §3.00 tax teday and sve %

card Number:

lhre verfligbaren Abonnement-Credits kénnen Sie in der oberen rechten Ecke des Bildschirms unter lhrem

Namen sehen.
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3D -Diwek-Tab

Druck vorbereiten

Wenn Sie auf den 3D-Druck-Tab klicken, wird die Software automatisch Ihr Objekt im Druckbereich
zentrieren. Stellen Sie sicher, dass lhr Design klein genug ist, damit es in den roten Kreis passt, der den
Druckrand darstellt.

Schalten Sie Silhouette Alta® ein, indem Sie auf die Power-Taste an der Seite des Gerétes drticken und
warten Sie, bis das Geréat hochgefahren ist. Stellen Sie sicher, dass der Drucker durch das USB-Kabel mit dem
Drucker verbunden ist.

Fadenladehebel

Druckkopf
H /

/ Plattform

Ein / Aus Schalter

Plattformband anbringen

Auf der Plattform, auch als Druckplatte bekannt, wird Ihr 3D-Objekt gebaut. Daher ist es wichtig, dass Sie
diese vorbereiten. Das Verwenden von Plattformband schiitzt die Plattform und hilft, dass das Filament
richtig haftet.

Der Einsatz fur das Plattformband ist in der Mitte perforiert, damit er einfacher anzubringen ist.
Beginnen Sie, indem Sie den Einsatz halb abnehmen, ohne die Kerbe, und richten die obere Hélfte des
Plattformbandes (wenn sich der Einsatz noch dort befindet) an der Plattform-Kerbe aus. Reiben Sie
die untere Hélfte des Bandes an die richtige Stelle. Sie kénnen Ihre Hand oder ein Spachtelwerkzeug
verwenden, aber es ist am wichtigsten, dass Sie sicherstellen, dass es keine Blasen oder Falten im
Plattformband gibt, wenn es an der Plattform angebracht wird.

Entfernen Sie dann die andere Hélfte des Einsatze und reiben Sie das verbleibende Band an die richtige
Stelle. Stellen Sie erneut sicher, dass es keine Blasen oder Falten gibt. Falls Ihr Plattformband nicht
vollstandig flach auf der Plattform liegt, wird Ihr 3D-Objekt nicht richtig gedruckt.

Nachdem das Band angebracht wurde, platzieren Sie die Plattform mit dem Band nach oben unter der

Druckdise. Stellen Sie sicher, dass die Kerbe der Plattform an der Kerbe des unteren Teils des Geréates
ausgerichtet ist.
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Einsetzen des Filaments

Um das Filament in Ihren Alta-3D-Drucker einzusetzen, 6ffnen Sie Silhouette 3D® und schalten Sie Alta
ein. Klicken Sie in der Software auf den 3D-Druck-Tab. Stellen Sie sicher, dass in der oberen rechten Ecke
Ihr Geréat ausgewahlt wurde. Wenn Alta ausgewahlt wurde, klicken Sie auf den Filament-Button. Klicken
Sie als nachstes auf Filament laden und folgen Sie den Schritten, um Ihr Filament richtig zu laden.

Platzieren Sie lhre Filament-Spule oben auf Ihr Gerat und setzen Sie den Filament-Ballen auf die
Spule. Wenn Sie Filament verwenden, wird es entweder als Ballen oder Rolle geliefert. Es ist wichtig
sicherzustellen, dass Sie das vordere Ende festhalten, weil das Filament sich sonst verheddert.

Oben am Gerat gibt es ein Filamentrohrchen und einen Filament-Clip. Schieben Sie den Filamentfaden
durch das Filamentrohrchen hindurch. Um zu verhindern, dass sich der Filamentfaden verféangt und das
Gerat blockiert, schieben Sie das Filamentrohrchen zuriick durch die Befestigungsése. Fiihren Sie dann das
Filamentrohrchen durch den Filamentladehebel. Driicken Sie auf die Lasche am Filament-Clip, um das Loch
zu 6ffnen, wo Sie den Filamentfaden und das Filamentrohrchen einsetzen kénnen. Das Filamentrohrchen
muss nicht sehr weit eingeschoben werden - es muss nur so weit hineingesteckt werden, dass es der
Ladehebel beim Loslassen des Hebels sicher greift. Der Filamentfaden sollte etwa einen Zoll (ca. 2,54 cm)
weit durch das Filamentréhrchen hindurchgeschoben werden, bis der Filamentfaden im Filamentschlauch
nahe der Oberseite der Maschine zu sehen ist.

Klicken Sie in Silhouette 3D®, auf Weiter und dann auf Laden. Das Gerat wird das Filament durch das
innere Druckrohr fittern und den Druckkopf aufheizen. Der Druckkopf bewegt sich dann nach unten und
druckt eine kleine Menge des Filament, wenn dieses aufgewarmt wurde.

Stellen Sie sicher, dass Sie Filament, das Sie im Moment nicht nutzen, in einem wasserdichten Behalter
aufbewahren, um die Qualitat beizubehalten. Feuchtigkeit verursacht, dass das Filament spréde wird und
macht es unbrauchbar.
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Auswahlen der Druckeinstellungen

Wenn Sie das erste Mal den 3D-Druck-Tab 6ffnen, werden Sie bemerken, dass alle Designs, sowohl in
Ihrem Druckbett als auch in der grauen Zwischenablage, immer noch da sind, aber jedes Objekt erhalt
seinen eigenen Druckauftrag, aufber Sie gruppieren die Objekte, bevor Sie zum dem Schritt 3D-Druck
gehen.

Sie werden aufberdem bemerken, dass ein Feld mit Ihrem Druckereinstellungen geoffnet wird. Hier kénnen
Sie die Art der Druckereinstellungen andern und Ihr Filament andern, falls notwendig.

Quality  High Quality (PLA) - default v ¢
Print Estimates ~ (T) 0:54:07 i 1.59m

Printer  ALO3R&CIA v
Status Ready

Temperature  115°C/ 239°F

Silhouette 3D® hat Standard-Druckeinstellungen, die die empfohlenen Einstellungen fiir jeden Drucktyp
sind. Aber Sie kénnen diese Einstellungen anpassen, indem Sie auf das Plus-Zeichen im rechten
Dropdown-Mend klicken.

Wahlen Sie das Profil aus, das Sie andern maochten. Es gibt vier verschiedene Bereiche: Schichten und

Perimeter, Fillung, Stitzmaterial und Geschwindigkeit und Extrusion. Wenn Sie mit den Anpassungen
fertig sind, klicken Sie auf den Button Einstellungen speichern, um ein neues Druckprofil zu speichern.

Profile Standard (PLA) - default

Layers and Perimeters Infill Supports and Adhesion Speed and Extrusion

ayers

Temperature
First Layer Height

Layer Height

Shells (Surface Layers).
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Schichten und Perimeter
» Temperatur: die Temperatur der Filament-Schichten des 3D-Drucks.Oft haben verschiedene
Filamente ihre eigenen idealen Drucktemperaturen. Wenn Sie Probleme mit Drucken mit
Gurtbandern oder sproden Drucken haben, missen Sie moglicherweise die Temperatur
anpassen. Tipp: Ein guter Druckbereich fiir PLA-Filamente liegt zwischen 180°C und 210°C.

Filament-Farbe Temperaturbereich

Schwarz Bereich 180-210°C, 185-195°C optimal
Leuchtet im Dunkeln Bereich 180-205°C, 190°C optimal
Alle anderen Farben Bereich 180-220°C, 190-215°C optimal

» Hohe der ersten Schicht: die Hohe der ersten Schicht Ihres Druckbildes. Die richtige Hohe der
ersten Schicht ist wichtig, denn die erste Schicht ist die Grundlage lhres Drucks.

» Schichthohe: die Hohe jeder Filament-Schicht. Es ist dhnlich wie bei der Auflésung, da eine
dickere Schichthohe weniger Details hat.

» Perimeterschalen: Wie viele Schichten werden um die Fullung herum gedruckt (nicht Teil der
Fullung)?

» Obere Schichtschalen: Wie viele Schichten werden auf die Oberseite des Objekts gedruckt. Tipp:
Eine gute Faustregel ist, dass die Dicke der oberen Schichten etwa 0,5 mm betragen sollte, um
Liicken oder Locher in der Oberseite des Drucks zu vermeiden. Wenn Sie also eine Lagenhdhe von
0,25 mm drucken, benétigen Sie zwei Deckschichten.

» Untere Schichtschalen: Wie viele Schichten werden auf die Unterseite des Objekts gedruckt.

Fallung
» Fulldichte: Wie dick das Tragermaterial in der Mitte des Designs ist.
» Fillungstberlagerung: Kann angepasst werden, um Licken zwischen dem Umfang und den
oberen Schichten zu vermeiden.

Sttzen und Haftung
» Stitzen: Ermdglicht lhnen, Ihr Design mit Tragermaterial zu bedrucken, wenn das Objekt Teile hat,
die in einem Winkel von mehr als 45° gedruckt werden.
» Randbreite: wie viele Perimeterschlaufen gehen um die erste Schicht, um die Basis zu stitzen und
mehr Oberflachenbereich fir Drucke zu bieten, um Verziehen zu verhindern
» Randabstand: Wie weit der Rand von der ersten Schicht entfernt ist.

Geschwindigkeit
» Sie kénnen die Geschwindigkeit &ndern, mit der jede Schicht gedruckt wurde. Die
Geschwindigkeit hdngt oft von der Qualitat des Drucks und der Temperatur des Filament ab. Im
Allgemeinen druckt das Gerat schneller, wenn die Qualitat niedriger ist. Ein guter Druckbereich
fur PLA-Filament liegt zwischen 30 und 90 mm pro Sekunde.
» Tipp: Falls Sie mit einer niedrigeren Temperatur drucken, méchten Sie vielleicht die
Druckgeschwindigkeit erhhen.

Extrusionsbreite
» Wie dick jede Schicht, wie die erste Schicht oder die Perimeterschicht, ist, wenn sie gedruckt wird.
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lhr Design drucken

Wenn Sie mit dem Anpassen |hrer Druckeinstellungen fertig sind, speichern Sie alle Anderungen.
Silhouette 3D® wird ein 3D-Modell entsprechend der Druckeinstellungen bauen, die Sie eingeben haben.
Sie werden sehen kénnen, wie der Drucker Ihr Objekt baut und druckt. Klicken Sie auf den Abspielen-
Button unten an der Seite und sehen Sie zu, wie der Drucker lhr Objekt druckt.

In der oberen rechten Ecke gibt es ein Feld, das Ihnen den Status von Silhouette Alta® anzeigt sowie eine
Schéatzung der Filament-Lange in Metern und eine Schatzung der gesamten Druckzeit.

Wenn das Gerat das Filament auf die in den Druckeinstellungen angegebene Temperatur aufgeheizt hat,
wird das Gerat mit dem Drucken des Designs beginnen.

Wenn |hr Gerét das Drucken des Designs beendet hat, sollten Sie es ein paar Minuten abklhlen lassen.

Entfernen Sie das Design sanft von der Plattform. Entfernen Sie die erste Schicht und alle Stiitzen oder
hangende Teile, um Ihr gedrucktes Design zu enthdllen.

Alta kalibrieren

Ilhr Gerat wird kalibriert geliefert. Wenn Sie Alta das erste Mal einrichten, sollte es betriebsbereit
sein. Sollten Sie aber auf ein Problem mit der Kalibrierung des Gerates stofden, missen Sie den
Kalibrierungsprozess von Silhouette 3D® beginnen.

Folgen Sie den unten aufgefiihrten Anweisungen oder Sehen Sie sich das YouTube-Video Kalibrieren Sie
Silhouette Alta® an.

1. Um die Kalibrierung zu tiberprifen, gehen Sie in Silhouette 3D® auf den Tab 3D-Druck.

2. Gehen Sie in das Feld oben rechts und stellen Sie sicher, dass lhr Gerat ausgewahlt ist.

3. Klicken Sie auf das Kreissymbol mit drei Punkten in der linken Ecke des Feldes.

4. Die Software wird Ihnen sagen, ein Stiick Kopierpapier zu nehmen, es in der Lange zu halbieren
und es auf die Plattform zu legen, auf der sich bereits ein Plattformband befindet. Mit dem
Papier testen Sie die optimale Position des Druckkopfes. Benutzen Sie kein gefaltetes Blatt

Papier. Wenn das von lhnen verwendete Papier zu dick ist, ist die Kalibrierung ausgeschaltet.
Wenn Sie ein Blatt Papier fertig haben, klicken Sie auf Start in Silhouette 3D®.
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Calibration

Place a piece of copy paper on the

Print Bed

Attempt to move the paper each
time the Print Head touches the

base

5. Halten Sie das Papier an einem Ende. Das Gerat bewegt den Druckkopf zu drei verschiedenen
Punkten: der vorderen linken Position, der vorderen rechten Position und der hinteren Position.

6. Wenn der Druckkopf in jede Position fahrt, versuchen Sie, das Papier unter den Druckkopf zu
schieben, um zu sehen, ob Sie es bewegen kénnen. Das Papier sollte nicht so leicht zu bewegen
sein. Sie sollten etwas Widerstand spiiren, wenn Sie versuchen, es zu bewegen, aber das Papier
sollte nicht so schwer zu bewegen sein, dass Sie es verbiegen oder beschadigen.

7. Geben Sie in der Software an, ob das Verschieben des Papiers an jedem Punkt einfach, normal
oder hart ist, und klicken Sie auf Weiter. Die Software sagt |hnen dann, welcher Abschnitt
angepasst werden muss.

8. Wenn Sie angegeben haben, dass ein Punkt zu einfach ist, miissen Sie die Schraube anziehen.

9. Wenn Sie einen zu harten Punkt angegeben haben, miissen Sie die Schraube lockern.

10. Nachdem Sie die Schraube eingestellt haben, klicken Sie in der Software auf Erneut testen.

11. Der Alta senkt den Druckkopf ab und lasst Sie den Punkt noch einmal mit lhrem Kopierpapier
testen.

12. Wenn alle Punkte normal sind, haben Sie die Kalibrierung abgeschlossen.
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Delleivenetuny

Silhouette arbeitet hart daran, zusatzliche Ressourcen hinzuzuftigen, um lhnen dabei zu helfen, die besten
3D-Drucke herzustellen. Sehen Sie immer wieder auf der Webseite, dem Blog, der FAQ-Seite und dem
YouTube-Kanal nach, um Tipps und Tricks zu Fehlerbehebung zu erhalten.

Falls Ihr Gerit nicht mehr druckt, (iberprifen Sie zuerst das Filament. Vielleicht ist es aufgebraucht

oder es ist stecken geblieben. Manchmal konnen Sie das Filament einfach aus dem oberen Teil des
Gerétes ziehen. Aber falls das Filament in dem Schlauch stecken geblieben ist, kann es von aufden nicht
herausgezogen werden. Sie mussen dann den Filament-Schlauch entfernen, um das Filament zu entfernen.
Weitere Details (iber das Entfernen von Filament, lesen Sie bitte das Silhouette-Dokument Filament-Stau
entfernen.

Falls die Linien aufeinanderdriicken, wenn Schichten gedruckt werden, ist die Druckdise zu nahe und
das Gerat muss neu kalibriert werden.

Falls die Linien zu weit auseinander gedruckt werden und nicht aneinander haften, ist die Druckdise zu
weit entfernt und das Gerat muss neu kalibriert werden.

Falls die Diise sich bewegt, aber kein Filament herauskommt:
Das Filament steckt fest. Manchmal bleibt das Filament oben am Druckschlauch stecken. Das
Zahnrad, das das Filament aus dem Extruder herein- und herausbewegt, kann einen Teil des
Filament herunterziehen und verursachen, dass es an der gleichen Stelle bleibt, anstatt richtig durch
das Gerat zu laufen. Um dies zu beheben, ziehen Sie einfach das Filament heraus, finden Sie den
problematischen Bereich (das wird nicht so glatt oder dick wie der Rest des Filament sein) und
schneiden Sie den Teil ab. Laden Sie dann das Filament erneut in das Gerat. Das Gerat sollte normal
drucken.

Das Filament in der Spule hat sich verheddert. Es kann ganz einfach passieren, dass sich da s Filament
verheddert und es kann abstumpfen und geht nicht mehr einfach von der Rolle. Um es zu entwirren
mussen Sie das Filament aus dem Gerat entfernen, das Filament entwirren bis alles entfernt wurde.
Platzieren Sie das Filament wieder sorgféltig auf die Rolle und passen Sie auf, dass es sich nicht wieder
verheddert. Lade Sie das Filament in Ihr Gerat.

Der Dusenkopf ist verstopft. Sie kénnen den Disenreiniger verwenden (das kleine Werkzeug mit
dem dinnen Metallstiick und dem Plastikgriff), um ein paar Mal in den Disenkopf zu stechen und
zu versuchen, Plastik zu bewegen, das sich vielleicht verfestigt hat. Uberpriifen Sie aufberdem den
aufderen Teil des Dusenkopfes, weil Plastik manchmal die ganze Schale des Metall-Extruder-Teils des
Dusenkopfs Uberzieht. Falls das Beheben dieser beiden Dinge das Problem nicht I6st, kénnen Sie das
Schlauchteil vom Extruder-Kopf entfernen und den kleinen Sechskantschltissel verwenden, der mit
dem Gerét geliefert wurde, um das Filament herauszudrticken.

Falls ein Druck unvollstindige Bereiche hat:
Das Filament steckt fest. Das scheint zu passieren, wenn der Extruder das Filament nicht einfach
herausziehen kann. Stellen Sie sicher, dass das Filament sich nicht verheddert hat und dass das Gerat
einfach mehr Filament herausziehen kann, um es in das Geréat zu laden.

Die Drucktemperatur kann falsch sein. Falls das Filament zu kalt ist, fliefst das Filament nicht so
einfach wie es kdnnte und das kann verursachen, dass das Zahnrad im Alta eine bestimmte Stelle des
Filaments herunterzieht. Dies kann verursachen, dass das Filament stecken bleibt.

Falls Sie Probleme mit der Qualitét Ihrer 3D-Drucke haben, schauen Sie in diesem Blog-Post nach, der

verschiedene haufige Druckprobleme beschreibt: http:/blog.silhouetteamerica.com/archives/alta-your-
thinking-with-quality-printing.
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Vollstandiges Software-Handbuch
Sehen Sie sich das vollstandige, illustrierte Benutzerhandbuch in Silhouette 3D® an, indem Sie auf Hilfe >
Handbuch klicken.

Webseite

Besuchen Sie den Bereich Tutorials auf www.silhouetteamerica.com, um Hilfe mit spezifischen Funktionen
und Schritt-flr-Schritt-Anweisungen zu erhalten, wie Sie Objekte mit Silhouette Alta® drucken.

Blog

Besuchen Sie den offiziellen Silhouette-Blog auf blog.silhouetteamerica.com, um Ideen fir neue Projekte
zu erhalten, die Sie erstellen konnen. Viele Blog-Posts beinhalten Schritt-flr-Schritt-Anweisungen, fur
fortgeschrittene Nutzung von Silhouette-Produkten und -Software.

Newsletter
Melden Sie sich fir den Silhouette-Newsletter auf www.silhouetteamerica.com, um Produkt-Updates und
Spezialangebote per E-Mail zu erhalten.

Kundenservice
Falls Sie weitere Fragen haben, kontaktieren Sie bitte den Kundenservice:

Silhouette America, Inc.
support@silhouetteamerica.com
https://www.silhouetteamerica.com/contact

Credits: Schlagzeug-Modell von ChriZ3D — Quelle: https./www.thingiverse.com/thing:1561456
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