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Verifique los items incluidos

La Silhouette Alta® viene con los items que se muestran en la siguiente lista. Verifique que todos los
items estén incluidos, antes de comenzar. Si le falta alguno de los items que figuran a continuacion,
péngase en contacto con support@silhouetteamerica.com.

Adaptador de Cable USB
corriente y cable de
Impresora 3D delta alimentacion
Silhouette Alta®

O

Plataforma

) (placa de
Filamento Carrete de Tubo de filamento construccién)

filamento
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// i
Cliﬂta para la Llave Llave Limpiador  Espatula Llaves
plataforma hexagonal  hexagonal  de boquillas
pequefa grande
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Saque la Silhouette Alta® de la caja vy retire las cintas adhesivas, los precintos y la gomaespuma,
como lo indican las siguientes imagenes. Estos precintos vy tiras de gomaespuma se utilizan para
sujetar las partes madviles de la Silhouette durante el envio.

ALTA

Instale el software de la Silhouette 3D®

Instalacion

1. Visite el sitio silhouetteamerica.com.

2. Haga clic en el botdn azul "Actualizar software" en la parte superior de la pantalla.

3. En "Silhouette 3D®", vaya a la fila etiquetada como "Versién actual”. Haga clic en "Mac"®" o en "
Windows", seglin su sistema operativo, que figuran en la columna "Enlace".

PARA WINDOWS: Continte con el proceso de instalacion, siguiendo las indicaciones en pantalla. Si
la ventana de instalacién no aparece automaticamente, abra la carpeta Descargas en Mi PC, y haga

doble clic en el programa setup.exe para ejecutarlo.

PARA MAC®: Arrastre y suelte icono de la aplicacion Silhouette Studio® en la carpeta Aplicaciones,
para instalar Silhouette Studio®.
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Conecte la Silhouette Alta®

Una vez que el software de la Silhouette 3D® esté instalado, conecte la Silhouette Alta® a la fuente
de alimentacién. Luego, conecte la Silhouette a su computadora con el cable USB incluido, como se
muestra en el diagrama.

Encienda la méaquina presionando el botén de encendido. Si su computadora muestra un cuadro
de didlogo "Nuevo hardware encontrado”, siga las instrucciones recomendadas para aceptar la
instalacion del controlador de Silhouette en su sistema.

Como abivh e Softwmie de Sillouetie 32 ©
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Ubique el icono de Silhouette 3D® en el escritorio, en el menu de inicio de suPC o en la
carpeta Aplicaciones de su Mac®. Haga doble clic en el icono para ejecutar la aplicacion.

Una vez que se haya cargado Silhouette 3D®, verd en la pantalla un circulo con una
cuadricula. Ese es su plataforma de impresidn.

o Si desea cambiar la orientacién, encontraréd un cubo en la esquina superior derecha de la

pagina. Al mover este cubo, podra ver sus disefios en 3D, desde todos los angulos. Para
acercar o alejar el drea de impresidn, puede usar la barra de desplazamiento de su mouse,
o hacer clic en las lupas en la parte superior de la ventana de Silhouette 3D®.
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Hay un panel en el lado derecho, que muestra las siguientes pestafias:

EJDESIGN & 3DPRINT &) STORE

Disefio

Esta area de disefio es su espacio de trabajo para
crear proyectos. Esta area contiene las barras de
herramientas, el espacio de disefio y el area de espera
gris. Cuando se encuentre en la pestafia Impresién 3D
o Tienda, haga clic en la pestafia Disefio para regresar
a su pagina de disefio.

Impresion 3D

La pestafia Impresién 3D le permite ajustar la
configuracion de impresion para sus disefos, y
enviarlos a su Alta.

Tienda oy vev
Cuando esté conectado a Internet, la pestafia Tienda
lo llevara a la Tienda de Disefios de Sillhouette, donde
podré buscar y comprar disefos.
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Descripcion del drea de trabajo

1. Herramientas de documentos
2. Herramientas de objetos

3. Herramientas de dibujo

4. Pestafia Documentos

5. Area de espera (gris)

6. Disefio/Area de impresidn

7. Ver cubo

8. Pestarfias de navegacion

9. Panel de biblioteca/nube

Sillhouette Cloud

Sillhouette Cloud (la nube de Silhouette) funciona junto con el software de Silhouette, para mantener
sincronizados todos sus disefios en varios dispositivos. Puede sincronizar hasta cinco dispositivos con su
cuenta de la nube. Si no esta utilizando varios dispositivos, Sillhouette Cloud es Gtil para hacer copias de
seguridad de sus disefos, y evitar tener que recuperarlos.

En Sillhouette Cloud, puede almacenar las descargas de la Tienda de Dlsefios de Silhouette, en forma

ilimitada . Hay 1 GB disponible para contenido personalizado. Los Miembros de Club Silhouette reciben 5
GB de almacenamiento, para contenido personalizado.
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El panel del lado derecho, le pedird inmediatamente que inicie sesién en su cuenta de Silhouette, donde
podra acceder a sus disefios almacenados. Clasifique y organice sus disefios como desee, agregando
carpetas y subcarpetas.

< Cloud » Library » Recent Downloads Q AZ L]
Forts (29) Library Patterns (14)
Recycle Bin

S

i d -
9

VW

starflake

¥ abass@silhouetteamerica.com

SYNC
I

Last Synced: 8/6/2018 11:32:43 AM  610.7 KB used of 1.0 GBE

También puede seleccionar "Sincronizar" en la parte inferior del panel, para agregar cualquier disefio nuevo
que haya comprado recientemente, y alli también podré ver la cantidad de espacio de almacenamiento

disponible.

Sien algin momento desea minimizar el panel de la nube, haga clic en la pestafia con las dos flechas que
apuntan a la derecha. El panel se minimizara. Para volver a abrir el panel, haga clic en la misma pestafia

con las flechas, que ahora apuntan a la izquierda.

Fonts (35)

Recycle Bin

Library Pattems (22)
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Area de disefio/impresion

Hay dos secciones diferentes en su espacio de trabajo: el espacio de disefio o el drea de impresidn, y el
area de espera gris. Las imagenes y los disefios se pueden colocar tanto en el area de espera gris como en
el espacio de impresidn. Sin embargo, cualquier disefio que se encuentre en el espacio de disefio blanco o
en el drea de espera gris se designara como impresiones cuando vaya a la pestafia de impresién 3D. Puede
alternar entre las capas, y decidir qué disefios desea conservar e imprimir. Tenga en cuenta que cada
impresion debe permanecer dentro del drea de impresién activa (contenida dentro del marco rojo en el
area blanca). Cualquier parte del disefio fuera de esta area no se imprimira.

Pestafias de documentos

Las pestafias de su documentos se encuentran en la parte superior de su espacio de trabajo. Cuando abra
un nuevo documento cuando ya tenga un documento abierto, se abrird una nueva pestafia. La pestafa del
documento resaltada en blanco muestra qué documento esta abierto en su espacio de trabajo. Los otros
documentos abiertos se muestran con pestafas en gris.

Las pestafias de documentos le permiten moverse facilmente entre varios proyectos, y visualizar

rapidamente qué proyectos tiene actualmente abiertos. Cuando guarde un archivo, la pestafia del
documento se actualiza automaticamente con el nombre del archivo.

Cédmo crear formas simples

La Silhouette 3D® tiene funciones incorporadas para dibujar
formas tridimensionales simples, tales como cubos, esferas, conos,

cilindros, etc. Cada una de estas formas se puede encontrar en Ny 25 fi'] J:_‘J () __”'j‘,
la herramienta de figuras, sobre el lado izquierdo. Haga clic en la a G me
forma para abrir las opciones de la forma, y seleccione la forma que @ BEABRC, t <

desea agregar al drea de impresion.

Para ajustar el tamano de una forma u objeto, haga clic y arrastre uno de los cuadrados blancos en la
esquina o en la parte superior del objeto. Mantenga presionada la tecla Mayuscula al hacer clic, y arrastre
un cuadrado blanco si desea modificar una parte de la forma, en lugar de cambiar el tamafio completo la
forma.

Para simplemente ajustar uno de los lados sin ajustar cualquier
otra parte del objeto, haga clic y arrastre uno de los cuadrados
negros del medio de la linea.

Para mover el objeto, haga clic y mantenga el mouse
presionado sobre cualquier parte del objeto, y arrastre el objeto
a la posicién deseada.

Para mover el objeto verticalmente, haga clic y mantenga el
mouse presionado sobre la flecha negra, y arrastrela hacia
arriba o hacia abajo. También puede ajustar el angulo del
objeto haciendo clic y arrastrando las flechas redondeadas, y
soltdndolas cuando llegue a la posicién deseada.

Si desea eliminar un objeto, seleccione la formay haga clic en el icono X, ubicado en el medio de la barra
de herramientas de acceso rapido, debajo de Herramientas de Documentos.
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Cdomo crear texto

Para imprimir letras o palabras usando cualquier fuente de su computadora, elija la herramienta
Texto sobre lado izquierdo de la pantalla. Cuando seleccione la herramienta Texto, aparecerd un
cuadro, y le pedird que ingrese su texto.

6/140 characters CANCEL

Puede mover y ajustar el texto de la misma manera que mueve y ajusta los objetos. Para cambiar el texto,
haga doble clic en el cuadro e ingrese el nuevo texto. Para cambiar la fuente, aseglrese de que el cuadro de
texto esté seleccionado, y vaya a la parte superior de la pagina de Silhouette 3D®. Sobre el lado izquierdo
debajo de Herramientas de Documentos, verd un menu desplegable donde puede seleccionar su fuente.
Para cambiar el texto, haga doble clic en el texto y escriba el nuevo texto.
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Herramientas de documentos

En la parte superior de la pantalla del software Silhouette 3D®, hay herramientas para ayudarlo con ciertas
funciones de visualizacién del documento.

r— Use estas herramientas para crear un documento nuevo, abrir un documento

(4 existente, o guardar su documento actual.

E Puede usar estas herramientas para cortar, copiar y pegar disefios en el area de
Qb disefio.

Para deshacer la accidn anterior que acaba de hacer, puede hacer clic en la flecha con giro
n hacia la izquierda. Para rehacer una accién que acaba de deshacer, haga clic en la flecha con
giro hacia la derecha.

.")&1. El icono de la izquierda lo ayuda a seleccionar todos los objetos, y el icono de la izquierda
B anula la seleccidn de todos los objetos que haya seleccionado.

’

mﬂ Para mostrar u ocultar la vista de estructura de alambre, haga clic en este icono.
@ Elicono de la izquierda cambia la visualizacién a una vista ortografica, lo que significa

que serd mas facil ver la distancia real entre los objetos. El icono a la derecha cambia la
visualizacion a la vista en perspectiva, que es la vista predeterminada.

PTS Haga clic en cualquiera de estas herramientas para cambiar la vista del
@ (@ \W area de disefio. De izquierda a derecha, las herramientas son acercar,

alejar, seleccionar zoom, girar y ajustan a la pagina.

Herramientas de objetos

Cuando haga clic en un objeto 3D, hay herramientas de objetos que apareceran en la barra de
herramientas debajo de las herramientas de documentos.

- ' - .
- " Puede recorrer estas herramientas de transformacién para voltear o rotar objetos o texto.

Para agrupar varios objetos y moverlos todos a la vez, mantenga presionada la tecla
Maytuscula, haga clic en cada objeto que desee agrupar, y seleccione el icono de agrupar.
Para desagrupar los objetos, aseglrese de seleccionar el recuadro con los objetos, y
seleccione el icono Desagrupar.

Si desea copiar un objeto, seleccione el objeto y haga clic en el icono de duplicar.
Cuando se selecciona un objeto, puede hacer clic en este icono para eliminar el objeto.
Para devolver un objeto al nivel de la base de la plataforma de impresién, haga clic en el
l icono con la flecha apuntando hacia abajo, hacia la plataforma de impresién. Para centrar

el icono en el medio de la plataforma de impresidn, haga clic en el icono que parece a un
objetivo.
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Preferencias

Usted puede cambiar algunas de las configuraciones predeterminadas, ajustando sus preferencias.
Para hacerlo, vaya a Editar y seleccione Preferencias. Puede cambiar el idioma, la unidad de medida,
qué hacer al importar un objeto mas grande que la plataforma de impresién, y cuando buscar
actualizaciones del software Silhouette 3D®.

General

Language

Unit of Measurement

When opening a
model larger than the
Print Bed:

Updates

Check for Updates

APPLY

Como buscar disefios

Enable Performance Improvement data collection. Leam More

English v
Millimetres v

(@) Ask before Resizing (defautt)
(O Automatically Resize to Fit
() MNeverResize

Weekly v

Una vez que inicie sesién en el panel sobre el lado izquierdo, encontrara carpetas incluidas en su
biblioteca, sus patrones, sus fuentes y cualquier disefio que pueda enviar a la papelera de reciclaje.
Para comenzar a buscar objetos que pueda imprimir con su Alta, haga clic en la carpeta Biblioteca.
Cualguier objeto nuevo que descargue ira automaticamente a la carpeta Descargas Recientes.

bnaet Mok Heart Papercip  Miasagon Coaster

@ “w G

Mandsla Comter  Multhwary Cable Ty Ocems Sepuare
Caater

w & @

Open-Clesed Sgn Papeschp Patterned Ceater

AXE.K./

FlsnBousd Cosster  PlainSquise  Plain Squmans Conster
Coastes 001

S 4O

Seachell Castanets  Shoppingbag  Sihoustte Logo
Handr Ceater

-

12
A
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OO0 9— Use el botén Ver como lconos y el botén Ver como Lista cerca de la parte superior derecha
OO 8= delaventana, para cambiar la vista de sus disefios en el panel de la derecha.

A medida que su biblioteca crezca con contenido adicional, podra resultarle conveniente personalizar su
biblioteca con carpetas nuevas, y ordenar los disefios de acuerdo con su gusto. Puede agregar nuevas
carpetas personalizadas haciendo clic en el botén derecho del mouse, y seleccionando "Nueva carpeta”.

Cuando cree una nueva carpeta, podra nombrarla inmediatamente con el nombre que usted desee.
Una vez que haya creado su nueva carpeta, puede arrastrar y soltar objetos en la carpeta. Al hacer clic
en el botén derecho del mouse sobre una carpeta, podré crear una nueva subcarpeta para esa carpeta
seleccionada, eliminar la carpeta (junto con todo su contenido), o cambiar el nombre de la carpeta.

Ademas de personalizar las carpetas, también puede ajustar cualquiera de sus objetos dentro de la
biblioteca. Haciendo clic en el botén derecho del mouse sobre un objeto, podra eliminar el objeto, cambiar
el nombre del objeto, ordenar los objetos en la carpeta actual, o mostrar/ocultar las propiedades del objeto.

Cémo ajustar los objetos

Cuando tenga un objeto en su espacio de disefio, podréa verificar o cambiar su dimensidn, rotacién y escala.
Aseglrese de que el objeto esté seleccionado, y luego vaya a la barra de herramientas en la parte superior
del espacio de disefio. Vera un ment desplegable donde podra seleccionar "Dimensiones", "Rotacién” o

"Escala".

w (50007 | 12168

D (5000

millimeters G

‘ Dimensions v

- Dimensions

Rotation

Scale

Con las opciones de dimensién y escala, podrad cambiar las dimensiones de ancho, alto y profundidad.
Incluso podra bloguear los aspectos de relacidn, haciendo clic en el icono con la figura de un candado.
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Cédmo acceder a los disefios gratuitos

i S - . . @ oesion 3
Haga clic en el panel Biblioteca para ver los disefios disponibles de O s i s i Q A 2
Silhouette. La Sillhouette Alta® incluye 25 disefios gratuitos para w - e -y
brindarle ayuda para comenzar. Conecte su Alta a su computadora, Cutipets + Set 1 Diesk Tidy Dismond
y registre sumaquina para obtener sus 25 disefios gratuitos.
Para acceder a esos 25 disefios gratuitos, debe seguir estos pasos: / I
Delly Clathes Peg Duck Kit Flower

bmbelhishment Coll..

1. Asegurese de haber completado el proceso de

instalacién registrando su maquina (y creando una ~ @ g

cuenta de Silhouette, si corresponde), verificando MR Wi s S DA
el contenido de la caja e instalando el software

Silhouette 3D®. ﬁ‘ 0

2. Unavez que haya registrado su méquina, creado su

Kempring Blank Wi Toerwed Baprichp

Collection
PalyCat Polyog Ruler

A continuacidn, busque la carpeta etiquetada como Seaside Charms Sa-Suded Dve S-S Die

cuenta e instalado el software, podra acceder a sus
disefios gratuitos.

3. Abrael software. Cuando lo haga, veréa el panel sobre el
lado derecho que dice Silhouette Cloud. Inicie sesién con
las credenciales de su cuenta de Silhouette.

4. Luego haga clic en la carpeta Biblioteca, para abrirla.

"Gratis con lamaquina"y haga clic en ella. Luego haga
clic en la carpeta Alta. Siempre y cuando haya registrado " .
satisfactoriamente su Silhouette Alta® en la pagina de S Bl

Yoyo

configuracién mencionada anteriormente, encontrara los = T
5 £3dhewaii201 00 silhouettescitware.com

modelos gratuitos para imprimir con Alta. e
37 —

]
Last Symced: D62010 11:0435AM 11 ME used of 1.0GD ‘
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Importacién de disefios

Una funcién muy Util del software Silhouette 3D® es que puede importar disefios de terceros, siempre que
los disefios estén en un formato de archivo compatible (es decir, .STL y .OBJ). Hay muchos sitios web de
terceros en linea, que ofrecen disefios en 3D. Solo aseglrese de cumplir con las licencias correspondientes
al producto, que se enumeran al descargar el archivo.

Cuando importe al software disefios mas grandes creados fuera de Silhouette 3D®, aparecerd una ventana
emergente, y le preguntara si desea disminuir el tamafio del objeto para ajustarlo a la plataforma de
impresion. Si hace clic en "Si", el software escalard automaticamente el disefio a un tamafo mas pequeno.
Si hace clic en "No", el objeto se importara en su tamafio original. Luego, tendra la posibilidad de disminuir
el tamano del objeto manualmente.

Importacion de varios disefios

Muchos disefios que se importan pueden venir con varias piezas que usted puede imprimir y pegar.
Veamos este disefo de set de bateria, por ejemplo. Hay muchas piezas que componen este disefio, y para
asegurarse de que todas encajen correctamente, debe asegurarse de escalarlas todas juntas.
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Para importar varios archivos, siga estos pasos:
1. Abra Silhouette 3D® y haga clic en el icono de la carpeta en la esquina superior izquierda, o
haga clic en Archivo y seleccione "Abrir".

2. Ubique los archivos que desea abrir.
Nota: A menudo, cuando se descargan disefios de terceros, los disefios estdn en una carpeta
comprimida. Para importar correctamente los disefios a Silhouette 3D®, primero debe extraer los
archivos, antes de intentar abrirlos en el software Silhouette.

3. Hagaclic enlos archivos que desea abrir. Para seleccionar varios archivos, mantenga presionada
la tecla Control o Comando, y haga clic en los archivos.

b+ TRAPC b LocDkiC) + Usens + sbass + Drembseds + drom_ sl medel + fies w6 | Sewonse »
E- 0 e

e CrR—— - *“dramemodelc v | |l e studbal" b |

o] [Ceman ]

4.  Decida si desea que el software escale el disefio automéaticamente. El software detectara
automaticamente si el disefio es demasiado grande para imprimir.

5. Proceda a modificar o cambiar los disefios o la configuracién de impresidn, seglin sea necesario.

Agregar varios disefos a la vez es una buena forma de asegurarse de estar escalando sus disefios, ya sea
de forma manual o automatica, en la misma medida. Ademas, todos sus disefios estaran en la misma
pdagina, y no tendra que preocuparse por trabajar con varios documentos.
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Coémo abrir los disefios

Para abrir un disefio en su biblioteca de Silhouette, vaya a la carpeta donde se encuentra el disefio. Una vez
gue encuentre su disefio, haga doble clic en él. El disefio se abrird en la pagina Disefo de Silhouette 3D®.

Si tiene otro disefo guardado fuera de Silhouette 3D® que desea imprimir con su maquina Alta, puede
abrir ese disefio en Silhouette 3D®. Simplemente vaya a Archivo > Abrir o haga clic en el icono de la
carpeta que se encuentra en la parte superior de la pagina, y encuentre el archivo que desea abrir. Puede

obtener disefios de cualquier tercero que desee, siempre que tengan la forma de archivos .S3D, .STL o
.0BJ.

Cédmo organizar los disefios

Puede organizar sus disefios dentro de su Biblioteca para su comodidad, creando nuevas carpetas para sus
disefios.

Resalte la carpeta Biblioteca, haga clic con el botén derecho del mouse, y seleccione Nueva Carpeta. Luego
escriba un nombre para su nueva carpeta.

Arrastre cualquier disefio desde el panel derecho hacia su carpeta recién creada en el panel Carpetas, a la
izquierda. Los nimeros entre paréntesis al lado de cada carpeta indican cudntos contiene cada carpeta.

€ Cloud » Library B

3D Studiofiles (6) Project Designs (4)  Recent Downloads
21

User Designs (25) Free Designs (25) Single Models (49)

Snap Kits (107) Untitled Folder (4) eBooks

Para acceder a los 25 disefios gratuitos que vienen con su maquina Alta, consulte la pagina 12 de este
manual.
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Como buscar disefios

En la parte superior de la ventana Biblioteca, encontrard un cuadro de busqueda. Haga clic en el cuadro de
texto y escriba una palabra clave, para buscar en su biblioteca de objetos. Los resultados de busqueda se

mostraran en el panel de la derecha.

@ pesisn

Bat Stake Birthday Buckle Heart

@DP S

Como usar los disefios en la biblioteca

Usando las carpetas en la Biblioteca, busque un disefio que desee imprimir. Haga doble clic en el disefio
para colocarlo en la pagina del software.

Si el disefio es un disefio 2D, el software le dara la opcién de importar su archivo como un objeto 3D.
Algunos disefos 2D funcionardn mejor que otros, por lo que es posible que tenga que hacer algunas
impresiones 3D de prueba, para ver qué disefios funcionarédn mejor. Hay seis opciones diferentes de
importacién en 3D, entre las que puede elegir: extrusion, cortador de galletas, joyero, caja de esténcils,
esténcil y colgante de cera. En el ejemplo de abajo, hicimos una simple extrusion para darle mas
profundidad al disefio de los aretes con forma de diamante.

Pendientes de diamante de Lori Whitlock - Design ID #268357
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Pestarin Trendn

La Tienda de Disefios de Silhouette contiene disefios para que pueda imprimir con su Silhouette Alta®.
Para acceder a la Tienda de Disefios, haga clic en la pestafia Tienda, en la esquina superior derecha del
software. Se iniciard su navegador predeterminado, y se abrird automaticamente la Tienda de Disefio.
Desde alli puede buscar disefios para imprimir.

New Bundles Deals Subscriptions Credit Boost v 8 ?
Crs000 PRI

2\
q.;f‘,!))K_\\\\\'

* FREE DESIGN +

2018

30% OFF |

NEW DESIGNS

En la Tienda de Disefios, encontrara una variedad de disefios para comprar, incluidos disefios en 2D y
disefios en 3D. Busque disefios por palabra clave usando la barra de busqueda, o por categoria usando la
barra de mend.

MNew  Bundles Deals Subscriptions Credit Boost u 8

Combo Shapes

Curved Line Shapes = FREE DESIGN -

Flourishes

Straight Line Shapes
Symiols

SEE ALL FLOURISHES &

SHAPES

Farily & Friends
Flourishes & Shapes
Fun & Games

[ s st St
Pheases & Monograms 25% OFF
Plants & Animas

Travel & Seasons

]

Work. School, Refigion

ALL DESIGNS.
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Como buscar nuevos disefios

La Tienda de Disefios de Silhouette funciona como cualquier otra pagina web, y puede navegar en ella
haciendo clic en varios enlaces, para buscar nuevos lanzamientos, disefios populares, etc. La pagina de
inicio contiene disefios populares y nuevos. que pueden interesarle.

* Mew Bundles Deals Subscriptions Credit Boost ” 8 ?
FANCY BULB VASE 3
by . ;

g 1 vailable for royalty fre

mercisl use when purchased a1 commercial rates.

Persons .

269191

SIMILAR DESIGNS FROM OTHER ARTISTS

Por ahora, intente descargar un disefio que desee. Haga clic en el disefio en los resultados de busqueda,
para ver detalles sobre el disefio.

Haga clic en el botén Agregar al Carrito, para agregar un disefio a su carrito de compras.

Ubique el icono del carrito de compras en la esquina superior derecha de la ventana, y haga clic
@® sobre él para ver su carrito de compras.

Haga clic en el botén Finalizar, para continuar. El sistema le pedird que inicie sesidn, antes de descargar el

disefio. Crear una cuenta nueva solo lleva unos segundos. Haga clic en el enlace "Registrarse GRATIS" en
la pagina de inicio de sesidn. para crear una nueva cuenta.
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Cdmo crear una cuenta

Existen varios tipos de cuenta diferentes. Una vez que conozca més la Tienda de Disefios de Silhouette
Design Store, es posible que desee comprar una suscripcion y descargar decenas de disefios todos los
meses.

cd

Laster, Spring, Plant & < Her .
_—
New Bundles Deals Subscriptions Credit Boost v 8 w

Choose Your Subscription

Length PLAN PRICE MONTHLY CREDITS FEATURES

+ 80 day credit rollover

€ | $9.99 || $25.00 || o

© $0.80 Jverage o5t per download*

3 Month

v

Para crear una cuenta gratuita y comprar disefios de uno en uno, elija la opcion "Registrarse GRATIS".

Se le pedird su nombre, direccidon de correo electrénico y contrasefa, para crear una cuenta. Ingrese su
informacidn y haga clic en el botén Registrarse.

]

Gueess What? ANl Easter. Spring. Plant & Animal designa are on sabe! (' Here

OB  signin ‘Q
000

Mew Bundles Deals Subscriptions Credit Boost

Fonts™ 3D  Patterns

Sign uf account
Setting up a free Sihouette Design Store account couldn't be easier - just fill cut the form below and you're ready 1o go. You can
then use your emall address and password 1o log in to your account and begin downloading shapes right away. Wi keep a recond
of ol the desigrs you purchase. That way. if your designs are ever lost (o if you switch computers). you can easlly retrieve all the
designs you have acquired from the Silhoustte Design Store (we are unable to keep a record of the designs you create on your
awn and suggest you create backups to prevent accidental loss)

name: jane smish

email;
passward Great
confirm password: [erssmnnnennas
curTEnCY: U5, Dollars i |

Bsend me newsletters about new Sahoustte products and information
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w Una vez que haya creado su cuenta, debera volver a acceder a su carrito de compras vy probar el
proceso de pago una vez mas. Se le pedird que valide su contrasefia cada vez que
descargue disefios

Ingrese su contrasefa para autorizar la descarga.

3
]
. Spring. abet Ciick Hars
v -
* MNew Bundles Deals Subscriptions  Credit Boost B e
Crf000  FREE
4 ) Patterns
By dowsioacdng Mages you e entitied  them for personal use a5 0N &5 you wish. You ae NOT entitied 1o redistribute these

images electronically, of in print. of in any other medium without writien consen or a comenercial icense from Sihouette America, n.

Fayment will sutomatically be processed tec

Lindoe, Utah, S4042

Please type the downicad of these items:

Su suscripcion de prueba

Con la compra de una nueva maquina Silhouette, obtendrd una suscripcién de prueba para comprar
disefios de la Tienda de Disefios de Silhouette. Después de registrar su maquina en silhouetteamerica.
com/setup, recibird un correo electrénico con un cédigo Unico, que lo habilitara para una suscripcion
bésica de un mes para la Tienda de Disefios de Silhouette. Siga las instrucciones del correo electrénico
para activar su suscripcion de prueba, y comience a disfrutar de la Tienda de Disefios de Silhouette.

]

e Sl -

* New Bundies Deals Subscriptions Credit Boost Qo A ?
oose Your Subscripti
Choose your start date

Payment & Billing Info

D you Fave @ promotion code of 8 prepaid sul

Hiow would you ke 13 pary for your subscription?

hon gift card? Enier your code here for your discount

& Monkhly: #5.99 incledes $0.00 tax today and 11 manthiy payments of §9.9% Includes $0,00 tax. starting on 04/28/2018

) Up-Front: Py one payment of §113.09 induses §3.00 tax teday and sve %

card Number:

Podré ver sus créditos de suscripcion disponibles en la esquina superior derecha de la pantalla, debajo de
su nombre.
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Pestuiin Tmpiesion 3D
Cémo prepararse para imprimir
Al hacer clic en la pestafia Impresién 3D, el software centrara automaticamente su objeto en el espacio

de impresion. Asegurese de que su disefio sea lo suficientemente pequefio como para caber dentro del
circulo rojo, que delimita el margen de impresion.

Encienda la Silhouette Alta® presionando el botdn de encendido que se encuentra al costado de
la maquina, y espere que la maquina se inicie. Aseglrese de que la impresora esté conectada a su
computadora con el cable USB.

Palanca de carga de filamentos

/ Cabezal de impresion

/ Plataforma

N—10—(E
ALTA Interruptor encendido / apagado

Como colocar el circulo adhesivo en la plataforma

=

La plataforma, también llamada placa de construccidn, es sobre lo que se construira su objeto 3D, por lo
que es importante que la prepare. El circulo adhesivo protege la plataforma, y ayuda a que el filamento se
adhiera correctamente.

La pelicula que cubre el circulo adhesivo esta cortada por el medio, para facilitar su colocacién. Comience
quitando la mitad de la pelicula que no tiene la muesca, y alinee la mitad superior del pelicula (la que ain
tiene la pelicula) con la muesca de la plataforma. Frote la mitad inferior del circulo adhesivo sobre el lugar.
Puede usar sumano o la espatula, pero lo mas importante es asegurarte de que no queden burbujas de
aire o pliegues en el circulo adhesivo, al colocarlo en la plataforma.

Luego retire la otra mitad de la pelicula, y pegue la otra mitad del circulo adhesivo, frotandolo.
Nuevamente, asegurese de que no queden burbujas de aire ni pliegues. Si el circulo adhesivo no queda
completamente liso sobre la plataforma, su objeto 3D no se imprimira correctamente.

Después de adherir el circulo adhesivo, coloque la plataforma debajo de la boquilla de impresién, con el

circulo adhesivo hacia arriba. Aseglrese de que la muesca de la plataforma se alinee con la muesca en la
parte inferior de la maquina.
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Insertar el filamento

Para cargar el filamento en su impresora Alta 3D, comience abriendo Silhouette 3D®, y encienda su Alta.
En el software, haga clic en la pestafia Impresién 3D. En la esquina superior derecha, aseglrese de que
su maquina esté seleccionada. Con la Alta seleccionada, haga clic en el botdn Filamento. A continuacién,
haga clic en Cargar Filamento, y siga los siguientes pasos para cargar su filamento correctamente.

Coloque su carrete de filamento encima de su méquina, y cologue el rollo de filamento en el carrete.
Cuando use un filamento que venga en un rollo suelto o en un carrete, es importante asegurarse de tomar
el extremo, puesto que el filamento puede enredarse.

En la parte superior de la maquina esta el orificio ojal y el clip del filamento. Ingrese el filamento a

través del ojal y luego a través del tubo para el filamento. Para evitar que el filamento se enrede y atore

la maquina, empuije el tubo para el filamento de regreso a través del ojal. Luego, inserte el tubo para el
filamento a través de la palanca de carga de filamentos. Presione la lengtieta del clip del filamento para
abrir el orificio por donde puede insertar el tubo del filamento. El tubo del filamento no necesita empujarse
mucho; solo necesita entrar hasta el punto en el que la palanca de carga lo pueda sostener cuando se
libere. El filamento debe empujarse una pulgada, méas o menos, a través del tubo del filamento, hasta que
se vea el filamento dentro de la manguera cerca de la parte superior de la maquina.

Haga clic en Siguiente en Silhouette 3D®, y luego haga clic en Cargar. La maquina alimentara el filamento
a través del tubo de impresidn interno, y calentara el cabezal de impresidn. El cabezal de impresion se
movera hacia abajo e imprimird una pequefia cantidad de filamento, una vez que el filamento se haya
calentado.

Aseglrese de almacenar cualquier filamento que no esté utilizando actualmente en un recipiente
hermético, para mantener su calidad. La humedad hard que el filamento se vuelva quebradizo e
inutilizable.
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Cémo seleccionar la configuracion de impresién

Cuando abra por primera vez la pestafia Impresion 3D, observara que los disefios, tanto en la plataforma
de impresion como en el area de espera gris, siguen alli; pero cada objeto serd colocado en su propio
trabajo de impresién, a menos que agrupe los objetos antes de seguir con el paso de Impresién 3D.

También notara que aparece un cuadro con una lista de sus configuraciones de impresién. Alli puede
cambiar el tipo de configuracion de impresién que desee, y cambiar su filamento, si es necesario.

Quality  High Quality (PLA) - default v ﬁ
Print Estimates (7)) 0:54:07 i 1.59m

Printer  ALO3RSCIA v
Status Ready

Temperature 115 °C/ 239 °F

Silhouette 3D® tiene configuraciones de impresion predeterminadas, que son las configuraciones
recomendadas, para cada tipo de impresidn, pero usted puede ajustarlas haciendo clic en el signo mas a la
derecha del menu desplegable.

Seleccione el perfil que desea cambiar. Hay cuatro secciones diferentes: Capas y Perimetros, Relleno,

Material de Soporte y Velocidad y Extrusién. Una vez que haya terminado de hacer los ajustes, puede
hacer clic en el botén Guardar Configuracién, para guardar un nuevo perfil de impresion.

Profile Standard (PLA) - default

Layers and Perimeters Infill Supports and Adhesion Speed and Extrusion

ayers

Temperature
First Layer Height

Layer Height

Shells (Surface Layers).
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Capas y Perimetros

»

»

»

»

»

»

Temperatura: la temperatura de las capas de filamentos de la impresién 3D. A menudo, los
diferentes filamentos tienen sus propias temperaturas de impresién ideales. Si tiene problemas
con impresiones de mallas o con fragiles, es posible que deba ajustar la temperatura. Consejo: Un
buen rango de impresion para el filamento PLA estd entre 180 °Cy 210 °C.

Color del filamento Variacion de temperatura

Negro rango 6ptimo 180-210 °C, 185-195 °C
Brillo en la oscuridad rango 6ptimo 180-205 °C, 190 °C
Todos los demas colores | rango éptimo 180-220 °C, 190-215 °C

Altura de la primera capa: la altura de la primera capa de su imagen impresa. Es importante
obtener la altura correcta de la primera capa, porque la primera capa es la base de su impresion.
Altura de la capa: la altura de cada capa de filamento. Se asimila a la resolucidn en que una altura
de capa mas gruesa tendrd menos detalles.

Revestimientos perimetrales: cuantas capas se imprimiran alrededor del relleno (no forma parte
del relleno)

Revestimientos de capas superiores: cuantas capas se imprimirdn en la parte superior de la

h

impresion. € Una reglag al es que el grosor de las capas superiores sea de

aproximadamente 0,5 mm para evitar espacios o huecos en la parte superior de la impresion.

J

Por ende, si estd imprimiendo una altura de capa de 0,25 mm, necesitaria dos capas superiores.
Revestimientos de capas inferiores: cudntas capas se imprimiran en la parte inferior del objeto.

Relleno

»

»

Densidad del relleno: qué tan grueso es el material de soporte en el medio del disefio.
Superposicidn del relleno: se puede ajustar para evitar espacios entre el perimetro y las capas
superiores.

Soportes y adherencia

»

»

»

Soportes: le permite imprimir su disefio con material de soporte, si el objeto tiene alguna pieza
que se imprima en un angulo mayor de 45°.

Ancho del borde: cuantas vueltas de perimetro rodean la primera capa ,para ayudar a sostener la
base y proporcionar mas area de superficie para las impresiones, para evitar que la impresién se
deforme.

Distancia al borde: qué tan lejos esté el borde de la primera capa.

Velocidad

»

»

Puede cambiar la velocidad de impresién de cada capa. La velocidad a menudo dependera de
la calidad de la impresién y de la temperatura del filamento. Generalmente, cuanto mas répido
imprime la méaquina, menor es la calidad. Un buen rango de impresidn para el filamento PLA es
entre 30 mm por segundo y 90 mm por segundo.

Consejo: Si estd imprimiendo a una temperatura mds baja, es posible que desee aumentar la
velocidad de impresion.

Ancho de extrusion

»

Cudn gruesa es cada capa, tal como la primera capa o la capa perimetral, cuando se imprime.
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Cédmo imprimir su disefio

Una vez que haya terminado de hacer los ajustes necesarios en la configuraciéon de impresion, guarde

los cambios. Silhouette 3D® construird un modelo 3D de acuerdo con la configuracién de impresion que
ingrese, y podra ver como la impresora construird e imprimira su objeto. Haga clic en el botén Reproducir
en la parte inferior de la pagina, y observe cdmo la impresora imprime su objeto.

En la esquina superior derecha, hay un cuadro que le muestra el estado de Silhouette Alta®, asi como la
estimacidn de la longitud del filamento en metros, y una estimacion del tiempo total de impresion.

Cuando la maquina haya calentado el filamento a la temperatura indicada establecida en los ajustes de
impresion, la maquina comenzara a imprimir el disefio.

Después de que su maquina termine de imprimir el disefio, deje que el disefo se enfrie unos minutos.
A continuacidn, retire suavemente el disefio de la plataforma. Comience a separar la primera capa 'y
cualquier soporte o piezas colgantes, para revelar su disefio impreso.

Cdmo calibrar la Alta

Su maquina ya viene calibrada, por lo que cuando configure la Alta por primera vez, estara lista para
funcionar. Pero si encuentra algin problema con la calibracién de su maquina, deberd comenzar el
proceso de calibracién desde Silhouette 3D®.

Para hacerlo, puede seguir las instrucciones enumeradas a continuacién, o ver el video Cémo Calibrar
la Silhouette Alta® (Calibrating Your Silhouette Alta®), en YouTube.

1. Pararevisar la calibracidn, vaya a la pestafia Impresién 3D en Silhouette 3D®.

2. Vaya al cuadro del lado superior derecho, y aseglrese de que su maquina esté seleccionada.

3. Haga clic en el icono del circulo con tres puntos en la esquina izquierda del cuadro.

4. El software le indicara que tome una hoja de papel, lo corte por la mitad en sentido longitudinal,
y lo coloque en la plataforma que ya tiene colocado el circulo adhesivo. El papel es lo que usara
para probar la posicién 6ptima del cabezal de impresién. No use una hoja de papel doblada. Si el

papel que esta utilizando es demasiado grueso, la calibracién se desactivara. Cuando tenga listo
un papel, haga clic en Iniciar en Silhouette 3D®.
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Calibration

Place a piece of copy paper on the

Print Bed

Attempt to move the paper each
time the Print Head touches the
base

5. Mantenga el papel por un extremo. La maquina movera el cabezal de impresién a tres puntos
diferentes: la posicién frontal izquierda, la posicidn frontal derechay la posicién posterior.

6. Cuando el cabezal de impresién vaya a cada posicidn, intente deslizar el papel debajo del
cabezal de impresién para ver si puede moverlo. No debe ser posible mover el papel con
demasiada facilidad. Deberia sentir algo de resistencia cuando intente moverlo, pero no deberia

ser tan dificil mover el papel al punto de doblarlo o dafarlo.

7. En el software, indique si mover el papel en cada punto es facil, normal o dificil, y haga clic en
Siguiente. El software le dird qué seccidon debe ajustarse.

8. Siindicd que un punto era demasiado facil, deberd ajustar el tornillo.
9. Siiindicd que un punto era demasiado dificil, debera aflojar el tornillo.
10.Una vez que haya ajustado el tornillo, haga clic en Probar Nuevamente en el software.

11. La Alta bajara el cabezal de impresidn, y harad que usted pruebe el punto nuevamente con su
trozo de papel.

12. Cuando todos los puntos estén normales, habré completado el proceso de calibracidn.
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Soluerory de pioblenasy

Silhouette trabaja arduamente para agregar recursos adicionales que lo ayuden a realizar las mejores
impresiones en 3D. Siga visitando nuestro sitio web, blog, pagina de preguntas frecuentes y el canal de
YouTube, para obtener mas consejos vy trucos para la solucién de problemas.

Si sumaquina deja de imprimir, revise el filamento Puede haberse agotado, o puede estar atascado.

A veces, simplemente puede sacar el filamento de la parte superior de la méquina. Pero si el filamento
estd atascado dentro de la manguera, no hay forma de sacarlo desde el exterior, y tendra que quitar la
manguera del filamento para desalojarlo. Para obtener mas informacién sobre cémo eliminar el filamento
atascado, lea el documento Cémo Eliminar Filamento Atascado (Clearing Filament Jams) de Silhouette.

Si las lineas se aplastan entre si cuando se imprimen capas, la boquilla de impresion estd demasiado
cerca, y la méaquina necesita ser recalibrada.

Si las lineas estan demasiado separadas y no se adhieren entre si, la boquilla de impresion esta
demasiado lejos, y la maquina necesita ser recalibrada.

Si la boquilla se esta moviendo pero no sale ningtin filamento:
El filamento estd atascado. A veces, el filamento se pega cerca de la parte superior de la manguera de
impresion. El engranaje que mueve el filamento dentro y fuera de la extrusora puede desgastar parte
del filamento, y hacer que permanezca en su lugar en lugar de pasar correctamente a través de la
maquina. Para arreglar esto, simplemente extraiga el filamento, encuentre la seccién desgastada (no
serd tan lisa o tan gruesa como el resto del filamento), y corte esa parte. Luego recargue el filamento
en la maquina. La maquina deberd imprimir normalmente.

El filamento del carrete estd enredado. Es facil que el filamento se enrede, y puede engancharse

y no salir facilmente del carrete. Para desenredarlo, tendré que quitar el filamento de la méquina,

y desenredar el filamento del carrete hasta que se eliminen los enredos. Cologue con cuidado el
filamento en el carrete, y tenga cuidado de que no vuelva a enredarse. Luego recargue el filamento en
su maquina.

El cabezal de la boquilla esta obstruido. Puede usar la herramienta limpiadora de bogquillas (la
herramienta pequefia con la pieza delgada de metal y el mango de plastico), para empujarla hacia
dentro y hacia arriba a través del cabezal de la boquilla, varias veces, para intentar mover cualquier
plastico que se haya solidificado. Ademas, verifique el exterior y el rededor del cabezal de la boquilla,
porque a veces el plastico cubrira todo el revestimiento de la parte del extrusor de metal del cabezal
de la boquilla. Si luego de solucionar estas dos cosas, el problema no se resuelve, puede quitar el
accesorio de la manguera del cabezal del extrusor, y usar la llave hexagonal pequefa que viene con la
méaquina para empuijar el filamento.

Si una impresion tiene secciones incompletas:
El filamento estd atascado. Esto tiende a suceder cuando el extrusor no puede extraer facilmente el
filamento. Aseglrese de que el filamento no tenga enredos, y que la maquina pueda tirar facilmente de
mas filamento para cargar en la maquina.

La temperatura de impresién puede ser incorrecta. Si el filamento estd demasiado frio, el filamento
no fluye tan facilmente como podria, y eso puede hacer que el engranaje en la Alta mueva un punto
especifico del filamento. Esto puede hacer que el filamento se atasque.

Si tiene problemas con la calidad de sus impresiones en 3D, eche un vistazo a esta publicacion del blog,

que describe varios problemas comunes de impresién: http://blog.silhouetteamerica.com/archives/alta-
your-thinking-with-quality-printing.
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Donde eHncontia midy thfokmiacion

Manual del software completo

Vea el Manual del usuario completo e ilustrado en Silhouette 3D® haciendo clic en Ayuda > Manual.

Sitio Web
Visite la seccidn de tutoriales de www.silhouetteamerica.com para obtener ayuda con las funciones
especificas e instrucciones paso a paso, sobre cémo imprimir objetos con Silhouette Alta®.

Blog

Visite el blog oficial de Silhouette en blog.silhouetteamerica.com para obtener ideas sobre nuevos
proyectos que usted puede crear. Muchas publicaciones del blog contienen instrucciones paso a paso para
usos avanzados de los productos y el software de Silhouette.

Boletin de noticias
Suscribase al boletin de noticias Silhouette en www.silhouetteamerica.com para recibir actualizaciones de
productos y ofertas especiales por correo electrénico.

Servicio al cliente

Sitiene mas preguntas, no dude en ponerse en contacto con el servicio al cliente:
Silhouette America, Inc.

support@silhouetteamerica.com
https://www.silhouetteamerica.com/contact

Créditos: modelo de bateria por ChriZ3D - Fuente: https.//www.thingiverse.com/thing:1561456
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